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ΑΩΤΙΩΠΝ ΑΩΟΝΕΜΤΙΙΙΒΕ πι ωι Ατιαν ΠΤΗΑΤΕΙΣΥ 


-- 


ὈΙΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ.Α.Α. 


τν ΕΠΡΙΤΟΒΙΑΙ, 


ελικά, ο “Κόκκινος Πλανήτης”, το έργο που παρακολούθησαν όσοι ήρθαν 
στην αναπί - ρἴοπήέτο που διοργάνωσε το «ΡΟ Μασίθι”, ήταν συμπαθητι- 
κός έως πολύ καλός. Επειδή είμαι «κολλημένος” µε τη φυσική, όταν ππ- 
γαίνω σε τέτοιου είδους έργα, είμαι ολίγον αρνητικά προδιατεθειµένος, 
καθώς στην πλειονότητά τους βασίζονται περισσότερο στΏ φαντασία των ὅπμιουρ- 
γώντους Και λιγότερο σε πιθανά επιστημονικά σενάρια (α φαντασίατους, δηλαδή, 
μόνον επιστημονική δεν είνα. Ο "Κόκκινος Πλανήτης”, όµως, έδινε µία αρκετά 
πειστική εκδοχή του «θα[οππίπσ”, της διαδικασίας που ενδέχεται (στο πολύ µα- 
κρινό μέλλον...) να χρησιμοποιήσουν Οἱ επιστήμονες προκειµένου να καταστήσουν 
βιώσιµους τους πλανήτες εκείνους που θα μπορούν να υποστηρίξουν ζωή. Στο δι- 
κό µας πλιακό σύστηµα τέτοιος πλανήτης είναι µόνον ο Ἆρης, Καθώς το μέγεθός 
του (και, Κατά συνέπε]α, Ἡ βαρύτητά του) είναι “συγκρίσιμο” µε αυτότης Γης (έχει 
σχεδόν το ένα δέκατο της µάζας της, σε αντίθεση π.Χ. µε ΤΟΥ Λία, του οποίου π μά- 
ζα είναι 920 φορές μεγαλύτερα από τη γήιντ) και βρίσκεται σε τέτοια απόσταση 
από τον Ἡλιο ώστε να μΠν είναι ούτε πολύ θερμός (όπως Ἡ Ἀφροδίπππου βρίσκεται 
πολύ κοντά), ούτε Και Ψυχρός (όπως ο Πλούτωνας που βρίσκεται πολύ, µα πολύ 
µακριά). Είαε, βέβαια, Καὶ ορισμένες... παραδοσές, αλλά τις παραβλέπεις χωρίς 
να νιώθεις µεγάλες τύψεις. (Για παράδειγµα, Οἱ άνθρωποι βάδιζαν επάνω στον 


πλανήτπ λες και δεν ζύγιζαν το 1/10του κανονικού βάρους τους...) 


ὃς Σον 


Παρασύρθπικα λίγο από την ταινία Και έγραψα ίσως περισσότερα από όσα έπρε- 
πε, αλλά ι ανάμνησή της είναι πρόσφατη (αυτές οἱ γραµµές γράφτηκαν την αμέ- 
σως επόμενη μέρα). Περάσαµε καλά, δηλαδή, Και όσοι δεν ήρθατε... εσείς χάσατε! 


Όσον αφορά στο τεύχος που κρατάτε στα χέρα σας, το Ἐβσβρθ ποπι ΜοπΚθΥ 
Ι]απά, που βλέπετε στο εξώφυλλο, νομίζω ότι τα λέει όλα. Ο φοβερός Τήητθθ8Ρ- 
ψιοοὰ επιστρέφει στο ΜαΙορ ἰδ]απά από το ταξίδι του μέλιτος Και 9 κόσμος του γυρ- 
νά ανάποδα! Στο χέρι σας είναι να τον... ξανα-ισιώσετε. Και µην παρασυρθείε από 
αυτά που λέει ο Ἀντρέας. πο παιχνίδι δεν είναι τόσο καλό. Είναι ακόµα καλύτερο! 


ΕΥ ΣΤΥΣΤΣΤΤΥΤ}λλ νν 


ο 


Γιάννης Πατρίκος 


12. 


14. 


20. 


24. 


52. 


120. 


124. 


(Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση τὼν 
προγραμμάτων του (0. 


ΝαεχΧ! Οεπογα!ίοη 
Τα σσασείς του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 

Εξελίξεις της αγορός 
πληροφορικής. 

ΝΟ! Νενις 

Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 

Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 0σπηθ». 


Ρς 5ΡΥ 

Ρπενίθν/ από Τα ΠΙΟ ΄ῃοΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 


Αάνοπιυτο ἃ βΡᾶς 
υράα!ε 

Οι ας εξελίξεις από το 
χώρο των αανεπ!υγθ». 


Ρς Εἰαςίν 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να 
διαθάσετε τις συμβουλές του 
“Ῥς Μαρο;΄. 


ὕςει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της πληροφορικής. 

Ρ6 Εχρογ! 

Η η αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 
Νενν ΜΙΙοππίυπι 
τον γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες Του μέλλοντος. 

Ηο! 51υΗ 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 
από το χώρο του Μαπανα!θ. 
Ηίπις΄π Τῖρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
σγοράς. 

Μο»! Ἠαπιθά 

Το δεύτερο µέρος του ουπνίνα[ 
Θυἱαθ για το Ώυσκε ΙΙ, 


128. Αάνεηίυτο 505 


Λύσεις και ΛίπΙ5 για 
αανεπυγθ». 


ο θα, 


132. Ώαι]ς 5ἱ49 οἱ Θαπιΐπα 


134. 


138. 


149. 


160. 


166 


] 70. 


] 76. 


178 


7ο 


74. 


80 


Σχόλια και παρασκήνια απὀ 
τον Κόσμο των «οπηρυ!εΓ 
σαπιθ». 


Επιυ]αίους’ ζογποΓ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµάτων 
στοβς, 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών στροτηγικής. 
Οη-1ΐπε 6απιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οἨ- 
ΙΙπεί 

Το 4Η! ζοπιΐπα 


Τα πελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-[ἱπθ 
κρο͵. 


Ρο ἵ! Ύουγςθίέ 
γ/Πυα[Ώυθ, µέρος 2ο: Φτιάξτε 
τη δική σας ταινία. 
Ργοφγαπιπηϊη 8 
Μαθήματα Υευα[ς, 
Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰπθπιας!θυ 

Το “Ρς Λήαίο” κάνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 


Μας!ει οἱ Ρυστ]ες 
Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ῥς 
Μαμ/ετ΄. Οτι δέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε εἶναι 
εδώ. 

Το Κόμιξ 

του “Ρς Μαρίογ’ 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


Οπ-Ιπε Ρς 
“Χπίστε” και παραγγείλετε το 
Ρζ σας οη-1ἱπθ. 


Πακέτα εφαρμογών 
ΜεΑίεο 

Ολοκληρωμένη προστασία 
για τον υπολογιστή σας. 


Τήαπ Α.Ε. 

ΟΙ προσφορές του “ρς 
Μαβίεγ” στους ΄σινεφίλ” 
αναγνώστες του συνεχίζονται. 


Ίη ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 2000 


ε-πιαῖ[: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.Ωγ 


σΑΜΕΕςΙυΒ 


Εεεαρε ἔτοπι ΜοπΚεγ Αἰγῆικ Ώοφ[/ομ/ου . / έταεστετ.ἢ 
Ιεἱαπά : πετ ο 
εν, 


ί 5 
Ίτου (σύγΏΟγυς/ 


με Ὕαλη επιστροφη 


ο ΕΙΕΑ 200] 
”---.- Η νέα έκδοση του 
δηµοφιλέστερου ποδοσφαιρικού 


ΕΙΓΑ 2001] ο ονων παιχνιδιού κατέφθασε. 


Ηνέα έκδοση του δηµοφιλέστερου 


ποδοσφαιρικού παιχνιδιού 
κατέφδασε Ῥοπης: (αεσατ’ς ΥΜΙΙΙ 
Λήαθετε την ὄγνωστη ὀκαῦηκ! 


Ιούλιου Καίσαρα 
Ευπε 


Ζευς: Μα»!ει οἱ Οἰγπιρυς απο παπ πως. . Ἡ 
4 ͵ αλ» 
Ἕκσον 


. «ΛΙ 
ΑφΌονη ὁ 2ση σιον κοσμο Των Ἰ 0 βοπιο: ζαθσαγ ΞΜΜΗΙ 
γή: Μόδετε την όγνωστη 


διαθήκη του Ιούλιου Καίσαρα. 


ΟΜαπιρίοη»Πίρ Μαπαφογ 


σο/οΊ 027120 


Γνωρίστε τον άρχοντα του Ολύμπου 
και πατέρα των θεών 


4. 4 
Οαἶαφα: Όοε5Ηπαίοη 
Εαγίι 6ααφα: 
Ίο τελειότερο ΠΙάΠάΦΕ/ οΙπυΙαΙοι Η επιστροφή ενός δημοφιλούς Ἶ | Ὀος/πα[ίοη Εαγίι 
που έ Ἴδαμε ΠοΟΠέ ὁιαστημικού οκ 20 ἵ ΠΠ μμ 


Η επιστροφή ενός δημοφιλούς 
διαστημικού 5ᾖοοί επι υρ. 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ; Ζοζέφ Φίλο, 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όθιθκ ὁθία Ευθπίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ Γιάννης Βογιατζής, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάμπης, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, 


... Ν ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, /αχ: 9216847, ϱ-πιαί!: ροπιβσἰθι(ῷοοπηρυρτεςς.ϱΓ 
Ξ 9 ῄ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΙ : Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
μπακαακα λμα μα ο) 


” ορ ρ Ε ΑΕΡ Δι Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μεϊντάνης, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος 
. αι Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Ασπασία Θεοδοσίου, 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ; Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ὁ.Τ.Ρ΄/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυμµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη, 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς Μας!ει {ή 


Ενα ακόµα συνοδευτικό «Ρ-ΚΟΛΜ 
μας εἶναι εδώ για να σας 
κρατήσει ευχάριστη συντροφιά, 
Και αυτή Τη φορά σάς έχουµε 
ολόφρεσκα ἄεπιος (6ἱο5ε 
(οπιβα! 5, Ιπ5απο και δ/αγ»Πἱρ 
Ίγοορς:5), Ιγαί[εγ» (Ώίαβο ΙΙ 
θχραηδίοη, 996Η/6/5 [Υ και Ζευς: 
Λα»!/εγ οἱ ΟΙγπηρυς) και, φυσικά, 
πολλά ακόµα ενδιαφέροντα 
“καλούδια”. Πέρα από τα γνωστά 
σας θχ/Γα» έχουµε και άλλα 
ενδιαφέροντα προγράµµατα στο 
ἀἱγθείογγ /υράα!θ», όπως τις νέες 
εκδόσεις του Νείσεαρε και του 
Ρ/ΓΘΕΙΧ. Ας µη µακρηγορώ, όµως, 
και ας περάσουμε να δούµε λίγο 
πιο αναλυτικά τα περιεχόμενα 
του (Ρ-ΚΟΛ. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγοςθεοπηρυρθ»».4Γ 


61Ο5Ε (ΟΜΒΑΙ 5: 
ΙΝΝΑΣΙΟΝ ΝΟΕΜΑΝΟΡΥ 


Εταιρεία: 95] 
Απαιτήσεις; Ρεπῄυπι 20Ο0ΛΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΛΜ 


Μ έχρι στιγµής η σειρά (ἱο»θ (οπισα! 
μας έχει ταξιδέψει σε πολλά µέρη του 
κόσμου: στις παραλίες της Όμάχα, στο ανα- 
τολικό µέτωπο, στις γέφυρες του Ορεια[ίοη 
Μαικθ! Οαιάεῃ κ.α. Τώρα, λοιπόν, έφτασε η 
ώρα να.. διευρύνετε τους ορίζοντές σας µε 
το 5ο [αισίως) µέλος της οικογένειας, το 
(1οςε (οπιθα! 5: Ιηνασίοη Νοιπιαπαγ. Όπως 
µπορείτε να καταλάβετε από το όνοµα και 
µόνο, αυτή τη φορά µας μεταφέρει στη Νορ- 
µανδία, εκεί απ΄ όπου ξεκίνησαν όλα. Τώρα, 
λοιπόν, ὃα πολεµήσετε για την κυριαρχία 


ο δα 


στη χερσόνησο (οἱθπῄ, από τα εδάφη της 
παραλίας της Ὀ]αὴ µέχρι το (Πεσουτᾳ, και 
Θα µπορείτε να τροποποιήσετε τις µάχιμες 
µονάδες σας έτσι όπως δεν το έχετε πράξει 
ποτέ µέχρι τώρα, Επιπλέον τα άρματα µάχης 
παύουν να εἶναι “ντε και καλά” τα καλύτερα 
“εργαλεία” που έχετε στη διάθεσή σας. Στην 
πλήρη έκδοσή του το παιχνίδι θα περιλαµ- 
Βάνει Βελτιωµένο απηραίΐαη 5γ5ίεπῃ, το 
οποίο Όα επιτρέπει την κίνηση πολλαπλών 
ΒαΗἰθ Όπουρς σε έναν χάρτη. Επίσης, ὃα 
µπορείτε να τροποποιήσετε όχι µόνο τα δικά 
σας Βαῇίθ Ότουρς, αλλά και αυτά των αντι- 
πάλων σας. Αν θέλετε έχετε και τη δυνατό- 
τητα να δημιουργήσετε τις δικές σας µάχες, 
αποστολές και οαπιραἰφῃς, µέσω του 508- 
παῄο Εαῑῑοτ. Φυσικά, δεν Όα λείπει η δυνατό- 
τητα για οη/ΐηθ παιχνίδι. Αν λοιπόν ανυποµο- 
γείτε να δείτε και εσείς τι εστί βερίκοκο, 
εεε.. συγνώμη (1ο5θ (οπηρα! 5 ήθελα να 
πω, δεν έχετε παρά να εγκαταστήσετε το πα- 
ρόν «πιο. Αντε και µε τη νίκη! 


Εταιρεία: (οαεπιαδίεις 
Απαιτήσεις: βεπ/ίυπι ΙΙ 222ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΜ 


Τ ο Ιηδαπθ εἶναι ένα 4χά ΟΗτοαά ταείπα 
παιχνίδι, που δίνει µεγάλη έµφαση στον 
τοµέα του ππυ]ήρἰαγεγ. Θα πάρετε ένα απὀ 
τα διαθέσιµα οχήματα και Όα ταξιδέψετε σε 
πολλές γωνιές του κόσμου. Είναι ειδικά σχε- 
διασµένο για οη/]πθ αναμετρήσεις, όπου 
έχει εντυπωσιακά “οπτικά κυρίως- αποτελέ- 
σµατα. Μάλιστα, µέσω του παιχνιδιού αυτού 


9 ὈἱγθςίιΧ 8.0 


προβάλλεται και το νέο ΜυΗρίαγει Νεἰνοήκ 
της (οἀεπιαρίθι», Αν τώρα νομίζετε πως οι 
πίστες δεν είναι αρκετές, µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε τις δικές σας µέσω της επιλογής 
Επνίτοηπηεη! Οθηειαίο: (φυσικά συµπεριλαμ- 
Βάνεται στην πλήρη έκδοση του παιχνιδιού). 
Επίσης, η πλήρης έκδοση 8α διαθέτει διάφο- 
ρα πιοςΆθ», στα οποία Όα αποκτάτε πρόσβα- 
ση όσο προχωρείτε µε επιτυχία. Δεν είναι δη- 


λαδή διαθέσιµα εξαρχής. Ετσι, µε το που ξε- 
κινάτε στο (ΠαπηρἰοηΠίρ πιοςς, µόνο τα 
οχήματα της εἶας 4χά είναι διαθέσιµα. Αν 
όμως αποκτάτε τους απαιτούµενους πό- 
ντους [µέσα από τις Θέσεις που Όα καταλαµ- 
Βάνετε], τότε Όα αυξάνονται και οι σχετικές 
επιλογές σας. [ια να στεφθείτε πρωταθλη- 
τές, Όα πρέπει να κερδίσετε όλες τις πίστες 
και να “ξεκλειδώσετε΄ όλες τις κατηγορίες 
Οχημάτων. Συνολικά υπάρχουν πολλά και 
διαφορετικά οχήματα, Τα οποία, αν δεν τα 
πάτε καλά στο (Παπιρἰοη»Ηἰρ πιοςς, µπο- 
ρείτε να τα χαρείτε είτε στο Ουΐοκ ταςθ είτε 
στο Ριαςᾖοθ πιοςθ. 


εεεεφακωσς πε; 


ϱ (ΠαπρίοησΠίρ Μαπαφοι 00/0] 
3.84 


9 Έυπο 1.0] 


9 ΜΛαήοτάς Βαήίθεη 1.04 
9 /6ἱ Εἰοήει ΙΝ; Εοήτες» Απιθιίσα 


ΙΝΤΕΕΚΝΕΤ | 


9 Νείεαρε ό0 


Το παρόν ἆθπιο είναι µία “κοµµένη΄ έκ- 
δοση του παιχνιδιού και περιλαμθάνει µόνο 
δύο οχήματα και δύο περιθάλλοντα (πίστες) 
περιορισμένης χρονικής διάρκειας. Επίσης, 
µέσω του 4 θπιο έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε και µε έως 4 φίλους σας µέσω ΙΑΝ 
{ιοςαἱ Αγθα Νεννοικ) ή Ιπίθγπε!. Για να δού- 
με, πόσο καλοί οδηγοί είστε; 


5ΤΑΕΣΗΙΡ ΤΑΟΟΡΕΗΣ 


Εταιρεία: ΜΙΟΓοριοςε 
Απαιτήσεις; βεη/υπη ΙΙ 233ΜΗ:, ό4ΛΛΒ 
ΚΑΜ 30 Αεοε|ετα!οΓ 


σοι είστε φίλοι του κινηματογράφου 

και ταυτόχρονα των ταινιών επιστηµο- 
γικής φαντασίας, δεν µπορεί παρά να γνωρί- 
ζετε τι εστί 5Ιαιβίρ Ίτοορεις. Πρόκειται για 
µία πολύ καλή ταινία του είδους, η οποία 
µου Θύμισε ολίγον απὀ.. θἱατεταῇ. Το οµότιτ- 
λο αυτό παιχνίδι, όµως, ουδεμία σχέση έχει 


µε το τελευταίο. Πρόκειται για ένα 30) αε!ίοη 


6απηθ, το οποίο µας μεταφέρει στον 2530 αι- 
ώνα. Το σενάριό του Βασίζεται στο Βιθλίο 


αλλά και στην ταινία, και εσείς ως παίκτες 
Θα ζήσετε τις συγκινήσεις που προσφέρει το 
Μοθίϊθ Ιηῄαπίηγ (κινούμενο διαγαλαξιακό πε- 
ζικό, σε ελεύθερη απόδοση]. Σεκινάτε µε το 
βαθμό του υπολοχαγού και αναλαμθάνετε 
τον έλεγχο µιας οµάδας πεζικού κατά τη 
διάρκεια του 3ου Ίθιαη 9ραςθ ΥΝαι. Αν δεν 
Βυμόσαστε από την ταινία [ή αν δεν την έχε- 
τε δει) πρόκειται για έναν πόλεμο ανάμεσα 
στην ανθρωπότητα και τις γιγαντιαίες αρα- 
χνίδες του πλανήτη ΚἰεπααίΏυ. Αρχικά φαί- 
γεται πως οι άνθρωποι Όα κυριαρχήσουν 


-και γρήγορα µάλιστα- λόγω της πολεμικής 
τεχνολογίας που διαθέτουν, όµως τα διάφο- 
ρα Ρυφς [είναι ίσως η πρώτη φορά που ένα 
παιχνίδι είναι ηθελημένα γεμάτο Ὀυφ»|- γέ- 
λια) έχουν αντίθετη γνώµη επί τούτου. Τι λέ- 
τε, Όα καταφέρετε να τα... µεταπείσετε; Δο- 
κιµάστε τις δυνάµεις σας µέσω του παρό- 
ντος ἆθπιο και ζήστε ένα µέρος από την 
ένταση της ταινίας. 


ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΡΑΕςΚ 


Εταιρεία: βΙίΖζαΓά ΕπΙθΓαίηπιεη! 
Κο[πο Όεπιο 


Ν οµίζω πως το ΒἱαῦΙο ΙΙ δεν χρειάζεται 
Ιδιαίτερες συστάσεις. Αν και προκλή- 


Θηκε αρκετός σάλος µε τη βαθμολογία που 
πήρε, πιστεύω πως δεν πρέπει να στέκεστε 


µόνο σε αυτή την παράμετρο ενός παιχνι- 


διού, αλλά να διαθάζετε ολόκληρο το ἁρ- 
Όρο και από εκεί να εντοπίζετε τα Θετικά και 
τα αρνητικά στοιχεία του. Επιστροφή όµως 
στο Θέμα µας, το επερχόμενο Εχραη5ίοη 
ΡαςΚ για αυτό το πολύ επιτυχημένο παιχνίδι. 


Για να δούµε λοιπόν τι αναμένουμε από αυτό. 


Καταρχήν, Όα προσθέτει δύο νέους χα- 
ῥρακτήρες (Α5αρείη και Ὀπυία), καθένας µε 


ΤΙΤΑΝ Αα.ε. | 


Εκτός των άλλων στο παρόν (0- 
ΚΟΜ 8α Βρείτε και το Ιταί[εγ της 
δεύτερης αποκλειστικής αναπ! ρ:θ- 


πηίέτθ που εξασφάλισε για εσάς το 
“Ρς Μαρίει”, της ταινίας ΤΙΤΑΝ Α.Ε. 
Περισσότερες πληροφορίες για την 
ταινία αλλά και για τον τρόπο και 
τον τόπο προσέλευσής σας, ὃα Βρεί- 
τε στο σχετικό άρθρο. 


30 διαφορετικές ικανότητες και γνώσεις 
5ρθ[». Επίσης, προσθέτει µία επιπλέον ας! 
στα Βαήραήαη Ηἰθβίαπάς, καθώς και πολ- 
λούς νέους τύπους τεράτων. Προσθέστε και 
τα νέα όπλα, τις πανοπλίες και τα µαγικά 
αντικείµενα και Όα έχετε ένα άκρως ενδια- 
φέρον εχραη5ίοη για το αγαπημένο σας Ρἱ- 
αθἰο ΙΙ. Προς το παρόν, Βέβαια, αρκεστείτε 
στο Ιταίϊθ; που εξασφαλίσαµε για εσάς. 


5ΕΤΤΙΕΗΣ ΙΝ 


Εταιρεία: βίυε ΒΥ/Ε οῄν/σπε 
Κο[πα Όεπιο 


Η συνέχεια µίας πολύ επιτυχημένης σει- 
ράς παιχνιδιών στρατηγικής βρίσκεται 
προ των πυλών. Στο 5θΗἱεις ΙΝ σκοπός σας 
εἶναι να αποκρούσετε τις επιθέσεις του σα- 
τανικού Μογθυς, ο οποίος έχει θαλθεί να κα- 
ταστρέψει τη Γη και φυσικά τον κόσµο σας. 
[εννιέται όµως το ερώτημα: ΄τι εστί Μοήους’; 
Ο µοχθηρός αυτός τύπος, λόγω των πολύ 
μεγάλων φιλοδοξιών του, ήρθε κάποτε σε 
αντιπαράθεση µε τον ίδιο το Θεό, αµφισθη- 
τώντας τη δύναμή Του. Φυσικά, για την πρά- 


ΡΚΙΥΕΝ.Ε | 


Στο παρόν τεύχος ὃα Βρείτε τους τελευταίους ἀῑίνεις για τις ακόλουθες κάρτες 
γραφικών, ήχου και (0-ΚΟΜ/Κθεοτάεις: 


(6Ρ-ΒΟΜΕ/Βοεογάοις 
Ρ Ηεννε/-ΡαεΚκατά ΗΡ 9600 ειίθς 


ΥΙΡΕΟ «Ανῦς 
} (γθα[ίνο 30 Βἰα5!θτ 5αναφθᾶ {οι 
ΥΝΙΠ2ΟΟΟ 


Ρ 34ΐχ Ψοοάοο 4/5 [οι ΝΜΙΠ2ΟΟΟ 
Ρ ηΥΙΟΙΑ ΒεΙοπαίοι {οι ΜΛ/ΙΠ2ΟΟΟ 


5ΟυΝΟ 6«ΑΡῦΟ5 
Ρ 6γθα[ίνε δουπἀβἰα»!ει {1νε] 


ΡΟ Μασειο 8 


ξη του αυτή έπρεπε να τιμωρηθεί. ἔτσι, λοι- 
πόν, αποφασίζεται να αποσταλεί στο πιο 
τρομακτικό µέρος του σύμπαντος που Όα 
μπορούσε ποτέ να φανταστεί, στη Γη ίνα σας 


5ΟΙυΤΙΟΝΕ6 


9 Β/αΐτ ΥΛ/Ης]ι Ψοἱυπιο 2: 
Τήε ἰθαρπά οἱ (οβΊη Βοεκ 


πω, έτσι όπως έχουµε καταντήσει πλέον τον 
πλανήτη µας, ίσως να µην έχουν και τόσο 
άδικο όσοι το σκέφθηκαν αυτό). 

Τα γραφικά του αναμένονται κατά πολύ 
Βελτιωµένα σε σχέση µε τους προκατόχους 
του, ενώ α κάνει την εμφάνισή του και ένα 
παντελώς νέο στοιχείο, το Ώαικ Τή58, το 
οποίο καταφέρνει να φέρει πιο κοντά το 
στρατηγικό µε το κατασκευαστικό στοιχείο 


ΕΧΤΚΑΣ 


Περνάµε στην παρουσίαση των περιεχομένων αυτού του πάντοτε ενδιαφέρο- 
ντος σηµείου του «Ρ-ΒΟΜ. Αυτή τη φορά την τιµητική τους έχουν οι φίλοι των 
ας[ίοη Φαπηες και πιο συγκεκριµένα όσοι καταπιάνονται µε τα Ηαί/-11{ε και [0ηγθ- 
αἱ Τουγπαπιεπ!. Επίσης, θα μπορέσετε να δείτε νέα ερασιτεχνικά ἆθπιος από την 
“παροπλισμένη΄” και -κακώς- υποτιµηµένη από πολλούς Ώθπιοδσεηθ, εκ των οποί- 
ὧν µερικά είναι εκπληκτικά. Υπάρχει ακόµη ένας χρήσιμος Θαἱΐοι για το νέο 
ΠαπιρἰοηςΒἱρ Μαπαφεγ Και η νέα έκδοση της Εγθθραςεαἰ για τους φίλους της 
γνωστής γλώσσας προγραμματισμού. Για το τέλος σάς επιφυλάσσουµε ένα παι- 
χνίδι σε πλήρη έκδοση, χωρίς περιορισμούς. Πιο αναλυτικά, λοιπόν, στο παρόν 


τεύχος 8α Βρείτε τα ακόλουδα: 


αϐΠαπιρίοηςμὶρ Μαπαφογ Εάῑῑογ 
00/01: Ο γνωστός στους φίλους του 
παιχνιδιού Τή ΥΜαςαπο Εαῑοι, στην ειδι- 
κή έκδοση για το νέο (ΜαπιρἰοπςΠίρ 
Μαπαοει. [Πιο εὐχρηστος από τον εν- 
σωματωμένο Θα ἥογ του παιχνιδιού και 
µε πολύ καλό ἰπίθήαςς. 

ϱζουπ!ογ»/τίκο 1.0: Μετά από καιρό 
κυκλοφόρησε η εν λόγω έκδοση για 
αυτό το πολύ καλό ΜΟῦ του εντυπώ- 
σιακού Ηαί[! 16. [ια να την εγκαταστή- 
σετε και να σας “τρέξει” Θα πρέπει να 
διαθέτει και το κανονικό παιχνίδι, µην 
το ξεχνότε. 

5Ώ6πιοσςθηθ: Οι σημαντικότερες δου- 
λειές και δημιουργίες από χομπίστες 
δημιουργούς. Πολλές φορές είναι εφά- 
μιλλες ή και καλύτερες των “επαγγελ- 
µατικών”. Σχετικό άρθρο για τις εξελί- 
ξεις στη σκηνή αυτή Όα βρείτε στο 
επόμενο τεύχος του “Ρς Μαρ!εγ”. 

α.[γθεβασεαἱ 1.2: Όσοι ασχολείστε µε 
τη γλώσσα προγραμματισμού βαρεσ], 


ο οκ 


µπορείτε να απολαύσετε την καινούρια 
“ελεύθερη έκδοση” της γνωστής γλὠσ- 
σας προγραμματισμού. 

5 Ηα!{-Ι {ο 5ΌΚ 2.1: Χαράς ευαγγέλια 
για τους φίλους του Ηαί[:11{Θ. Μετά την 
Πρόσφατη έκδοση του (ουπΙθισἰήκθ 
ὃα Βρείτε αυτό το 5οῄναιθ Ὀενείορ- 
πιεπ! ΚΙ, το οποίο σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να φτιάξετε τα δικά σας πιοαϊή- 
σα[ίοη5. Μην ξεχάσετε -αν Θέλετε: να 
μας στείλετε τις δημιουργίες σας. 

5. Ὀηγθα| Εογ]γθςς: [ια να µη λέτε πως 
φροντίζουμε µόνο τους φίλους του 
Ηαί[:Η/6Ι Το παρόν πρόγραµµα είναι 
ένα ΜΟῦ για το Ὀηιθαί Τουππαπιθη!, το 
οποίο πρέπει οπωσδήποτε γα δείτε, αν 
φυσικά σας αρέσει το παιχνίδι και το 
διαθέτετε στη συλλογή σας. 

.Τ19 9οσά Ιέ6: Τι θα λέγατε για 
ένα παιχνίδι στρατηγικής σε πλήρη 
µορφή; Αν ναι, τότε η επιθυµία σας 
μόλις πραγµατοποιήδηκεἰ Τι περιµένε- 
τε, λοιπόν. 


του παιχνιδιού. Δείτε και εσείς το παρόν 
Ιταῖι για να πάρετε µια Ιδέα για το παιχνίδι 
και την ιστορία του. 


Ζευς: ΜΑΡΤΕΕΚ ΟΕ ΟΙΥΝΡύΣ 


Επαιρεία: Ιπιρηθοδίοη Έαπῃθ», οθιτα 
Κοῄίπα Ώεπιο 


Γ ια Το συγκεκριµένο τίτλο υπάρχει ανα- 
λυτική παρουσίαση από τη Ζωή “Μπε- 
σαμέλ” στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας. Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγικής 
το οποίο βαδίζει στα χνάρια του (Θασα! 3 
Και του Ρµαταοῃ (συμπτωματικά και τα δύο 


ΦδςΔΝΕΕΝΦΗΟΤΕΡ. 


ϱ ΝΒΑ [νο 200] 
9 Επιρειογ: ΒαΗ]ε {ο Όυπο 


είναι της ίδιας εταιρείας). Το πιο ενδιαφέ- 
ρον στοιχείο του είναι πως μεταφέρει τον 
παίκτη στην αρχαία Ελλάδα και τον φέρνει 
σε επαφή µετους 12 δεούς του Ολύμπου. 
Βέβαια, πέρα από τους θεούς δεν λείπουν 
και άλλες μυθικές µορφές, είτε αυτές αφο- 
ρούν σε κάποιους ήρωες (π.χ. Ηρακλής) είτε 
σε πλάσματα όπως ο Κύκλωπας. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού δίνεται µεγάλη έµ- 


φαση στην κατασκευή κτιρίων, ενώ οι µάχες 
είναι σχεδόν ανύπαρκτες. Πρόκειται για 
έναν τίτλο που απαιτεί απὀ µέρους του χρή- 
στη το σωστό προγραμματισμό των κινήσε- 
ών του, καθώς οι ισορροπίες µέσα του είναι 
Ιδιαίτερα λεπτές. Να µη σας ζαλίζω, όµως, 
ἀλλο µε αυτό. Μπορείτε να διαβάσετε το 
σχετικό άρθρο και εν συνεχεία να δείτε και 
το Ιταί[θγ. Ετσι, για να έχετε µια Πιο ΟλΟΚλη- 
ρωµένη άποψη επί του Θέματος. το 


ΗΣΥΧΗ 


ΝΥΧΙΑ ΣΙΗΝ ΛΛΑΣΝΑ. 


ΠΟΛΥ ΗΣΥΧΗ. 


ΣΧΕΛΘΝ ΛΕΝ ΑΚΟΥΣ 
ΣΠΑΣΙΜΟ ΤΟΥ ΛΑΙΜΟΥ.. 


ἁ σα. 


..- ρου ον Ὁν ᾿ σωστα ία... ώς ὃς 


παωτισαιε επι βααε ατεοσνρα 


ΗΙΛΙ ΕΝΛΙ ΒΕΕΡΛΝΜΙ ΠΡΛΚΙΟΡΛΙ ΤΗΝ ΗΛΙΚΟΝ ΛΙΝΛΜΕΙΝ ΠΟΙ ΟΛΟΝΟΝΛΧΟΣ ΛΝΤΙΝΕΤΗΠΙΗ ΕΙ ΠΡΛΙΟ ΤΡΟΜΚΡΛΙΙΝ. 
18 ΒΡΛΒΕΙΜΕΝΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ ΚΟΝΙΟΛΑΙ ΙΗΝΤΛΝΕΊΗ ΤΟΡΑ ΠΟΝ ΥΠΟΛΔΠΙΠΗ 10 ΜΕ ΛΚΟΝΛ ΚΛΛΙΤΕΡΛ ΓΡΛΦΙΚΛ ΚΛΙ ΤΗ ΛΙΝΛΙΟΤΗΙΝ ΝΛ ΠΙΛΗΕΙΤ ΤΕ ΠΡΩΤΗ ΠΡΟΠΙΠΙ. 
ΒΙΙΛΕΟΝ ΠΕΡΙΛΛΜΒΛΝΕΙ ΠΛΝΗ ΛΠΟ 200 ΕΚΠΛΙΛΕΙΤΙΚΕΙ ΛΠΟΠΟΛΕΙ ΤΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΗΚΟΝΙΚΗΙ ΠΡΛΙΜΛΤΙΚΟΤΗΤΛΙ ΠΔ ΝΑ ΗΛΙΚΗΠΗΙ ΤΙ ΜΥΝΛΤΟΤΗΤΕΗ 10] 
ΝΑ ΤΗΛΙΠΡΛΙ Τλ ΦΙΝΙ, Ἡ ΛΚΟΝΛ ΚΛΙ ΝΑ ΠΟΛΕΝΛΙ ΤΛΝ ΝΝΙΛ. 


ΠΕΡΙΛΛΜΝΕΛΝΕΙ ΤΑ ΛΙ ΕΙΤΟΛΕΙ 


ματυπε 
η.) ΝΝΝ.ΠΙΟΡΡΟ.οΟπη 
λ ΜοιαΙ θα: 8οἱἱά” απά Κοπαπηϊ: αἴθ γθρίςίθιθά Ιγαάρπιαήκς οἱ Κοπαπηί Όο., 14. Μοία! θα: 5οἵ 4 ΝΗ Μίςείοης {5 α ΙΓαάθππαικ οἱ Κοπαπηί Οο., ἱ1ς. 
9) 2000 ΜΙοτοδοῇ Οοιροταὔοη. ΑΙἱ ἠαΠίς γβ5θνθά. Μίοτοςοῇ {5 α γθαίςίοιθα Ιγαάςπιαήκ οἱ ΜΙοτοδοἩ ΟουροΓΒίίοη Θ 


ΜΙΟΓΟΦΟΙΠ 


οχι ὈΙιε.ςΓ ς-] 


ΕΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
ΜΙΚΡΑ ΣΤΟ ΜΑΊΙ... 


μεγέθους και ενός ενισχυτή, το οποίο διαθέτει πολλές 

δυνατότητες που θα ζήλευαν ακόµπ και τα μεγάλα σετ! 
Ἡ ισχύς κάθε καναλιού φθάνει τα 20 Υ/αΤῖ και, φυσικά, η 
απόδοση του ήχου είναι απολύτως στερεοφωνική. Ο ενισχυτής 
που τα συνοδεύει διαθέτει 3 εισόδους και µία επιπλέον έξοδο 
ήχου, ενώ το σετ έχει επίσης ρολόι, τηλεκοντρόλ καθώς και 
δυνατότητα άµεσης σύνδεσης µε συσκευή Βίντεο της ίδιας 
πάντα εταιρείας. 


1ηΐέο ννν.Καπν/οοἀ.σοπι 


πΠ ῥόκειται για ένα σετ δύο ισχυρών πχείων μικρού 


ΠΙΑ ΑΜΕΣΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 


εκτυπώνετε {πιᾶσθς τόσο από το Ρς σας όσο και κατευθείαν από την 
ψηφιακή κάµερά σας, µόνο που π τελευταία θα πρέπει να είναι της 
ως ίδιας εταιρείας. Ἡ ποιότητα εκτύπωσης είναι πολύ καλή, ενώ λόγω του μικρού 
8) 


ΛΛ ετον συγκεκριµένο εκτυπωτή µπορείτε εύκολα και γρήγορα να 


μεγέθους και Βάρους του ριϊπίει (περίπου 1,1 κιλό) µπορείτε να τον μεταφέρετε 
παντού και να πραγµατοποιείτε τις εκτυπώσεις σας ανά πάσα στιγµή. Ἡ 
συσκευή συνοδεύεται από µερικά αξεσουάρ, όπως Ας ἁἀδρίθι, καλώδιο 
μεταφοράς δεδοµένων και 5οΗψ/ἀχθ κατασκευής ετικετών. 


1η{ο ννν.σᾶςίο.ςΟΠΙ 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΧΑΝΕΤΕ 
ΤΑ... ΛΟΓΙΑ ΣΑΣ! 


ΡΟΝΥ νΝΟοισΕε ει Ε Η 


ΠΠΘΙΛΟ ρᾶά και χρησιμοποιεί ένα ειδικό ορ αντί κασέτας για τις 

μαγνητοφωνήσεις. Ἡ διαδικασία της εγγραφής ενεργοποιείται µε 
τη φωνή σας Και η μέγιστη διάρκεια αυτής µπορεί να φτάσει τα 24, 
λεπτά. Συνοδεύετα! από ειδικό 9οΗνναἵ6, το οποίο σας επιτρέπει να 
συνδέσετε τη συσκευή µε τον υπολογιστή σας και να αποθηκεύσετε 
εκεί τις συνομιλίες σας σε µορφή ψ/ὰν. Πρόκειται πιθανότατα για την 
πληρέστερη συσκευή του είδους που κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή. 


1η{ίο ΝΝΜΑΝ.ΟΠΥ.ΟΟπΙ 


ο α]κα 


Τ ο εν λόγω προϊόν μοιάζει εξωτερικά µε ένα κοινό ψηφιακό 


ο ΟΕ ΡΟ ο 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ΠΙΑΝΟΥΝ 
ΤΑ ΒΑΡΑΗ ΤΗΣ ΤΡΟΧΑΙΑΣ 


σΟΒΗΑ Ε5Ρ-60Ο5Ο ΒΗΑΡΑΒΗ/ 
ΙΑΡΣΕΗ ΡΕΤΕΟΤΟΒΗ 


α έχετε ακούσει τον τελευταίο καιρό για τα τὰἁᾶχ της τροχαίας, τα οποία 

σας φωτογραφίζουν και εν συνεχεία λαμβάνετε την κλήσπ... 

συστηµένη. Αν θέλετε να ξέρετε πού ακριβώς υπάρχει ένα τέτοιο τὰςαχ, 
τότε η συσκευή αυτή µπορεί να σας ενδιαφέρει. Ἡ ζοΡτᾶ, λοιπόν, διαθέτει 
ανιχνευτή 6 συχνοτήτων ραντάρ και καλύπτει τα περισσότερα είδη που 
χρησιμοποιούνται σήµερα. Μόλις, λοιπόν, ανιχνεύσει την ύπαρξη ενός ραντάρ, σας 
προειδοποιεί για να µειώσετε ταχύτητα. Αν και εδώ που τα λέμε, γιατί τόση βιασύνη; 


1ηΐίο Ννην.ἰᾳαἀσεῖ.εοπι 


ΚΑΙ ΦΩΤΙΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΘΗΚΗ ΓΙΑ 0Ρ 


ιΙαΗΤτΕευ ῦ ΘΤΟΒΗΑΕΕ 


ῥόκειτα! για µία θήκη για (Ώ, χωρητικότητας 120 κομματιών, η 

οποία στη Βάση της διαθέτει σύστηµα φωτισμού. Απαιτεί την 

ύπαρξη µίας λάµπας 15Ν, π οποία δεν συμπεριλαµβάνεται στη 
συσκευασία. Το ύψος της ανέρχεται! στις 69’, ενώ Θα χρειαστείτε µία 
επιφάνεια 12,1 για να την τοποθετήσετε. Πάντως, το οπτικό 
αποτέλεσµα που ὅπμιουργεί είναι πολύ καλό. 


Ιηΐο ΜΜ. Ἰφαἀσεί.οοπι 


ΔΙΑΤΑΞΤΕΙ 


ΙΝΝνΝΟςσΑ υΝνινΕεΗςΑαι 1ιναῬθί νοιςξ- 
ΑΟΤΙΝΑΤΕΟ ΒΗΕΜΟΤΕ σΟΝΤΗΟΙ. 


τηλεόραση µε τη φωνή σας και µόνο; Ενδιαφέρον, έτσι δεν είναι; 

Τώρα, λοιπόν, µε το παρόν προϊόν µπορείτε να το κάνετε! Πρόκειται 
για το πρώτο τηλεκοντρόλ που περιέχει φωνητική ενεργοποίηση εντολών. 
Ἐσείς απλώς ορίζετε τη λειτουργία την οποία θέλετε να ενεργοποιήσετε 
προφέροντας τις λέξεις της επιλογής σας. Επιπλέον, αν θέλετε, µπορείτε να 
ελέγξετε και άλλες συσκευές, όπως το Βίντεο και το ΏΝΡ. Αρκεί, βεβαίως, 
να το προγραµµατίσετε αναλόγως. Τώρα, λοιπόν, µπορείτε να πείτε πως η 
επιλογή του προγράµµατος που θα παρακολουθήσετε... κρέµεται από τα 
χείλη σας 


1ηΐίο Ννν,ἰσαἀσοῖ.σοπι 


π ώς θα σας φαινόταν αν μπορούσατε να αλλάζετε κανάλια στην 


Ρς Μαριει 


Ευ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρ6ς Μασίεγ” 


Το ἨΝοίτοροϊϊς Ρίτοοί 
Ῥαβσορθχστο Ρο; 


εἰδήση µπορεί να 

φαίνεται 

απίστευτη, εἶναι 
όμως πέρα για πέρα 
αληδινή. Τον τελευταίο 
Καιρό κυκλοφορούσαν 
φήμες που ήθέλαν τη 5ΕΟΑ 
γα έχει κατασκευάσει µία 
Εχραπ5ίοπ οστά η οποία 
µπορεί να τοποθετηθεί στο 
ΡΟΙ 5ἱο! ενός Ρζ και να 
επιτρέψει στους χρήστες να 
παίξουν παιχνίδια που 
κυκλοφορούν για το Ώγθαπισα!. 
Από τεχνικής πλευράς γνωρίζουμε 
ότι το Όγθαπησα»! διαθέτει τη 
Βασική αρχιτεκτονική ενός Ρς, 


Ωστόσο τα μεγάλα ερωτηµατικά 
που προκύπτουν εἶναι µε ποιον 
τρόπο το Ρζ µπορεί να διαθάσει 
τα (Ώςτου ειδικού [οππαί (108) 
που χρησιμοποιεί το Ώγθαπισα»!, 
καθώς και ποιο Όα είναι το 
συνολικό κόστος. Θα είναι, για 
παράδειγµα, συµθατό ή όχι µε την 
κάρτα ήχου και γραφικών που 
χρησιμοποιεί το ΡΓ; [Λογικά σε 
αυτή την περίπτωση Όα υπάρχει 
κάποιο ουσίοπ εΏἱρ οη Όοσγαά στην 
κάρτα.) Σε τελική ανάλυση αν το 
κόστος µε όλα αυτά τα αἀά-οῃ5 
ξεπερνά αυτό του μηχανήματος 
της 9ΕΟΑ, προς τι ο θόρυθος; 


Ἡ ΣΠΟΕ κατάτου 
πειρατικού 5οΗνναχο 


ο Σώμα Δίωξης 
τ Οικονομικού 

Εγκλήματος προχώρεί 
στη λήψη δραστικών µέτρων για 
την αντιµετώπίση του φαινομένου 
τῆς πειρατείας λογισμικού στην 
Ελλάδα. Το ΣΔΟΕ, στο πλαίσιο 
τῶν καθημερινών φορολογικών 
ελέγχων που ενεργεί, εντάσσει 
Και τον ἐλέγχο αδειών χρήσης 
λογισμικού. Για το λόγο αυτόν 
διένειµε πρόσφατα εγκύκλιο 
προς τις περιφερειακές 
διευθύνσεις του µε θέμα 
"Προστασία Προγραμμάτων 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών”. Τα 
συνεργεία του Σώματος που ὃα 
διενεργούν ελέγχους σε 
επιχειρήσεις δεν ὃα 


ο Ἱ14]χα Μαρ!ει 


περιορίζονται πλέον µόνο στις 
επαληδθεύσεις των Βιβλίων, αλλά 
θα εξετάζουν και τη νομιμότητα 
της χρήσης του 5οῄν/αιθ, 
ζητώντας την αντίστοιχη άδεια 
χρήσης για κάθε πρόγραµµα µαζί 
µε τα απαραίτητα τιμολόγια 
αγοράς. Σε περίπτωση που δεν 


παρουσιάζονται αυτά τα στοιχεία, 


Θα ακολουδεί η διαδικασία 
σχηματισμού δικογραφίας και 
παραπομπής των υπευθύνων στη 
δικαιοσύνη. Σύµφωνα µε στοιχεία 
της Βυςίηθςς 9οβν/ατθ Αἰῄαπεοθ 
[85Α], η πειρατεία λογισμικού 
στην Ελλάδα παρουσιάζει κάμψη 
τα τελευταία χρόνια, ὠστόσο 
εξακολουθεί να βρίσκεται σε 


υψηλά επίπεδα. 


Χ-Βοχ µετά 


Επιμέλεια: Κωνσταντίνος Μεϊντάνης, αζηε|θεοπηρυργθ»».0Γ 


συνοδείας... 


τις αρχές του µήνα, σε 
συνέντευξη που έδωσε ο 
αντιπρόεδρος του 
Τµήµατος Φορητών Τεχνολογιών 
της Μἰοτοςοβ ανέφερε ότι η 
εταιρεία έχει θέσει σοθαρά υπόψη 
της την κατασκευή Και µίας 
φορητής Παπαμεἰά εοησοίθ που ὃα 
συνοδεύει το Χ-ΒοχΙ Συγκεκριµένα 
δήλωσε: ΄Από τη στιγµή που η 
διάδοση του Χ-Βοχ στην 
αγορά είναι µεγάλη, µία 
φορητή συσκευή που 
θα επεκτείνει τις 
δυνατότητές του 
αποτελεί πολύ κ 
ενδιαφέρουσα 2 
προοπτική. Θα 
χρησιμοποιήσουμε την 
εμπειρία µας στο 
σχεδιασμό των 


-- 
-- 
.. 
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ΡοεΚθ! Ρζ5 για να δημιουργήσουμε 
µία συσκευή που Όα συνεργάζεται 
µε το Χ-Βοχ και Όα παρέχει 
αυτόνομες λειτουργίες 
προσανατολισµένες στο Φαπιίπο.” 
Περισσότερα νέα σχετικά µε το 
θέμα 8α Βρείτε στο επίσημο 6 
5ἷϊθ του Χ-Βοχ [ΠΗρ:/ /ΜΛΜΧΡΟΧ. 
οπ]. 


ΣΑ 8ΒΟχκ 


ου 


Νέα συσκευή 
από τη ΡΟΠΥ 


ια σκόµη µία φορά η 
5ΟΠΥ Κάνει πρώτη το 

Βήμα προς το µέλλον 
της πρόσθασης στο Ιπ]εγπθ! από 
οικιακές συσκευές. Συγκεκριµένα 
οαπωνικός Κολοσσός τῶν 
Πλεκτρονικών ανακοίνωσε την 
εισαγωγή στην αγορά µίας 
φορητής οθόνης, η οποία επιτρέπει 
πρόσβαση στο Ιπἰθπηε!, αποστολή 
ε-παί] και παρακολούθηση 
τηλεοπτικών προγραμμάτων. Το 
Αἰήροστα, όπως ονομάζεται η 
συσκευή, περιλαμβάνει µία λεπτή 
ελαφριά οθόνη 26 εκατοστών, 
συνοδεύεται απὀ έναν δέκτη 
Βάσης για λήψη πληροφοριών και 
επιτρέπει στους χρήστες να 
παραμένουν οη-1ἱπθ. Αν και η 
αρχική τιµή του εἶναι αρκετά 
ακριθή (πάνω από ].000 δολάρια], 
σε μικρό χρονικό διάστηµα Όα 
μειωθεί. Ο διευθυντής του 
τμήματος οικιακών ηλεκτρονικών 
συσκευών της 59η 5. ἸαΚαεβίπο 
δήλωσε ότι πλέον, χωρίς να 
χρησιμοποιούν προσωπικό 


υπολογιστή, οἱ χρήστες μπορούν 
γα έχουν απὀ οπουδήποτε 
πρόσβαση σε πληροφορίες, 
επιλύοντας αποτελεσματικά το 
πρόβλημα του καλούµενου 
ψηφιακού χάσµατος. Το ψηφιακό 
χάσμα αναφέρεται στο 
διαχωρισμό µεταξύ αυτών που 
έχουν υπολογιστή και εκείνων που 
δεν έχουν τη σχετική οικονομική 
δυνατότητα για να αποκτήσουν. 
Στο µέλλον αναμένεται να 
ακολουθήσουν και άλλες 
εταιρείες και ελπίζουµε ο 
ανταγωνισμός να εἶναι υπέρ του 
καταναλωτικού κοινού. 


έρουµε πολύ καλά πως εσείς που κερδίσατε 


την πρώτη δέση στις τρεις κατηγορίες του 


/ Ὁ : 
Η ΜΡδ.σοοπι πάλι ο 
΄ : Σ. µεγάλου διαγωνισμού µας “ΝΝΕΒ Μας!ου 
στο ΠρΟΟΚΗΏΝΙΟ - ἳ 2000” ανυποµονέτε... ολίγον τι για να µάδετε τα 


-ὰ. οπο παράδοξο {; Νεότερα για την τελετή της απονοµής των επάθλων. 
τ οι δανοον στο χώρο Θα μας επιτρέψετε Ωστόσο να σας κρατήσουμε σε 
} 4 


των δισκογραφικών ὁὁ αγωνία για ένα ακόµα τεύχος! Λίγη υπομονή, λοιπόν, 
εταιρειών. Ἱέσσερις δισκογραφικές τα κ ᾖ. και στο επόμενο τεύχος του “Ρς Μας!θυ”', µε 
εταιρείες δηλώνουν εξοργισµένες ο - ημερομηνία κυκλοφορίας την 15η Δεκεμβρίου, 8α 
αι Ὀπίνεικαὶ Μυσίς έλαθε ὡς Έτ ο υπάρχει η σχετική ανακοίνωση που Όα σας 
τς πάῤνημἀ ρε ἁμμ. ο. πι 2] -ενημερώνει για τον τόπο και το χρόνο της απονομής. 
ότι οἱ υπόλοιπες. Πληροφορίες -- : ἡ 
αναφέρουν πως τουλάχιστον µία εταιρεία. Η ΜΡΟ,εοπι κατάφερε να ! πρώτοι υπολογιστές µε το νέο 
από τις τέσσερις εταιρείες καταλήξει σε συµθιθαστική επεξεργαστή της ΙΠ!ε| θα κυκλοφορήσουν 
σκέφτονται σοθαρά το ενδεχόµενο συμφωνία µε πς Ὑαπηςι, ΒΜΟ, ΕΜΙ στο τέλος του Νοέμβρη στην Ιαπωνία. Ο 
γα προσφύγουν . δικαστήριαµε Και 5ΟηΥ η οποία προέβλεπε πι νά, Σῥοπήυπι 4 ὃα τρέχει στα 1,4 και 1,50Ηε, ενό 
ο ασομοσανη καταβολή 20 εκοτ. δολαρίων ὃς 29Η: από όλες τις µεγάλες εταιρείες Ρζς 8α 
ΜΡΟ,οοπι να αυξήσει τα χρήματα αποζημίωση σε καθεµία από τις : ' ᾿ 
που κατέβαλε γατοσυµθιβασό εταιρείες. Η ὑπίνθιδαὶ αρνήθηκε { {κυκλοφορήσουν αρχικἁ στις ΗΠΑ, µε αρκετά 


ᾖΣπσουχτερές τιµές και όχι σε ιδιαίτερα µεγάλες 


αυτόν το συµθιθασμό και έπειτα 
; ποσότητες. Η ζήτηση του καινούριου επεξεργαστή Όα 


από αρκετούς µήνες ισχυρών 


στο επίπεδο εκείνων που έλαθε η 
ὑπίνεισαι. Εάν πετύχουν τα νομικά 


Βήματα, ὃα κοσήσουν στην 
ΜΡὰιεοπι 134 εκατ. δολάρια, πέρα 
απότα ]63,4 εκατ. που έχει 
οριστεί ότι η εταιρεία ὃα 
καταβάλει σε δισκογραφικές 
εταιρείες και μουσικούς εκδότες 
στο πλαίσιο του συμβιβασμού. Τον 
περασμένο Απρίλιο, ένα 


διαπραγματεύσεων ανάγκασε την ο: ἆ αποτελέσει καδοριστικὀ στοιχείο για την πορεία της 
ἡ Πωιοί τα επόμενα χρόνια. Η πρωτοφανής πίεση που 
4 ον δέχεται µε τον Αῃίοη της ανταγωνιστικής ΑΜΟΌ είχε 
7 σοβαρές επιπτώσεις. Ο ΡεηΗυπη 4, σύµφωνα µε τους 
δι ανθρώπους της ΙηΜεΙ, ὃα προσφέρει αυξημένες 
; επιδόσεις σε πολλούς τοµείς, αλλά κυρίως στην 
9, ὃν αναπαραγωγή και τη διαχέριση πιυ]ήπιοαία. Αρχικά 


ΜΡὰ.εοπι να καταβάλει 53,4 εκατ, 
δολάρια. Τα υψηλά Ιστάµενα 
στελέχη της μουσικής Βιομηχανίας 
δηλώνουν ότι οι συμφωνίες µε τις 
ὙΜαππει, ΒΜ(, ΕΜΙ και 5οηγ 
περιλαμβάνουν ὁ όρους που 
προβλέπουν ότι εάν µία εταιρεία 


αμερικανικό περιφερειακό λάθει υψηλότερη αποζημίωση, ο όμως ὃα δουλεύει µόνο σε συνάρτηση µε τις 
δικαστήριο εξέδωσε απόφασηπου όλες οἱ υπόλοιπες πρέπει να τι -πανάκριθες µνήµες Βαπιθυ». Όσοι πιστοί στο δόγµα 
δικαίωνε τις δισκογραφικές εισπράξουν το ίδιο ποσό. Η 9 

έν {ἆ ἰπῇοί αναμείνατε στο ακουστικό σας. 
εταιρείες Και ανάγκασε την περίπτωση αυτή όµως είναι : 
ΜΡΑ,εοπι να επιζητήσει διαφορετική, διότι η αποζημίωση ; « ; 
συµβιθασμό ή να διακινδυνεύσει που έλαθε η ὑπίνθισαι εἶναι 9 πρὠτο απο τα επτα Ενωµένα Αραβικά 
την επιθολή από το δικαστήριο αποτέλεσµα δικαστικής απόφασης Εμιράτα προσπαδεέί να προσελκύσει τους 
αποζημιώσεων, που Όα μπορούσαν και όχιένας συμβιβασμός που μεγάλους της τεχνολογίας. Συγκεκριµένα ο 
να εἶναι καταστροφικές για την προέκυψε από διαπραγματεύσεις. σεῖχης Μοχάμεντ µπιν Ρασίντ αλ Μακντούμ {μικρό 


: όνομα, έτσι;), διάδοχος του δρόνου, είναι ο 
-κινητήριος μοχλός της έντονης δραστηριοποίησης 
ὅστων τελευταίων ετών στο Ώυβαί, ούτως ώστε να 


/ 9 ΄ 
Νέα οὐἱρεσείς ἁ τύπος 
7 ΄ -καταστά η αραβική πόλη µία νέα 5ίεοη Ψαἱ[ογ. Για 
πνηιμης απο την ΒΝΙΌ ὁτο σκοπό αυτόν έχει στηθεί µια τεράστια 
ἑᾖγδιαφημιστική καμπάνια. Το Ὀυδθαί διαφημίζεται ως 
;; Κέντρο για το ηλεκτρονικό εμπόριο και την 


3, ανάπτυξη 5οῄν/ατε και Παγάνναγε στη Μέση 


Ὅπα ΑΜΓ πρωτοπορεί για επιτρέπει ρυθμό μετάδοσης 
ακόµη µία φορά και 
παρουσιάζει ένα νέο 


δεδοµένων 2,108 ανά 
ϱήρ5θ/ καθώς και έναν νέο τύπο 
µνήµης. Το νέο «ἱρ»ϱ! 760 ὃα 
προσφέρει δίαυλο επικοινωνίας 
στα 26όΜΗΣ [από 200ΟΜΗΖ που 
εἶναι σήµερα]. Ακόμα το καινούριο 
και πολλά υποσχόµενο οἡίρ5θ! 
υποστηρίζει τη νέα ΡΌΡ 5ΟΚΑΜ, η 
οποία ὃα κυκλοφορήσει σε δύο 
εκδόσεις: µία ταχύτατη, που ὃα 


δευτερόλεπτο, και µία φθηνότερη 
[αλλά πιο... αργή) που ὃα φτάνει το 
1608 ανά δευτερόλεπτο. Η ΑΜΌ 
φιλοδοξεί πως µε τα καινούρια 
«ἰήροείς θα ανοδείξει ακόµα 
περισσότερο τις δυνατότητες των 
επεξεργαστών της και η απόδοση 
των συστηµάτων που ὃα τα 


φέρουν ὃα υπερέχουν σηµαντικά 
έναντι των ανταγωνιστών τους. 


Ανατολή. Ο Βασικότερος λόγος για τον οποίο Οἱ 


Φα 
΄εταιρέες επιλέγουν την πρωτεύουσα των Ενωμένων 
7 


/Αραθικών Εμιράτων για τις επενδύσεις τους είναι οἱ 

; εξαιρετικές φορολογικές ελαφρύνσεις των οποίων 

ν : απολαμβάνουν. Εμάς απλώς ὃα επισηµάνουμµε πως το 
ον : 2076 των κατοίκων του Ώυβαί σήµερα είναι ξένοι 

2] :[ούτε το ποσοστό των Αλβανών στη χώρα µας δεν 


᾿ Ἐἶναι τόσο - ακόμα!). 


΄ 
ών, 
. 


Διαβάστε... 


πλεκτρονικά 


Μ ία παλιά γνώριµη 
εταιρεία παραγωγής 
φοβνατθ, η Αάοῦε 
5γίθπης, σχεδιάζει να επεκταθεί 
στον τοµέα των ηλεκτρονικών 
βιβλίων µε λύσεις που ὃα 
καλύπτουν τις ανάγκες τόσο των 
χρηστών όσο και των εκδοτών και 
συγγραφέων. Ο διευθυντής της 
Αἀοῦθ 9γ5ίεπις Ιηαία κ. Ουρία σε 
συνέντευξη στο Κθυΐθις ανέφερε 
πως η εταιρεία σκέπτεται επίσης να 
χρησιμοποιήσει το δικό της {οπηα! 
{. ΡΟΕ για να διευκολύνει τη 
συγγραφή και την παρουσίαση 
πολύγλωσσων Βιβλίων και 
παράλληλα να διαφυλάξει το 
περιεχόμενό τους από τυχόν 
υποκλοπές. Η Αάοῦο ατενίζει το 
µέλλον και επενδύει αρκετά στην 
προσπάθεια να αντικαταστήσει τα 
παραδοσιακά βιθλία µε κείµενα 
που μπορούν να γίνουν 
ἀον/πίοαάθά σε φορητές 
συσκευές, απὀ όπου ο χρήστης 
µπορεί να τα διαθάζει µε τη χρήση 
του ΑετοῦαΙ, χρησιμοποιώντας είτε 
Η/Υ είτε κάποια συσκευή Ραἰπῃ. 


Ο κ.Ουρία ανέφερε επίσης ότι 
οι αναλύσεις στα ηλεκτρονικά 
βιθλία γίνονται όλο και καλύτερες 
και οι παράγοντες που εμποδίζουν 
πλέον τη διάδοσή τους είναι... οἱ 
συνήθειες των αναγνωστών και η 
εκδοτική Βιομηχανία. Ία ψηφιακά 
βιθλία καταλαμβάνουν αυτήν τη 
στιγµή ένα ελάχιστο κομµάτιτης 
εκδοτικής Βιοµηχανίος, αλλά 
έχουν ορχίσει να κερδίζουν 
έδαφος από τη στιγµή που γνωστοί 
συγγραφείς, όπως ο .Ἴθρβεη Κίπα, 
διέθεσαν τα έργα τους μέσω 
[πίθηπεί, Μάλιστα, στο επίσημο 
γήὺ είς του »ἱθρήεη Κίπα 
υπάρχει έναν τέτοιο ηλεκτρονικό 
βιθλίο που δεν κυκλοφορεί στην 
παραδοσιακή “χάρτνη΄ µορφή 
του. Αν και η Α4οῦθ φιλοδοξεί να 
επιθάλει καινούρια σἰαπάατας, 
πιστεύουμε πως η κίνησή της αυτή 
έχει ακόµα πολύ µέλλον. Η 
τεχνολογία µπορεί να φιλοδοξεί να 
αντικαταστήσει την παράδοση, 
αλλά µερικές φορές ο ανθρώπινος 
παράγοντας δρα ανασταλτικά σε 
τέτοιες απόπειρες. 


ΕΜΏΟ ἀντινος 


των 14068 


ατά τη διάρκεια της 
φετινής (οπιάθχ 
παρουσιάσθηκαν τα 


πρώτα ἀῑῑνες µε τεχνολογία 
Ηυογεσοεπ! Μυ]Η]αγαι ὈίςΚ από 
την (οη5ἰθ]ια[ίοη 30. Η 
τεχνολογία ΕΜΟ, που ανέπτυξε η 
ἴδια η (οπ5Ιθἰα[ίοη 30, επιτρέπει 


ΕΝ ΝΌΡς Μοε: 


τη δηµιουργία δίσκων µε 
διαστάσεις ίδιες µε αυτές του (0 
(120πιπι µε 12 έως 30 γαι». 
Στο κλασικό (Ώ τα δεδοµένα 
εἶναι αποθηκευμένα σε δύο µόνο 
|αγει». Σε σύγκριση µε τα ΏΝΟ5, 
τα οποία χρησιμοποιούν ένα |αγθι 
για να χωρέσουν τα 4,708 
δεδοµένων, σε ένα 
δίσκο ΕΜΌ µε 30 
[αγθις μπορούν να 
χωρέσουν µέχρι 
140081 Τα ΕΜΌς 
επιτυγχάνουν επίσης 
µεγάλες επιδόσεις 
στον τοµέα 
μεταφοράς 
δεδοµένων, µε 
ταχύτητες της τάξης 
των 150Μ0ρς έως 
1Ο0ρς (για 
Βιομηχανική χρήση). 


5ΟΠΥ Και σύγχροντ 
ελληνική τέχντ 


ΦΟΗΥ σε συνεργασία µε 
Ἡ αξιόλογους Ελληνες 

καλλιπέχνες 
δημιούργησε, στο νεοσύστατο 
Εθνικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης, 
ένα μοναδικό περιθάλλον 
καλλιτεχνικής έκφρασης και 
επικοινωνιακής τεχνολογίας. Το 
σύστηµα επίδειξης αποτελείται από 
ένα ολοκληρωμένο 
οπτικοακουστικό συνδυασμό που 
περιλαμθόνει ΙΟ0) ρτοίθεῖοι», 


ρόκειται για µία 
[ῆ καινούρια συσκευή 

από την Ιοπιθᾳᾳα, η 
οποία ονομάζεται Ηἱρζ!ρ και 
Θα κοστίζει σχεδόν 300 
δολάρια [περίπου 120.000 
δρχ.). Για την τροφοδοσία 
του φροντίζει µία 
επαναφορτιζόµενη µπαταρία 
ιόντων λιδίου που του 
χαρίζει αυτονομία περίπου 
12 ωρών, ενώ για την 
εμφάνιση των δεδοµένων 
υπεύθυνη είναι µία οθόνη ΙΟ0 
ΒαεΚΙή, µε διαστάσεις 5χ7,5 
εκατοστά. Το Ηἱρζὶρ συνδέεται 
µέσω της θύρας 58 ή µέσω ενός 
μετατροπέα [αἀαρἰοι) από µία 
ειδική δισκέτα σε µία Ρζ «ατά και 
επιτρέπει στο φορητό υπολογιστή 
σας να ΄'Βλέπει΄’ το ΡοεΚθ! ΖΙΡ 
σαν ένα κανονικό ἀῑῑνθ των 
40ΜΒ. Το χαμηλό κόστος, όµως, 
σε σχέση µε τα άλλα ΜΡ3 


βίντεο, πιοπίϊοις, ΏΥΓ ρἱαγεις και 
ενισχυτές. Στόχος της 
εγκατάστασης του συστήµατος 
εἶναι η ανάδειξη των δυνατοτήτων 
και ευκολιών που παρέχουν οἱ 
τεχνολογίες των σύγχρονων µέσων 
στην επικοινωνιακή λειτουργία της 
ηλεκτρονικής τέχνης κατά τα δύο 
Βασικά στάδια, την παραγωγή του 
έργου και την πρόσληψή του απὀ 
το δεατή. 


Ρἰαγεις φαίνεται ότι δεν ήταν 
αρκετό για την Ιοπιθαα. Το 
ΗΙρΖϊρ, εκτός από μουσική, έχει 
τη δυνατότητα να αποθηκεύσει 
δεδοµένα σε οποιοδήποτε άλλο 
[οηππαί. Με αυτό το εντυπωσιακό 
χαρακτηριστικό του µπορείτε να 
έχετε παράλληλα ένα μικρό σε 
µέγεθος πλην Βολικότατο 
σύστηµα μεταφοράς των αρχείων 
σας από το χώρο εργασίας στο 
σπίτι. 


- πο ο. 


κι αν λένε, το σπαθί δε νικιέται µε µυστρί. Με το 5ἰάθιληπάει 8 
πθβίο Οοπηπιαπάθί μπορείς επιπέλους να συγκεντρωθείς στη 
κηση του στρατού σου. Γιατί µε το πάτηµα ενός κουμπιού 
ρείς γρήγορα να διατάξεις να χτίζονται μαζικά, τεράστια 
ομήματα, να συγκεντρώσεις πολυάριθμες µονάδες, ή να πας 
υθείαν σε όποιο σηµείο του πεδίου μάχης θέλεις. Ρύθμισέ το 
ο πληκτρολόγιο και το ποντίκι σου και προγραμµάτισέ το για 72 
νορετικές ενέργειες. Άσε αυτό να κάνει τις αγγαρείες, ώστε εσύ 
είσαι ελεύθερος να εφαρµόσεις τη στρατηγική σου µε 
»απιαία ταχύτητα 

όνο που δε µπορείς να κάνεις µε το Ῥίταϊοβίς ΟοπιπιαπάεΓ 
να προετοιµάσεις τους πανηγυρισμούς για τη νίκη σου. Αλλά 


θα πάει, θᾳ γίνει κι αυτό... 


Ἱ Ισ ο σσ ο ο ση 


οἱ ΜΙαοσοί 


ΜΙςΒΟΡΟΕΤ 


ΚΑΟΕ,  ΣΒΒΒΑΤΟ 
12:00-19:00 
το ΡΠΠΔΦΙΒΙ 


ΠΕΙ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΝΠΙΗ 


ορ 


..Και σας παρουσιάζει 
τιςτελευταίες 
κυκλοφορίες των σ8πιθς 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑΕ 
ΜΟΝΑΕΠΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΑΖΕΙΟ 


»6 Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπίεγπθ! 

50 Επίκαιρά Θέματα Πληροφορικής 

0 Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

. Προτάσεις για σελίδες του Ιπίθγηθ! 

» Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀονπίοααά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΙΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΗΒ ΜΕΣΑΒΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ την Ελλάδα 


Ἡ 94ΐχ επιφυλάσσει 


εκπλήξεις 


πάλαι ποτέ κυρίαρχος 
του χώρου στις κάρτες 
30 αποφάσισε να 


αλλάξει τακτική όσον αφορά στην 
κατασκευή τῶν επόμενων καρτών 
της. Τα άσχηµα οικονομικά 
αποτελέσµατα των τελευταίων 
µηνών έκρουσαν τον κώδωνα 
κινδύνου στην 9αἱκ, 
υποχρεώνοντάς την να αλλάξει τη 
στρατηγική της. Αρχικά ὃα 
αναθέσει σε τρίτες εταιρείες την 
παραγωγή τῶν καρτών γραφικών 
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ΜΗΕΜΟΣΟΕΤΣ5 
ΡΙΜΕΕΤΚ8.0 ΑΡΙ 


γυι-εενε 
ΑΝΤΙ Α11Α5ιΝς 


νοοσοον 200 Ρέ 


ς5 ΔΙΑ 


της, έτσι ώστε να αποφευχθεί το 
φαινόμενο καθυστέρησης που 
είχε αρνητικά αποτελέσµατα στο 
παρελθόν, ενώ σκοπεύει να 
πουλήσει Και το εργοστάσιό της 
στο Μεξικό. Η αλλαγή της 
στρατηγικής ὃα Βοηθήσει την 
94[χ να μειώσει σηµαντικά το 
λειτουργικό κόστος και να 
εξοικονοµήσει σηµαντικά 
κεφάλαια. Η αμερικανική 
εταιρεία, που ὃα εξακολουθήσει 
να αναπτύσσει «Πίρς γραφικών 
αλλά και να κατασκευάζει 
κάρτες γραφικών (σε Εεἰαῖ 
εκδόσεις], σκοπεύει ακόµα 
να συσφίξει τις σχέσεις της 
µε τους κατασκευαστές 
υπολογιστών. Εκτός από τις 
κάρτες γραφικών, 
βρίσκονται στο στάδιο της 
παραγωγής και ΤΝ 1υπει, 
τα οποία Όα ονομάζονται 
γοοφοο ΤΝ 100 και 
γοοφοοΤν 200 και θα 
δίνουν ένα στίγµα για το 
πού Όα κινηθεί μελλοντικά 
η 9α{χ. 


ΕΙάδοηυ εναντίον 6αΐθ65 


ελικά, τι Όα επικρατήσει; 
τ Τα ισχυρά Ρ(5 ή ισχυροί 

5επνθις; Ο πρόεδρος 
της Οταςἰθ Ιαπγ ΕΙῄσοη ανέλυσε 
το δικό του όραµα για Το µέλλον 
του Δικτύου, το οποίο εἶναι 
διαµετρικά αντίθετο από αυτό του 
μεγάλου αφεντικού της Μἰετοσοῇ. 
Ο κ. Βῄσοπ παρουσίασε τον νέο 
Οταεί Οἱ Αρρ[ἰςα[ίοη 98/Ν6Γ στην 
(οπιάθχ του Λας Βέγκας και 
δράπτοντας την ευκαιρία τα έβαλε 
µε τον µεγάλο αντίπαλό του.Ο 
ΕΙίσοη αναφέρθηκε στην άποψη 
που εξέφρασε ο ΒΙΙ! Οαἱες από το 
ίδιο θήµα, υποστηρίζοντας ότι 
πάντα Όα χρειάζονται ισχυρά Ρζ5 
συνδεδεμένα στο Δίκτυο και δεν 
έχει νόηµα το περιεχόµενο του 
ΥΜΘΌ να µένει σε λίγους μεγάλους 
56ΓνΘΙ5. Σύµφωνα µε τα λεγόμενα 
του Ε[σοη, ο κόσμος παίρνει τις 


εφαρμογές του και τις μεταφέρει 


στους 5εΓνεΙ5. Το µόνο που έχει 
μείνει στα Ρς5 είναι το Οῇίςρ και 
τα παιχνίδια, ανέφερε 
χαρακτηριστικά. ΄Όποιος γράφει 
προγράµµατα για Ρς δεωρείται 
τελειωµένος.’ Ακόμα ο πρόεδρος 
της Ότας]θ κατέκρινε τα σχέδια 
της Μἰςτοςοῇ για το ΤαῦΙ6Ι Ρς και 
κάλεσε στη σκηνή τον πρόεδρο 
της (οπιραα για να 
παρουσιάσουν τη συνεργασία των 
δύο εταιρειών. Την ίδια στιγµή οι 
υπάλληλοι της Μἰειοςοῇ µοίραζαν 
κούπες µε το λογότυπο της 
εταιρείας και τη συμβουλή: ’Δείξτε 
το στον πωλητή της Οταςἰε και 
θα σας κάνει 2076 ἐκητώση΄ - 
αναφορά στις καταγγελίες για 
µεγάλες εκπτώσεις της ΟΊαςἰθ 
σε υποψήφιους αγοραστές του 
ΜΙςιοςοβ 9Ο 5θ/νε;. [ια να 
δούμε τι µας επιφυλάσσουν στο 
μέλλον. 


Ιάνττό µε ΜΡΟ 
από τη Ρ8ΙΠΙ5ΞΙΠΟ 


ο καινούριο κινητό που υπολογιστή µε το ειδικό καλώδιο 

ὃα λανσάρει η »απΊυπ που επίσης διαήθεται μαζ µετο 

τον Δεκέμβριο στην 5ΟΗ-ΜΊ00. Η πρόσβαση στα 
ελληνική αγορά ὃα έχει την κωδική τραγούδια που έχουν αποθηκευτεί 
ονομασία 9ΟΗ-Μ100 και ὃα γίνεται µέσα απὀ το 
επιτρέπει στους τηλεχειριστήριο που Βρίσκεται 
χρήστες να πάνω στο καλώδιο παπα [τθθ του 
αναπαράγουντα κινητού, Τα 32Μ8 επιτρέπουν, 
αρχεία ΜΡ2 που | εκτός απὀ ακρόαση μουσικής 
µπορεί να έχουν 6 την εισαγωγή και 
στο σκληρό αποθήκευση όλων των ειδών 
δίσκο τους ή π αρχείων, όπως παρουσίαση σε 
κάνουν ἀονπίοσα Ρον/θηροίη!, Ιλοιά 
από το |πίεπηε!. Το ο --ἵ ἀοευπιεη!ς, 
5ΟΗ-ΜΊ00 θα δ- Εχεε] 
έχει µνήµη 32Μ8Β δργεααςηθείς 
και θα µπορεί να  -- από έναν 
αναπαράγει τα υπολογιστή σε άλλον. 
μουσικά αρχεία χωρίς την ανάγκη Ακόμα το Μ]Ι00, εκτός απὀ το 
επιπλέον εξαρτημάτων. ΜΡΑ διαθέτει υπέρυθρες ακτίνες, 

Ο χρήστης του κινητού αρχικά λίστα εκκρεµοτήτων, υπολογιστή, 

θα πρέπει να εγκαταστήσει το ημερολόγιο, ξυπνητήρι, παιχνίδια, 
ειδικό 5οῄν/ατθ στο (ΓΒΌλλπου σύνθεση προσωπικής µελωδίας 
υπάρχει στη συσκευασία. Στη κλπ. Η τιµή του αναμένεται να είναι 
συνέχεια γίνεται η σύνδεση του λίγο τσουχτερή, αφού ὃα κοστίζει 
κινητού τηλεφώνου µε τον περισσότερες απὀ 220000 δρχ. 


Ῥα]πιίορ ὃς ροµποτική 


ο τµήµα ροµποτικής του 
Πανεπιστηµίου του 


(απιθοῖε Μείἰοπ 
δημιούργησε ένα μικρό ρομπότ µε 
τη Βοήθεια ενός ογααπἰζει. Όπως 
αναφέρει ο επικεφαλής του ριο]θε! 
καθηγητής Μα! Μαδοη, το τοῦο! 
αυτό µπορεί να κατασκευαστεί σε 
λιγότερο από µία ώρα και αποτελεί 
πρότυπο για τη δηµιουργία άλλων 
μικρότερων. Διαθέτει τρεις ρόδες 
ελεύθερης κατεύθυνσης που 
µπορούν να κινούνται προς 
οποιοδήποτε σηµείο, χωρίς να 
στρίβουν. Είναι τοποθετηµένες πάνω 
στη βάση του ρομπότ και 
σχηματίζουν γωνία 60 μοιρών 
µεταξύ τους. Το Ραἰπι Κοῦο! κινείται 
µε άνεση πάνω σε επίπεδες 
επιφάνειες, χρησιµοποιώντας τα 
ειδικά αισθητήριά του έτσι ώστε να 
αποφεύγει να συγκρουστεί µε άλλα 
αντικείµενα. Η “καρδιά” του 
βασίζεται σε ένα οιβαπίζαι, το 
οποίο αναλαμβάνει µέσω μίας 
σειριακής θύρας να συντονίσει 


τόσο τα μηχανικά µέρη όσο και τους 
αισθητήρες, ώστε το ρομπότ να έχει 
τη δυνατότητα ελεύθερης κίνησης. 
Οἱ σημαντικότεροι λόγοι που 
ώθησαν στη χρήση του δημοφιλούς 
ΡΡΑ είναι η µεγάλη οθόνη αφής που 
επιτρέπει την άµεση διαµόρφωση 
των ρυθμίσεων του ρομπότ, καθώς 
και η δυνατότητα ανάπτυξης 
πολύπλοκων προγραμμάτων. [ια την 
υλοποίηση του Ραίπι Κοῦο!, πέραν 
των ηλεκτρονικών και μηχανικών 
µερών, απαιτούνται και ορισμένα 
συμπληρωματικά υλικά, κυρίως για 
το σχηματισμό του σκελετού του. 
Ακόμα και σε αυτήν την περίπτωση, 
υπάρχει αναλυτικός κατάλογος για 
το πού θα βρεθούν και το πόσο 
κοστίζουν. Ακόμα περισσότερο, σε 
ειδική σελίδα (ΠΗρ://ΜΜΜεδ.επιυ. 
θαυ/ ᾿ρρηκ/Ιπααχ.Πἰπι] παρέχονται 
αναλυτικές οδηγίες κατασκευής, 
Βήμα προς Βήμα, µε φωτογραφίες 
και ανάλογες οδηγίες προς τους 
επίδοξους σύγχρονους 
ΕαηκεηςΙεἶη. 


κα ας 
ΟΠ ίδ . 
Ηβεκτρονική Εγκυκᾶ5 πΠαι δεια; 


-ᾳ 


η 


ιε ΙΟ. ΚΟΜΗ Ελλη ’ 


ΜΗ χρυση Οοβυμπιον/κης 


των Εγκυκβοπαιδειών 
Μα, 


δ.-- ι 


ΦΗ μοναδική με εκφώνηση κειμένων 
με την συνεργασία της ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ 
ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΥ "ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
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ν΄ 
Φ Γραμμένῃ απόικορυφαίους Έββηνες επιστήμονες 
α. ας  Ἡ : 
ὦ Θᾳ την’ βρείτε σε ΕΠΙΛΕΥµΕεΝά καταστήµατα 


. κα] 
4 225259 0οὲ 7508073 
ΗΠΑ. οπογοΙομοαια ης μι "8- -πια[ : τς ο σσ 6 


ΜΟΛΙΣ ΙΠΙΛΟ ΡΟΡΗΣΕ 


αρ. ες. Ἡ 


εξ 


Από αυτή τη στήλη 9α διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσμο του Ιπ!θιπθ! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μας!εγ’. Ηαρργ 5υΠ!πο! 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
ασγἰθ|Θθεοπιρυρίθς».ᾳΓ 


Η γνωστή εταιρεία ΕΟΑΤΗΠΕΙ, σε συ- 
γεργασία µε την Ιπίοσση]α, παρουσιάζει 
έναν εύχρηστο και πλήρη χάρτη για 
όλες τις ελληνικές πόλεις στην ἠλεκτρο- 
γική διεύθυνση ννΜιαήνθπηθ.ο:. Η υπηρεσία αυτή εἶναι βασισμένη στους 
ψηφιακούς χάρτες της Ιπίοεσπα, µίας εταιρείας που διαθέτει τεχνογνω- 
σία στο χώρο των γεωγραφικών συστηµάτων πληροφοριών και η οποία 
ανέλαβε την ανάπτυξη της εφαρµογής, ενώ το σχεδιασμό του ΥΝΘῦ σἵιε 
ανέλαθε η ΗθΙΙαδΝΘΙ, εταιρεία του ομίλου ΡΟΡΤΗπΕΙ. Το Ὀήνεπιε δεν 
προσφέρει περισσότερες λειτουργίες απ΄ ότι ένας απλός χάρτης. Πρό- 
κειται για έναν πλήρη οδηγό πόλης µε Βασικό πλεονέκτημά του την ευκο- 


λία χρήσης και το πλούσιο σε διευθύνσεις και πληροφορίες περιεχόμενό 
του. Με απλές και σύντομες διαδικασίες, ο επισκέπτης έχει τη δυνατότη- 


τα να εντοπίσει και να βρει στο χάρτη όχι µόνο ακριθείς διευθύνσεις αλ- 
λά και άλλα σηµεία, όπως αξιοθέατα, δηµόσιες υπηρεσίες, εστιατόρια, 
κινηματογράφους, Θέατρα, τράπεζες, νοσοκομεία, Και φαρμακεία. 


Η παρουσίαση του χάρτη στο Ώήνεπιε γνεται όπως και σε έναν ταξι- 
διωτικό οδηγό. Υπάρχουν τα οικοδομικά τετράγωνα, τα ονόματα των 
δρόμων Κ.λπ., ενώ η µηχανή αναζήτησης είναι ιδιαίτερα εύχρηστη και επι- 
τρέπει στο χρήστη να διορθώσει κάποιο ορδογραφικό λάθος και να 
εντοπίσει µία οδό, ακόµα και αν αυτή έχει δύο ή περισσότερες λέξεις. 
Στο Ὀήνεπηθ περιλαμβάνεται ένας αναλυτικός οδηγός του λεκανοπεδίου 
Αππικής, των δήµων Θεσσαλονίκης και Ηρακλείου, ενώ σύντομα αναµέ- 
γεται να προστεθούν και άλλοι οδηγοί πόλεων, όπως της Πάτρας, του 
Βόλου, της ο Ἡ ης Χαλκίδας, των Χανίων, έτσι ώστε να καλυφθεί 
σταδιακά όλη η Ελλάδα 


ο 


Το Ουαἱ!γπθ! είναι το πρώτο θεματικό 5ἶίθ 
στην Ελλάδα που παρουσιάζει αναλυτικά και 
εκτεταμένα όλες ης εξελίξεις στο χώρο της 
ποιότητας του περι ος, της ασφάλειας 
καιτης υγιεινής. Η ανανέωση του ΥΜΘ0 σἷ/ε είναι καδηµερνή και προσφέ- 
ρει άµεση ενηµέρωση µε ειδήσεις και άρθρα απ’ όλο τον Τύπο, καθώς 


ο. 
ο ποσο ος 
εενθέλοτνοια κος 


ο ο ο 


κ] 


και αναφορές σε σεμινάρια, συνέδρια και ημερίδες που πραγµατοποιού- 
νται στην Ελλάδα και το εξωτερικό. Το Ουα[ήγπεί φιλοδοξεί να καλύψει 
όλο το φάσμα των δραστηριοτήτων και των συμβάντων, ικανοποιώντας 
τις απαιτήσεις τόσο ενός εξειδικευμένου κοινού όσο και ανθρώπων που 
ενδιαφέρονται να πληροφορηθούν σχετικά µε τις εξελίξεις στο συγκε- 
κριµένο χώρο. [ια κάθε ενδιαφερόμενο, η ηλεκτρονική διεύθυνση εἶναι 
Μαυαἰήγπεί,α. [ια περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να τηλεφώ- 
γήσετε στο 680] 524 ή να αποστείλετε {αχ στο ὀ854204 


Η περίοδος των εορτών πλησιάζει 
και όλοι µας, λίγο πολύ, Όα στείλου- 
µε ευχετήριες κάρτες στα αγαπηµέ- 
γα µας πρόσωπα. Η Νείνανο Α.Ε. 
[Αυ!ο ΙΓ ἃι Παία (οἰἱεείίοη ογ5!επι5 
Ιπίθοταίοι) και η Ιπνοσή Α.Ε. Λί60 Ιηιθοταϊοή ξεκινούν έναν μαραθώνιο 
αγάπης για το Χατζηκυριάκειο Ίδρυμα Παιδικής Προστασίας. Μπορείτε 
να στείλετε τις ευχές σας µε τρόπο πρωτότυπο και ουσιαστικό, µετατρέ- 


ποντας ταυτόχρονα την καλή σας πρόθεση σε φιλανθρωπική πράξη. Το 
μόνο που έχετε γα κάνετε είναι να Προσφέρετε το ποσό που ὃα ξοδεύα- 
τε για αγορά έντυπων καρτών στο Χατζηκυριάκειο Όρφανοτροφείο Θη- 
λέων και να στείλετε µία ηλεκτρονική κάρτα ειδικά σχεδιασμένη γι΄ αυ- 
τόν το σκοπό στη διεύθυνση ννικεἰυκἰνθεατάς.εοπι, που εἶναι προσβά- 
σιµη από τις 15 Νοεμβρίου 2000. Με τη θεθαίωση της κατἀθεσής σας 
στο λογαριασμό 042/92017-00011/37 της Τράπεζας Εργασίας ἡ µε 
κάποια επιταγή σε διαταγή “Ὀρφανοτροφείο Θηλέων Ιωάννη και Μαρι- 


γούς Χατζηκυριακού΄ Όα µπορείτε να στείλετε την κάρτα που Όα διαλέ- 
ξετε με το δικό σας μήνυμα, ονοματεπώνυμο, εἰ επαγγελματικό τίτλο και 
εταιρικό λογότυπο. Με τη συνεισφορά σας ὃα συµβόλετε στην προσπά- 
θεια καλυτέρευσης των συνθηκών διαθίωσης των παιδιών και στη συντή- 
ρηση του ιστορικού κπιρίου, 


Θέλετε να ενημερωθείτε για το πόσο 
εθισµένοι είστε στο ΙπΙετπε!; Αν δεν φο- 
Βάστε τη μοιραία απάντηση, επισκε- 
φθείτε το ννπεἰααἁϊςίοη.εοπη. Πρό- 
κειται για ένα πολύ ενδιαφέρον 5ἷιε που 
πραγματεύεται τον εθισµό που προκαλεί το Ιηίθηπε/ και κατ’ επέκταση οἱ 
διάφορες ασχολίες που έχουν σχέση µε το Διαδίκτυο στους χρήστες. 
Υπάρχουν πολλά άρθρα σχετικά µε τον εθισμό στο εἶναί, στο «γΏ6/56χ 
και µε τις διαφορές που παρουσιάζουν τα δύο φύλα στη χρήση του Δια- 
δικτύου. Οι επισκέπτες μπορούν να δοκιμάσουν χωρίς φόθο και πάθος 
τα τεστ Και να Κρατήσουν τα αποτελέσµατα για τους εαυτούς τους! 


Η Ι6ΟΑΝΝ (πειηθ! (οηροτα[ίοη {οΓ 
Αδείοπεά Ναπιθς απά Νυπιροις), µία 
επιτροπή που καθορίζει τους κανό- 
νες της ονοματολογίας στο Δίκτυο, 
απέρριψε κάποιες από τις απήσεις για νέες καταλήξεις στις διευθύνσεις 
του [ηίθυπο!. Οι εν λόγω αιτήσεις ξεπερνούσαν τις εκατό͵ αλλά είναι σχε- 
δόν σίγουρο πως ὃα υπάρξει αυστηρή επιλογή σε µερικές από τις προ- 
τεινόµενες καταλήξεις. Ανάμεσα σε αυτές είναι και οἱ πολυδιαφηµισµέ- 
γες «Κίά5 Και .ΧΧΧ., που αφορούν σε παιδικό και ερωτικό περιεχόµενο 


Η ΙΓΑΝΝ τις απέρριψε µε το σκεπτικό ότι Όα χρειαζόταν συνεχής πα- 
ρακολούθηση από κάποιους υψηλά ιστάµενους φορείς για να διαπιστώ- 
γεται αν όντως τα σἷϊθς που παίρνουν ονομασίες µε τις καταλήξεις αυτές 
έχουν και το ανάλογο περιεχόµενο. Μία τέτοια διαρκής παρακολούθηση 
δεν είναι διόλου πρακτική, ενώ η εφαρµογή της Όα παρουσίαζε µεγάλες 
δυσκολίες [λέτε στο Κίάς να υπήρξε κανένα πονηρό [ἴπΚ για το Μοοίἱ5 
Εαπ (Ιυ0)). 


Το αρΚίθενθς.εοπι, µία απὀ τις πλέον 
δημοφιλείς µηχανές αναζήτησης, 
ανακοίνωσε τη συνεργασία του µε 
τις Νυαπςθ (οπιπιυπίςα!ίοης και 
(Θεπταἰ Μασίς. Η ανωτέρω συνεργασία έχει ως στόχο την επέκταση της 
υπηρεσίας αναζήτησης του αφκίθθνθ».εοπῃ εκτός του Ιη]θιπθ!, κάνοντάς 
τη διαθέσιµη στο ευρύ κοινό µέσω απλών τηλεφωνικών κλήσεων. 


Η Νυαπεθ καλείται να υλοποιήσει Το φωνητικό ἱπίθήαςς, έτσι ώστε ο 
υπολογιστής να καταλαβαίνει οποιαδήποτε πρόταση Όα εκφωνεί ο εν- 
διαφερόµενος. Η Οµπεια| Μασίς πρόκειται να προσφέρει µε το φωνηή- 
κό ἱπίθήαςς τη δυνατότητα ξενάγησης του χρήστη µέσα από το σύστηµα 
µε τη χρήση του προφορικού λόγου. 


κ Πριν απὀ αρκετό χρονικό διάστηµα, στο 
Τμήμα Δημοπρασιών του γνωστού ροήοἱ 


αυεῄοηςγαβοο. οοπι 


ση περίπου ].ΟΌΌνα 
τον Β΄ Παγκόσμιο Πό. 


Βε χώρα δηµοπράτη- 


ιστικών αντικειµένων από 


ιο. Σύµφωνα μετους 
σε αυτά τα 


γαλλικούς νόμους, η 
αντικείµενα κρίθηκε παράνομη, ενώ δύο 
εβραϊκές ενώσεις της [αλλίας κατέθεσαν µή- 
γυση. Το δικαστήριο επιδίκασε πρόστιµα στο 
΄..Ὑαμοοί και ανέθεσε σε τρεις ειδικούς να 
συστή- βρουν  . ώστε να εμποδίσουν τους [άλ- 
λους να έχουν πρόσβαση στο επίμαχο περιε- 
χόμενο. ΟΙ ειδικοί, µετά από µήνες ερευνών, 
ανακάλυψαν ὁ ότι µπορούν να εντοπίσουν κατά 
τὴ προσέγγιση ποιοι χρήστες προέρχονται απὀ τη 
[αλλία, έτσι ώστε να τους αποκλείσουν απὀ 
ένα µέρος του Δικτύου. Η ωμώνό, δικαστική 
απόφαση είναι σίγουρο ότι δα αποφέρει ανα- 
κατατάξεις όσον αφορά στην ελεύθερη διακί- 


ΜΑΩνεΊ 


Στα οΝΕ ΗΛ Υπ ασκέδαση 


Μεκάθε αγωρά τίτΠαυ 


ΓΠαππρίοπσηίρ ΜαποσεΓ Σάπες ους Αγτηυγις κπίσηις 
2000 - 2001 .» .. 


Ὅ Ακθρέικς 
Κρισρές 


λήλαξά 


... Απο ". 


Μετα! 6εαγ ποια 


ΒαΙαιγς σατε 


--τ----ττετ----ε--τψτ- 


κιν - - ζ 
ὴ ὥωιι Ὑ 
[φαί εα1ο 


(σας | ΜΕΤΛΙΦΕΛΑ 
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- ἈΡ 
παει Πακετα” 


κερδίζετε εντεΠώς δωρεάν ακόµα έναν’. 


Παγκόσμια Γεωγραιρία Ττοµή β0ς0ς Η Μαγείατπς Χημείας 


ΕΕΑ 5001 


πα. 
αν 


ιγοα 
κ νορον  ὼ 


Ὀναα 


ΡΙαγδίαἴῖοῃ, 


εοπ/ππεγαε/γδ 8. 


ισχύει από την γόνόδαπα προσιρορών 


ΤΙΜΟΝΙ αυΠ.1 ΕΜΟΤ ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΟΒΑΟΚ ΒΑΕΙΝα ΜΗεει. 


Ρι ΕΛΙΕΟ 


Υπάρχει καλύτερη 
Ελλάδα... γιατο ΕΙΕΔ 


ονέο ΗΡΑ 200] εἶναι 

πλέον γεγονός και µαζί 

του Και το νέο ελληνικό 
πρωτάθλημα. Αν τυχόν δεν έχετε 
διαβάσει το Γθνῖθν που υπάρχει 
στο παρόν τεύχος, σας 
πληροφορώ πως το πρωτάθλημα 
της χώρας µας είναι από 
απαράδεκτο έως... πολύ 
απαράδεκτο! Τόσο τα ονόματα των 
οµάδων όσο και οἱ εμφανίσεις 
είναι τελείως άσχετα µε την 
πραγματικότητα. Φήμες 
αναφέρουν ως αιτία γι΄ αυτό τις 
υπέρογκες απαιτήσεις της ΕΠΑΕ 
για την παραχώρηση τῶν σχετικών 
δικαιωμάτων. Αν κάτι τέτοιο ισχύει, 
τότε είμαστε για γέλια! Πότε 
φτιάξαμε τόσο εκπληκτικό 
πρωτάθλημα για να προθάλλουµε 
τέτοιες οικονομικές απαιτήσεις 
προκειµένου για την ενσωμάτωσή 
του στο δημοφιλέστερο αθλητικό 
παιχνίδι; Ωραία προβολή κάνουμε 
στο εξωτερικό! 

Υπάρχει, θέβαια, όπως πάντα ο 
Εαάΐῑοι, αλλά και πάλι κάποια 
στοιχεία δεν μπορούν να 
Βελτιωθούν, όπως οἱ πραγματικές 
εμφανίσεις των οµάδων µας µε τα 
σήματα και τις διαφημίσεις τους. 
Μην ανησυχείτε, όµως, καθώς µία 
ομάδα από Ελληνες φίλους του 
παιχνιδιού φροντίζει πριν απὀ εµάς 
για εµάς! Αν κάνετε και εσείς µία 


ογεεκ 5.0ρεςγ 


ο 24]κα ο. 


επίσκεψη στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση νννα(θεΚ- 
Ἰουγηαπιεη!».οοπι Όα εκτιµήσετε τη 
σοβαρότητα της δουλειάς που 
γίνεται µέσα απὀ αυτό το πολύ 
καλοστηµένο 5ἶιθ. Όπως α 
διαπιστώσετε, δεν ασχολείται µόνο 
µε τη θελήωση του συγκεκριµένου 
παιχνιδιού αλλά και µε άλλα 
Θέματα. Δεν Όα σας τα πω τώρα, 
πηγαίνετε εκεί και Όα δείτε. Η ίδια 
ομάδα σκοπεύει πριν απότις 
γιορτές των Χριστουγέννων να 
κυκλοφορήσει ραἰςῃ για το 
παιχνίδι, το οποίο Όα περιέχει τις 
παρακάτω αλλαγές/προσθήκες: 
Σ. Εντός και εκτός έδρας 
εμφανίσεις των ελληνικών 
ομάδων 
Ελληνικές διαφημιστικές 
πινακίδες 
»» |η-0αππθ γραφικά του 9υρθ: 
δροή γιατις µεταδόσεις των 
αγώνων 
Λογότυπα για όλες τις ελληνικές 
ομάδες 
Σ. Νέα μενού 
}- Ανανεωµένα πορῖθ!ς των οµάδων 
Τα στοιχεία που ακολουθούν ὃα 
περιλαμθάνονται στην πρώτη 
έκδοση του ραἰςῇ. Η δεύτερη θα 
περιλαμθόνει: 
}- Προσθήκη κυπριακού 
πρωταθλήματος 
Ῥ.Εντός και εκτός έδρας 


Ραΐς 
2 


Όλα τα νεότερα 


από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζ5 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα[ουποθεοπηρυρ/θς5.0Γ 


εμφανίσεις για τις κυπριακές 
ομάδες 

Λογότυπα για όλες τις οµάδες 
της νήσου 

Σ- Πλήρως ανανεωµένα [ονίθ:ς για 
τις ελληνικές, κυπριακές και 
ευρωπαϊκές οµάδες 

Ελληνικά γήπεδα 
Με τη σειρά µου το µόνο που 


έχω να πω είναι συγχαρητήρια. 
Εύχομαι να συνεχιστεί η πολύ καλή 
δουλειά που γίνεται. Για άλλη µία 
φορά αποδεικνύεται περίτρανα 
πως οἱ χομπίστες μπορούν να 
κάνουν εφάµιλλη ή και καλύτερη 
δουλειά από τις µεγάλες εταιρείες. 
Μήπως Θα έπρεπε κάποιος να τους 
πάρει επιτέλους στα σοβαρά; 


το Ἀνατολικό Μέτωπο 


' μονομαχίες του 

Ανατολικού Μετώπου 

ζωντανεύουν µέσα από 
το |ἱ-2 οΙυγππονίκ, το οποίο 
φιλοδοξεί να μεταφέρει στις 
οθόνες µας τις αερομαχίες που 
έλαθαν χώρα κατά τη διάρκεια 
του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου 
ανάμεσα στις ρωσικές [ΎΥ5) και 
τις ναζιστικές [ιυβνναβ) 
δυνάµεις (τα παιχνίδια που 
αντλούν τη θεματολογία τους 
από το συγκεκριµένο ιστορικό 
γεγονός ολοένα αυξάνονται). Το 
αεροπλάνο που δανείζει το 
ὀνομά του στο παιχνίδι αυτό είναι 
το Ιἰγυσῃίη-2 θιυππονίκ, ένα απὀ 
τα σημαντικότερα που 
κατασκευάστηκαν ποτέ. Οι Ρώσοι 
αναφέρονται χαϊδευτικά ως 
“Βγίπα ΤαπΚ” ενώ οι Γερμανοί ως 
“εμνα:ζει Ίοα” (ελληνιση:... 
ΒἰαεΚ Ὀθαιμ]). Επιπλέον, οι 
πιλότοι της ἱυβν/αβε αναφέρουν 
την αεροπορία τους ὡς ΄Βθΐοη 
Ηυφτευο΄ [τσιμεντένια 
αεροπλάνα) λόγω του ήταν πολύ 
δύσκολο να καταρριφθούν από 


τους εχθρούς τους. Στο παιχνίδι 
θα µπορέσετε να πετάξετε είτε 
µε το θρυλικό αυτό αεροπλάνο 
είτε µε πολλά άλλα, ρωσικά, 
γερμανικά και αμερικανικά 
[λείπει ο Μάρτης από τη 
Σαρακοστή). Αν πετάξετε µε το 
ΙΙ-2 α πρέπει επιτεθείτε ενάντια 
σε φάλαγγες γερμανικών Ιαηίς», 
να αποφύγετε τα θανάσιμα 
αντιαεροπορικά πυρά και τα 
καλά κρυμμένα ΒΓ-]005, 

Η παραγωγός εταιρεία []6: 
Μααάοχ Θαπιθς επικεντρώθηκε 
στην όσο το δυνατόν πιο πιστή 
αναπαράσταση τόσο τῶν 
μοντέλων των αεροσκαφών όσο 
και των περιοχών πάνω από τις 
οποίες Όα πετάξετε. Φυσικά, οἱ 
φωτισμοί του ουρανού και των 
περιοχών Θα εἶναι πολύ 
προσεγµένοι. Όπως 
χαρακτηριστικά µας λέει η ίδια η 
εταιρεία, αν επιχειρήσουµε να 
ανέβουµε σε πολύ µεγάλα ύψη, ο 
ουρανός απὀ ένα σηµείο και µετά 
θα πάρει το χρώμα του σκούρου 
µπλε - όπως, δηλαδή, συμβαίνει 


και στην πραγματικότητα. Οἱ 
στόχοι που θα σας ανατεθούν 
εἶναι πολλοί και ποικίλοι, Μπορεί, 
δηλαδή, να πάρετε εντολές για 
επίθεση σε εναέριους, επίγειους ή 
και Βαλάσσιους στόχους. 
Επιπλέον, θα συµπεριλαμθάνονται 
έξι ιστορικές οαπιραίρῃη», οἱ 
οποίες Όα εκτυλίσσονται κατά την 
περίοδο 1941-45, οπότε ὃα 
έχετε τη δυνατότητα να 
αναµετρηθείτε µε 24 επιπλέον 
αεροπλάνα, µεταξύ των οποίων τα 
Γν.]00, Πο 1 ] και το περίφημο «)υ 
87 "5ιυκα”. Εξάλλου, ό5 
διαφορετικά οχήματα Όα 
φροντίσουν να σας κάνουν τη 
ζωή όσο πιο δύσκολη γίνεται. Στα 
οχήματα αυτά περιλαμθάνονται 
µεταξύ άλλων Ιαηίς, υποθρύχια 
Και τορπιλάκατοι. 

Οἱ φίλοι του πιυἱήρἰαγει ὃα 
χαρούν να µάδουν πως θα έχουν 
τη δυνατότητα να αναμετρηθούν 
µέχρι και µε 32 παίκτες 
ταυτόχρονα σε ἀθαίῃ πιαἰε[ 
πιοςς, ενώ Όα μπορούν να 
σχηματίσουν και γίηυαἱ σµήνη, 
στα οποία Όα συμμετέχουν έως 
και ]6 παίκτες. Εδώ θα πρέπει 
όλοι οι “πιλότοι” να 


συνεργαστούν 

αρμονικά 

προκειµένου να 
φέρουν σε πέρας τις 
αποστολές που Όα 
τους ανατεθούν. 

Επιπλέον, όσοι θέλουν 

μπορούν να 

δημιουργήσουν τις 
δικές τους αποστολές 
και απιραίφῃς, µε τη 

Βοήθεια του σχετικού 

Εαῑῑοι που Όα 

συμπεριλαμβάνεται. Συνοπτικά, τα 

κυριότερα χαρακτηριστικά του 
τίτλου είναι τα ακόλουθα: 

- Δυνατότητα επιλογής ανάµεσα 
σε 17 αεροπλάνα, ρωσικά, 
γερμανικά και αμερικανικά 

Σ Επιλογή ρόλου, ανάµεσα σε 
πιλότο και πυροθβολητή 

Σ- Ρεαλιστικό και σἰπιρίς ΠΙαΏ! 
πιοάθ 

- Συμμετοχή έως και 2] 
αεροπλάνων σε µία αερομαχία 

Σ Μάχες αέρος-αέρος και αέρος 
εδάφους 

Πολλά οχήματα παντός... 
καιρού! 

Σ- Δυνατότητα δημιουργίας 
αποστολών και οαπιραίᾳη 

» Ρεαλιστικά 30 περιβάλλοντα 
Και μοντέλα αεροπλάνων 

Σ- Ρεαλιστικά οπτικοακουστικά 
εφέ και απεικόνιση ζημιών 
Η κυκλοφορία του παιχνιδιού 

τοποθετείται στις αρχές του νέου 

έτους, εγώ προς το τέλος του 
τρέχοντος αναμένονται τα πρώτα 
πιθαία στοιχεία (Ιταί]θης και 
πιο). Φυσικά, µόλις υποπέσει 

Κάτι σχετικό στην αντίληψή µας 

Θα σας πληροφορήσουµε 

σχετικώς! 


τω τον 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


6ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ 3 (1) Μπ 
(ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ] ΡΙΜΙΟΙΑΤΙΟΝ 
ΒΑΙΡυΒ’5 αΑΤΕ 2 (-] ο 
(ΒΙΟΙΛΑΡΕ) κρο 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ 2: ΤΗΕ 6ΟΝΑΟύΕΒΟΒς (2) νὰ 
(ΜΙΟΚΟΞΟΕΗ ΘΓΚΑΤΕΟΥ 
ΡΙΑΡΙ.Ο 2 (4) Μις 
[ΒΙΙΖΖΑΚΡ] κε 
ΤΗΕ 5ΙΜ5 (3) νοκ 
(ΜΑΧΙΡ) ΡΙΜΙΙ ΑΤΙΟΝ 
ΤΗΕ ΙΟΝΑΕΞΤ «ΟὐΒΝΕΥ (5) ων 
[ΠΝςΟΜ] ΑΏΝΕΝΤΟΚΕ 
ΙσΕΝΙΝΟ ΡΛιΙΕ (6) ο 
[ΙΝΤΕΕΡΙ ΑΥ] κΡρο 
ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ/ΒΗΟΟυ ΜΑΗ (9) ο οὰὰ 
[ΒΙΙΖΖΑΡΡ] ΡΙΚΑΤΕΟΥ 
αυΑΚΕ 3 η! (8) νο 

[10 5ΟΕΠΛΑΡΕ) ΑΟΤΟΝ 
ΗΑΙ.Ε-ΙΙΕΕ (10) ὑωοσὰ 
[5ΙΕΚΕΑ] ΑΟΤΟΝ 


να] 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνίδι 
τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµενους 
µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἡ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΜΕΦ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΗΡΑα ΞΘΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 
1. (3) ΒΑΙ ΡυΒ’5 ΛΤΕ2 1. (1) ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ 3 


2.(1)0ΙΛ8ιἱ02 2. (2) ΤΗΕ 5ΙΜ5 
3. (2) ΤΗΕ Ι.ΟΝΩΕΞΤ ῥΟυΒΗΝΕΥ ᾖ-. (5) ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 


4. (3) ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΛΙ.Ε ΜΑΝΑΟΕΒ 99/00 
5. (4) ΜΥΦΤ: ΜΑΦΤΕΗΡΙΕΟΕ «4.[)ΑΙΗΡΟΗΤΙἾ. 
ΕΡΙΤΙΟΝ 5. (3) ΕΙΕΑ 2000 


ΑΟΤΙΟΝ 
1. (1) αυΑΚΕ ΙΙΙ 
2. (2] ΗΑΙΕ.ΙΙΕΕ 
3. [«) Α5ΤΕΒΙΧ ἃ. ΟΒΕΙΙΧ 


εναντίον του Καΐσαρα 
4. (-} 6ΛΗΜΑΑΕΟΡΟΝ ΤΡΗ 


ΘΤΗΑΤΕΟΥ 
1. (1) Α.Ε ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2: 
ΤΗΕ 6ΟΝΩύΕΒΟΒΗΣ 
2. (2) ΦΤΛΗΟΒΑΕΤ / ΒΗΟΟῦ ΜΑΗ 
3. {1} ΗΕΒΟΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΛΟΙς 
3: ΤΗΕ ΦΗΑΡΟΝΜ ΟΕ ΡΕΛΤΗ 
4. [:) ΟΙΝΙωΖΛΤΙΟΝ: οΛ. ΤΟ ΡΟΝΕΗ 2000 
5. (4) ΞΗΟαυΝ 5. (3) 50ἱ.ΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΤύΝΕ 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ΒΕΟ ΑΙΕΗΤ 2 
2. ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 00/01 

3. ΕΙΕΑ 2001 

4. ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕ 3: ΙΑΝΌ ΜΑΗΒΙΟΗ 

5. ΒΑΙΡυβ’5 ΟΑΤΕ 2 δι 


Ευχαριστούμε τα καταστήµατα Μυ[ίταπια και ζοπιρμωίείς 
άαπια ΟΙΗβ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού 
του Τορ-5. 


Ρς ΜαειεΓ(Η8 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΙΑ... 


ίναι γεγονός πως όσο 

πλησιάζουν τα Χρι- 

στούγεννα τόσο µεγα- 
λύτερο γίνεται το δίληµµα 
της επιλογής δώρου. Μέσα 
στους τόσους τίτλους που 
αναμένονται ήρθαν να προ- 
στεθούν και επίσηµα -διά 
στόματος (οἀρπιασίθις- τα 
ζοἰίπ Μεβαο 2 και Ιη5απθ. 
Φαίνεται πως λόγω της κυ- 
κλοφορίας και άλλων -αντα- 
γωνιστικών και µη: τίτλων, η 
εταιρεία αποφάσισε να προ- 
Βεί στην κίνηση αυτή. Αρκεί 
να µη δυσιαστεί η ποιότητα 
και το όνοµα των παιχνιδιών 
λόγω Βιασύνης. Η ιστορία, 


άλλωστε, µας έχει διδάξει 
πως τα παιχνίδια που κυκλο- 
φορούν πριν από την... ώρα 
τους εἶναι συνήθως γεμάτα 
Ρυᾳς! Ελπίζω να µη συµθεί 
ξανά το ίδιο. 


ν θέλετε να ξεφύγετε 

λίγο από τις αιµατη- 

ρές μάχες και τους 
εντυπωσιακούς ήρωες, τότε 
το Ευγ Εἰφμίθυς ἶσως εἶναι 
αυτό που ψάχνετε. Όυσια- 
στικά και εδώ αναλαμβάνε- 
τε τον έλεγχο µίας επίλε- 
κτης στρατιωτικής ομάδας, 
η οποία όµως διαφέρει από 
τις συνηδισµένες, διότι τα 
μέλη της δεν εἶναι ούτε 
πρώην πεζοναύτες, ούτε 8ε- 
τεράνοι του πολέμου, ούτε 
µυθικοί ήρωες. Αν δεν το 
καταλάβατε ήδη, πρόκειται 
για εκπροσώπους του ζωι- 
. ογκος ερ Ναι, καλά 

ιαβάσατε: Θα ηγηδείτε µίας 
ομάδας από συµπαθητικά 
πάνινα ζωάκια, τα οποία 
έχουν σκοπό να σώσουν τις 
οικογένειές τους από τα χέ- 
ρια του σατανικού στρατη- 
.- Ετσι͵ ὃα Βρε- 
αντιμέτωποι µετις ορ- 

δές των 5Ηυρίά Βθαις (αν 
γνωρίζετε αγγλικά, ρα. 
από αυτό να καταλάβετε 
όλο ύφος του πο ν η 


ος 2ό]κα Μας!ιει 


που εἶναι ταγµένες στην 
υπηρεσία του στρατηγού. Το 
παιχνίδι θα περιλαμβάνει έξι 
επιµέρους επίπεδα, ενώ στο 
τέλος καθενός από αυτά 8α 
υπάρχει και ο “παραδοσια- 
κός’ μεγάλος κακός. Πά- 
γτως, το Ευγ Εἰφίθις φαίνε- 
ται αρκετά διασκεδαστικό 
παιχνίδι, αν κρίνω από τα 
στοιχεία που γνωρίζω. Νομί- 
ζω πως ο Νίκος Κόντης ὃα 
Βρει επιτέλους το παιχνίδι 
που ταιριάζει στην προσωπι- 
κότητά του και Όα πάψει να 
ασχολείται µε το Εατμίοη 
ο 


υκλοφόρησε αυτές τις 
μέρες (τουλάχιστον 
στο εξωτερικό) το ζαἰ! 
{ο Ροννθ: 2, το οποίο αποτελεί 
τη συνέχεια του πολύ καλού 
καλο: ζαἰ! {ο Ρονογ. Το 
παιχνίδι Όα προσφέρει διαφο- 
ῥετικές διπλωματικές επιλο- 
γές για τους επίδοξους αυτο- 
κράτορες. ἔτσι,͵ οἱ συνδιαλλα- 
ς µε τα γειτονικά σας έθνη 
μπορούν να έχουν διάφο- 


ἷζαι εγένετο... 
ἨΓαπαᾶοο Ιπάθχ 


ΥΜαπαφοο |πάεκ εἶναι 

µία νέα εταιρεία που 

προέκυψε από τη 
συγχώνευση των Ιπάεχ και 
ΥΜαπαάοο [παρακλάδι της Εταηςθ 
Τείθεοπι Μυἱηπιεα[α], ὃα ανήκει δε 
στη ἔταπος Τείθεοπῃ Μυ]ήπιεαϊα 
κατά 6075. Η Ιπαςχ µας έχει δώσει 
κατά καιρούς αξιόλογα δείγµατα 
γραφής. Για το λόγου το αληθές 
μιλάμε για την εταιρεία που 
βρίσκεται πίσω από τπλους όπως 
οι: Ώταευ[α, Ραής 1931 3, {ουντθ πε 
ὑἨΗπιαίε (οηρ5ε και ΥϊΚκίπῳς. 

Πρόσφατα Βρέθηκε στην 
Ελλάδα ο Μαήθ-/ο56θ [ἰπιαςῇ, 
διευθυντής πωλήσεων της 
εταιρείας, µε τον οποίο εἶχαμε την 
ευκαιρία να συναντηθούμε στα 
γραφεία της Ώεερες Μυ]ηπιθαία 
{Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο). Αφού 
ξεπεράσαµε ένα μικρό απρόοπτο 
[διακοπή ρεύματος}, ο κ. Ιἰπιας[ει 
µας αποκάλυψε αρκετά στοιχεία 
για τα σχέδια και τους στόχους της 
νεοσύστατης εταιρείας. 

Η πιο σηµαντική αποκάλυψη 
εἶναι ίσως το ότι δεν πρόκειται να 
ξαναδούμε από την πλευρά τους 
κάποιο καθαρό αάνεηίυτε «απ;θ. 
Σε σχετική ερώτηση εάν αυτό έγινε 
επειδή δεωρούν τη συγκεκριμένη 
κατηγορία “νεκρή”, η απάντηση 
που λάθαµε ήταν αρνητική. Ως 
δικαιολογία µας είπε πως απλώς 
επιθυμούν να προσεγγίσουν 
µεγαλύτερο τµήµα του 
αγοραστικού κοινού. Φαίνεται πως 
ο αριθµός των {αης των 
“καθαρόαιµων αἀνεηίυτες΄ δεν 
τους ικανοποιεί. Ετσι, στους 
επόμενους τίτλους της ὃα 


υπάρχουν έντονα στοιχεία απὀ 
Αεῄίοη και ΚΡΟ5. Το τελευταίο 
καθαρό αἀάνεπίυτθ που Όα δούµε 
απὀ µέρους τους εἶναι η συνέχεια 
του πολύ καλού Ὀναευ]α, το 
Ὀπαευ]α 2: Τε |ας! Φαπείυαηῃ. [ια 
το συγκεκριµένο παιχνίδι υπήρξε η 
διαβεβαίωση πως 8α είναι 
οριστικά το τελευταίο της σειράς, 
το οποίο τελειώνει µε τον 
αφανισμό του Δράκουλα. Δεν 
πρόκειται, δηλαδή, να υπάρξει 
ούτε 5θαυεἰ ούτε ριθαυει. 

Αναφορικά µε δύο άλλους 
ενδιαφέροντες αναμενόµενους 
πίπλους, τα ἰθοεπά οἱ Ι1θ Ρτορῃε! 
απα ἤηθ Ασσαίη και 
Νθετοποπιίσοη, μάθαμε τα 
ακόλουθα: Για το πρώτο ὃα 
υπάρξει και συνέχεια, ενώ 
πιθανότατα ὃα συνεχιστεί η 
συνεργασία µε το συγγραφέα 
Ραοίο (οεἰμο για τη δηµιουργία 
γέων τίτλων. Δεν ξέρω αν το 
γνωρίζετε, αλλά το βιβλίο στο 
οποίο Βασίζεται το εν λόγω 
παιχνίδι γράφτηκε για τις ανάγκες 
αυτού. Από την άλλη, δεν υπάρχει 
ακόµη σκέψη για την παραγωγή 
του Νθετοποπιίσοπ 2, αλλά 
εξετάζεται το ενδεχόμενο της 
μεταφοράς και άλλων τίτλων του 
ΗΡ. ἰονθεταβ στους υπολογιστές. 
Προσωπική ευχή είναι να 
πραγµατοποιηθεί! 

Τέλος, μάθαμε πως 8α δοθεί 
Ιδιαίτερη έµφαση και στο οη/]ίπθ 
ααπηπα, όχι τόσο µε την παραγωγή 
τίτλων αποκλειστικά για το σκοπό 
αυτό όσο µε την προσθήκη αυτής 
της δυνατότητας σε όλες τις 
παραγωγές της εταιρείας. 


6ς κών) ακκςς 
ΒΟΝΟΠΙΙΟΟΝ., 


 πή 


Χαρακτηριστικά ο κ. ΙΙπιαςμει µας 
είπε πως εἶναι πολύ πιθανό κάποιο 
τµήµα του επερχόµενου Ώταευ]α 2 
να παρέχει τη δυνατότητα τόσο για 
οη/ΐπθ Φαπιίηο όσο και για 
Οαπιίπα µέσω κινητού τηλεφώνου 
[ΜΑΡ]! Με αυτή την ευκαιρία να 
σας πω τους τίτλους που 
σχεδιάζονται για το υπόλοιπο του 
2000, καθώς και για το 200]. 


2000 

Της ἰθᾳθηα οἱ χο Ρτορῃθ! απ 
ἤηο Απκασσίη 

Σ- Ώπαευ]α 2: Τη8 ἰα»ὶ 5αης/υαη/ 

Σ- Νθετοποπιίοοη: Της Ὀανηπίπα οἱ 
Ώαήκηθςς 

» Οεηοςίς 

Σ- Ίοπι απά [ἶδα 

Σ.ΤΙΟΙΙ || 

- Μοηθ! απά η ΜΥ5ΙεηΥ οἱ 1θ 
Οπαπᾳε/ίθ Μυδθυπι 

Σ Μαιειποί]ε 

» Βἰᾳ Ἰοάάγ 


200] 
Σ- Κιήκου 
» (α5απονα 
Σ- Τι |ησίόθι 
}» Κορίη Ηοοὰ 
Ῥ» |Γοης!οΓΠη 
» Ηα[ον/6θη 
» Οἰγπιρίαης 
Σ- Το ἱ6αρηα οἱ {πε Ριορβθί απ 


0) ώ. ος 
ῳ 


ἤηθ Αδσασσίη |! 

Προτού τελειώσω την αναφορά 
µου, επιθάλλεται να αναφέρω µία 
σηµαντική κίνηση της νέας αυτής 
εταιρείας: Όπως ενηµερωθήκαμε, 
από εδώ και πέρα τα προϊόντα της 
που Όα φτάνουν στα γραφεία του 
“ΡΟ Μα»ιετ’ θα παραμένουν σε 
αυτά εσαεί και δεν ὃα 
επιστρέφονται. Αυτό εἶναι κάτι που 
µέχρι τώρα µόνο η Μἰογοςοβ Ηείϊας 
έπραπτε. Η κίνηση αυτή ασφαλώς 
βοηθά σηµαντικά το αγαπημένο 
σας περιοδικό να ασχοληθεί 
περισσότερο µαζί τους και να σας 
δώσει την πλήρη λύση ενός 
παιχνιδιού, από τη στιγµή που δεν 
υπάρχει η πίεση του χρόνου. Σε 
αντίθετη περίπτωση, πρέπει να 
ξαναζητήσουμε το προϊόν από την 
αρμόδια αντιπροσωπία, να 
περιμένουμε να το στείλουν κ.λη. 
Υπάρχει, θέθαια, και άλλη λύση 
[λέγε µε.. Μαυρογένη), αλλά δεν 
την επικροτούµε ὡς περιοδικό. Αν 
οι εταιρείες καταχώριζαν κάποια 
διαφήμιση για το παιχνίδι τους, τι 
Θα τους στοίχιζε; Αν και δεν εἶμαι 
σε θέση να μιλήσω µε απόλυτους 
αριθμούς, εἶμαι σίγουρος πως το 
κόστος ὃα ξεπερνούσε κατά πολύ 
τις 10000-15.000 δρχ. που 
κοστίζει το παιχνίδι. Και μάλιστα 


νά μἰαάσε 


ο χαε κ. 11 αο]: 


έ 


ο (ήε ρτορῄεί 


για διαφήμιση µίας σελίδας! 

Από την άλλη, η κίνηση αυτή 
είναι καλή και για τον καταναλωτή, 
δηλαδή εσάς. Τι εννοώ; Για 
σκεφθείτε, είστε σίγουροι πως το 
καινούριο παιχνίδι που μόλις 
αγοράσατε από κάποιο κατάστηµα 
έναντι ευτελούς ανττίµου εἶναι 
απολύτως... καινούριο; Μήπως 
αυτή η ανεπαίσθητη γρατσουνιά 
που έχει δεν οφείλεται σε΄λάδος 


5 
δ. 


νὰ 
σ {ήέ ἀξδαςξίῃ 


κατά την αναπαραγωγή”; Μήπως 
µία πιθανή εξέταση ΏΝΑ σας 
αποκαλύψει µόρια από το µασήίγιο 
του Βαγγέλη, τρίχες από τον ΟοοΥ 
[τον συµπαθέστατο σκύλο του 
Κόντη] ή από τον ίδιο το Νίκο 
[όσες του έχουν μείνει, δηλαδή, 
νες απὀ τη στολή πιλότου του 
Φουρνιστάκη ή δεν ξέρω και εγώ τι 
άλλο; Για σκεφθείτε το λίγο... 


Οµ01- απ: ΘΟΙΥΥ, Ὀμ1... 


υστυχώς, οι πολυπληθείς 

φίλοι της γνωστής 

σειράς των »ἱα: γαις 
δεν Όα έχουν την ευκαιρία να δουν 
και να παίξουν στο Ρζ τους τον 
πολυαναμενόμενο νέο τίτλο της 
ἱυςσςΑης "ία: Ἰλίαι»: Ερίςος ] 
Ου Μα”. Όπως ανακοίνωσε 
χαρακτηριστικά η εταιρεία; "Μετά 
από πολλή σκέψη αποφασίσαµε να 
σταματήσουμε το ἀθνεἰορπιεη! του 


ΟὐΗΛίαη, διαπιστώνοντας πως το 
ρτοἰθς! δεν Όα έφτανε στα 
επιθυµητά επίπεδα εξαιτίας 
περιορισμών στην τεχνολογία. 
Τώρα η ἱυςαδΑής προγραμματίζει 
να κυκλοφορήσει το παιχνίδι σε 
µία από τις πεχ! 48η κονσόλες". 

Όπως καταλαθαίνετε, ή µας 
δουλεύουν ή... µας δουλεύουν 
[εδώ που τα λέμε, µπορεί και να 
μας δουλεύουν]! Δηλαδή στο Ρς 
το παιχνίδι δεν πληροί τα 
εΙαπαατάς της ἱυοαςΑη και 
στις κονσόλες όλα είναι 
ΟΚ; Δεν µας τα λέτε καλά, 
κύριοι... 


Ρς Μαρ!ει 


ΡΑΕΑΜΙΑΝΡ «ΗΡΔΟΝΙΕΙΕς: 
ΕΔΕΕΡΟΜ ΒΙΡΟΕ 


Από τη Λγ/ῃος/ Υἱποίη Ιπήεγας/ίνε 
Διώξτε τους εξωγήινους εισβολείς! 


. ΜγΊμος, µε επικεφαλής την 9υ[ίαη Θᾳα1ἱορ, έχει στο ενεργητικό της 
πολλούς επιτυχημένους τίτλους, η ιστορία τῶν οποίων ξεκινά από 
τον φρθείτυπῃ και τα (ῃαος και Κθθεἰςίαι Καΐάθι». Η ίδια εταιρεία είναι 
υπεύθυνη για τη δηµιουργία του [/ΕΟ: Επεπιγ [πκπονηη, της σειράς 
ΧΟΟΜ και του Μαοίς δι Μαγῄεπι. Το Εγθθάοπῃ Εἰάφθ βασίζεται στις 
εµπειρίες που αποκόμισε η εταιρεία κατά τη δηµιουργία της σειράς 
ΧΟΟΜ, αλλά δεν χρησιμοποιεί στοιχεία από αυτό καθ’ εαυτό το παιχνί- 
δι. Την τρέχουσα στιγµή η διαδικασία της δημιουργίας του Ὀγθαπιίαπα 
μτοπίοίθ»: Γγθθαοπῃ Εἰάς6, του νέου φουτουριστικού παιχνιδιού στρα- 
τηγικής, βρίσκεται σε ενδιάµεσο στάδιο. Μιλώντας µε τη Μγ/μος, µπό- 
ρεσα και µπήκα λίγο στα ενδότερα του παιχνιδιού. 

Όπως συμβαίνει µε όλους τους μύθους, υπάρχουν στοιχεία αλήθειας 
σε όλες τις ιστορίες µε )ΕΟ και εξωγήινους, όπως οι Ὀθαπιίαπα, 
Μεη ἵπ ΒἰαεΚ και Εεἰίευ]απς οἱ Ο18Υς. Οι αλήθειες αυτές 
αποκαλύπτονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Η 
ιστορία ξεκινά αµέσως µετά από µία εισβολή 
εξωγήινων, κατά την οποία η ανθρωπότητα 
γικήθηκε ύστερα απὀ έναν σύντομο αλλά 
αιματηρό πόλεμο. Εξαιτίας ορισμένων 
γεγονότων, τα οποία αποκαλύπτονται 
στον παίκτη καθώς αυτός προχωρά, 
απέμειναν εγκλωθισμένοι 
άνθρωποι, οἱ οποίοι επέζησαν 
όταν οι εξωγήινοι επιχείρησαν να 
διαγράψουν τη ζωή από τον 
πλανήτη µας. Τίθεσθε επικεφαλής 
του “Ίεπαη [ἱοεια[ίοη ΑΠΠΙΥ”. 
Αμέσως 8α Βρείτε τα όπλα Και τον 
κατάλληλο εξοπλισμό στις παλιές και 
εγκαταλελειµµένες στρατιωτικές βάσεις, 
όπου Όα Βρείτε µέχρι και αεροπλάνα Ε]ό 


ἡλ, 
ο 28]ζα Μαρ!θι 


καθώς και ελικόπτερα (Πίποοκ. Θα µπορείτε να επιτάξετε στρατιώτες, 
επιστήμονες και μηχανικούς από τους εγκλωβισµένους πολίτες. Ο 
αριθµός των διαθέσιµων ενισχύσεων που ὃα έχετε εξαρτάται από την 
επιτυχία σας στις αποκρούσεις των επιθέσεων που Όα δέχεστε από τα 
εξωγήινα πλάσματα που αφέθηκαν ελεύθερα επάνω στον πλανήτη µας, 
τους 5αυταπ, Ακόμα χειρότερες είναι οἱ επιθέσεις από τους 5αυΓαη 
Ίτοορς, οι οποίο! συν τοις άλλοις προσπαθούν να ελέγξουν τους 
εναπομείναντες ανθρώπους. Από την άλλη, καθώς Όα προχωρότε, ὃα 
είστε σε θέση να χτίζετε ειδικές θάσεις σε όλον τον πλανήτη, όπου ὃα 
µπορείτε να µελετάτε και εν τέλει να χρησιµοποιείτε την εξωγήινη 
τεχνολογία που Όα έχετε “κλέψει” από τους κατόχους της. 
Απώτερος σκοπός σας εἶναι να δημιουργήσετε τις 
κατάλληλες προὔποθέσεις (στρατό και όπλα) για να 
διώξετε τους 5αυταη» από τον πλανήτη µας και να 
απελευθερώσετε το ανθρώπινο είδος από το 
Βαρύ ζωγό τους. 

Η ΜγΊπος συνήθιζε κατά το παρελθόν 
να επικεντρώνεται στη δηµιουργία 
παιχνιδιών στρατηγικής, αναμειγνύοντας 

και διαχείριση πηγών σε αυτά, Επρεπε, 
λοιπόν, να κατατάξει και αυτό το παιχνίδι 
σε µία κατηγορία. Σύµφωνα µε την ἴδια 
την εταιρεία: “Το Εγθβαοπι Εἰάαε είναι 
ένα παιχνίδι στρατηγικής. Υπάρχουν 
στοιχεία διαχείρισης πηγών, αλλά αυτά 
είναι ελάχιστα. Οι παίκτες μπορούν να 
βρουν εξοπλισμό, ενώ έχουν τη 
δυνατότητα να αναπτύξουν και δικό τους 
[οπλισμό] ή να χρησιμοποιήσουν την 
εξωγήινη τεχνολογία. Η επιτυχία στην 
υπεράσπιση των εγκλωθισµένων Όα επηρεάζει τον 
αριθµό των υποψήφιων προς στρατολόγηση ενισχύσεων”. Αν και η 
εταιρεία ανακοίνωσε πως δεν υπάρχουν οι κλασικές “πηγές”, εντούτοις 
υπάρχουν πολλά υλικά που Ὁα ανακαλύψετε σε διάφορα µέρη, όπως 
εγκαταλελειµµένες θάσεις και καταρριφθέντα εξωγήινα διαστημόπλοια. 
Δύο Βασικά ερωτήµατα γεννώνται για το παιχνίδι: πότε τελειώνει και 
µε τι ξεκινά. Η απάντηση στο πρώτο ερώτημα δίνεται µόλις 
καταστραφούν όλες οι µονάδες µας. Όμως, η επιθετικότητα των 
Ραυταπ απένανή σας εξαρτάται από το θαθµό στον οποίο σας 
δεωρούν απειλητικούς για την κυριαρχία τους, οπότε πάντα υπάρχει 
κάποιος τρόπος για να επανακτήσετε το χαμένο έδαφος. Ενώ 
προχὠράτε στο παιχνίδι, µπορεί οι επιστήµονές σας να ανακαλύψουν 
τα αίτια αυτής της συμπεριφοράς των »αυΤαῃς. Σχετικά µε το δεύτερο 
ερώτηµα τώρα, ξεκινάτε από µία µικρή Βάση, όπου µπορείτε να 


δημιουργήσετε έναν μικρό στρατό. Ως παίκτης, ὃα ελέγξετε όλη την 
ομάδα σας, ενώ το παιχνίδι διαθέτει δύο βασικά στοιχεία: το 
στρατηγικό στοιχείο, που Βασίζεται σε µία “κυκλική” εικόνα του 
πλανήτη µας, στην οποία εμπεριέχονται στοιχεία όπως η µέρα και η 
γύχτα. Από εδώ Όα κανονίζετε τις κινήσεις σας. Από τη στιγµή που Όα 
στείλετε τους στρατιώτες σας σε µία περιοχή, µπαίνετε στο Ιας[ίςαί 
στοιχείο [δεύτερο] του παιχνιδιού. Εδώ ελέγχετε την οµάδα και τα µέλη 
της [μάλλον Όα είναι παραπάνω από δώδεκα) σε ένα πλήρως 
τρισδιάστατο περιθάλλον. Τα µέλη που αποτελούν την οµάδα σας 
διαθέτουν ξεχωριστές ικανότητες. Επίσης, αν θέλετε, µπορείτε να τους 
εκπαιδεύσετε σε συγκεκριµένους τοµείς. Δεν υπάρχει περιορισμός 
όσον αφορά στις αποστολές σας µέσα στο παιχνίδι. 

Το ἱπθήαςς του παιχνιδιού σάς επιτρέπει να έχετε τον πλήρη έλεγχο 
της ομάδας σας. Ουσιαστικά, υπάρχουν δύο επιµέρους ἰπίθήαςθς. Και 
τα δύο έχουν σχεδιασθεί για να παρέχουν απόλυτο έλεγχο από την 
αρχή. Στην Ό8οδρῄειθ [στρατηγικό ἱπιεήαςε) µπορείτε να δείτε τι 
συµθαίνει σε ολόκληρο τον πλανήτη, τον οποίο µπορείτε να 
περιστρέψετε και να κάνετε 7οοπη ἴη Και Ζοοπῃ ου! όπου 
Βέλετε. Στην Ιαε[ίσαἰ νίθν/ µπορείτε εύκολα Και γρήγορα ΄ 
να ελέγχετε διαδοχικά τους “ 
στρατιώτες που επιθυμείτε και να 
τους µετακινείτε προς όποια 
κατεύθυνση θέλετε. 

Στον τοµέα των γραφικών, το 
παιχνίδι δεν ακολουθεί τη γνωστή 
και δοκιμασμένη οδό της 
Ισοµετρικής όψης, αλλά είναι πλήρως 
τρισδιάστατο. ἓν αντιθέσει µε τα περισσότερα 30 
περιθάλλοντα σε άλλους τίτλους, εδώ τα πάντα αναπαριστώνται µε 
µεγάλη πιστότητα. Τα σπίτια ὃα εξαφανίζονται εάν αποµακρυνθείτε από 
κοντά τους, ενώ από την άλλη τίποτα δεν σας εμποδίζει να ανοίξετε µία 
τρύπα στον τοίχο και να Τη χρησιμοποιήσετε ὡς είσοδο. Και πάλι εν 
αντιθέσει µε τα περισσότερα ΕΤ5 παιχνίδια που χρησιμοποιούν 30 
γραφικά µόνο για τα νἰσυαἰς και δυσκολεύουν αρκετούς παίκτες, εδώ 
θα νιώσετε ότι διαθέτετε τον απόλυτο έλεγχο ολόκληρης της οµάδας 
απὀ την αρχή. 

Μέσα στον κόσµο του, εμπεριέχεται µία µεγάλη ποικιλία ανθρώπινων 
και εξωγήινων οχημάτων, µεταξύ των οποίων τανκ, οχήματα 
ανεφοδιασμού, ἰαπά Γονθ:5, 5οοοΙθί χιονιού, αεροπλάνα Ε]ό και πολλά 
εξωγήινα διαστημόπλοια, Επιπλέον, ὃα πρέπει να προστατέψετε Και 
τους εγκλωβισµένους ανθρώπους, καθώς πολλές φορές ὃα σας 
δώσουν πολύτιμη Βοήθεια. Τι λέτε, Όα καταφέρετε να στείλετε τους 
εισθολείς από εκεί που ήρθαν; 

Του ΏεγεΚ αεία Ρυεπίε 


ο αΑΜΕ 


ς ΡΒΕΥΊΕΝ» 


ΕΑΔ 6ΑΤΕ 
Από τη Λήἰσγοίας 
Η απάντηση της ΛΛἰογοίάς στο Ηοππεν/οΠία 


. Μἰστοίἁ» είναι µία αρκετά εξελισσόμενη εταιρεία, που φιλοδοξεί να 
καταξιωθεί ως ένα από τα κορυφαία 5οβν/α[θ που5θ». Το τελευταίο 
της τέκνο για το Ρζ είναι το [ατ (α18, ένα τθαί Ιπιθ οΙταίθαγ που διαδρα- 
µατίζεται στα αχανή θάδη του διαστήματος. Ετοιµαστείτε, λοιπόν, για (άλ- 
λη) µία θόλτα στο [αλαξία και για ταξιδόκια στο χωρόχρονο. Το παιχνίδι 
έχει να προσφέρει περισσότερα στοιχεία από παρόμοια παιχνίδια όπως 
το 5ἱα: ΊτεΚ Απππαάα και το Ηοπιθν/οήα, κυρίως στα γραφικά και στο 
Οσπιθρἰαγ. 

Ενα από τα εντυπωσιακότερα στοιχεία του είναι η Καινούρια µηχανή 
30, που σας επιτρέπει να εξερευνήσετε κυριολεκτικά το σύμπαν, µια Και 
το πρωτοποριακό υ5θ: - ἰπθήαος σάς επιτρέπει να εστιάσετε στα 
κυριότερα σηµεία του [αλαξία και να παρατηρήσετε σημαντικές 
λεπτομέρειες στο σχεδιασμό και στην υφή κάποιου ουράνιου σώματος. Το 
Ρατ Οαἱθ αποτελείται από δεκαέξι αποστολές που περιλαµθάνουν 
αρκετές εκπλήξεις όσον αφορά στο σενάριο. Υπάρχουν τρεις 
αντιμαχόμενες φυλές και µπορείτε να χρησιμοποιήσετε εβδομήντα πέντε 
διαφορετικά οχήματα, καθένα µε τις δικές του ξεχωριστές δυνατότητες 
και χαρακτηριστικά. Το παιχνίδι περιλαμβάνει στοιχεία εξοµοιωτή, µια και 
έχει συμπεριληφθεί προσομοίωση των φυσικών δυνάµεων την ώρα που 

κινούνται τα μεγάλα αεροσκάφη [διαστημόπλοια για την 
ακρίθεια) στο διάστηµα. Στο στήσιµό του Θυμίζει τόσο 
το 5ἱα: ΊτεΚ Απππαάα όσο και το Ποπηθν/οή. 
(αἰαείγσπι. Ναι, ξέρω, κάπου τα έχετε ξαναδεί 
αυτά τα ονόματα, αλλά η σύγκριση µαζ 
τους είναι αναπόφευκτη. Κατά τη 
διάρκεια των μαχών, το διάστηµα 
μετατρέπεται σε µία επίπεδη 
πλατφόρμα όπου εσείς δίνετε 
οδηγίες στις µονάδες σας. Ανάλογα 


Ρς Μαειοι ΕΒΕ 


Εξομοίωση φυσικών δυνάμεων, που συνεπάγονται ρεαλιστική κίνηση 
στα αντικείµενα. 
Κινηματογραφική πλοκή µε δεκαέξι και πλέον αποστολές σε 
διάφορα ηλιακά συστήµατα σε ολόκληρο το γαλαξία. 
Δυνατότητα για παίξιμο µέχρι και τεσσάρων παικτών ταυτόχρονα, 
τόσο σε τοπικό δίκτυο όσο και στο ΙπΙθΙΠΕΙ. 

Οἱ δε προτεινόμενες απαιτήσεις του Όα είναι οι ακόλουθες: 

Λεπουργικό σύστηµα: ἨΝΙπάονης 95/98/ΜΕ 

Επεξεργαστής: ΡοηΗυπι ΙΙ 2939ΜΗΣ 

Μνήμη: 32Μ8Β ΚΑΜ 

5ΥΟΑ: 4ΜΒ-Ρίτες! 30 εοπιραἡβθ 

Κάρτα ήχου: Συµθατή µε Βἰγθς! 5δουπά 


Φις 


[αε 
΄ 


Η προ-παρουσίαση του παιχνιδιού έγινε απὀ τη Μἰςτοϊάς στο 
πλανητάριο του Μιλάνου, όπου το “ΡΟ Μα»ίοΓ” έδωσε το “παρών”. Το 
παιχνίδι εκ πρώτης απόψεως φαίνεται αρκετά καλό και Όα αποτελέσει 
έναν από τους πιο σημαντικούς τίτλους στρατηγικής για τη φετινή σαιζόν. 
Περισσότερα για το αι Θαἱθ στα προσεχή τεύχη του “Ρς Μαρίει’. 

Του Κωνσταντίνου ΛΜεϊντάνη 
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ΒΙΑΙΑ ΥΝΝΙΤΗ νΝΟΙΟΜΕ Ο: 
ΤΗΕ ΕΙΙΥ ΚΕΡΙΝΑΑΡ ΤΑΙΕ 


Από τη Κήνυσι ΕπΙεγ/αίππιεη!/ 
Ίακε 2 Ιπ/εγασίνθ 


Η... μαγική τριλογία ολοκληρώνεται! 


µε την τακτική που Όα ακολουθήσετε, 
µπορείτε να ορίσετε διάφορους 
σχηματισμούς [{οπα[ίοης) στις µονάδες 
σας, έτσι ώστε να αντιμετωπίσετε πιο 
αποτελεσματικά τους αντιπόλους σας. 
Άλλο ένα αξιοσημείωτο 

χαρακτηριστικό του Εαι ΟΦᾳα1ε εἶναι ο 
ατµοσφαιρικός ήχος του. Ευχάριστα, 
μοντέρνα μουσικά θέµατα καθώς και πληθώρα 
ηχητικών εφέ δίνουν µία επιπλέον ποιοτική χροιά στο 
παιχνίδι της Μἰογοίἁς. Συνοπτικά, τα κύρια 
χαρακτηριστικά του Εατ Οαἱθ σύμφωνα µε την εταιρεία 
είναι: 

»/αἰθ-ο[-πθ-αή οπτικά εφέ (ελληνισή, έργα τέχνης). 
[ρήγορη δράση και δυνατότητα για παίξιμο από προοπτική πρώτου 


Μ ετά το φιλμ έρχεται το παιχνίδι, µόνο που σε αυ- 
τήν την περίπτὠση έχουµε µία ταινία και τρία παι- 
χνίδια. Το πρώτο ήταν το Βἰαἰτ ΥΜΙΙ«Ν Ψοΐυπιε Ἱ: Βυδίίπ 
Ραπ, το οποίο µας μετέφερε πίσω στο 194 ] και ήταν 
᾿ ένα ἱπ]θτας[ίνθ αἀνθη!υτθ γεμάτο μυστήριο, ἵντριγκες, 
γρίφους αλλά και µπόλικη δράση! Τη συγκεκριμένη φόρ- 
µουλα Όα συναντήσουμε και στα τρία παιχνίδια. Κατόπιν 
εἶχαμε το Βἰαΐτ ΥΙΟ Ψοίυπιο 2: Τηε ἰθοεπὰ οἱ (οβΊη Νοκ, 


προσώπου. το οποίο ήταν πιο τρομακτικό και εμπλουτισμένο µε υπερφυσικά 
Ισχυρή μηχανή 30, που υποστηρίζει εφέ τελευταίας τεχνολογίας στοιχεία. Επρόκειτο για ένα καλό παιχνίδι, καλύτερο από το πρώτο, το 
{θυπιρ πιαρρίπα, ἀθίαί! πκαρρίπα, ΙθχίυΓθ οοπιριθασίοη, Ιατάνατθ οποίο όµως υστερούσε σε νέες Ιδέες. Η τριλογία συμπληρώνεται µε το 
Ιπαης[οππηίπα απα Ιἰο[ίπο κ.λη.]. Βἰαἰν ΥΜΙΙΚΙ Υουπιο 9: Τε ΕΙ Κθἀνιατά Ταἱθ, την οποία σας παρουσιάζω 
Φιλικό και πλήρες τρισδιάστατο υ5ε: ἱπίθίαςθ. παρέα µε τον /οβη Κ. Οαἰἱομαγ, ρτοίθε! πιαησρει, αἡ αἰγθείοι και 4απιθ 
Δυναμικός σχεδιασμός 90 περιθάλλοντος, µε χιλιάδες ουράνια ἀεείοπει της Εἰῑυαί Επἰθηαἰηπιθη!, παραγωγού εταιρείας του παιχνιδιού. 
σώματα. Στο παιχνίδι αυτό Ὁα παίξετε το ρόλο του οπαήαη Ρη/Θ, ενός κυνηγού 


ΚὈς Μαρ!θι 


Αλήθεια, ποΙοι επινόησαν το ΘΠΙΡΟΓΙΟ; 


ο ο 


Οι πρωτοπόροι Έλληνες! 

Σήµερα, η πρωτοπορία συνεχίζεται µετο Τοε]εςδίεί Ἐπιρογῖο. 
Το νέο οη-]ῖπο κατάστηµα της Τε]εςίθέ, γιατις πιο σύγχρονες 
και βολικές αγορές. 


ΜΥ νν.ΓεΙεςΙεΙεπιρογίο.οΓ 


Είναι γεγονός! Το Τοα]εξίεί Ἐππροτῖο είναι ο πιο οικονομικός και 
βολικός τρόπος αγοράς τηλεπικοινωνιακών προϊόντων. 
Ἐπιλέξτε από µια ατέλειωτη ποικιλία προϊόντων: Ἑ-[τορ, 
αξεσουάρ, ασύρματα τηλέφωνα, «Φορτιστές, μπαταρίες, 
Ροα]πιίορς και ΜΡ3 Ῥ]αγεγς και αποκτήστε τα σε πραγματικά 
χαμηλές τιµές µε δωρεάν αποστολή” στο σπίτι σας. Και φυσικά, 
εδώ η κάθε σας συναλλαγή γίνεται µε την υψηλότερη ασφάλεια 
που µόνο η τεχνογνωσία της ΤΕΙ ΕΘΤΕΤ µπορεί να σας 
εγγυηθεί. Ἐπισκεφθείτε µας λοππόν όποκι στηµή του 24ωρου θέλετε, 
πληκτρολογώντας ννν.εἰοςίθίθππρογίο.ρτ κι ανακαλύψτε τον πιο 
σύγχρονο τρόπο να κάνετε τις αγορές σας! 


9191989191 ΛΑΛΑΛΑ 


"Ἐπισκεφθείτε το 5/έθ για περισσότερες πληροφορίες 


7ΕΙΕΣΤΕΤ 7Ε{ΕςΦΤΕΤ 


« Πιροπο 
Η εξέλ/Σῃ στα χέρια σας 


μαγισσών και πρώην ιερέα. Ο Ρη/θ ταξιδεύει στην πόλη του Βἰαΐτ για να 
διερευνήσει τις φήμες για την ύπαρξη µίας μάγισσας. Οι φήμες αυτές 
Κάνουν λόγο για µία γυναίκα ονόματι ΕΙ Κθάνιατά, για την οποία λέγεται 
πως έχει οδηγήσει πολλά παιδιά στο σπίτι της, προκειµένου να 
χρησιμοποιήσει το αἷμα τους στη συνεργασία της µε δαιµονικά πλάσματα 
µέσω των ψυχών τους. Οι καταγγελίες των εναποµείνοντων. παιδιών 
οδηγούν στη δίκη της φερόµενης ὡς μάγισσας και στην απόφαση να 
πμωρηδεί. Ετσι, λοιπόν, οι κάτοικοι της πόλης τη δένουν σφιχτά σε ένα 
καροτσάκι και την αφήνουν στο δάσος, ώστε να πεθάνει. Με την ἀφιξή 
του στην πόλη, ο /οπαμαη Βρίσκει τους κατοίκους σε κατάσταση 
υστερίας, ενώ όλοι φοβούνται για τις ζωές τους. Οι περαπέρω έρευνες 
αποκαλύπτουν τις εξαφανίσεις πολλών παιδιών, τα οποία συμπτωματικά 
εἶναι αυτά που κατηγόρησαν την ΕΙ} για πράξεις μαγείας. Το σώμα της 
δεν µπορεί να Βρεθεί πουθενά, Εκτός από τον κεντρικό χαρακτήρα του 
παιχνιδιού, υπάρχουν άλλοι τρεις οι οποίοι ὃα τον θοηθήσουν και ὃα 
αποτελέσουν τους µέντορές του κατά τη διάρκεια του ταξιδιού του. Τα 
πρόσωπα αυτά είναι ένας ιερέας, ένας Ιπαϊση 5ῄαπιαῃ και µία μάγισσα. Η 
γνώση καθενός γύρω από τις υπερφυσικές δυνάµεις µπορεί να 
αποδειχθεί πολύτιμη για τον ήρωα, 

Η μαγεία και τα ξόρκια δίνουν µία άλλη διάσταση στο παιχνίδι. Ο ίδιος 
ο Οαἴοναγ µας λέει σε σχέση µε αυτό: “Ἡ πρόσβαση στη μαγεία 
αποκτάται όσο ο χαρακτήρας προχωρά στην ιστορία του παιχνιδιού. Οι 
τρεις προαναφερδέντες χαρακτήρες σάς διδάσκουν ξόρκια τα οποία 
συναντάμε στους τρεις ευδιάκριτους κύκλους της μαγείας: χριστιανική 
καινοτομία, ιεροτελεστίες μάγων και παγανιστική μαύρη μαγεία. 
Υπάρχουν ακόµη πολλά µαγικά όπλα στο παιχνίδι, τα οποία ὃα δώσουν 
στον παίκτη τη δυνατότητα να χειριστεί και να ελέγξει µερικά από τα 
στοιχεία της φύσης. Το ορθ/ἱ ογίεπι πραγματικά µας εππρέπει να 
φπόξουµε ένα πιο αςἠοη-προσανατολισµένο παιχνίδι. Υπάρχουν ακόµα 
στοιχεία αἀνθπίυΓθ, αλλά και πάρα πολύ ᾖιαοΚ΄η/σἰα»ῃ στοιχείο. Πρόκειται 
ουσιαστικά για ένα αςΙίοπ-ΠοΙΟΓ 9απΠθ, το οποίο διαφέρει ριζικά ως 
δοµή σε σχέση µε το πρώτο Βἰαΐ: ΥΜΙΙ6Ν’. 


ΒογοΚ ἀθία ΕυθΠ!: Ίο Πρώτο παιχνίδι ήταν τρομακτικό σε 
ορισμένα µόνο σηµεία του, οπότε μπορούμε να περ]έγουμε πως το Τρίτο 

µέρος ὃα καταφέρει να µας... ανατριχιάσει; 

1οἵνη Οαἱίονιαγ: ἔτσι ελπίζουµε. Το συναίσθηµα και η ατμόσφαιρα 
δημιουργούν µία πρωτόγνωρη αίσθηση τρόµου, όπως η ταινία. Το παιχνίδι 
μας Βασίζεται περισσότερο στο σασπένς και στη δράση, και σίγουρα έχει 
ένα υπόβαθρο τρόμου. Είναι απολύτως τρομακτικό και άψογο κατά 
διαστήματα, αλλά εἶναι περισσότερο επικεντρωµένο στα στοιχεία της 
έντασης, της δράσης και του σασπένς, παρά σε αυτό του τρόµου. Το 


ΕΕ; ς νο. : 


ΒΥΛ/3 είναι ένα διασκεδαστικό παιχνίδι που Βασίζεται στον τρόμο.Ο 
τρόμος αυτός δεν είναι “πακεταρισµένος” µέσω συγκεκριµένου ἀθείοῃ, 
αλλά χρησιµοποιείται όταν εξυπηρετεί τους σκοπούς του παιχνιδιού 
κάνοντάς το διασκεδαστικό. Είναι απολύτως διασκεδαστικό να τροµόάζεις 
τους ανυποψίαστους ανθρώπους! 


Β,Ε: Σκοπεύετε να αλλάξετε την Θησἱπθ, καθώς πολλά έχουν ειπωδεί 
για αυτήν (Νοείυππθ Επσἰπε). Μήπως ὃα πρέπει να την προσαρμόσετε για 
άλλη µία φορά; 

2.6.: Έχουμε προσθέσει αρκετά νέα στοιχεία στο παιχνίδι. Το βάρος 
του προγραμματισμού δόθηκε στη Βελήωση των οοη!γοἱς, στην προσθήκη 

των ρρεί. και της µαγείας και στη σωστή απεικόνισήτους, Πραγματικά 
έχουν γίνει πολύ λες προσπόδειες γνατη Βελήωση της μηχανής 
γραφικών. Εξάλλου, εἶχαμε ένα χρονικό περιθώριο μόλις πέντε ως έξι 

µηνών για τη δηµιουργία του παιχνιδιού. Ο λόγος που επιλέξαμε να 
στηριχτούµε στη συγκεκριμένη θηοἱπθ [Νοείυγπε) εἶναι η πληρότητα 
αυτής και των εργαλείων της, και για τη δηµιουργία των δύο πρώτων 
τίτλων έγιναν πολύ λίγες μετατροπές. Και από το στιγµή που το 
αποτέλεσµα µας ικανοποιεί, γιατ να την αλλάξουμε; 


ϱ,Ε.: Εχετε δει την ταινία; Πολλοί δεν την έχουν δει, αλλά εσείς 
ισχυρίζεστε πως δεν είναι απαραίτητο να την έχει δει κάποιος για να 
παίξει το παιχνίδι. 

2.6.1 Δεν πιστεύω πως εἶναι απαραίτητο να έχει δει κάποιος µία από 
τις δύο ταινίες. Κάδε παιχνίδι έχει σχεδιαστεί µε τέτοιο τρόπο που 
αποτελεί µία αυτοτελή ιστορία του όλου μύθου. Αν βέβαια κάποιος έχει 
δει µία από τις ταινίες ή έχει παίξει ένα από τα προηγούμενα παιχνίδια, 
τότε η όλη αἴσθηση ανεβαίνει κατακόρυφα. Αλλά και πάλι, αν δεν ισχύει 
κάτι τέτοιο, δεν υπάρχει πρόβλημα. 


Β,Ε.; Μήπως κάνετε µία βιαστική κίνηση; Πολλοί υποστηρίζουν πως 
λόγω του μικρού χρονικού διαστήματος που µεσολαθεί ανάμεσά τους τα 
παιχνίδια είναι µεν καλά αλλά όχι κότ' το εξαιρετικό. Περίµεναν, δηλαδή, 
κάτι παραπόνω. 

2.6.1 Ο κόσμος Όα πρέπει να θυμάται πως τα παιχνίδια αυτά 
δημιουργήθηκαν στο πλαίσιο ενός πειράματος. Δεν πρόκειται για [υ]ί- 
Βἰον/π ῄτλους, ὃα έλεγα πως εἶναι περισσότερο ένα είδος τίτλων αξίας. 
Τα παιχνίδια κοστολογούνται λίγο πιο χαμηλά απ΄ ότι συνήθως, και 
οπωσδήποτε αξίζουν τα λεφτά τους. 


ϱ,Ε;: Βἰαἰγ Υ/ΙΚΗ 3, λοιπόν. Μεγαλύτερο και καλύτερο; 

9.6.: ἓν συγκρίσει µε τα άλλα δύο εἶναι μεγαλύτερο σε μέγεθος και 
μεταφέρει τον παίκτη σε πέντε διαφορετικές τοποθεσίες. Νέες 
τοποθεσίες που βρίσκονται πέρα από την πόλη και το δάσος. Εκτός απὀ 
αυτό η προσθήκη είκοσι χαρακτήρων στο παιχνίδι είναι κάτι το πολύ 
σηµαντικό. Αν και το Βἰαἰ: ΥΜ/ΙΙΕΙΙ 3 περιέχει ελάχιστους -έως καθόλου- 
γρίφους και Βασίζεται περισσότερο στο στοιχείο της δράσης, έχει πολλά 
ενδιαφέροντα στοιχεία να δώσει. 
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Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Η πιο σηµαντική είδηση του δεκαπεν- 
[α] Θηµέρου; Μα η επίσηµη κυκλοφορία 

του ΕΕΑΙΜΥ5Ι στις 16 Νοεμθρίου. 
Μόλις έρθει στα χέρια µας, Όα του Κάνω ένα 
ορθείαἱ γενίθν͵ έτσι για να θγάλω τα απωθηµέ- 
γα µου. [ιατί το γράφω αυτό; Μα γιατί, εγώ 
όταν Πρωτοκυκλοφόρησε το παιχνίδι σχεδόν 
όλοι παραμιλούσαν µαζ/ του -τα ξένα περιοδι- 
Κά το ύμνησαν ως αριστούργημα, φυσικά ψηφί- 
στηκε από τους περισσότερους ὡς το παιχνίδι 
της χρονιάς- µετά ήρθε η καταιγίδα. Ειλικρινά, 
δεν ξέρω τι τους ενόχλησε, αλλά σταδιακά 
όλοι του γύρισαν την πλάτη και άρχισαν να το 
άβουν. Αυτό φυσικά σάρωνε όντας το πρώτο 
σε πωλήσεις στην ιστορία τῶν εοπιρυ!εΓ 9απιες 
και πολύ µακριά από το δεύτερο. Αρχισαν τότε 
να γράφουν για το “παράδοξο στο χώρο των 
υπολογιστών”. Και τώρα σε διάφορα ριενίεν/5 
βγάζουν όλη τη χολή τους. Ίου θάζουν από 
60-807, και έτσι νομίζουν ότι ξαναγράφουν την 
ιστορία, αποκαθιστώντας το πρότερο σφάλμα 
τους, το ότι το ύμνησαν δηλαδή. Μέχρι και το 
)υ5! Αἀνθπίυτθς, ένα σίθ που υποτίθεται ότι εἷ- 
ναι αφιερωμένο στα αἀνεηίυτες, του έβαλε Εἰ- 
πο Οπαας: Β, την ἴδια στιγµή που ο ίδιος Γ6- 
νίθψει και παθιασµένος αἀνθηίυτει έβαζε στο 
Ρἱαβἰο 2 Εἰπαὶ Οπαά6: Α: 

Επειδή, όµως, εγώ δεν έχω τρελαθεί και επει- 
δή διατηρώ σταθερές τις αξίες µου κόντρα στο 
ρεύμα της εποχής, σας λέω από τώρα τη θαδ- 
µολογία του. Μόνο 9876 Και αυτό γιατί το 0076 
το παίρνει το ΒΙΥΕΝ, το οποίο θεωρώ ὡς το πιο 
έξυπνο παιχνίδι όλων των κατηγοριών και όλων 


ΕΝΗΕὈΡς Μος: 


των εποχών, Και νομίζω ότι είναι Και συνολικά 
Καλύτερο από το ΜΥ5Ι. 


Η δεύτερη είδηση είναι Ὀλιθερή, αλ- 
[α] λά δεν γίνεται να µην την αναφέρω. 

Στις ]3 Νοέμβρη έγινε γνωστό ότιο 
ΚΟΥ (οπιαά έχει καρκίνο Βαριάς µορφής. Δι- 
καιολογώ την ἀγνοιά σας, γΙ’ αυτό σας λέω κα: 
τευθείαν την ιστορία του. Πρόκειται για Τον 
ηθοποιό που έδωσε τη φωνή του στον Βεη, τον 
κύριο χαρακτήρα του εξαιρετικού ΕΙ. 
ΤΗΚΟΠΙΕ. 


Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να πάτε στη δι- 


εύθυνση ΠΗρ://υεασίαη».αἀνθπ[υτΘααπηθ:. 
εοπι//ογεοηιαά ΠΙπι και να δείτε το σχετικό 
κείµενο που έχει γράψει ο γνωστός µας Τίπι 
5εαίει. Ο Τίπι γράφει σε ένα μικρό αλλά χα- 
ρακτηριστικό μήνυμα: “Είναι ένας από τους 
ωραιότερους τύπους που έχω συναντήσει, Και 
μάλιστα πολύ ταλαντούχος. Νομίζω ότι η φωνή 
του ήταν πραγματικά το Ευ]! ΤηΓοηἱε. Αυτή έδω- 
σε οντότητα σε όλο το παιχγίδι”. Δυστυχώς ή 
ευτυχώς, ο ΚΟΥ δεν έχει άµεση πρόσβαση στο 
Ιπίθηπε. ἔτσι, όσοι Θέλετε να του συµπαραστα- 
δείτε γράψτε του στη διεύθυνση: 

ΚΟΥ (οπιαά 

«/ο ΒοῦΟΥ Βαἰ! Ταἱεη! ΑΦθΠΟΥ 

4942 ἱαηκοισβίπι Βἰνα. 

ὑπίνεισαί (1η, (Α9]ό02 

υ5Α 

Παροτρύνω όλους όσοι έχουν απολαύσει το 
αξέχαστο αυτό παιχνίδι και έχουν τη φωνή του 
µέσα στην καρδιά τους να Βρουν τη δύναμη 


17 ην ρ 


και να του στείλουν ένα γράμμα. Είναι µία πρά- 
ξη που πρέπει να κάνουµε όλοι οι [αη» του αξέ- 
χαστου Ευ]! Τηοῄ(ς. 


Και η τρίτη πιο σηµαντική είδηση του 
δεκαπενθηµέρου; Το γεγονός ότι η 

34{χ σταματά την παραγωγή 30 ας- 
οεεταίθὰ καρτών γραφικών και α αφοσιωθεί 
στο εξής σε αυτό που την έκανε διάσηµη: την 
ανάπτυξη µόνο 90 εΠὶρς για κάρτες γραφικών. 
Κρίμα για την εταιρεία που έβαλε το 30 στους 
υπολογιστές και φυσικά στα ᾳαπ1θ5, αλλάζο- 
ντας δυναμικά και για πάντα Το τοπίο. Ενα ΟµΟ- 
λογουµένως επαναστατικό επίτευγμα, Και αυτό 
άσχετα µε τον αν µας αρέσει ή ὀχι. 


Η Ριο[εε! Τηθς ανακοίνωσε στις 1 
Νοέμβρη ότι θα κυκλοφορήσει το 
5ΟΗΙΖΜ. 

Η Ριοῖθε! Τηηθθ είναι η εταιρεία που δηµἰ- 
ουργήθηκε από τον ιδρυτή της Ρτο[ες! 2 Ιπίει- 
αε[ίνθ Κορθή Ετοθνίς, όταν αυτή έκλεισε λόγω 
χρεών προς τις τράπεζες. Η νέα αυτή ολλανδι- 
κή εταιρεία έχει συγκεντρώσει αρκετά κεφά- 
λαια (αλήθεια, πώς γίνεται αυτό όταν σου 
έχουν κλείσει µία άλλη εταιρεία για χρέη) Και 
Θέλει να ξαναμπεί δυναμικά στο χώρο των 
ςοπιρυ!εί ᾳαπῃες. 

Το γραφικά φουτουριστικό αυτό αἀνεπίυτθ 
4απῃθ, το οποίο Βρίσκεται στα τελευταία στά- 
δια της προετοιμασίας του, Όα κυκλοφορήσει 
τελικά τον Φεβρουάριο του 200] και εἶναι δη- 
µιούργηµα της πολωνικής εταιρείας ΙΚ Αναἰοη, 


που µας έχει δώσει το πολύ καλό 
Κεοῄ. Το παιχνίδι εἶναι σχεδόν 10 
Οἱφαθγ/ες (|) και γι΄ αυτό αρχικά 
είχε σχεδιαστεί µόνο για ΡΥΡ. Πε- 
ριλαμθάνει περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών, εκατοντάδες τοποθε- 
σίες, [υ]ὶ πιοϊίοη Πἰοῇ (βοοἱυήοπ 
ν]άθο 580υθηςθ5 µε κανονικούς 
ηθοποιούς, και το σενάριό του 
έχει γράψει ο Βραβευµένος Αυ- 
στριακός συγγραφέας επιστηµον!- 
κής φαντασίας Ίθι Ώονήϊπα. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σε 
ΌΥΡ.ΑΟΜ, αλλά και σε τέσσερα 
«9-ΑΟΜς, µια και νέες τεχνικές 
συμπίεσης επέτρεψαν το θαύμα να χωρέσουν 
1008 σε 2608! 


Τελικά, το ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΙΟυΑΝΕΥ 
κυκλοφορεί αυτές τις µέρες κανονικά 

στις ΗΠΑ. Αξίζει να δούµε τις πωλή- 
σεις που Όα κάνει µετά τις εξαιρετικές κριτικές 
που έχει δεχθεί από τον αμερικανικό ειδικό Τύ- 
πο και την εκπληκτική πορεία του στην Ευρώπη. 


Η Θαἰπεήπο οἱ Ώενείορεις ανακοί- 
[αλ] γωσε ότι απέκτησε τα δικαιώµατα του 

βιβλίου του Ενας Βἰὶς ΤΗΕ ΝΜΑΡΟΌ. 
Βάσει του Βιβλίου, Όα δημιουργηθεί ένα δισ- 
στηµικό αἀνεπίυΓθ το οποίο Όα κυκλοφορήσει 
τον Ιανουάριο του 2002. Στο ΤΗΕ ΥΝΑΕΌ εσείς 
μαζ µε µία οµάδα αστροναυτών πηγαίνετε στη 
Σελήνη για να εξερευνήσετε µία παράξενη σει- 
σµική διαταραχή. Ενώ εξερευνότε την επιφά- 
νεια της Σελήνης, κάνοντας διάφορα τεστ, 
εσείς Και το πλήρωμά σας δέχεστε επίθεση 
από εξωγήινους! Χάνετε τις αισθήσεις σας και 
ξυπνάτε µέσα στο σκάφος των εξωγήινων που 
έχει πάθει πολύ µεγάλες ζημιές, χωρίς να Θυ- 
µάστε ή να ξέρετε τι συνέβη εν τω μεταξύ. 

Το παιχνίδι είναι πιου»ε ἀήνεη και, όταν ο 
κέρσορας περνά πάνω από ένα αντικείµενο 
που “καταλαθαίνει”, αλλάζει χρώμα δείχνο- 
ντας ότι στο σηµείο αυτό µπορεί να υπάρξει 


δράση. Η πεµητουσία της δράσης του παιχνιδι- 
οὐ βρίσκεται στην εξερεύνηση όλων των ΤΟΠΟ- 
Βεσιών του, των χώρων του σκάφους αλλά και 
πολλών άλλων περιοχών, και στην κατανόηση 
των αντικειμένων που Όα βρίσκετε κατά τη 
διάρκεια αυτής της εξερεύνησής σας. Καθώς 
Θα προχωράτε στην επίλυση των γρίφων του 
παιχνιδιού, θα αποκαλύπτεται σιγά σιγά τι έχει 
συμθεί στο πλήρωμά σας και ο σκοπός καιο 
ρόλος της ανάµειξης των εξωγήινων. 

Αντε, µετά από πολύ πολύ καιρό Όα δούµε 
και ένα καλό διαστημικό αἀνθη!υΓθ. 


Ανακοινώθηκαν τα αποτελέσµατα του 
2000 Ιπίθηας!ίνε Εἰεῄοη (οπιρε/ήίοη. 
Πρόκειται για τον έκτο ετήσιο διαγω- 
γισµό που διοργανώνει το ΙπίθΓπ! 5ἶιθ 
ΠΗρι//πιειας!ήε/ήοη.αΌου!.οοπι/ 
Ία δέκα καλύτερα παιχνίδια είναι τα: 
1. Καφθα, του Ιαη ΒΠΠΙΘΥ 
2. Μεϊαπιοιρῃοςες, της Επιϊγ 9Που! 
3. Βεΐπο Απαίθνν ΡΙοΙΚίη, του «). Κοθίησοη 
γνηείε 
4. Αα Ὑεήουπι, του ΝίεΚ Μοπῄοη! 
5. Ἰταησίει, του Ίοὰ |θνὶ 
6. ΜΥ Αποει, του /οη Ιηᾳοίά 
7. Νθνεπποίθ, της Νας Ου]! 
8. Μαφαυειαἆἀθ, της Καμίθθη Μ. [δεμθι 
9. ΥΑΟΥΝΝΑῦΌ, του ΒἱσΟΥ ΜεγΜίοοΙε 


10. 5/σαθ, του ΑπάΤεν; ΡΙοΙΚίπ 

Οννικητής [αη ΕἰπΙθΥ δεν είναι κα- 
Βόλου τυχαίος. Το 1997 το παιχνίδι 
του βαθθἱ πήρε τη δεύτερη δέση, 
ενώ το 1999 το παιχνίδι του ΕχΙΡἰ- 
Ποη πήρε την πέµπτη. Για όσους δεν 
ξέρουν την πρώτη περίοδο των 
οπηρυ!ε ᾳαπῃθς, τη µακρινή πια 
εποχή του 1978-85 τα Ιθχί αάνεη- 
Ίυτθς ονομάζονταν και ἰπίθιαςήνθ 
Πίο 9απῃθ». Τον τίτλο αυτό προ- 
σπάθησαν να διατηρήσουν και αρ: 
κετά οταρβἰς αάνοπίυτες πολύ αρ- 


γότερα. 


Η εταιρεία ΝοηςΙορ Επιθηαἰππιεπ! 
ετοιμάζει ένα καινούριο αἀνεπίυτθ 
0σηηε [], το ΡΑΝ ΑΜ. Το παιχνίδι θα 


χρησιμοποιεί τη Μοποή[ς [Ι]θεή Ε9Ώ οποίπε 
και Όα διατίθεται οη”1ἱπς από τη Κθα[ιοοπῃ 
Έαπιθ». Η Νοηςίορ ΕπιεΠαϊηπιεη! έχει ήδη στο 
δυναμικό της τα παιχνίδια Τη9 |αογηήπήη και 
Κοαά Υλίασθ. Το ερωτηματικό πάει στο ότ πολύ 
αμφιθάλλω αν θα είναι ένα αἀνθηίυτθ 4απιθ 
και όχι κάποιο 20) αςίοη αἀνεπίυτε ή ένα κα- 
δαρό 30 αα[ῖοη ᾳαπ!θ. 

Ο πρόεδρός της Ίοηγ Θαιεία͵ σε µία πρό- 
σφατη συνέντευξή του, έδωσε µία σειρά πολύ 
εντυπωσιακών στοιχείων για τον ἴδιο Και την 
εταιρεία του, Ο ίδιος ήταν Οθηθγαἰ Λλαπαφθ: 
της ΕἰθεΙτοπίς Αη5 9θαΠἱ6, και πιο πριν, το 
1990, ήταν αυτός που ξεκίνησε το 9απιθς αἰνῖ- 
ἵοῃ της ΜἰςΓοσοῄ. Ακόμη πιο μπροστά είχε 
δουλέψει για τις ἱυςα»Αη!ς, 58ᾳᾳ, ΕΡΥΧ και την 
»ἱήυ5 9οβν/αιθ! Επικεφαλής του σχετικού ϱ{ο- 
ἰθεί είναι ο Μαῄῄενν Μθαϊπα, που δούλευε 
στην (ανεάοᾳ για το πολυαναμενόμενο Απηθη: 
Τις Ανιακεπίπα, που τελικά δεν είδαµε ποτέ. 

Το Ραη Απι ὃα Βυμίζει πάρα πολύ τις ταινίες 
του |παίαπα οπε5, που σηµαίνει περιθάλλον 
του 1930 και ιστορία του στυλ “σώσε τον Κό- 
σµο”. Κεντρικός χαρακτήρας ὃα είναι ο Ψαπαίθ 
(οπιας, µία νεαρότερη έκδοση του βΒγθπάαπ 
Γιασίθγ από το Μυπηπηγ. Θα είναι προοπτικής 


Ρς ΜαειετεΩΗΗ8 


Αάνενέως ἕ. Εβάς 
υΡΡΑΊΤ 


τρίτου προσώπου και το παιχνίδι θα Βασίζεται 
στην ανάπτυξη της ιστορίας του! ἔτσι, θεωρή- 
Θηκε προτιμότερο να παρουσιάζεται µέσα από 
την ανάπτυξη κεφαλαίων, και όχι επιπέδων, για 
να μοιάζει πιο πολύ µε τις κινηματογραφικές 
ταινίες. 

Το γεγονός ότι Όα κυκλοφορήσει µέσω ΄ηλε- 
κτρονικής” διανομής, και όχι µέσω της κλασι- 
κής µορφής των (0-ΒΟΜ5, προκαλεί έκπληξη. 
[ια περισσότερες πληροφορίες πηγαίνετε στη 
διεύθυνση ΜΗρ://ΝΜΜποηρΙορ |.οοπι/ηοη- 
εΙορβίπι] 


Εχω ήδη γράψει ότι το πολυαναµε- 
νόμενο 5ΤυΡΙΡ ΙΝΝΑΌΕΒΣ της υΡἱ 

5οῇ ΕπΙθηαηπιεπ! Όα κυκλοφορή- 
σει τελικά το πρώτο τρίµηνο του 200].Ο 58- 
Ραξῄθη Ηαπιοῃ είναι ο Βασικός δημιουργός 
του παιχνιδιού από την εταιρεία Χίαπι. Σε μία 
Πρόσφατη συνέντευξή του είπε ανάμεσα στ’ 
ὄλλα και τα εξής: Ίο διυρίἁ Ιπναάθις βασίζε- 
ται στο τηλεοπτικό σώου 9ραςθ Οοο: (Ηοπιθ 


1ο ΚθπΙ για τους αγγλόφωνους) και ετοιµάζε- 


ται εδώ και δύο χρόνια, Τα αγαπημένα του αά- 


γθπ/υτθ» εἶναι τα 9απι απα Μακ και Όαγ οἱ 


ἤιε Ἱεη]αςίθ. Του άρεσαν πάρα πολύ τα 5Ώθ:- 


:ΊοεΚ Ηοίπιθς στον ΖΧ 5ρθείτυπι [κι εμένα, κι 
εμένα! και το Μασαυθγαάθ στον ΑΡΡΙΕ ΙΙ. Αν 
και το παιχνίδι δεν έχει κυκλοφορήσει ακόµη, 
µετά τα πολύ κολακευτικά σχόλια του διε- 
θνούς Τύπου, αποφάσισαν να φτιάξουν και το 
5]υρἰ Ιηναάςι» 2, ξεκινούν μάλιστα να το 
δουλεύουν τον Δεκέμβρη. Σκοπός τους είναι 

5 γα φτιάξουν ένα ακόµη πιο ηλίθιο παιχνίδι 


--από αυτό που οἱ ἰδιοι ονομάζουν ὡς το΄πιο 


μι μ-- 


κ. Ἡ { πω 


Ὅ. από αἀνθπίυτθ, αε!ίοη και ΒΡΟ"Ιίκε παιχνίδια. 


ηλίθιο παιχνίδι στην ιστορία των εοπιρυ!θ; 
9απηθς’. Παράλληλα, ετοιμάζουν και ένα ακό- 
µη ηλίθιο παιχνίδι, το οποίο όµως θα είναι ένα 
Ρἰαῄοππη 4απι και Όα βασίζεται σε µία άλλη 
ηλίθια ιστορία. 


Η Ιοσεπᾳθ απα Παπιρομίτθ Αάνεπίυτε 

Έαπιες προσφέρει οη/ΐπθ αἀνοπίυτθ 

9απ/85, τα οποία δεν απαιτούν κάποια 
ειδικά ρἱυᾳ"ἵη5 ή το να τα κάνετε ἀομπίοσα για 
να τα παίξετε Απλώς κάνετε κλικ στα σχετικά 
[ίηκς και ξεκινάτε να παίζετε, Η εταιρεία έχει 
ήδη κυκλοφορήσει τελείως ελεύθερα τα ΤΗΕ 
(Α.Ε ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑῦ ΡΕΒΡΟΝ και ΤΗΕ (Α5ΕΟΕ 
ΤΗΕ υκιους ΟΡΟΚ. Τελικά, μόλις κυκλοφό- 
ρησε και το τρίτο της αανοπ!υτθ το ΤΗΕ (Α5Ε 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΚΟΝΙΑΙ, το οποίο όµως κοσήζει 
φ2.50 για να το παίξετε, και ήδη ετοιµάζει και 
το ΤΗΕ ΑΌΝΕΝΤΗΡΕΣ ΟΕ ΟΝΑΙΟ. 

[ια περισσότερες πληροφορίες πηγαίνετε 

στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /ντοπ[ῄθπηε!.πε!/δἀσπί/Ἰοζθπαε/ηγ5 
'8η/ 


Το 5ΙΑΛΕΗΙΟΗΊ Υ! - ΟΑΤΕΚΕΕΡΕΒ» εἰ- 
[α] ναι ένα ακόµη οη/]ίπθ αε!νοη/αα- 

νθπ!υτθ 9απιθ που, τελικά, κυκλο- 
φόρησε µετά την προετοιμασία δεκαπέντε µη: 
γών. Για να το παίξετε, πρέπει να κατεβάσετε 
το πρόγραµµα που συμπιεσμένο εἶναι 194 


τ. ΜΒΙ Το ζήτημα είναι ποιος κατεθάζει ένα τόσο 


µεγάλο αρχείο. Το περιοδικό ἴσως, για να το 
Βόλει σε ένα «0 του. Το 5Ρό εἶναι ένα παρά- 
ξενο κράµα παιχνιδιού που περιέχει στοιχεία 


Βασίζεται σε ένα διαστημικό σενάριο και δια- 
δέτει πολλά εἰπθπιαίΐς 5Θαυεηςες. Και, σαν µη 
φτάνουν αυτά, το παιχνίδι απαιτεί Ρεηῄίυπι |! 
στα 250ΜΗ:Σ µε Βἱγθς!Χό και 4ΜΒ κάρτα 
γραφικών. Όποιος ενδιαφέρεται µπορεί να 
κατεβάσει το παιχνίδι απὀ τη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΜνηΣίό.ε[ο.π6!/ 


Το ΗΝΑΙ ΓΑΝΤΑΦΥ ΙΧ τελικά κυκλο- 

φορεί αυτές τις µέρες κανονικά στα 

καταστήματα των ΗΠΑ. Το συγκεκρι- 
μένοι επεισόδιο της πολύ δημοφιλούς αυτής 
σειράς θα είναι το τελευταίο που Όα κυκλοφο- 
ρήσει για τα κανονικά ΡἰαγοΙα[ίοη». Το παιχνίδι 
περιλαμθάνει γραφικά τελευταίας τεχνολογίας, 
εντυπωσιακά ΕΜΥ 5θαυθηοες και πρωτότυπη 
μουσική. 


Στο [ήπια ΟπΙἰπθ Μοήἁ [αϊ,γιατο 
οποίο έγραφα στο προηγούμενοτεύ- 
χος, η Εἰθε]τοπίς ΑΠ5 αποκάλυψε τα 
σχέδια της γιατο δεύτερο µεγόλουράαίθτου 
ΨΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ. Το ὑ]ήπια Οπίπε υρἀα!ε εἰ- 
ναι ένα τεράστιο ρτοίθε! που αλλάζει τα 20. 
γραφικά του παιχνιδιού σεὐΏοθιεμιῖο 
εντυπωσιακό εἶναι ότι οιπαἰκεςπουδιαδέ 
τουν παλιότερα υπολογιστικά συστήµατα και 
ον πμ πηη - 
Βλέπουν το παιχγίδΙ στους υπολογιστέςτους 
όπως και παλιά! Το (ήπια ΟπΙιπθ έχει φτάσει 
τους 200000 µηνισίους συνδρομητές και. ----ᾱ 


πα «να πα κο - - 


ἰθεῖ της ΕἰθεΙτοπίς Αης, εγώ το ΕνθιΏυθς! της .1 
γεγαπ!, µε τον σαφώς πιο ας!ίοῃ πι ας ἁ 
λισμό του, εἶναι πρώτο στη σα λί λίσταµε . 
300.000 µηνιαίους συνδρομητές. Το ο ὑ]ήπνα αι 
Οπῄῖπθ Τβίτά Α98 προσθέτει και νέες περιο- Αα. τ 
χές στον κόσμο του παιχνιδιού, συν. ακμής 
προστεθούν διπλάσια σε έκταση εδάφη απὀ 8 Σι ἳ 
το 5θεοπά Αᾳ9. Ίου αυτό Όα κοστίζει 

μόνο ϕ5. Και επειδή το δι κάνει δραύση. 
στην Ασία, έχουν αντπκεµεαο 
κεία σε αυτό όπως πο σοσγὴ 


ππουΓ. ο 
-.. 


Το 58α Όοφρ της Βεή]ες- 
κο -ᾳα, που ανάφερα επίσης 


στο προηγούμενο τεύχος, 
είναι η “δυτική΄ εκδοχή του ρωσι- 
κού παιχνιδιού της εταιρείας ΑΚε]- 
ία. Όι Ρώσοι έχουν µία Ιδιαίτερη 
προτίµηση σε παιχνίδια που συν- 
δυάζουν στοιχεία απὀ (ΕΒΡΟΣ και 
5ΤαἴθΟΥ 9απηθ». 


Οἱ 58/Μ6/5 της Βἰἰζζατά και 

της Μἰογοδοβ δέχτηκαν 

επίθεση από ᾖοςκθις που 
τα έκαναν όλα µαντάρα. ἔτσι͵ το Ὀἱ- 
αθὶο 2 στο ΒαΗΙΘΝ6Ι παρουσιάζει 
ξανά προβλήµατα, και η Βἰἴσσαιὰ έθγαλε ειδική 
ανακοίνωση για Το γεγονός αυτό. Στην υπόθε- 
ση έχει εμπλακεί και το Εβἰ [μαμά µου], προ- 
σποθώντας να εντοπίσει τους εισβολείς. 


Και µια Και ο λόγος για οη”1π συ- 

στήµστα, η Εἰθε[τοπίς Αη5 ετοιµάζει 

το νέο της οη/ηθ 9απῃθ, το ΜΑ: 
{Ε5ΤΙς, Το παιχνίδι, σύµφωνα µε ανεπιθεβαίώ- 
τες πληροφορίες, Όα είναι ένα ππυ]Ηρἰαγθι 
πιγσίθηγ «υ9ρεη5ε ηη[[θι τοποθετημένο στις 
μέρες µας. Ο ομη Εἰςε]θ]ίο, πρόεδρος και 
«ΕΟ της Εἰθεἰτοπἰς ΑΠ», είπε; “Το Μα[θοής Όα 
εἶναι το πρώτο Ρζ ᾷαπιθ το οποίο Όα σου 
στέλνει [αχ ή Και ὃα σου τηλεφωνεί! Περισσό- 
τερα, όµως, γι αυτό Όα αποκαλυφθούν την 
όνοιξη του 200], οπότε αναμένεται και να Κυ- 
κλοφορήσει”. 

Το Μα[εσίίς ὃα κυκλοφορήσει τελικά την 
επόµενη χρονιά και, απ’ ό,τι λέγεται, η κυ- 
κλοφορία του Όα συμπέσει µε τα εγκαίνια 
του νέου Φαπιίπᾳ ρογ/αἰ της ΕΑ. Αυτό το 
Φαπιίπᾳ Ρο//αἱ έχει αναπτυχδεί σε συνεργα- 
σία µε την ΑΟΙ.. Η εταιρεία ετοιµάζει ήδη 
και ένα 5ἱπης οη-/πθ Φαπιε! Περισσότερα για 
το παιχγίδι αυτό, µια και µας ενδιαφέρει απὀ 
πολλές πλευρές: Ως γνωστόν, στις ΗΠΑ 
σχεδόν όλοι θεωρούν τα αἀνθη!υτθ Φαπιες 
“γεκρά”. Ο Νε! Υουπα, νίος ριθεἰἀρπ! της 


εταιρείας Απίπι-Χ, δήλωσε πως τα αἀνθπ!υτθ 
8απιες δεν εἶναι νεκρά, απλά πρέπει να ξα- 
γακάνουν µία νέα αρχή. Η εταιρεία του, σε 
συνεργασία µε την Εἰθε[τοπίς Ας, ανακοί- 
γωσε τη δηµιουργία του Μα[θείς, ενός µη 
“παραδοσιακού” αἀνεπίυτθ 6απ8, το οποίο 
επιχειρεί να δώσει µία άλλη διάσταση στον 
υπ΄ αριθμόν ένα αμερικανικό μύδο; αυτόν 
των Θεωριών παγκόσμιας συνωμοσίας (Βλ. 
Χ-ΕΙ]5). Πιστεύω οἱ παλιότεροι να αναγνωρί- 
ζετε στο πρόσωπο του Νθί! Ύουπο έναν πα- 
λιό και αφοσιωµένο αἀνθη!υτει. 

Το παιχνίδι έχει πάρει το όνοµα του από τα 
Μα[εσίίς Ώοευπιεπ!ς, µία σειρά από πρόσφα- 
τα ΄υπεονειθά” έγγραφα που αποκαλύπτουν 
την ύπαρξη µίας ομάδας ανθρώπων οι οποίοι 
αποκαλούνται Μα|θσής-]2, και που δηµιουρ- 
γήδηκε από τον πρόεδρο Ηαιηγ 5. Ίτυπιαῃ το 
1947 για να εξερευνήσει και να αποκαλύψει 
ὑυΕΟς που έχουν πέσει στο αμερικανικό έδα- 
φος. Πρόκειται για έναν συνδυασμό φαντα- 
σίας και Χ-Ες5, αλλά πολύ πιο έντονα “Ίντρι- 
γκαδόρικο”. Όταν κυκλοφορήσει το παιχνίδι, 
θα κατεβάζετε από το Ιπίθιπθ! ένα αρχείο 
περίπου 1ΜΒ. Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού 
έγκειται στο ότι Όα µπορείτε να παίζετε αυτό 
το 5υ6ρεηςθ/1ηη[[θγ αἀνεπίυτθ Φαπ1θ τόσο 
οη-ίπθ όσο και οῇ-ἰπε[ Λέγεται ότι είναι σαν 
ένα κράµα κινηματογραφικής ταινίας και [η- 


Ιεγπε!. Περιμένω µε µεγάλη αγω- 
γία να το δω. 


Το πρωτότυπο ΑΙΟΝΕ ΙΝ 
ΤΗΕ ΓΑΕΚ κυκλοφόρησε 

το 1992 και έφερε επα- 
γάσταση στα «οπιρυ!θ: 9απηςς, 
µια Και ήταν το πρώτο παιχνίδι που 
παρουσίασε πολυγωνικούς χαρα- 
κτήρες, ργθ-τοπάοιθά Όαεκ- 
ϱτουπά Και αλλαγές οπτικών γω- 
γιών καθώς κινείσθε, Πήρε πάρα 
πολλά Βραβεία και αποτέλεσε την 
πηγή έμπνευσης για το άλλο σηµα- 
ντικό ακ[ίοη-αάνθη!υτθ του είδους, 
το περίφημο Ἰοπιῦ Βαἰἀθι. Με την ξεχωριστή 
ϐΙυΐπυ ατμόσφαιρά του, αποτέλεσε τη θάση 
για όλα τα μετέπειτα παιχνίδια που προσπά- 
Θησαν να αναπαραγάγουν, έστω και σε άλλο 
επίπεδο, τη νοσηρή ατμόσφαιρά του, όπως τα 
Κεσίἀεη! Ενῄ, Ακολούθησαν δύο ακόµη παιχνί- 
δια στη σειρά. Το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 4: ΤΗΕ 
ΝΕΝΝ ΝΙΟΗΤΜΑΡΕ ήταν να κυκλοφορήσει αυ- 
τά τα Χριστούγεννα, αλλά τελικά η κυκλοφο- 
ρία του αναθλήδηκε για δυο"τρεις µήνες, µε 
σκοπό να επανελεγχδεί η συνολική ποιότητα 
των γραφικών του, µε Βάση τα τελευταία δε- 
δοµένα του είδους. Οχι, δεν πρόκειται για κά- 
ποιο επανασχεδιασµό του, απλώς η Ώαικ- 
γΜοηκ» [μία εταιρεία που προέκυψε από τη συ- 
γέγωση στελεχών απὀ εταιρείες όπως οι Ώει- 
Ρῄήπθ, Ααθίίπε και άλλες) προσπαθεί να απο- 
δώσει όσο το δυνατόν καλύτερα την ατµό- 
σφαιρα τρόμου, Τόσο στα γραφικά όσο και 
στη µουσική του. Θέλουν να κυκλοφορήσουν 
ένα προϊόν που θα θέσει νέα στάνταρ στο ε- 
δος των παιχνιδιών “τρόμου”. Παρ’ όλο που η 
ιστορία του δεν είναι άµεσα βασισμένη σε κά- 
ποιον επίσηµο (ηυ]βυ τίτλο, είναι κάτι παρα- 
πάνω απὀ προφανές ότι η σκέψη Και το πνεύ- 
μα του ἱονεεταῇ είναι παρούσες σε ολόκληρο 
το παιχνίδι, 


" Περισσότερα όµως στο επόμενο τεύχος 


Ρο Μακ] ΕΣ 


Θεσσαλονίκη Δράμα 
Ανίκουλα Α., Εγνατίας 148, 031-235297, Ιανός, Αριστοτέλους Μουρατίδου Ε., Αγαµέμνονος 11, 0521-23600 
7, 031-277004, Μαλλιάρης Α. - Παιδεία, Αριστοτέλους 9, Σέρρες 


031-278707, Μπαρμπουνάκης Ε., Αριστοτέλους 6, 031- 
278910, Πρωτοπορία του Βορρά, Λ. Νίκης 3, 031-226190, 
Παντελίδου Κ., Δ. Γούναρη 47, 031-249090, Παπασωτηρίου : 
Α.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, Παπασωτηρίου Α.Ε., Γιαννιτσά 


Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Λ.Ε., Εµπ. Κέντρο Τομπάζης Κ., Ελ. Βενιζέλου 193, 0382-22328 
Μακεδονία, 031-473104, Πλαίσιο, Π.Π. Γερμανού 11 ἃ 
Τσιμισκή, 031-236008, Προμηθέας, Ερμού 75, 031-279695, 


Προµηθεύς, Μεραρχίας 8, 0321-23454 


Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 Καστο ρι ά 
ν Παπαστεργίου Α., ! της Νοεµβρίου 48, 0467-22948 : 
Ιωάννινα ” 
Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, Κοζάνη 8 τα 6. 
0651-45026, Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, Αθανασιάδης Δ., Ιπποκράτους 12, 0461 -36028 


0651-27385, Νταλαμάγκας Γ., 28ης 
Οκτωβρίου 8, 0051-25446, υπ ἁ-----------ᾱ------ 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, ι 
0651-64000 1 


Κέρκυρα .) 
Ιοῦαἱ ΒοοΚ5, Σαμαρά 2, 0661-342823, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, . 
0661-31636, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661-39455 
... 


Ηγουμενίτσα 
Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-24991 Π ρέβεζα 
Αυδίκος Ν., : 
Εθν. Αντιστάσεως 1, 
/ 0682-24025 
Αγρίνιο .) 


Μοσχονά Α., Α. Αναστασιάδη 2, 0641 -52715 


Καρδίσα 
Κοππίθοιι, Β. Τζελλά 33, 0441-25590 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441-42182 


Ζάκυνθος 


Αγαπόκης Β., Ευγενίδου 2, Πλατεία ΑΥ. Λουκά, 0695-49180 


Τρίκαλα 
Κηρήθρες, Ασκληπιού 38, 0431-38660 ε 
Πάτρα 
Γνώση, Αράτου 41, 061-226453, Λυμπεράτου Ε., Κορίνθου 19, 061-431655, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μλαίζωνος 58, 061-624918, Παπασωτηρίου Α.Ε., Πανεπ/πολη, 
061-997892, Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 32, 061-277396, Πλαίσιο, Αγ. Ανδρέου 120, Ν 
061-240700, Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061 -277342 
Ρέθυμνο . 
Κλαψινάκη Αφοί, Λ. Ηγουμ. Γαβριήλ 59, 0831-50200 πι νο το 
Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 0821-44443 
Ηράκλειο 
Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081 -282303 
Δοκιμόκης Α., Ταγµ. Τζουλάκη 8, 081-288544 
Κυριακής Μ., Έβανς 85 - 87, 081-285119 
ἐαὰς ωρίας 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238679, φαξ; 01-9216847 Λέξις, Μαυρολένης 4, 081-942641 
[Λῃ μη ης διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 07 -3801487, φαξ; 01-3841095 Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, 081-283567.. 
διπλα ζωα 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-380178/, φαξ; 01-3841095 Παπασωτηρίου Α.Ε., Κοραή 17, 081-300880 


εκαοτε : ΨΑΝΝΗ.αηυδίς.ᾳ, θ-πηδϊϊ; απυθἰς(ΦοοπηρυρΊθς».0: Πλαίσιο, Λ. Δημοκρατίας 33, 081-301300 


οοοῤσίτε Καιί 


Ξάνθη 


Παρασχίδης Ν., 28ης Οκτωβρίου 161, 0541-22755 


Κομοτηνή 


Εκλογή, Παπαδήμα 14, 05341-27475 


Αλεξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551-23050 


Καβάλα 
Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 
Βέροια 


Τσακλιώτου Κ., Μητροπόλεως 25, 
0391-20437 


Λάρισα Αθήνα 

: Ἀαδεία, ο οῷ δα. Γ ά Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 34, 3025026, 
ο ο ος. ρεβεν Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 19, 3227840, Ελευθερουδέκης, 
π41.549326. 0]ο Ὀ ὀαφρωο . Αναγνώστου Δ., ή. Αλεξάνδρου 4, Πανεπιστηµίου 17, 3225442, Εστία, Σόλωνος 60, 3635970, 
Πατρόκλου 12 ο λκνσο» : 0462-22396 βος Γ., Σόλωνος 87, 3612130, Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 


3829629, Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 23 δι 35 δι 49Α, 

3809821, Πατάκης, Ακαδημίας 65, 3811850, Πλαίσιο, Βουλής 8, - 

3258000, Πολιτεία, Ασκληπιού 18: 3, 3600235, Πρωτοπορία, 
Γραβιάς 3-5, 9801591, , ζωοδόχου 18, 

βΒό λος ραβιάς Σαββάλας χου Πηγής 


3901251, Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 
Επιλογή, Ερμού 258, 0421-34987 3899434, Σίµος Α., Κωλέττη 11, 3830491, Σπουδαστής, 
Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 Στουρνάρη 35, 38325568, Σταμούλης Λ., Αβέρωφ 2, 5298305, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Δημητριάδος 223, 9085, Μπόταση 8, 3841065 
0421-76210 Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Α.Ε., Α. Παπανδρέου 19, 


8942745, Πλαίσιο, Λαζαράκη ἃι Αθηνών 5, 8981700 
Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Α.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7492548 


Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 268, 62366077, 
Παπασωτηρίου Λ.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 


--“ Μαρούσι: Ροπιπι, Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 
. “ Μεταμόρφωση: Πλαίσιο, Φαβιέρου 5 ἃ Χλόης, 
2892117 
΄ “ ͵ Νέο Ψυχικό: Πλαίσιο, Ομήρου 5, 6779200 
Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124568, 


Τσαμαντάκης Α., ΑΥ. Κωνσταντίνου 11, 4175814 
Περιστ έρι: Πλαίσιο, Εθνικής Αντιστάσεως 42, 5742222 


Ὁ 
”, ὦ Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θθ00644. 
ο -. 


Ρόδος 
ο - ο- Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Σύρος 


ῃ Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 
Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281-87890 


Λευκωσία, Κύπρος 
ΜΙ5 6οπιρυ!εί 5οἱμίοης, 
θερµοπυλών 2, 003579 -917471 


Ρῇ ΕΙΛΝΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 


στην ελληνική αγορά 


ΝΠΟΒΟΡΟΕΊΤ 
σΕΕΕΙΙΝΟ5 


Βάλτε τη φαντασία και το 


δημιουργικό πνεύμα σας 
να δουλέψουν 


Του Κωνσταντίνου ΛΛεϊντάνη 
αζγίθ[Θεοπηρυργες».σΓ 


Μἰοιοροβ, επιθυμώντας να µπει στο 

πνεύμα των εορτών, µας παρουσιά- 

ζει µία αρκετά ενδιαφέρουσα πρό- 

ταση: Το Μἰοιοσοβ Ογθεπο». Πρό- 

κειται για ένα πρόγραµµα που σας επιτρέπει να 

δημιουργήσετε εύκολα τις δικές σας, ξεχωρι- 

στές ευχητήριες κάρτες. Ακόμα µπορείτε να 

χρησιμοποιήσετε το ΟΠθ6/ηᾳ5 για να δηµιουρ- 

γήσετε πθνσἰθῄθι», διαφημιστικά φυλλάδια, φα- 

κέλους και άλλες κατασκευές που ὃα περιγρά- 
Ψουμε στη συνέχεια. 

Το πακέτο περιλαμθάνει δύο (Ώς και ένα 

πιαπυα, το οποίο όντας περιληπτικό µας δηµι- 

ουργεί συναισθήματα αντικρουόμενα µε εκείνα 


Επιλέξτε το σχέδιο που θέλετε για να 
δημιουργήσετε την προσωπική σας κάρτα, 


που η προδιάθεσή µας για ένα ισχυρό πρό- 
γραµµα µε αρκετές εικόνες εἰἴραη µας επιτρέ- 
πει να βιώσουμε. 

Το πρόγραµµα εἶναι αρκετά µεγάλο και ὃα 
καταλάθει περισσότερα απὀ 260ΜΒ στο 
σκληρό δίσκο µας. Αφού ολοκληρωθεί η δια- 
δικασία της εγκατάστασης, ὃα µπορέσουµε να 
τρέξουµε το πρόγραµµα. Όπως σχεδόν όλες 
οι εφαρμογές της Μἰετοςοβ [Επεαιία Ὀἱς[ίο- 
Παη, Μἰειοοβ Μοπϐγ κ.λπ.) το κεντρικό ἱπίθι- 
ίαεθ μοιάζει πολύ µε ιστοσελίδα , ενώ γίνεται 
εκτεταμένη χρήση των [ἴηκς για τη μετάβαση 
από το ένα μενού σε κάποιο άλλο. Κάδε επι- 
λογή που συναντάµε στο πρόγραµµα συνοδεύ- 
εται από συνοπτική επεξήγηση. [ενικότερα, το 
περιθάλλον εργασίας του Μ5-Ο/θθ/πᾳ είναι 
απλό και Ιδιαίτερα εύχρηστο ακόµη Και για 
τους χρήστες που δεν εἶναι πεπειραµένοι. Το 


ΗΚΌΡς κο. ε: 


Μπορείτε να κάνετε έξυπνες συνθέσεις, όπως 
αυτή. Το πρώτο πονήκι στον Αρη. 


πρόγραµµα συνεργάζεται [χωρίς, μάλιστα, να 
παρουσιάζονται Ὀυρ»!) αρκετά καλά µε το Ρῖς- 
1υτθ |ή 

[ια να φτιάξουμε την κάρτα µας, αρχικά επι- 
λέγουμε το “ΡΙοΚ α Ὀθείαπ”. Στη συνέχεια έχου- 
µε τη δυνατότητα να δούμε τι ακριθώς μπορού- 
µε να δημιουργήσουμε µε το Μς-Οιθε[ίηςς. Οἱ 
Βασικές επιλογές που συναντάμε είναι οἱ εξής; 

Β/απίκ Ργο]θε!ς: ἔτοιμα σχέδια στα 
οποία μπορούμε να συµπληρώσουμµε στοιχεία 
για κάρτες, φακέλους, ετικέτες, επιστολές κ.λη. 

ζαγάς: Δυνατότητα σχεδίασης καρτών, οἱ 
οποίες είναι χωρισμένες σε κατηγορίες [εορτα- 
στικές, γενεθλίων, χριστουγεννιάτικες ή πασχα- 
λινές, για τη γιορτή της μητέρας και του αγίου 
Βαλεντίνου, για Βαφτίσεις, γάμους κ.λπ)). 

Ε-πιαί! Ογθθ/ίπᾳς: Μία αρκετά ενδιαφέ- 
ρουσα επιλογή παρόμοια µε την προηγούµενη, 
µε τη µόνη διαφορά ότι µας επιτρέπει να στεί- 
λουµε τις κάρτες µας µέσω 6-πιαί] στα αγαπη- 
µένα µας πρόσωπα [γλιτώνουµε και τα Ταχυ- 
δροµικά έξοδα]. 

Εηνοἰορς: ἔτοιμοι προς εκτύπωση φάκε- 
λοι. Μπορούμε να επιλέξουμε μεγαλύτερους 
φακέλους για κάρτες ή μικρότερους για επι- 
στολές. 

ἰαβθς/5Ηεἰκθγ5: Δυνατότητα εκτύπω- 
σης διαφορετικών ειδών ετικετών, προκειµένου 
να κοσµήσουµε κασέτες, ΡΝΡ, 6Ρ-ΕΟΜ.-, δι- 
σκέτες ακόµα και 2ἱρ αἰδί». 

Ρ/ιοῖο Ργοἱθεῖς; Μέσω αυτής της επιλο- 


- κ ου μωιωοι.-- 


τς 


Με το Ογθθῄηᾳς µπορέίτε να Βελτιώσετε 
προσωπικές σας σελίδες στον ΊΝ6ῦ. 


γής συναντάµε ένα αξιόλογο μενού µε πολλές 
υποεπιλογές. Πρόκειται ουσιαστικά για κολάζ 
φωτογραφιών που μπορούμε να δηµιουργήσου- 
µε χρησιµοποιώντας έτοιµα δείγµατα του Προ- 
γράμματος. Θα σας φανεί Ιδιαίτερα εύχρηστο, 
καθώς µπορείτε να δημιουργήσετε από κάρτες 
µέχρι ημερολόγια εισάγοντας οποιαδήποτε φω- 
τογραφία από το αρχείο. 

Ρορ/εαγάς: Επιλογή παρόμοια µε την 
προηγούµενη, µε τη µόνη διαφορά ότι σε αυτή 
οι κάρτες προορίζονται για πιο επαγγελματική 
χρήση. 

5/αοπατγ 9615: Έτοιμες φόρμες σχε- 
δίων για διακόσμηση φακέλων, καρτών κ.λπ. 

Αάά-Οη Ραείς5: Δυνατότητα αναβόδµι- 
σης του προγράµµατός µας κάνοντας ἄονη- 
ἰοαά σχέδια και διάφορα αἆἀ-οης από τον 
56/ν6/ της Μἰογοσοβ. 

Συνοπτικά, το Μἰεγοσοῇ Οπθείπας εἶναι ένα 
προσεγµένο και ποιοτικό πακέτο που προσφέ- 
ρει σχεδόν απεριόριστες δυνατότητες δηµι- 
ουργίας καρτών - και όχι µόνο. Διαθέτει µία 
πλούσια συλλογή εικόνων υψηλής ανάλυσης, 
τις οποίες μπορούμε να διαχειριστούµε µε γνώ- 
µονα τη φαντασία µας. Είτε είστε χομπίστας ε- 
τε επαγγελματίας, Όα γίνει ένα απὀ τα αγαπη: 
µένα σας προγράµµατα. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μἰετο5οβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηῄυπι 1όόΜη7, 
γψίπάονις 95/08/ΜΕ/2000, 32Μ8 
ΚΑΛΜ (64ΜΒ για Ἠήπαοννς ΜΕ και 
γνίπαοννς 2000) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰειοσοῇ Ηείίας, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
ΤΙΜΗ: 8.000 δρχ. [προτεινόμενη 
λιανική) 


ΝΠΟΒΟΡΟΕΤ 
ΜΟΝΕΥ 2001 
ΡΤΑΝΡΔΗΒΡ 


Το κλειδί της οικονοµίας 
εἶναι η ορθή διαχείριση 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγίε[ΘεοπηρυρΓες».ΟΓ 


ο καινούριο αυτό πρόγραµµα απὀ 
τη Μἰετοδοβ είναι ένας διαχειρι- 
στής των οικονοµικών σας και 
αποτελεί τη συνέχεια του περσινού 
τίτλου [έκδοσης 2000). Στην ουσία πρόκειται 
για µία υράαίθά νθισίοη του τελευταίου, στην 


Με τρία απλά Βήματα Όα δημιουργήσετε το 
αρχείο του προσωπικού σας αεςουῃ!, 


οποία έχουν προστεθεί δύο επιλογές. Ας πά- 
ρουµε, όµως, τα πράγματα µε τη σειρά. 

Αρχικά ὃα πρέπει να ορίσετε ορισμένες πα- 
ραµέτρους κατά τη διάρκεια της εγκατάστα- 
σης. Η ελάχιστη εἶναι 75ΜΒ, ενώ, αν θέλετε να 
ενεργοποιείτε όλες τις λειτουργίες άµεσα, ὃα 
πρέπει να προσφύγετε στην πλήρη εγκατάστα- 
ση, η οποία Ὁα καταλάβει περί τα 250Μ8Β στο 
σκληρό δίσκο σας. Η διαδικασία αυτή Όα σας 
απασχολήσει περισσότερα από πέντε λεπτά, 
οπότε φρόνιµο Θα ήταν να εκµεταλλευτείτε το 
χρόνο ρίχνοντας μερικές µατιές στο εγχειρίδιο 
του προγράµµατος. 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, ὃα εμ- 
φανιστεί ένα μενού, το οποίο µε τρία απλά Βή- 
µατα ὃα σας ζητήσει να εισαγάγετε Τα Προσω- 
πικἀ στοιχεία σας και ένα αεουπ! στο οποίο 
µπορείτε να δηλώσετε το εισόδηµά σας και 
ακολούθως να ορίσετε τα έξοδά σας. Σε αυτή 
την επιλογή υπάρχουν λογαριασμοί τους οποί- 
ους πρέπει να δηλώσετε (π.χ. τραπεζικές κατα- 
Θέσεις, επενδύσεις, αντικείµενα αξίας που σας 
ανήκουν Και ποσά που υπάρχουν στις πιστωτι- 
κές κάρτες σας]. Στη συνέχεια Όα εμφανιστεί 
ένας Ὀτον/θΓ που δυμίζει ιστοσελίδα. Οι βασι- 
κές επιλογές εδώ είναι οι εξής: 

Ρη]ογ/μήθ5: Προσθαφαίρεση διεργασιών 
που έχουν προτεραιότητα (π.χ. λογαριασμοί 
που εκκρεμούν, πιστωτικά δάνεια και επείγου- 
σες υποχρεώσεις). 

Ύουγ Ρ]αης: Σύµφωνα µε τα δεδοµένα µε 
τα οποία έχετε τροφοδοτήσει το πρόγραµµα 
εµφανίζεται η ανάλογη πληροφορία. 

Αεεουη!ς: Δήλωση των λογαριασμών που 
ὃα εμφανίζονται στην ιστοσελίδα. 

Αφού κάνετε τις απαραίτητες δηλώσεις, 8α 
πρέπει να δημιουργήσετε το αρχείο του Προ- 
σωπικού λογαριασμού σας. Μη λησµονήσετε 
να ολοκληρώσετε αυτή τη διαδικασία το συ- 
γτοµότερο δυνατόν, διότι σε διαφορετική περί- 
πτωση µπορεί να χάσετε τα δεδοµένα σας. 

Το επόμενο στάδιο εἶναι η μετατροπή αυτού 
του αρχείου [κρατήστε ένα Όαεκυρ για καλό 
Και για κακό) σε µορφή επεξεργάσιµη από το 
πρόγραµµα. Η διαδικασία αυτή ονομάζεται 


(οπνεή Ουἴεκεη ΕΒ. Όταν ολοκληρωθεί, το 
Μοπθγ Όα αρχίσει να επεξεργάζεται τα δεδο- 
µένα που του έχετε εισαγάγει. Οι δυνατότητες 
του προγράµµατος είναι αρκετές, αντί της περι- 
γραφής τους όµως, η οποία Όα χρειαζόταν αρ- 
κετές σελίδες, παραθέτουμε τα κυριότερα χα- 
ρακτηριστικά του: 

Δυνατότητα Άμεσης Διαχείρισης 
Πολλαπλών Οικονοµικών Δεδομένων: 
Μπορείτε να εισαγάγετε διάφορους οικονοµἰ- 
κούς πόρους, να ορίσετε ξεχωριστό ρα»5ν/οιά 
για τον καθένα και να ελέγξετε τα οικονομικά 
σας οη/1π9. 

Αυτόματη Κατηγοριοποίηση Δεδο- 
µένων: Μπορείτε να διαχωρίσετε τα δεδοµέ- 
να σας και να τα οµαδοποιήσετε χρησιµοποιώ- 
ντας πάνω από 400 όρους-κλειδιά, 

ΒΙΙ{ ζαἰευ]αίου: Με αυτή την επιλογή 
σας δίνεται η δυνατότητα να δείτε ποιους λο- 


Φἰαπαάσγά 


Εαςνγ το δεξ Όγ 
πρός (ο ὔφο 


γαριασμούς µπορείτε να πληρώσετε µία δεδο- 
µένη χρονική στιγµή. Ανάλογα µε τα χρήματα 
που έχετε διαθέσιµα εµφανίζεται η λίστα µε 
τους λογαριασμούς σε εκκρεμότητα. Η επιλο- 
γή, φυσικά, εἶναι δική σας. 

ΒΙΙ ζαἰοπάαν: Ενα ημερολόγιο µε τις ηµε- 
ροµηνίες λήξης των λογαριασμών που βρίσκο- 
γται σε εκκρεμότητα. Μπορείτε να επιλέξετε κά- 
θε µέρα ξεχωριστά και να δείτε τη σχετική λίστα, 

Βυάφο! Ρἰαηπογ: Λε αυτή την επιλογή 


Βγον/5θγ του προγράµµατος. Θυμίζει έντονα 
ιστοσελίδα του ἸΝ6Ρ. 


Σε αυτή τη σελίδα Βλέπετε συνοπτικά τους 
λογαριασμούς σας. 


υπολογίζετε τα έξοδα που έχετε να κάνετε για 
το προσεχές έτος, 

ζασᾗ Ε]ονν Κονίθνν: Υπολογίστε τα χρή- 
µατα που Όα πρέπει να δαπανήσετε τους Προ: 
σεχείς µήνες. 

Βαπ ΟπΙίπο: Μία τράπεζα οη-/ἱΠ8. 
Μπορείτε να μεταφέρετε λογαριασμούς χρησι- 
µοποιώντας το πίειπεί. 

Βδρογ!5 απά (µαγ!ς: Σε αυτή την επιλο- 
γή µπορείτε να δείτε στατιστικά στοιχεία σε 
γραφική απεικόνιση. Όπως ακριβώς έχετε συ- 
γηδίσει από το Εχει]. 

Ταχ Ηείρ: Υπολογίστε τους φόρους σας 
εύκολα και απλά. 

Το να μπορέσετε να υπολογίσετε µε ακρί- 
βεια τα οικονομικά σας, ειδικά σε µια χώρα 
που συµθαίνουν πολλά απρόοπτα, αποτελεί 
σχεδόν ουτοπία, αλλά εάν εξαιρέσουμε τον 
παράγοντα Χ που ανατρέπει τους υΠΟλΟγΙ- 
σμούς µας, το Μοπεγ 200] 5Ιαπάατα είναι 
ένα πρόγραµµα µε αρκετές δυνατότητες που 
θα σας θοηθήσει να διαχειριστείτε Τα ΟΙΚΟΥΟ- 
µικά σας καλύτερα. Αν και στην αρχή ὃα σας 
φανεί πολύπλοκο [µέχρι να εισαγάγετε τα οἱ- 
κονοµικά δεδοµένα σας], η συνέχεια 8α σας 
αποζημιώσει. Αρνητικό στοιχείο είναι ότι κυ- 

ρεί µόνο η αγγλική ἐκδοσή του, γεγονός 
που περιορίζει σηµαντικές δυνατότητες όπως 
η οη”1πθ τράπεζα. Όπως και να έχει, παραμέ- 
γει ένα από τα κορυφαία προγράµµατα διαχεί- 
ρισης οικονοµικών. Από την ἴδια εταιρεία Κυ- 
κλοφορούν, επίσης, οι εκδόσεις Ὀθίυχε και 
Βεἰυχε ἃς Βυσίπθςς που απευθύνονται σε επαγ- 


γελµαήέες. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μἰετοςοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπ/ίυπι ΟΜΙΗΖ, 
Υιπάον/ς 95/08, 24Μ8Β ΚΑΜ, 75Μ8Β 
ΗΟ, 2χ(Ρ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰοτοροῇ Ηείίας, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
ΤΙΜΗ: 12000 δρχ. (προτεινόμενη 
λιανική) 


Ρρς Μαριετ( ΗΝ 


υΝΡΕΙΕΤΕ 2.0 
Σβήστε αρχεία... άφοβα! 


Του Γιώργου Κυριακού 
/εαεγα[θα/ᾖ.ογ/ῃπε!,σΓ 


ο ὑπάείείε 2.0 διατίθεται από την 
Ῥ Εχθευήνθ 9οῄνατθ σε δύο εκδό- 
σεις: µία για τον απλό χρήστη που 
διαδέτει Ρς µε ἨΜΙπάονς2ΟΟΟ/ΝΤ 
και µία για τον αἀπηηἰεἰταϊογ ενός 5θ/νε. Το 
συγκεκριµένο άρθρο εξετάζει την πρώτη έκδο- 
ση, η οποία είναι η πιο προσιτή “κυρίως από οι- 


κονοµικής πλευράς- για τους απλούς χρήστες 
των ὙΝΙπαονς2000/ΝΤ. Ας δούµε τι ακριθώς 


κάνει το ὑπας[οίθ. 

Το πιο σηµαντικό [εαίυΓθ του προγράµµατος 
εἶναι το βθεονθηΥ Βἰπ, το οποίο αντικαδιστά το 
ΚΘεγεἰε Βίη των ΥΜΙηάον/ς και δεν αφήνει τίπο- 
τα να σβηστεί. Τα αρχεία που ο χρήστης σθή- 
γει τοποθετούνται στο Κθεονθηγ Βίη και, όπως 
µε το Εθεγεἰθ Βἰπ, παραμένουν εκεί µέχρι ο 
ἴδιος να το αδειάσει. Ωστόσο, το Βεςονθηγ Βίπ 
έχει αρκετές διαφορές απὀ το αντίστοιχο Βίῃ 
των 2Κ/ΝΤ: Μπορεί και “πιάνει” τα αρχεία που 
ο χρήστης σθήνει απὀ οπουδήποτε και τα χὼ- 
ρίζει σε κατηγορίες! Αρχεία που σβήστηκαν 
ακόµα και από το Μ5-ΡΌ5 (οπηπιαπα Ρτοπιρ!, 
τον Εθ Μαπαφε: ή κάποιο άλλο πρόγραµµα 
που µπορεί να πάρει “πρωτοβουλίες” και να 
σβήσει στοιχεία µόνο του, φυλάσσονται µε 
ασφάλεια στο Οἱπ. Οι εκπλήξεις, όµως, δεν 
σταματάνε εδώ: Το Κθοονθηγ Βἰπ επιτρέπει την 
αναζήτηση σθησµένων αρχείων, ώστε να µη 
χρειάζεται να ψάχνετε σε απέραντες λίστες 
αρχείων. Ακόμα ένα σηµαντικό {θαΐυτε είναι το 
Εχεἰυσίοη [5]. Πρόκειται για µία λίστα µε τα 
αρχεία και τα [οἰάθι5 τα οποία το πρόγραµµα 
δεν “κοιτάει” καν. Αυτό σηµαίνει ότι αφ’ εγός 
δεν Όα τα “πιάνει”, αν τα σβήσετε, και αφ’ 
ετέρου δεν Όα κρατά Ραεκυρ. Ενα καλό παρά- 
δειγµα αρχείων που Όα θέλετε πραγματικά να 
σθηστούν είναι τα .Ίπῃρ και, γενικά, όλο το 
γιπαον/ς/Ίεπιρ /οἰάει σας. Τα Ιεπιροίαηγ αρ- 
χεία δεν έχουν κανένα λόγο ύπαρξης στο σύ- 


Με το εύκολο ἱπίεγίαςθ του προγράµµατος 
αποκλείεται να σας πάρει ώρα να οργανώσετε 
τα αρχεία σας. 
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Το Βθεονθυγ Βίη σε δράση! Εδώ Βλέπετε τα 
αρχεία που εἶναι υπό την “προστασία” του. 


στηµα αφότου κάνουν τη δουλειά τους. Ορίζε- 
τε, λοιπόν, να εξαιρούνται αρχεία µε συγκεκρι- 
µένο ΘχἰθηΣίοη ή/και Πἰθπαπιθ, όπως και οΤΙ- 
δήποτε µέσα σε ένα συγκεκριµένο /οἱἀθι ή 
ακόµα και ἀήνθ ολόκληρο σε περίπτώση που 
έχετε κάνει ραή/ήοη. Σημειωτέον ότι το Βθεον- 
6ηΥ Βίη έχει ομολογουμένως ένα εξαιρετικά 
εύχρηστο Οὐ) που θοηθά στην εύκολη χρήση 
του προγράµµατος. 

Το πακέτο του Γ)παθἰεΙε 2.0 υποστηρίζει επί- 


πε ππαστπσσππστστηη 


σης την επαναφορά χαμένων αρχείων, ακόµα 
και αν ο χρήστης άδειασε το Εἶπ προηγουµέ- 
γως. Σαν να µην έφτανε αυτό, σε ορισμένες 
περιπτώσεις το πρόγραµµα µπορεί να επανα- 
φέρει αρχεία τα οποία χάθηκαν προτού ακόµη 
εγκατασταθεί το ὑπαε[είε 2.0ἱ Εδώ, όµως, 
πρέπει να πάρουμε τα πράγματα µε τη σειρά: 
Το πρόγραµµα διαθέτει µία επιλογή ονόματι 
ὑπαείείε ίτοπι Ὀίδκ, η οποία έχει τα κατάλλη- 
λα εργαλεία για να επαναφέρει αρχεία που 
σθήστηκαν ολοκληρωτικά. Όπως αναφέρεται 
στο αρκετά αναλυτικό πιαπυαἰ, τα ΥΜΙπαον!ς, 
όταν σθήνουν ένα αρχείο, δεν το αφαιρούν 
από το σύστημα, αλλά δείχνουν στο χρήστη 
ότι ο χώρος που έπιανε το αρχείο εἶναι πλέον 
ελεύθερος. Όταν επαναφέρει ο χρήστης ένα 
αρχείο µέσω του Ὀπάθίείε ῄτοπι ὈίςΚ, το πρό- 
γραµµα δημιουργεί ένα καινούριο αρχείο και 
παίρνει τα δεδοµένα του σθησµένου τοποῦε- 
τώντας τα µέσα στο καινούριο. Θεωρητικά 
ακούγεται παράξενο [προσωπικά ουδέποτε εἷ- 
χα ακούσει αυτή τη θεωρία για τα σθησµένα 


αρχεία], αλλά όντως δουλεύει] Θυμηθείτε, 
όµως, ότι αν υπάρχει κάποιο ἀλλο αρχείο µε 
το ίδιο όνοµα στη Θέση του παλιού, το τελευ- 
ταίο θα χαδεί οριστικά. 

Από κει και πέρα για τις πιο επείγουσες κα- 
ταστάσεις, το (0 περιέχει ένα πρόγραµµα που 
ονομάζεται ΕπΙΘΙΟΘΠΕΥ ὑπαείθί. Το συγκεκρι- 
µένο πρόγραµµα µπορεί να ενεργοποιηθεί απὀ 
το (0 και κάνει ότι µπορεί για να σώσει ένα 
αρχείο που σθήστηκε πρόσφατα. Η επιτυχία 
στη διάσωση του αρχείου δεν εἶναι δυστυχώς .. 
βέβαιη, αλλά στο πιαπυα[ Όα βρείτε µερικές 
συµθουλές που Όα αυξήσουν τις πιθανότητες 
επιτυχίας. Μόλις το αρχείο εντοπιστεί στα... 
άδυτα του υπολογιστή, Όα χρειαστεί να το επα- 
ναφέρετε στο σκληρό μόνοι σας, ομνοκωμ. 
νως, οι πιθανότητες είναι πολύ µικρές, αλλά εί 
ναι σίγουρα καλύτερο από το τίποτα! Τουλόγ- 
στον υπάρχει η ελπίδα 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Εχεευήνθ 
δοῄνατθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄυπι µε ἨΜΙπάοννς 
2000 ή ΝΤ µε 5επίος ραεΚ 3 ή 


ανώτερο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Το πρόγραµµα µάς 
προσέφερε η Εχθευᾖϊνε φοῄναιθ. 

:20000 δρχ. 


Ἡ ΟΠΚΟΓΕΝΕΙΗ 
ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΝΙΕ 


Δραστηριότητες για τις 
µικρές ηλικίες 
Ίου Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγ[ε/Θεοπηρυργες».ΦΓ 


ο παιχνίδι της [Οἰδοῇ “Ἡ οικογέ- 
ΤῬ γεια στο διάστηµα” εἶναι ακόµη 
ένας τίτλος που απευθύνεται στις 
γεαρές ηλικίες. Πρόκειται για µία 
σειρά από παιχνίδια µνήµης και λογικής που 


.4ς τ 


Γνωρίστε ένα προς ένα τα µέλη της 
οικογένειας. 


ελαι Ἰς Τ 


σΟΜΒΡΙ ΤΕΕ 8 
Ποιότητα που σας ανεβάζει στα ύψη! 


υΤΕΒ 


πι ΙπίθΙ Ροηίίυπῃ ΙΙΙ 700 ΜηΖ ΕΟΡΟΑ ορυ 
------, 128ΜΒ ΒΑΜ 193ΜΗΖ ος 
Αι πι «ο 
- 10.208 Θ8πι5υπᾳα ΑΤΑ/100 ... (59, 
αν Ο0Ώ-Βοπι 52Χ 


Θ6Κ ΕΧ/ΜοαάεΠ ν.90 

30 Φουπά ΟαΓά Ας 97 

32ΜΒ ΤΝΤ2 30 

10/100 Νείννοικ ΟαΓά 

ΜΙαἱ ΑΤΧ Ααυα 

17” Μοπίίοι Ὀἰαῖίαι 1280 χ 1024 
Ρ9/2 ΚθγοαΓά 


Ρ9/2 Μοιιδθ 
ΜΙίογοδοῇ ΥΝΙπάοννς 98 ΏΘΡ Ρ 
πό 
319.000 δρχ Ὁ 


Οἱ μετρητοίς τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1856. 
Τα ποσά των δόσεων περιλαμβάνουν το Φ.Π.Α. ἃ τις νόμιμες επιβαρύνσεις. 
Οι τιμές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση ἃ ισχύουν όσο υπάρχει 5ίοοκ. 
Τῃ9 ΙΠἰΦἰ Ιηδίάθ 5 Ίοφο απά Ρθηύωπιδ αγ γθοἰςίθιθά ἰγαάθπιβηκ» ἵη {η Ὀπίίθά Θίαίθ9 απά οἴηθι οουηίήθς. 


Τηλ. 01-98.84.554 Εαχ. 01-98.84.2235 
Λ. Ελευθερίας 7, 1” Όροφος,Καλαμάκι, 
Άλιμος (Τέλος Λ. Αμφιθέας - λίγο πριν την παραλία) 


Ο Φρέντι͵ ο χαρούμενος ελέφαντας, σας 
ξεναγεί σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


προσπαθούν να δώσουν στα μικρά παιδιά το 
κατάλληλο ερέθισµα για να ασχοληθούν µε 
επιπλέον δραστηριότητες. Το παιχνίδι αποτελεί- 
ται απὀ δύο («Ρ-ΚΟΜ5 και ξεναγός του εἶναι ο 
Φρέντι, ένας χαριτωµένος ελέφαντας που κα- 
οδηγεί τους παίκτες σε όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Ία παιδιά Όα γνωρίσουν µία σειρά 
χαρακτήρων που αποτελούν την “Οικογένεια”. 
Μία οικογένεια λίγο διαφορετική από τις ἆλ- 
λες, καθώς οἱ γονείς και τα παιδιά κατοικούν 
σε έναν πύραυλο και κάνουν συνεχώς ταξίδια 
στο διάστηµα. Για να δούµε, λοιπόν, τι Όα Βρεί- 
τε στα δύο (Ώ5 του τίτλου. 

Στο πρώτο (8 υπάρχει καταρχήν το εργα- 
στήρι των παιχνιδιών, µία επιλογή που περιλαµ- 
θάνει 24 εκπαιδευτικές δραστηριότητες χῶρι- 
σµένες σε ἃ επιµέρους κατηγορίες. Η πρώτη 
κατηγορία αφορά σε παιχνίδια λογικής και γε- 
ὠμετρίας, όπου τα παιδιά έχουν την πρώτη 
επαφή τους µε τα γεωμετρικά σχήματα, µαθαί- 
γουν να αναγνωρίζουν τα σχήματα, τα χρώμα- 
τα κ.λπ. Πιο αναλυτικά οἱ ονομασίες των παι- 
χνιδιών είναι: 

Το παιχνίδι των σχημάτων 
Ντόμινο 

Σπασµένα γυαλικά 

Το παζλ 

Το καλάθι µε τα παιχνίδια 
Η σαρανταποδαρούσα 
Το παιχνίδι των κλειδιών 

Η επόµενη κατηγορία αφορά στην παρατή- 
ρηση Και την ανάλυση του οικογενειακού περι- 


Στην οθόνη της υποδοχής µπορείτε να κάνετε 
κλικ σε ένα απὀ τα τρία επόµενα µέρη. 


ΗΝ Ώς Μο:ε: 


βάλλοντος. Τα παιδιά μαθαίνουν Βασικά χαρα- 
κτηριστικά για τα επαγγέλματα, συνδυάζουν 
αντικείµενα, αφαιρούν και αναγνωρίζουν αντι- 
κείµενα από ένα σύνολο. Οι δραστηριότητες 
που πλαισιώνουν αυτήν την κατηγορία είναι οἱ 
ακόλουθες: 

Τα κοστούμια 

Οι συνδυασμοί 

Το παιχνίδι των προσώπων 

Μυστηριώδεις εμφανίσεις 

Το παιχνίδι διαλογής 

Η τρίτη κατηγορία αφορά στη µνήµη και την 

παρατηρητικότητα. Οι δραστηριότητες µε τις 
οποίες Όα ασχοληθεί το παιδί εἶναι: 

Τα ζευγάρια 

Το παιχνίδι της µουσικής 

Το παιδί ὃα συνεχίσει µε τις επόµενες δύο 

δραστηριότητες που αφορούν στο διάστηµα και 
την εκμάθηση των χρωμάτων. Στο διάστηµα Όα 
κατανοήσει την αίσθηση του χώρου. Τα τρία 
παιχνίδια που αποτελούν αυτές τις δραστηριό- 
τητες είναι: 


ων ΚΙΡ/ 


” Ο/κογὲνε 1. 
26 4/ὥστμμ 


Λίλη, το ποντίκι 

Το συγύρισµα 

Το χριστουγεννιάτικο δέντρο 

Οι τελευταίες δραστηριότητες αφορούν 

στην ταχύτητα, την ετοιμότητα, την ακρόαση 
και τη δημιουργικότητα. Το παιδί ὃα εξασκήσει 
τα αντανακλαστικά του, Όα ακούσει τρία παρα- 
μύδια και Όα κάνει τα πρώτα σχέδιά του. Οι 
δραστηριότητες αυτές είναι: 

Το πιλοτάρισμα 

Οι λιχουδιές 

Οι όμορφες ιστορίες 

Εργαστήριο χρωμάτων 

Εργαστήριο σχεδίου 

Εργαστήριο χαλκοµανίας 

Ακόμα στο ίδιο (0) Θα βρείτε τον πίνακα 

των γονιών, όπου οἱ γονείς μπορούν να δουν 
την πρόοδο του παιδιού στο παιχνίδι και να 
εκτυπώσουν τα αποτελέσµατα. Επίσης, ὃα Βρεί- 
τε ΤΟ πρώτο µέρος από το "Μεγάλο κυνήγι του 
δησαυρού”. Πρόκειται για µία περιπέτεια που 


ο τα 
ια 


 Ἱ ι 53 ο 
αι αν "ω 


Το εργαστήρι των παιχνιδιών. 


λαμθάνει χώρα στον πρώτο και το δεύτερο 
όροφο ενός πυραύλου. 

Το δεύτερο (8) περιλαµθάνει τα επόµενα 
επίπεδα της περιπέτειας, καθώς και τρεις εκ- 
πλήξεις για τους μικρούς φίλους µας. Το παιχνί- 
δι του θησαυρού περιλαμθάνει τρία επίπεδα 
δυσκολίας από το πράσινο (εύκολο) µέχρι το 
κόκκινο [δύσκολο]. Το παιδί πρέπει να ακούει 
τις συµθουλές του ελέφαντα και να συλλέγει 
τα πέταλα που λείπουν απὀ ένα λουλούδι µέχρι 
γα το συμπληρώσει. Στη συνέχεια Όα μπορέσει 
να προχωρήσει στο επόμενο επίπεδο µέχρι να 
φτάσει στον τελευταίο όροφο. 

Εν κατακλείδι “Ἡ οικογένεια στο διάστηµα” 
εἶναι ένα ευχάριστο παιδαγωγικό παιχνίδι που 
θα θοηθήσει τα μικρά παιδιά να μάθουν βασι- 
Κές έννοιες για το περιθόλλον. Το ἰπ]θιίαςθ του 
είναι αρκετά εύχρηστο και έχει φτιαχτεί έτσι 
ώστε να εἶναι προσιτό και σε παιδιά που δεν 
έχουν εμπειρία από Η/Υ. Υπάρχουν αρκετές 
δραστηριότητες που θοηθούν τα μικρά παιδιά 
να αναπτύξουν τις ικανότητες που διαθέτουν. 
Παράλληλα α μπορέσουν να κάνουν τα πρώ- 
τα τους Βήματα στο χώρο των Η/Υ, Όα γνωρί- 
σουν βασικές έννοιες από τα µαθηµατικά, τη 
γεωμετρία και ὃα κάνουν τα πρώτα τους σχέ- 
δια στη ζωγραφική. Αν καταφέρετε να πείσετε 
τους μικρούς “αντάρτες” να ασχοληθούν µε 
έναν εκπαιδευτικό τίτλο, ο συγκεκριμένος εἶναι 
µία πολύ καλή επιλογή. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: [)Οἱςοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηῄυπι 120ΜΗ7, 
16ΜΒ ΚΑΜ, ὀχ 6Ώ ΚΟΜ, κάρτα ήχου 
συμβατή µε δουπαβἰαν!ει, 256 
ελάχιστα χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰετοσίατ, Κονοπισοπούλου 
30, Αθήνα, τηλ.: όρ98ο74 
ΤΙΜΗ: 13000 δρχ. 


Σηµείωση: Η τιµή του τίτλου “Ὁ Ἰμόδεος ἆ 
η ολική έκλειψη”, που παρουσιάσαµε στο 
προηγούμενο τεύχος, ήταν η τιµή χονδρικής. 
Στο εµπόριο ὃα το Βρείτε στις 12.00 δρχ. 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


ΙΙ 
ΤΜΗΙΝΕ 


(οόεηαο 47 


ΑΙ Τπε Ἄρονε ἵγὰᾶάεπιαΓκς αΠᾶ Ίοφος 38/86 γβρίςίθΓγθά ἵγαάθπιδικς ος ἴπε «οΓΓγθςροπᾶΐπᾳα εοπιβοπίες. ΑΗ Βἰσπῖς Κε6θθΓνεαά 


νννννν αεςρθοπιυ!1{1.0Γ 
Διανομή: Ώ8δρθς Μιεπιθαϊα 5γςίεπης 5.Α. ΤΗΠ.: (01) 9480 000 Εαχ: (01) 9427710 «-, ΙΑ 4 
Ώθορες Ηθίίας 5.Α. ΤηΠ.: (01) 4899 000 Εαχ: (01) 4836 857 ή 


Ώεςρες Β.Εἠβάδος Α.Ε. ΤΠΛ.: (031) 321.269 - 321.278 Εαχ: (031) 325.536 {1 9 


[ΕΙΝ ΜΠΡΙΗ! 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


Εξωπραγµατικές ταχύτητες 
εγγραφής και επανεγγραφής: 


Οἱ αλλαγές στην αγορά και η εξέλιξη της τεχνολογίας δεν αφήνουν το 
χρήστη σε χλωρό κλαρί. Το αντιγραφικό µηχάνηµα Βαπλής ταχύτητας 
που αποκτήσατε µε καμάρι και υπερηφάνεια μόλις πριν από λίγους 
µήνες, ήδη έχει αντικατασταθεί από μοντέλα Ἰ2απλής και Ἱόαπλής 
ταχύτητας αντιγραφής! Μα πού 8α φτάσουμε, τελικά; 


εν έχει περάσει πολύ καιρός από 
τότε που εµφονίστηκαν τα ἀῑνθς 
8χ και ]2χ ταχύτητας εγγραφής 
και 4χ επανεγγραφής, και στα χέ- 
ρια µας έφτασαν ήδη τα καινούρια που υΠο- 
στηρίζουν ταχύτητες επανεγγραφής 1Οχ και 
εγγραφής ]2χ και όχι Οι ρυθμοί που ακο- 
λουθούν οι κατασκευαστές υπολογιστικών συ- 
στηµάτων, υποσυστηµάτων και περιφερειακών 
αυτή την περίοδο, εξελίσσοντας τα προϊόντα 
τους, εἶναι εξαντλητικοί! Ο σηµερινός χρήστης 
βρίσκεται στη δυσάρεστη θέση να µην ξέρει τι 
γα αγοράσει και, το σπουδαιότερο, πότε να 
αγοράσει το υποσύστηµα ή το περιφερειακό 
της αρέσκειας του Οι κατασκευαστές αντι- 
γραφικών συσκευών ακολουθούν τους ἴδιους 
εξαντλητικούς ρυθμούς µε τους υπόλοιπους 
[κατασκευαστές], παρουσιάζοντας ολοένα τα- 
χύτερα μοντέλα, µε περισσότερη µνήµη, και εἰ- 


ο Λό]κα Μας!θι 


σάγοντας νέες τεχνολογικές καινοτομίες 
στα ἀῑῑνθς τους µε σκοπό την απο- 
φυγή ανεπιτυχών εγγραφών. Οἱ 
συσκευές αντιγραφής, σή- 
µερα, αποτελούν στην 
πλειονότητά τους µο- 
ντέλα ΑΤΑΡΙ, αφού το 
πρωτόκολλο 5091 
φαίνεται να εγκατα- 
λείπεται απὀ τους κα- 
τασκευαστές [παρά τα 
πλεονεκτήματά του) 
εξαιτίας του κόστους, 
που εἶναι υψηλότερο 
από εκείνο της κατα- 
σκευής μοντέλων ΑΤΑΡΙ. 
Αξιοπερίεργο ήταν το 
γεγονός ότι µέχρι πριν 
από µερικές εβδομάδες οι κατα- 
σκευαστές τέτοιων συσκευών εἶχαν “κολλή- 
σει” στην ταχύτητα επανεγγραφής 4Χ, πρόθλη- 
μα που από ότι φαίνεται ξεπεράστηκε φτάνο- 
ντας την 1Οχ ταχύτητα επανεγγραφής! Ενα και- 
γούριο υβριδικό μοντέλο άρχισε να κάνει δει- 
λά την εμφάνισή του και -από ό,τι φαίνεται- 
σχεδόν όλοι οι κατασκευαστές ὃα το υποστη- 
ρίξουν: το (0-Α/ΚΥΝ που διαθάζει εκτός απὀ 
(0-ΑΟΜ, 60-Ε, 60-ΑΜ και ΡΝΡ-ΚΟΜ. Ο λό- 
γος κατασκευής τέτοιων υβριδικών συσκευών 
εἶναι προφανής: Η τάση “όλα σε ένα” που ακο- 
λουδείται απὀ τους κατασκευαστές ([ἰ810Ε 
οΠἱρ5ε! κά) µε σκοπό τη µείωση του κόστους σε 
συστήµατα που απευθύνονται στο ΄µικροµε- 
σαίο” Κομµάτι του αγοραστικού κοινού. 


ΠΡΟΤΟΥ ΕΠΙΛΕΞΟΥΜΕ 
ΣΥΣΚΕΥΗ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 

Η επιλογή της συσκευής αντιγραφής δεν εἰ- 
ναι εύκολη υπόθεση και πρέπει να γίνεται µε 
βάση τα Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της. 


Επιμέλεια: Γιώργος Ιωσηφίδης 
σοἰο5Θεοπηρυργες».ᾳΓ 


ΟΡ-Ε ΕΝ 


Ταχύτητα Εγγραφής 

Ενα από τα πρώτα χαρακτηριστικά που 
πρέπει να προσέξει ο χρήστης είναι η ταχύ- 
τητα εγγραφής και επανεγγραφής, όπως και 
η ταχύτητα ανάγνωσης. Σήµερα οι ταχύτητες 
αυτές έχουν φτάσει σε εξωπραγµατικά επίπε- 
δα, προσφέρονται μάλιστα µε αρκετά συµ- 
φέρουσες τιµές κόστους. Οι µικρές ταχύτη- 
τες ανάγνωσης των (Ρ-Β/ΕΥΝ ἀῑὶνες οδηγού- 
σαν τους χρήστες στο παρελθόν στην αγορά 
µίας επιπλέον συσκευής, του «0-ΚΟΜ ἀῑίνθ. 
Σήµερα το φαινόμενο αυτό τείνει να εξαλει- 
φδεί, αν και η εμφάνιση του ΏΝΡ-ΚΟΜ ἀήνε 
επανέφερε την αναγκαιότητα ύπαρξης µίας 
δεύτερης συσκευής στα νέα υπολογιστικά 
συστήµατα. Η εμφάνιση όµως συσκευών 
αντιγραφής που μπορούν να αναγγνώσουν 
ΒΥΡ-.ΚΟΜΕ παράλληλα µε τη δυνατότητα να 
αντιγράφουν (0-5 ἡ (Ρ-ΒΥς αποτελεί µία 
έξυπνη Και συμφέρουσα πρόταση. Η ταχύτη- 
τα εγγραφής αποτελεί καδοριστικό παράγο- 
ντα για την τιµή εγός (Ρ-Ε/ΕΥΝ. Σήµερα, πά- 
ντως, που οι ταχύτητες εγγραφής έχουν φτά- 
σει τα ]2χ και ]όχ καθιστούν τα ἀῑῑνθς µε 
ταχύτητες 1Όχ και 8χ ιδιαίτερα συµφέρου- 


σες αγορές. 
Βυῄοι 


Σηµαντικότατο χαρακτηριστικό για την αγο- 
ρά ενός («0-Β/ΝΥΝ είναι το μέγεθος του θυῄθγ 
που ενσωματώνει, της µικρής δηλαδή µνήµης 
που διαθέτει για την προσωρινή αποθήκευση 
των δεδοµένων. Ο ρόλος του Ὀυῇεγ εἶναι να 
τροφοδοτεί συνεχώς το μηχανισμό εγγραφής 
µε δεδοµένα, αφού οποιαδήποτε διακοπή στη 
ροή τους αποδεικνύεται καταστροφική για το 
(0-Α ή 6Ρ-ΑΝΗ, Το µέγεθος του Ὀυῇε: είναι ση- 
µαντικότατος παράγοντας για την εκτέλεση 
επιτυχών εγγραφών και το τυπικό µέγεθός του 
εἶναι 2 ή 4ΜΒ. Η ενσωμάτωση μεγάλης ποσό- 
τητας Ὀυῇει δυστυχώς ανεβάζει το κόστος για 
τους κατασκευαστές και κατά συνέπεια για το 
αγοραστικό κοινό. Επιπλέον, όσο µεγάλη και αν 
εἶναι η ποσότητα µνήµης του δεν εἶναι δυνατόν 
να εκµηδενίσει τις πιθανότητες να εκτελούνται 
ανεπιτυχείς εγγραφές. Για το λόγο αυτόν η 
στροφή από τους κατασκευαστές στην εξέλιξη 
τεχνολογιών όπως οι Βυπη-Ρτοοί, Ευ]ἱ Ριοοί και 
υδ//ΙπΚ ήταν απαραίτητη για την εκμηδένιση 
των πιθανοτήτων σφάλματος. 


Ιηιοήίαεο 

Το ἱπιεήαςθ που χρησιμοποιεί µία συσκευή 
εἶναι ιδιαίτερα σημαντικός παράγοντας για την 
επιλογή (0-Α/ΚΥΝ, αλλά και για την εκτέλεση 
επιτυχών εγγραφών. Παλαιότερα οἱ περισσότε- 
ρες συσκευές εγγραφής χρησιμοποιούσαν το 
πρότυπο 551, 5(51-2. Σήµερα τα περισσότερα 
ἀήνες χρησιμοποιούν το πρότυπο ΑΙΑΡΙ, αφού 


η εξέλιξη της τεχνολογίας δημιούργησε τις 
προὔποδέσεις για την πολυπόθητη σταδερότη- 
τα. Φυσικά, υπάρχουν και άλλοι τρόποι σύνδε- 
σης της αντγραφικής συσκευής µε τον υπολο- 
γιστή, όπως εἶναι η σύνδεση µε το πρότυπο 
058 ή µέσω της παράλληλης θύρας, που τείνει 
όμως να εξαλειφθεί, Το ΑΙΑΡΙ ο, πά- 
γτως, εἶναι αυτό που φαίνεται να επικρατεί στις 
προτιµήσεις των κατασκευαστών [λόγω κό- 
στους και των χρηστών [λόγω ευκολίας σύνδε- 
σης και χαμηλού κόστους αγοράς). Ειδικά σή- 
μερα, µε Τη χρησιμοποίηση από τους κατασκευ- 
αστές των νέων προαναφερθεισών τεχνολο- 
γιών για την αποφυγή σφαλµότων και ανεπιτυ- 
χών εγγραφών, καθίσταται πιο δελεαστικὀ. 


Μέθοδοι Εγγραφής 

Τα σύγχρονα (0 Βθεοιάθ! πρέπει να υπο- 
στηρίζουν διάφορες µεθόδους εγγραφής, 
ὅπως ἀϊσκ-αὶ -οπςθ, ΙταςΚ-αἱ-οπςθ, πιυ]ήςθ»»ίοη, 
οπ-Ίπε-βγ και ἱπετθπιθηίαί (ραςΚθ!) νήήπο. Κά- 
ποιες επίσης σύγχρονες μέθοδοι εγγραφής 
που δεν υποστηρίζονται απὀ όλα τα μοντέλα 
εἶναι το ονθΓθυγπίπο και το (0-Ίθχ.Ο χρήστης 
κατά την επιλογή κάποιας αντιγραφικής συ- 
σκευής πρέπει να προσέξει ώστε η συσκευή να 
υποστηρίζει τους περισσότερους από τους πα- 
Ροπάνω τρόπους εγγραφής για λόγους συµθα- 
τότητας και προκειµένου να µη συναντήσει µελ- 
λοντικά προβλήµατα. 


ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 

Πόσες φορές ενώ καθόσαστε υπομµονετι- 
κά µπροστά στην οθόνη σας και περιμένατε 
γα αντιγραφεί το (0-8 ή το (Ρ-ΕΥΥ σας έτυ- 
χε να διακοπεί η διαδικασία κοντά στο 8076 
εμφανίζοντας το µισητό μήνυμα “Βυῇβει Όη- 
Φεπτυη Εποτ’; Αρκετές φορές, έτσι δεν εἶναι; 
Ο: ανεπιτυχείς εγγραφές ήταν πάντα το µε- 
γόλο πρόβλημα των συσκευών αντιγραφής, 
τῶν κατασκευαστών τους αλλά και το µεγα- 
λύτερο πρόθληµα του απλού χρήστη που 
έβλεπε τα λεφτά του να καταλήγουν σε αγο- 
ρές (Ρ-ΚΟΜΕ και τα υπόλοιπα να µεταμορ- 
φώγονται σε μικρά... 5οὐνθ: για τον καφέ ή 
το ποτό του, µε αποτέλεσµα να δοκιμάζονται 
τα νεύρα του διαρκώς! 

Οι κατασκευαστές αυτού του είδους των 
συσκευών προσπαθούσαν να Βρουν τρόπους 
να ελαχιστοποιήσουν τέτοιου είδους λάδη, 
για τα οποία δεν ευθυνόταν ο απλός χρήστης. 
Η χρησιμοποίηση μεγάλης ποσότητας εσωτε: 


ρικής μνήμης {οας[ε) ή ήταν µία από τις πρώτες 
ενέργειές τους που έφερε µεν πολύ καλά 


αποτελέσµατα, αλλά δεν κατάφερε να εξαλεί- 
Ψει στο µέγιστο Βοδμό τις αποτυχημένες εγ- 
γραφές και τα μηνύματα λάθους “Όυβει υη- 
ἄεπυη Θτο”. Δυστυχώς, η προσέγγιση αυτή 


για τη λύση του προβλήματος ήταν Ιδιαίτερα 


δαπανηρή για τους κατασκευαστές, κάτι που 
θα είχε αντίκτυπο και στις υψηλές τιµές των 
προϊόντων τους. Η δηµιουργία συσκευών που 
ακολουθούσαν το πρωτόκολλο 5(51 ήταν επί- 
σης µία λύση, η οποία όµως ανέβαζε υπερβο- 
λικά το κόστος για το µέσο χρήστη (έπρεπε να 
αγοράσει ξεχωριστό 9(5ἱ εοπἰτοἰἱει) και δεν 
μπορούσε να αποτελέσει τίποτα παραπάνω 
από µία λύση ανάγκης. 


ΡΙΕΧΤΟΡ Ραχντήου ΡΧ 12105 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ “ΒυΕΕΕΝ 
υΝΡΕΕΕυΝ ΕΝΝΟΝ”, ΤΕΛΙΚΑ; 
Το Ρυῇ: ενός (0Ώ-Ε είναι η µικρή ενσωµα- 
τωµένη µνήµη που χρησιμοποιεί για να αποθη- 
κεύει προσωρινά µια καθορισμένη ποσότητα 
δεδοµένων, τα οποία στη συνέχεια Όα γρα- 
φούν στο (Ρ-ΒΟΜ στην προκαθορισμένη από 
το χρήστη ταχύτητα εγγραφής. Τη στιγµή που 
θα ξεκινήσει την εγγραφή ο υπολογιστής Όα 
πρέπει να διατηρεί µια σταθερή ροή δεδοµέ- 
γων προς την αντιγραφική συσκευή, τουλάχι- 
στον ίση µε την ταχύτητα εγγραφής που έχει 
καθοριστεί από το χρήστη, Και µέσω κάθε 
προγράµµατος αντιγραφής που χρησιμοποιεί. 
Για παράδειγµα, σε ]2χ ταχύτητα εγγραφής η 


προσδοκώµενη ροή δεδοµένων είναι περίπου 
2ΜΟγΙθ5/6ες, γεγονός που δεσμεύει µεγάλο 


µέρος των πόρων του υπολογιστικού συστή- 
µατος. Ωστόσο η ροή αυτή δεν είναι σταθερή 
και διαφέρει από υπολογιστή σε υπολογιστή 
ανάλογα µε τις εργασίες που διεκπεραιώνει 

ταυτόχρονα µε την εγγραφή, το µο- 
ντέλο του (0-ΚΟΜ ανάγνω- 
σης, του σκληρού δί- 
σκου και την Τα- 

χύτητά του, ακό- 
µη Και ανάλογα 
µε τα Κολλήματα 
του λειτουργικού 


συστήµατος που χρησιµοποιείται. Η εσωτερι- 
κή µνήµη [ουβῄει] του (0-Β/ΑΥΝ έχει σκοπό να 
µην αφήσει να υπάρξει το παραμικρό λάθος ή 
η παραμικρή διαφορά στη ροή των δεδοµέ- 
γων και συνήθως εἶναι 2,4 ή ὀΜΒ για τις πε- 
ῥρισσότερες συσκευές αντιγραφής (Ρ-Α/ΕΥΝ, 
Όταν όµως η ροή των δεδοµένων για κάποιον 
λόγο καθυστερήσει πέρα από ένα καδορισµέ- 
γο χρονικό σηµείο για να γεμίσει την εσωτερι- 
κή µνήµη και δημιουργηθεί κενό στη ροή τῶν 
δεδοµένων, το (0-Ε/ΑΥΝ δεν µπορεί να συνε- 
χίσει τη διαδικασία εγγραφής λόγω αυ- 
τής της συγκεκριµένης ανεπάρ- 
κειας δεδοµένων, αφού 
το βυῇβ6: είναι 
πια άδειο. Αυ- 
τός ο τύπος λό- 
Όους στην εγ- 
γραφή ενός (Ρ- 
ΚΟΜ λέγεται 
“Βυβοι πάθιτυπ 
Επογ”. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΟΕΝ ΡΑΟΟΕ 

Πριν από μερικούς µήνες άρχισαν να κά- 
γουν την εμφάνισή τους (0-ΕΒ/ΚΥΝ ἀινθς που 
ενσωµάτωναν νέες τεχνολογικές Καινοτο- 
µίες, οἱ οποίες εἶχαν σκοπό να μειώσουν στο 
μέγιστο βαθµό τα λάδη και τις αποτυχημένες 
προσπάθειες εγγραφής. Και μπορούμε πού- 
με, τελικά, ότι τα κατάφεραν. Μία απὀ αυτές 
τις τεχνολογικές καινοτομίες είναι και η Βυτη 
ΡΚΟΟΕ τεχνολογία, που αναπτύχθηκε από τη 
5αηγο. Το “ΒΙΒΝ ΡΑΟΟΕ” προέρχεται από 
το “Βυβοι Ὀπάθιτυη ΡΑΟΟΕ΄ και σηµαίνει 
ότι η συσκευή που Κάνει χρήση αυτής της τε- 
χνολογίας εἶναι ανθεκτική σε λάδη “Βυῇθι 
ὑπάειτυπ”. Η τεχνολογία αυτή κάνει χρήση 
ειδικών εΠἰρ5θ!ς που ελέγχουν συνεχώς την 
εσωτερική µνήµη (δυβει) του (0Ώ-β και όταν 
“κρίνουν” ότι πρόκειται να συµθεί ένα 
“Βυῄει ὑπάειΒυη Ειτο” παγώνουν και στα- 
δεροποιούν τη διαδικασία εγγραφής, µε το 
(0-Κ να προσπαθεί διαρκώς να λάβει δεδο- 
µένα από τον υπολογιστή για να γεμίσει τη 


--. 


η ἱΜΠΙΡΜΙΗΙ 


. αλ 


µικρή εσωτερική µνήµη του. Μόλις το κατα- 
φέρει, η διαδικασία εγγραφής ξεκινάει πάλι 
απὀ το σηµείο όπου τα δεδοµένα σταµάτη- 
σαν να αποθηκεύονται. Η διαδικασία αυτή 
εἶναι συνεχής και δεν ὃα σταματήσει [µόνο 
σε ελάχιστες και σπάνιες περιπτώσεις) αν 
δεν γραφεί σωστά το (Ρ-Ε ή (Ρ-ΑΥΝ. Παρό- 
µοια τεχνολογία χρησιμοποιεί και η Εἰεοῇ 
στα νέα µοντέλα της, την οποία ονομάζει 
υδ]ηκ. 


ΜΟΝΤΕΛΑ 
ΡΙΕΧΤΟΗ Ρἰοχινγίίοι ΡΧ-Ν 12105 

Το μοντέλο αυτό της ΡἰθχίοΓ χρησιμοποιεί την 
τελευταία έκδοση της τεχνολογίας Βυτη Ριοοί, 
γεγονός που του προσδίδει µεγάλο πλεονέκτημα 
σε σχέση µε τα ανταγωνιστικά μοντέλα, τα οποία 


8 ς-ῄ 


ΥΑΜΑΗΑ (ΑΝ2100Ε 


δεν κάνουν χρήση παρόμοιας τεχνολογίας. Το 
πρωτόκολλο επικοινωνίας 9(5 που ακολουθεί 
του προσφέρει µεγαλύτερη σταθερότητα και 
αξιοπιστία απὀ τα υπόλοιπα μοντέλα ΑΙΑΡΙ και 
προσφέρει ταχύτερους χρόνους αναζήτησης. Ία 
πλεονεκτήματα αυτά, όµως, µπορεί ανά πάσα 
στγµή να εξαφανιστούν αν δεν γίνει σωστή επι- 
λογή 505 οοπἰτοῖθ;, Η ποιότητα κατασκευής του 
γέου μοντέλου της κατασκευάστριας εταιρείας 
είναι κορυφαία. Κατά τη δοκιµή µας σε ΡΑΕ (Οἱᾳ- 
ἴαἱ Αυαϊο Εχἰπας!ίοπ) πέτυχε ταχύτητες που άγγι- 
ξαν την ονομαστική ταχύτητα 
ανάγνωσης, δηλαδή 22, ενώ | 
υποστηρίζει και ΟΡ ΙθχΙ. Η συ- 
γεργασία του µε το γνωστό αντ 
γραφικό πρόγραµµα (Ἰοπε(ῦ εἷ- 

γαι άψογη, υποστηρίζοντας ΏΑΟ- 
ΚΑΝ/ Μοάο και αντιγράφοντας 
όλα τα (Ώς που χρησιµοποιήσαµε 
σε εκπληκτικούς χρόνους. Δοκιμά- 
σαμε εγγραφές σε διάφορες ταχύτη- 
τες, δουλεύοντας µε αρκετές αντι- 
γραφικές εφαρμογές και ταυτόχρονα. 
µε άλλες (Μθαία Ρἰαγει, ΑΓῦσες, |η- 
Ιεγπθ!] χωρίς να αντιμετωπίσουμε πρό- 
ϐληµα ή να κάψουμε κάποιο (0. Στην 
επανεγγραφή Ο0-ΕΥΝ σε ταχύτητες 1Οχ 

δεν αντιµετωπίσαμε επίσης το παραµι- 
κρό πρόβληµα. Το μοντέλο της ΡΙεχἰοι κυ- 
Κλοφορεί στη χώρα µας σε µορφή ΑΙΑΡΙ και 
κοστίζει 98.000 δρχ. (χωρίς ΦΠΑ]. Δυστυχώς, 
την ώρα που γράφονταν αυτές οἱ γραμμές, η »ς- 


ΕΕ ΓΤς Μο:ε: 


5| έκδοση δεν υπήρχε διαθέσιµη στη χώρα µας. 
Το µοντέλο που παρουσιάζουμε µας ήρθε από 
τα... ξέναί 


Τεας (0Η 512Ε 
Το επίσης νέο μοντέλο της Ίεας (ΡΙΝ512Ε 
ακολουθεί το πρότυπο επικοινωνίας Ε:ΙΡΕ. Η 
ονομαστική ταχύτητα εγγραφής εἶναι 12Χ, επα- 
γεγγραφής ΊΟχ και η ταχύτητα ανάγνωσης 32Χ. 
[ια ἐγγραφή σε υψηλές ταχύτητες χρησιμοποιεί 
4ΜΒ εσωτερικής µνήµης Ρυῇει, ενώ διαθέτει 
µέσο χρόνο πρόσθασης 8.πι5. Διαθέτει πραγ- 
µατική ταχύτητα ανάγνωσης 32χ µε 
16όΜΒ/θς µεταφορά δεδοµένων, γεγονός 
που την καθιστά Ιδανική συσκευή και για εφαρ- 
µογές πολυμέσων. Συνεργάζεται άψογα µε τα 
περισσότερα λογισμικά εγγραφής [Νθιοῦ, Εα5Υ 
(8 6ιθαίοι, (οπθ (0) και 
επιτυγχάνει γρήγορους χρό- 
γους στη δηµιουργία τόσο 
(Ώ ήχου όσο και δεδοµένων, 
Στον τοµέα του ΡΑΕ αποδί- 
δει εξίσου καλά µε το µοντέ- 
λο της Ρἰθχίοι, Ία 4ΜΒ Ρυῇβ; 
δεν µας φαίνονταν αρκετά για να 
προσφέρουν τη δυνατότητα πολλών 
εργασιών παράλληλα µε τον υπολογιστή 
μας, κάτι που επιθεβαιώσαµε στην πράξη. 
ἔτσι͵ αν το παρακάνετε την ώρα της εγγραφής 
χρησιµοποιώντας ἸΝοτα και Ιπίθιπθί ή 
ακούγοντας κάποιο μουσικό (0, τότε μάλλον 
θα δείτε στην οθόνη σας το μήνυμα Ρυβει υη- 
4θπυπ. Πληροφορηθήκαμε, πάντως, ότι τα νέα 
μοντέλα της Ίθας ὃα κάνουν χρήση της τεχνο- 
λογίας ΒυΓη Ριοοί, γεγονός που ὃα τα κάνει 
ακόµα πιο ανταγὠνιστικά. Το μοντέλο της Ίθας 
που έφτασε στα χέρια µας από την Αἰϊθς κοσή- 
ζει 94.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ. 


ΝΑ-7500 


Υαπιαία (ΡΜ/2100Ε 

Η πασίγνωστη Ύαπιαμα παρουσίασε πρό- 
σφατα το κορυφαίο μοντέλο της, το οποίο 
έχει ταχύτητα εγγραφής 1όχ, επανεγγραφής 
1Οχ και ανάγνωσης 40Χχ. Παρ’ όλο που δεν 
χρησιμοποιεί κάποια τεχνολογία για προστα- 
σία, όπως η Βυτη Ρτοοί, ενσωματώνει κάποιες 
άλλες αντίστοιχες και αποτελεί το γρηγορό- 
τερο ΟΡ-Ε/ΑΝΜ στην ελληνική αγορά που 
ακολουθεί το πρότυπο Ε:ΙΟΕ. Η Υαπιαίια έχει 
φροντίσει να εξοπλίσει το μοντέλο της µε 
διάφορα χαρακτηριστικά, µε σκοπό να περιο- 
ρίσει τα λάδη και τα προθλήµατα που προκα- 
λεί το πασίγνωστο πλέον Ὀυβῄει υπάε: τυη. 
ἔτσι, διαθέτει τεχνολογικές καινοτομίες, 
όπως οἱ Ρυτθ Ρῃαςσθ |α5θ: ογσίεπι, ΟρΙίπιυπῃ 
Ἠ/γς 5ρθθ8ά (οπ/το[, Μασίθ-Ρτοοί ἨΝΠίΙθ 
5ΙΤαΙΘΟΥ, και ενσωματώνει ΒΜΒ εσωτερικής 
µνήµης Ρυῇθ/! Ειδικότερα, το Ρυτθ Ρῃασθ 
ἰα5θ: 9γ5ίθπι αποτελεί µία αποκλειστική τε- 
χνολογία που εξουδετερώνει ανεπιθύμητες 
αντανακλάσεις βελτιώνοντας την αξιοπιστία 
της εγγραφής. Το Ορῄπιυπι ἨΜΓίιθ 5ρθθὰ 
ζοπ!τοἱ θελτιώνει τη σταθερότητα Και την 
απόδοση, επιλέγοντας αυτόματα την Καλύτε- 
ρη ταχύτητα εγγραφής ανάλογα µε τις συν- 
Θήκες εγγραφής και τη χωρητικότητα του δί- 
σκου. Τέλος, η ἡΜασίθ-Ριοοί ΠΙθ 5ΙΓαΙθογ 
-ακόμα µία αποκλειστικότητα της Υαπια[α- 
µεγιστοποιεί τη σταθερότητα του περιθάλλο- 
ντος εγγραφής, συνδυάζοντας την πολύ µε- 
γάλη µνήµη, το πρότυπο (ΑΥ για εγγραφές 
οη 118 ΒΥ και τις ακριθείς ρυθμίσεις του προ- 
γράμματος εγγραφής. Η ποιότητα του 
(ΕΝΝ/2100Ε εἶναι κορυφαία, Στον τοµέα του 
ΡΑΕ επιτυγχάνει την πιο υψηλή ταχύτητα εξα- 
γωγής ψηφιακού ήχου, χάρη στο πρόγραµµα 
[α»! Αυαϊο Βἱρ που ανέπτυξε από κοινού µε 
την Αῄθαα, η οποία ανέρχεται σε 40Χ. Το νέο 
μοντέλο της Υαπιαῄα κοστίζει περί 
της 91.000 δρχ. (χωρίς ΦΠΑ). 


ΝΕς Μυ]ηερίπ 8/4/32Χ γε 
ΝΑ-7500 
Η κατηγορία των (0-β5/ΕΥς ήταν 
πάντα Ιδιαίτερα ανταγωνιστική. Η πρό- 
ταση της ΝΕ µε το ΝΕ-7»500 εισέρχε- 
ται σε µία αγορά όπου ήδη άρχισαν να 
κάνουν την εμφάνισή τους τα πρώτα 
ἀήνες 1Ο0χ και ]2χ ονομαστικής ταχύ- 
τητας. Παρ΄ όλα αυτά υπάρχουν ιδιαί- 
τερα ανταγωνιστικές προτάσεις µε µι- 
κρότερη ονομαστική ταχύτητα [όσο 
µικρή µπορεί να Θε- 
ὠρηθεί θέθαια η τα- 
χύτητα των Βχ], όπως 
το συγκεκριµένο 
ἀῑίνθ της ΝΕΕ, που 
έχουν χαμηλότερη τι- 
µή και αποτελούν ιδιαί- 
τερα συµφέρουσες 
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Η νίκη θα είναι δύσκολη! 
Ἴο μυστικό κρύβεται 


εώ... 


ϱ) Όλες οι 
αποστολές 
ϐδ Οι υποαποστολές 


καιτα ορμητήρια των 
χαρακτήρων 


ϐ Οι σιόχοι 
κάθε κεφαλαίου 


ὦ Περισσότεροι από 
500 λεπτομερείς χάρτες 


ϐῷ Οδηγίες για τις 
πορείες Οοοά και Ενή 


ϐ Όλα τα αντικείμενα 
και οι τοποθεσίες τους 


ϱῷ Όλοι οι αντίπαλοι 
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ΠΡΙΝ ΜΙΡΜΗΕ 


αγορές. Παρ΄ όλο που η ΝΕΓ προσφέρει το 
Εαδγ (8Ώ (πεαίοι 4.0 στη συσκευασία µε το 
ἀήνθ, το ΝΑ-7500 εἶναι πλήρως συμβατό και 
µε τα Νθιο 5.0 και (ἰοπε (0 που δοκιµάσαµε. 
Το ΝΚ-7500 πετυχαίνει Ό8πις µέσο αςςθ»5 
ἠπιθ, χρόνος πολύ καλός για ἀήνθ αυτής της 
κατηγορίας. Το μέγεθος του Ὀυῇςι εἶναι μόλις 
2Μ8, ποσότητα όμως μικρή για ἀῑίνθ τόσο 
υψηλής τοχύτητας εγγραφής, Ιδιαίτερα εάν δεν 
κάνει χρήση κάποιας τεχνολογίας παρόμοιας 
της Βυπηβιοοί ή της Ευ]ργοοί που χρησιµοποι- 
οὖν ἀῑῑνες άλλων κατασκευαστών για την απο- 
φυγή ανεπιτυχών εγγραφών. Όπως είναι γνω- 
στὀ, το μέγεθος 
και η ποιότητα του 
Ρυῇ6γ σε τέτοιου 
είδους συσκευές 
παίζουν καθοριστ:- 
κό ρόλο για επιτυ- 
χηµέγες εγγραφές. 
Παρά το μικρό µέ- 
γεθός του, πάντως, 
οι εγγραφές που 
πραγµατοποιήσαµε µε 
το συγκεκριµένο «ῑῑνθ 
ήταν επιτυχημένες (ε, 
εντάξει κάψαµε και ένα 
(05). Η τιµή του εἶναι Πο- 
λύ καλή και ανέρχεται 


μ.ο. 
... 
«αμα κρες ο ων 


στις 66.500 δρχ. « ΦΠΑ [βεἰαῖ! ἐκδοση]) και 
60.000 δρχ.» ΦΠΑ (έκδοση Ρυἰκ). 


ΗΡ ϱὐΜίνει 93501 

Το ἀήνθ της ΗΡ αποτελεί µία αρκετά συµπα- 
γή κατασκευή που ακολουθεί το πρότυπο ΑΤΑΡΙ 
Και χρησιμοποιεί συρταρωτό μηχανισμό φόρτω- 
σης (ΡΏ. Η ονομαστική ταχύτητά του εἶναι µι- 
κρότερη από των άλλων τριών μοντέλων; 10χ 
για εγγραφή και 4χ για επανεγγραφή, κατορθώ- 
γοντας μέγιστο ρυθµό εγγραφής ].500Κ/6θς 
και επανεγγραφής ὀ00ΚΒ/6ες, ενώ η ταχύτητα 


ΗΡ ϱὐ-Μ/ΠΙου 93501 


ανάγνωσης ανέρχεται σε 32χ (4.800ΚΒ/6εε).Ο 
χρόνος αναζήτησης φτάνει τα ]25π'5. Διαθέτει 
4ΜΒ µνήµης (ουβεή, τα οποία µπορεί να φαίνο- 
νται λίγα, αλλά περιέργως το καθιστούν Ιδιαίτε- 
ρα αξιόπιστο για την εγγραφή (9 ακόµα και 
στην ταχύτητα 10Όχ, υποστηρίζοντας όλα τα 
γνωστά πρότυπα για (0, καθώς και (0 Ι6χἰ, 
όπως παρατηρήσαµε στις δοκιµές µας. Ίο 
03501 συνεργάστηκε άψογα µε τα προγράµµα- 
τα Αῄεαά Νθτο και Αάαρίθς Εαθγ (0 (πεαίοι, 
όπου ενδεικτικά αναφέρουμε ότι δεν χρειάστη- 
καν πάνω απὀ 7,5 λεπτά για τη δηµιουργία (0 
7Ζ00ΜΒ “οη νε ΠΥ΄Ι 

Συμπερασματικά, πρόκειται για µια αξιόπι- 
στη, µε υψηλή ποιότητα κατασκευής, πρόταση 
της ΗΡ στο χώρο των µέσων εγγραφής, η οποία 
κοστίζει περίπου 75.000 δρχ. (χωρίς ΦΠΑ], 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΙΤΑΣ 

Η σηµερινή κατάσταση οδηγεί στο συµπέ- 
ρασμα ότι ο χρήστης έχει πληθώρα επιλογών 
µε χαρακτηριστικά που µέχρι πρόσφατα 
έμοιαζαν να ανήκουν στη σφαίρα της φαντα- 
σίας. Εκπληκτικές ταχύτητες Και νέες Καινο- 
τόµες τεχνολογίες εἶναι πια στην υπηρεσία 
του σημερινού χρήστη Και μάλιστα σε τιµές 
στις οποίες μπορούν να ανταποκριθούν τα 
περισσότερα πορτοφόλια. Καλές αγορές, 
λοιπόν! νο] 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΜΕ ΠΟΛΥΜΟΡΦΙΚΟΤΗΤΑ 
ΕΙΓΟΗ ΜΡΦΙ20Α-ΡΡ 


0-Ε/ΕΝΝ/ΌΝΡ-ΕΟΜΝΙ! 


νέα αυτή κατηγορία υβριδικών ἀήνθς αναπτύσσεται συνεχώς 


και οἱ κατασκευαστές δημιουργούν μοντέλα ακόµα πιο γρής 

ρα, τα οποία απευθύνονται σε χρήστες που Θέλουν να καλύ 

Ψουν τις ψυχαγωγικές ανάγκες τους αλλά και τις ανάγκες για 
αποθήκευση σημαντικών δεδοµένων. Σίγουρα η νέα αυτή κατηγορία ὃα 


αποκτήσει περισσότερους οπαδούς στο μέλλον και όταν τα ἀήνθς φτά- 
σουν τα επίπεδα των ταχυτήτων των σημερινών ΡΥΡ-ΑΟΜ ἀήῑνες και 


(0-Βς/ΕΥΝ5, τολµάμε να προθλέψουµε ὁ ότι Όα µονοπωλήσουν το ενδια- 

φέρον του αγοραστικού κοινού. Σε παλαιότερο συγκριτικό τεστ του 
“αδελφού” περιοδικού ΄(οπιρυ!ε: Για Όλους’ είχαμε την 

ευκαιρία να δοκιµάσουµε δύο ἀῑῑνθ» αυτής της νέας 

κατηγορίας. Το πρώτο ήταν το μοντέλο Τοσβίρα 

5Ρ-Κ1002 6Ρ-ΑΜ//ΡΥΡ-ΔΟΜ και το δεύ- 

τερο το ΕΝ 6ΟΜΒΟ 5ΜΞ04 ΡΥΡ- 

ΚΟΜ/Ρ-ΕΥΝ της 9απιουπο. Τα δύο αυ- 

τά μοντέλα, αν Και δεν εντυπὠσίασαν 

µετις ονομαστικές ταχύτητές τους, απο- 

δείχθηκαν εξαιρετικές αντιγραφικές µη: 

χανές παρά το μικρό µέγεδος του 

Ρυῇε τους (5]2ΚΒ). Βέβαια, οι ονοµα- 

στικές ταχύτητες εγγραφής και επανεγγραφής τους περιορίζονταν 

στα 4Χ, Ωστόσο µε τόση µικρή μνήμη δεν προέκυψε το παραμικρό 

λάδος. Τα ἀήνθς κοστίζουν περίπου 90.000 δρχ. και αποτελούν µε- 

μονωμένες λύσεις που έχουν ὡς μοναδικό σκοπό να περιορίσουν το 

κόστος για τη δηµιουργία ενός υπολογιστή χαμηλού προὔπολογι- 


σμού. 


ΕΚ Ρς Μου ε: 


ο νέο μοντέλο της Εἰοοῇ ΜΡΟ]20Α-ΏΡ αποτελεί την τελευ- 

ταία λέξη της τεχνολογίας στη νέα αυτή κατηγορία των υβρι- 

δικών ἀήῑνθς. Η ονομαστική ταχύτητα εγγραφής είναι 12Χ, η 

ταχύτητα επανεγγραφής 1ΘΟχ, ανάγνωσης 32Χ, ενώ η ταχύτη- 

τα ανάγνωσης ΌΝΡ-ΔΟΜ5 φτάνει τα Βχἱ Το νέο μοντέλο της Πο] χα 

ρακτηρίζεται από εξαιρετική ποιότητα κατασκευής και έχει µέσο αςςθδ» 

ἤπιθ 10Οπις! Κάνει επίσης χρήση µιας αντίστοιχης της Βυτη Ριοοί τεχνο- 

λογίας, που η Εἰσοῇ ονομάζει υσ]ϊπ. Η εξαιρετική αυτή τεχνολογία 

απαγορεύει την εμφάνιση λάθους Ρυῄει υπάθιτυη και είναι τόσο ικανή, 

που επιτρέπει εγγραφή ακό- 

μα και µέσω πενοηκ! Ία λά- 

η λοιπόν µε τη χρήση της 

τεχνολογίας υ]ηί µειώνο- 

νται σε εκπληκτικό θαθµό 

Και ο μελλοντικός αγορα- 

στής και χρήστης της µπορεί 

να τρίβει από τώρα τα χέρια 

από ικανοποίηση. 

Το μοντέλο εἶναι επίσης ικανό να 

αποδώσει 32χ ταχύτητας σε ΏΑΕ. Καθώς 

λόγω της τεχνολογίας υκίηΚ το συγκεκρι- 

µένο μοντέλο δεν χρειάζεται µεγάλη ποσότητα µνήµης για να αποδώ- 

σει σωστά σε ακραίες συνθήκες, ο κατασκευαστής την περιόρισε σε 

µόνο 2ΜΒ. Οι επιδόσεις του είναι κορυφαίες και αναμένουμε µε αγώ- 
γία τις πρώτες εντυπώσεις. 


Μα ακσύςιι 

Το νὲο ΑιΩυΝ 

του ΈΙΟΥ µΑρτι” 
«ιάνιοὶ ἱ οεχο{θοὶ 


Απὸ Ίιάβίνι 4 Νοιλόρὶου 
ο. ος 


Ε/Εή. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΦΞοηΥ Μιωξδίο 
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Συνεχίζουμε και σε αυτό το τεύχος 
τη δημοσίευση της εξαιρετικά 
ενδιαφέρουσας επιστολής του 
αναγνώστη µας Ζαφείρη Κολυβά, 
Ελπίζουμε να συµφωνήσετε μαζ 
μας πως άξιζε τον κόπο να τη 
συµπεριλάβουμε ολόκληρη στις 
σελίδες µας, παρά το µεγάλο 
μέγεθός της (αν ζητούσα από 
συντάκτη να µου γράψει κείµενο µε 
τόσες λέξεις, 8α το διάβαζαν τα 
εγγόνια σας - αν είχε προλάβει ο 
άµοιρος να το ολοκληρώσει προτού 
αφήσει το µάταιο τούτο κόσμο!). 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
γαπ!ογβεοπιρυργθς».ςΓ 


ο 52]χα Μαρ!εΓ 


ετά το Ρ(, τις αναθαδµίσεις και την 
ΝΙ πειρατεία, περνάµε αυτό το δεκαπεν- 

Βήμερο στα οοπιρυ!θ; 9απηθ». Ας δού- 
µε τι έχει να µας πει ο Ζαφείρης για το... ψητό: 


2ος τόμος. Τα ζοπιρυ!ογ 6απιος (Πλά- 
κα κάνω. Λίγες αράδες απομένουν) 

-Να κοινοποιηδεί στον Ανδρέα-Παρασκευά 
Ισουρινόκη. 

Μεγάλο θέµα. Μία πρόσφατη έρευνα που 
υπέπεσε στην αντίληψή µου ανέφερε μεταξύ 
άλλων ότι το 7776 των ΡΟ υ5ε:5 στην Ελλάδα 
ασχολείται µε τα «οπηρυϊθΓ 9απῃθ». Δεν υπει- 
σέρχοµαι σε επιµέρους παραμέτρους [ηλικία, 
οικονομική επιφάνεια, μορφωτικό επίπεδο 
κ.λπ). Το γεγονός παραμένει ότι τρεις στους 
τέσσερις κατόχους Η/Υ είναι “παιχνιδιάρη- 
δες”. 

Κατά τη γνώµη µου, οι υπόλοιποι νο- 
µίζουν ότι µέσα στον υπολογιστή τους 
κατοικούν ανθρωποειδή. Δεν το πλησιά- 
ζουν παρά µόνο για να αλλάξουν καρτέλες και 
πελατολόγια. Εξαιρείται ένα μικρό, αλλά ρα- 
γδαία αυξανόμενο ποσοστό, που το χρησιµο- 
ποιεί µόνο για άµεση πρόσβαση σε ειδήσεις, 
πληροφορίες, αγορές κ.λπ. µέσω Διαδικτύου. 
Αδιαμφισθήτητο είναι ακόµα το γεγονός ότι τα 
τελευταία χρόνια μεγαλώνει ταχύτατα το ποσο- 
στό χρηστών στη χώρα µας [οπότε Και των 
απε!ς), Ανάλογο µε την εξάπλωση του 
πίθγηε! Όα ΄λεγε κανείς, Τα 
«οπιρυ!6Γ «απιθ», όµως, 
έχουν να παρουσιά- 
σουν µία πορεία 20 
ετών, Πορεία μάλιστα 
φθίνουσα τα τελευ- 
ταία δυο-τρία χρό- 
για κατά γενική 9µο- 
λογία, 

Εντελώς αντιφατικά 
τα δύο αυτά γεγονότα 
μεταξύ τους, Βάζω 
λοιπόν το ερώτηµα σε 
σας, τον Ἰσουρινάκη κι 
εμένα: Η εμφάνιση του 
Ιπίθγηθ! έφερε τον κό- 
σµο σε επαφή µε τα 
4απιες; “Περίεργο” 
ερώτημα, δεν εἶναι; 
Εξάλλου εγώ δεν έχω και 


ούτε σκοπεύω να έχω στο µέλλον [τουλάχιστον 
µε υπολογιστή) πρόσθαση στο Διαδίκτυο, Δεν 
επιχειρώ να απαντήσω, γιατί Όα µου πάρει πο- 
λύ χώρο και δεν θέλω να προκαλέσω περαιέ- 
ρω την υπομονή σας. Κρατώ µόνο ότι η “σκιά” 
του |πΙθγπθ! ακολουθεί κάθε αναφορά στα ση- 
µερινά ΡΓ ᾳαπιος. 

Είμαι φίλος των ΒΡΩ. Μου αρέσουν ακόµα 
τα 6ΡΟ/!5, τα ταςῖπο και λιγότερο τα 5ἱπῃ- 
υἱαίοης και τα οΙταίθοίθ». Ασφαλώς και δεν 
σας ενδιαφέρουν τέτοιες λεπτομέρειες, έτσι το 
είπα για να καταλάθετε τι λογής Φαπιθ; είμαι 
ἱμάλλον ούτε αυτό Όα σας ενδιαφέρει), Χωρίς 
δεύτερη κουβέντα, τα αἀνθη!υτς είναι το "Βα- 
ρόμετρο” της γενικής πορείας των «οπιρυ!θΓ 
0απ!θ», Σε αυτό το θέμα εἰµαι κάθετος. Απόλυ- 
τος, Φασίστας και ρατσιστής. Τα αἀνθη!ίυγθς 
εἶναι η “μάνα” του Ρς φαπιίπᾳ. Αν και 
µετά το “Θάνατο” των ΙθχΙ/αάν ασχολούμαι 
πολύ λίγο µαζί τους, δεν παύω να ενηµερώνο- 
μαι για τις εξελίξεις στο χώρο τους, Κατά και- 
ρούς τα πλαισίωναν άλλες µεγάλες κατηγορίες 
παιχνιδιών: ρἰαήοιπης, ατεαςθς, οἱππυ]α/ίοης, ας- 
ἤοης, οιτα[οίες, ΚΡΟ5 [αν τα θυμάμαι µε τη 
σωστή χρονολογική σειρά]. Τα ρἰαήοιπις µας 
τελείωσαν προ πολλού. Τα αιεαᾶθς παρήλθαν. 
Όπως σας είπα παίζω κυρίως ΚΡΟ5. Αυτά επα- 
ναστρατεύτηκαν ύστερα από πολυετή αδρά- 
νεια. Όλο αυτό το διάστηµα τα παιχνίδια εξε- 
λίσσονταν, ξεπερνώντας μάλιστα μεγάλα προ- 

Βλήματα. 


[ΛΙΚΟΙΜΙΟΠΘΙΙΡΗ 


Γιατί τα λέω ὁλ΄ αυτά; Νομίζω κι εγώ ότι τα 
αάνεπίυτθς βρίσκονται σε κρίση. Για να εἶμαι 
πιο ακριθής, πιστεύω ότι έχουν ξεπεράσει πια το 
λεγόμενο “μεταβατικό στάδιο”. Δεν φοθάµαι 
γα πω ότι αυτό δεν µου αρέσει καθόλου. 
Βλέπω ολοφάνερα ότι έκοντα-άκο- 
ντα ακολουθούν τη “νέα τάξη 
πραγμάτων” µε την οποία εἶ- 
μαι ορκισµένος εχδρός, 
για δικούς µου λόγους. 
[Σε καμία περίπτὠση µη 

νοµισδεί ότι πολιτι- 
κολογώ.) Η φθίνουσα 
λοιπόν πορεία των αἁ- 
γθη!υτθς, των “πατριαρ- 
χών” του Ρς ααπιίπα, συ- 
παρασύρει αναπόφευκτα και 
όλες τις υπόλοιπες κατηγορίες 
παιχνιδιών. Τουτέστιν τα 9απιες βρίσκονται 
σε κρίση. 

Εντελώς λαθεµένος συλλογισμός! Τα 
πράγματα εἶναι πολύ πιο απλά. Τόσο απλά 
που και ο στεργός νεοσύλλεκτος του χώρου 
αντιλαμθάνεται αµέσως ότι η στράτα που δια- 
Βαίΐνουν τα παιχνίδια σήµερα αφήνει εκ των 
πραγμάτων τα αάνεηίυτος, µε τη µορφή που τα 
γνωρίζαμε έως σήµερα, στο παρελθόν, Και εἶ- 
γαι φυσικό. Αυτά, περισσότερο από κάθε άλλο 
είδος παιχνιδιών των ηµερών µας, απόὀ τη φύση 
τους, κατατάσσουν τον ήχο και τα γραφικά [δη- 
λαδή “τέρατα” Ρζ, κάρτες, αναθαδµίσεις και 
λοιπά αφελή) ως δευτερεύοντα. Σε αυτά κύριο 
λόγο έχουν το σενάριο και η πλοκή. Πράγματα 
δύσκολα για γιάπηδες προγραμματιστές. Ίσως 
δύσκολα και για απαίδευτους καταναλωτές του 
Νέου Κόσμου (Θου, Κύριε... |. 

Και αφού απέτυχε η προσπάθεια να µεταλ- 
λαχθούν σε απίθανους τύπους ΕΜΝ [κάτι 


ο µέλλον των παιχνιδιών 

εἶναι ευοίωνο. Μάλιστα 
έχει μελετηθεί και 
προβλεφθεί ως τέτοιο. Μας 
το διαβεβαιώνουν οι 
Ισολογισμοί των εταιρειών 
που είδους, Θα χρειαστεί, 
Βέβαια, και στο πλαίσιο της 
κοινωνίας των πωλητών - 
µπαρδόν πολιτών, να 
εκσυγχρονισθούν ώστε να 
συμβαδίζουν πλήρως µε τα 
γέα δεδοµένα. 


που Όα επέβαλλε και την καθιέρω- 
ση του ΌΝΡ, νέες κονόµες δη- 
λαδή) ή και να προαχθούν οι 
“χαρακτήρες” σε Βιντεο: 
σκοπηµένους ηθοποιούς της 
αποτυχίας και άλλα ευτρά- 
πελα, εγκαταλείπεται απρο- 
κάλυπτα το είδος (από- 
δειξη η πρακτική των 
"μεγάλων εταιρειών’) 
µε το στίγµα του απρο- 
σάρµοστου. Επιπροσδέ- 
τως, τέτοια είδη παιχνι- 
διών δεν προωθούν 
τη µεγάλη ιδέα της 
παγκοσμιοποίησης 
[Μυήρίαγει στο π]θηπθί). 
Τώρα µε το δίκιο σας Όα 


πείτε: Τι µας λέει τούτος δω; Από τη µία 
διατείνεται ότι τα αἀνθη!υτθ» εἶναι η μά- 
ὁ  νατου Ρς Φαπιηᾳ και από την άλλη 

υποστηρίζει ότι είναι καταδικασµένα; 

Αντερωτώ. Αφήνουν οι χαράζοντες την πο- 
ρεία της οικιακής ηλεκτρονικής διασκέδασης 
τα 4απιες ορφανά; Ἡ εἶναι 

όλος ο συλλογισμός µου 
λαθεμένος; Ἡ µήπως εἰ- 
μαι τόσο αητός ώστε κα- 
τάφερα να αντιληφθώ 
καταστάσεις τις οποί- 

ες οι τεχνοκράτες ειδι- 

Κοί παρέβλεψαν; Τίπο- 

τα απ’ αυτά δεν συµβαί- 
γει. Το µέλλον των παιχνι- 
διών εἶναι ευοίωνο. Μάλι- 
στα έχει μελετηθεί και προβλε- 
φδεί ως τέτοιο. Μας το διαβεβαιώ- 
γουν οἱ Ισολογισμοί των εταιρειών του 
είδους. Το πολύ πολύ να γίνουν τίποτα 
διορθωτικές κινήσεις. Θα χρειαστεί, θέβαια, 
Και στο πλαίσιο της κοινωνίας των πωλητών - 
µπαρδόν πολιτών, να εκσυγχρονισθούν ώστε 
γα συμβαδίζουν πλήρως µε τα νέα δεδοµένα. 
Ορισμένες θυσίες για το καλό όλων. Ως γνω- 
στόν, τα καλά [και συμφέροντα) κόποις κτώ- 
νται. 

Φίλοι µου συντάκτες, αν κάποιος από σας εἷ- 
ναι ακόµα εκεί, ζητώ συγγνώμη για τη µακρηγο- 
ρία και το “πλάτιασμα”. Είμαστε, όµως, πρώτα 
νοήµονες υπάρξεις και µετά χρήστες υΠΟΛΟΥΙ- 
στών. Πρέπει λοιπόν να αντιµετωπιζόμαστε ὡς 
άνθρωποι και όχι σαν νούμερα. Το «οπιρυ!θ: 
απιίπᾳ είναι πρωτίστως διασκέδαση. Είτε σπας 
το κεφάλι σου να λύσεις έναν γρίφο, είτε πυρο- 
βολείς αιµορραγώντας προς πάσα κατεύθυνση 
για να σώσεις το τοµάρι σου, είτε ακόµα σβή- 
γεις µια σειρά στο ΤΕΤΕΙ5, το κάνεις για να δια- 
σκεδάσεις. Εδώ όµως γίνεται το εξής: Ἡ δεω- 
ρούμε τη διασκέδαση δεδοµένη ή την παραθλέ- 
πουμε. Επιτρέψτε µου να σας υπενθυµίσω τι 
γράψατε στο τενίθν/ του ΄Τῇθ ἰοηᾳθ5! /ουΓηθΥ’, 
τεύχος 120. (Και βέβαια το απόσπασμα εἶναι 
κατά δική µου Βούληση επιλεγµένο και δεν ξέ- 
ρω κατά πόσο εἶναι αντιπροσωπευτικό του κει- 
μένου). 

ἔ., Το παιχνίδι έχει περίπου 20’ ριθ-γθπάθιθἁ 
[υἱἱ πιοῄοη νίἀθο (ΕΜΥ! Κάθε χαρακτήρας έχει 
περίπου Ἰ.000, κάτι που δεν έχει προηγούμενο 
σε αἀνθη!υτθ Φαπηθ. Όλα τα /΄καλούδια΄ των 90 
κόσμων εἶναι εδώ. Ὀγπαπιίς «οἱίογθα [ἰομιίπα, 
ἀθ[αῖϊθα «ἰναάοννς και οΚθίΙείαἱ απἰπιαῄίοη Ι4ε Γθ- 
αἱ πιο ἱπιεγροία[ίοη, [ἱρ «γπεβίπα, δηλαδή η τε- 
λευταία λέξη της τεχνολογίας. Οἱ χρωματισμοί 
είναι εξαιρετικοί... 


Ἅ 
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Τι πράγματα είναι αυτά, ρε παιδιά; Και συ, ρε 
Ἰσουρινάκη, που γνωρίζω αρκετά τις απόψεις 
σου από το “Ώαικ 5ἱάθ οἱ Θαπιίπα΄ και το ΄Αα- 
νθπυιθ Πρααίε΄. Ασε που όλες αυτές οι ανα- 
φορές μού προκαλούν ατελείωτη νύστα, ποιος 
αναγνώστης (συμπεριλαμθανομένου και εμού) 
καταλαβαίνει όρους οι οποίο! είναι άγνωστοι 
ακόµα και ανάµεσα στα επιµέρους τµήµατα της 
παραγωγού εταιρείας; Κι ακόµα πώς προκύπτει 
τελική θαθµολογία Οό µε σενάριο 05 και δρά- 
ση 00; (Φιλαράκο, τουλάχιστον απὀ σένα έχω 
άλλες απαιτήσεις. Οι σκέψεις σου στα άρθρα 
που προείπα έχουν πολλές κοινές συνιστώσες 
µε τις δικές µου απόψεις, πρέπει όµως αν µη τι 
όλλο να συμβαδίζουν και µε τα γραφόμενα στα 
γθνίθνί5 που κάνεις) 

Το µόνο καλό της υπόθεσης είναι ότι είμαι 
µπιτ μάγκας. Λε κοντά τριών χρόνων υΠΟλΟΥΙ- 
στή αξιώνομαι να παίξω (αν αποφασίσω γ΄ αγο- 
ράσω) το κατά τ’ άλλα, και απ’ ότι φαίνεται κα- 
λό αυτό παιχνίδι. Δεν Όα µπω στο πειρασμό να 
χαρακτηρίσω αυτούς που μόλις αγόρασαν υΠο- 
λογιστή 3ης γενιάς µε γραφικά 4ης και ανα- 
Βαθμιζόµενο σε 5ης. Εξάλλου ο χαρακτηρισμός 
αυτός Όα µου πήγαινε “γάντι” πριν απὀ τρία 
χρόνια. 

Πέρασε η ώρα. Με καφέ ξεκίνησα, τώρα 
Βλέπω το µπουκόλι ν΄ αδειάζει. Τελικά, είχα να 
πωρωθώ τόσο πολύ µε τα 4απιθς από την εΠο- 
χή που ήµουν στο κόσµο του ΄ΑπιοοισίαΓ”. 
Μμμμμμ. Μάλλον καλύτερα να τα σταματήσω 
και γ΄ αρχίσω να στέλνω γράµµατα. Τέλος πά- 
ντων, Θέλω προτού τελειώσω να πω ορισμένα 
πράγματα για τις κατηγορίες παιχνιδιών και για 
ορισμένους γνωστούς Ττλους. Με την επανεµ- 
φάνισή τους τα ΚΡΟ5 έφεραν την άνοιξη στη 
χρονική διάρκεια των 9απιθς. Παίζω και ξανα- 
παίζω την ἴδια ιστορία Κάνοντας τον ἠρώά µου 
σκέτο κτήνος και παίρνοντας εκδίκηση από τα 
γονυπετή Και κλαυδµαίνοντα “τέρατα” για τις 
δυσκολίες που τόλµησαν να µου προκαλέσουν 
την αρχική φορά [Όἱαδθίο, Ώαηκείοπθ κ.λπὶ). [Πό- 
σοι από αυτούς που τελείωσαν το ΜΜό δεν 
ανατρίχιασαν και µόνο στη σκέψη ότι έπρεπε 
γα ξαναμπούν στο (α5ς Ώαικπιοοιθ; Είναι 
ὀλ’ αυτά 8ΡΟς; Πἱαβίο και ΜΜό στο 
ίδιο σακί; Όνομάστε τα εσείς, οι περισπούδα- 
στοι ριοπιο!ε πιαΚθις, όπως θέλετε. Εγώ µένω 
στο ότι ένα παιχνίδι ρόλων έχει αρχή και τέλος. 
“Ταυτίζεσαι” µε τον (τους) ήρωα της ιστορίας 
και πρέπει να φέρεις σε πέρας την αποστολή 
σου. Πάει και τελείωσε και πάµε γ΄ άλλα. (Οχι 
πως το ἰαθίο δεν είναι καλό παιχνίδι, αλλά 
δεν είναι ΚΡΟ.) 

Μιλάμε για αδιάντροπη εκμετάλλευση ενός 
καρτερικώς αναµένοντος κοινού, που µε επίφα- 
ση τη “δριαµθευτική επανεμφάνιση των 
(ΕΡΟς”, κατάφερε να αλλοιώσει τα χαρακτη- 
ριστικά µιας κατηγορίας παιχνιδιών, ιδρυτικής 


ΕΕ Γς Μο: ε: 


] ΡΟΥΕΝ 


του Ποπιθ ααπιίπο. (Συν αυτώ, προσέλκυσαν 
αρκετούς απογοητευµένους αἀνεπἰυτάδες λό- 
γω της “συγγένειας” των ειδών.) Με τη λογική 
που εφαρµόζεται, αν η ἰαια εξελισσόταν ως 
χαρακτήρας, το Ίοπιρ Καϊάθι Όα ήταν το πιο 
επιτυχημένο ΕΡΟ όλων των εποχών. 
[Αν και δεν Όα ήταν άσχηµη Ιδέα 
γα ντύνεις, αλλά ιδιαιτέρως να 
γδύνεις την κυρία αυτή στο 
ἰηνθηίοιγ). Τι λέμε Ἅ 
τώρα. Εδώ χα- - 
ρακτηρίστη 
λόγω ονόµ 
τος ως ΕΡΟ το 
Καλύτερο Μίχθα/ 
Ρ]αΐοίπῃ Φαπιθ που 
έχω δει. Μιλάω για το ἱαπάς οἱ ἰοτε ||. Όσο για 
τα ποδοσφαιρόκια τι να πω. Στεναχωριέµαι 
αφάνταστα και συµπάσχω στον πόνο του βασι- 
λιά “ΒΗΕΑ΄ που ξέμεινε από λοιπούς εστεµµέ- 
νους και αυλικούς, Αλήθεια, πού να πήγαν όλοι 
αυτοί, οι διεκδικούντες έστω ένα μικρό κομμάτι 


άρε, κόσμε, κάρτες, να 

δεις εκπληκτικά ΙΘχ/υγες 
πεντακάδαρου µέχρι 
συναχωµένου ουρανού, 
ευδιάκριτες στο έπακρο 
διαφημιστικές πινακίδες, 
πλήρως τρισδιάστατο ρἱ[- 
5Ίορ και πολλές άλλες 
αξιοσημείωτες μπούρδες. 


της εξουσίας; Μάλλον τη σκαπουλάρισαν αντι- 
λαμθανόμενοι το µάταιον της προσπάθειάς 
τους. Απέμεινα έτσι εγώ, ο ταπεινότερος υπή- 
κοος (αλλά µεγάααααλη µπαλαδόφατσα], να 
βροντοφωνάξω ότι ο βασιλιάς έφτασε στο 
απόγειο της δόξας του το 1998 και από τότε 
παρακμάζει ταχέως και ασύστολα. Πραγματικά 
πιστεύω ότι το ΒΙΡΑ 98 πήρε επάξια τα ηνία από 
το »θη5ἰδἰθ 9οεε6/ [ή το ΚίεΚ ο, ανάλογα µε 
τα γούστα] και καθιερώθηκε δικαίως ως το κα: 
λύτερο [οο[θα! Φαπιθ. Σε σύγκριση µε την έκ- 
δοση του ’97 ή και µε άλλους οµοειδείς ττ- 
λους της εποχής του ήταν όντως κορυφαίο. 
Από κει Και πέρα έγινε το έλα να δεις. Γιοµίσα- 
µε σάλτσες και σιρόπια. Αχρηστες και ανού- 
σιες οπτικές γωνίες. Μισό σκληρό δίσκο πανη- 
γυρισμούς. Ίου επί χρήµασι εκδιδοµένου 5ροή- 
εαρἰθι το κάγκελο. Και το χειρότερο όλων; Ο 
χειρισμός. Η ανάγκη να γίνουμε “χταπόδια” αν 
Βελήσουμε να εξαντλήσουµε όλες τις δυνατό- 
τητες της οµαδάρας µας. Βάλτε και το απροκά- 
λυπτο “κλέψιμο” όταν έχεις αντίπαλο τον υπο- 


λογιστή 
[συνεχείς 
αλλαγές συστηµά- 
των, γκολ στο ΟΟφεύ- 
γα, στηµένες φάσεις κ.λπ) 

και τα ΄χουµε όλα. Κρίμα. Κρί- 

μα για δύο λόγους. Πρώτον, γιατί αναγκάστηκα 
να σταματήσω τα ποδοσφαιράκια και, δεύτε- 
ρον, γιατί ο τίτλος αυτός είχε τα “φόντα” να γί- 
γει κλασικός. 

Για τα ταείπα Φαπιθς πολύ λίγα. Κανείς δεν 
παραδειγµατίστηκε από το Όιαη Τυήσπιο του 
Ρ5Χ, ένα παιχνίδι μάλιστα παλιό. Χειρισμός άψο- 
γος. Κάθε αυτοκίνητο κινείται ανάλογα µε τα χα- 
ρακτηριστικά, τις δυνατότητες και το στήσιμό 
του, και αυτό φαίνεται άµεσα στην οδήγηση. Με 
ὁλ΄ αυτά, πάρε, κόσµε, κάρτες, να δεις εκπληκτ!- 
κά Ιθχίυτες πεντακάδαρου µέχρι συναχωµένου 
ουρανού, ευδιάκριτες στο έπακρο διαφηµιστι- 
κές πινακίδες, πλήρως τρισδιάστατο ρί[-»Ιορ και 
πολλές άλλες αξιοσημείωτες μπούρδες. Δεν µας 
ενδιαφέρει για το αν το αυτοκίνητο κινείται σαν 
“βάρκα του Βάλτου ανάστροφη, φτενή, δίχως 
καρένα”, από τη στιγµή που µπορεί να πάρει 
τρεις θεαματικές κωλοτούμπες. Ούτε για το χει- 
ρισµό που εἶναι απαγορευτικός για τους µην 
έχοντες αναλογικό |ογ»ήςΚ [παραδέχοµαι ότι εἰ- 
ναι φθηνότερο απὀ ένα αληθινό τιμόνι), Ούτε 
για το µέγα ηθικό δίδαγµα που προκύπτει από 
το Οαπιθρἰαγ, ότι δηλαδή ο ασφαλέστερος τρό- 
πος να γικήσεις έναν αγώνα είναι να σιγουρευ- 
τείς ότι θα είσαι ο µόνος που Όα τερµαήίσει (Θά- 
ζοντας και συ ένα “χεράκι’]. 

Στην περίπτωση των 5/ταἰθοίθς τα πράγματα 
διαφέρουν. Η κατηγορία πραγματικά “ανθεί”. Εἰ- 
ναι κατά τη γνώµη µου τα πιο αξιόλογα και ευπα- 
ρουσίαστα παιχνίδια των ηµερών µας. (Αν και 
στρατηγική τθα] Ιπιθ µόνο στρατηγική δεν είναι͵) 


Στον αντίποδα βρίσκονται τα αἱγ-απιυ]α[ίοης 
καθώς και τα αε[ίοη». ἔχουν καταντήσει “ουρά” 
και έρµαιο των υπηρετών τους. Περιμένουν ενα- 
γωνίως τη νέα φουρνιά τρισθεώρατων υΠΟλΟΥΙ: 
στών για να αναδείξουν την αξία τους. Οι δε 
υπόλοιπες κατηγορίες παιχνιδιών, αν και πά- 
µπολλες (από αἰῃίεής, «ατά, Η0/Ιίπᾳ, Όοσιά 
κλπ], εκτιμούνται ὡς παρακατιανές και περνάνε 
στο “ντούκου”. Βέβαια. Αυτές δεν πουλάνε. Δεν 
εἶναι εμπορικές. Οπότε µια µικρή αναφορά σε 
αυτές Και πολύ τους πάει. Δεν ξέρω, όµως, κατά 
πόσο δεν προβάλλονται αρκετά γιαή δεν έχουν 
πολλές πωλήσεις ή συµθαίνει το ανήθετο. 

Εν κατακλείδι, γιατί µε Βαρέθηκα κι εγώ, συ- 
νοψίζω την απογοήτευση που εξέφρασα στην 
αρχή του γράμµατός µου, εδώ και χρόνια. ἔχω 
αποφασίσει να µην αγοράσω καινούριο υπολο- 
γιστή, όχι για οικονομικούς λόγους (δεν εἰμαι 
κανένας φραγκάτος, αλλά τα λάθη µας και τα 
γούστα µας τα πληρώνουμε], αλλά γιατί δεν ξέ- 
ρω τι να πάρω και τι να το Κάνω. Ασφαλώς κυ- 
κΚλοφορούν αξιολογότατα παιχνίδια. Με ποιο 
κριτήριο όµως να επιλέξω κάποιο από αυτά, 
όταν µε την αγορά ενός τίτλου µπλέκω σε έναν 
Κυκεώνα από Ρυᾳρς, ραἰεῇθς, ἀήΐνεις, αἀά-οῃ», 
υράα!ες, Χριστούγεννα, κόλπα, ενώ ταυτόχρο- 
γα ανακοινώνεται η συνέχεια της ήδη επιτυχηµέ- 
γης σειράς; Και ποιος πιστοποίησε την επιτυχία 
της; Νιώθω σαν πρόβατο που το σαλαγά- 
ει ο Τσέλιγκας. Η παρουσίαση των παιχνιδιών 
γίνεται µε µία όσο το δυνατόν περιληπτικότερη 
περιγραφή ὡς προς το περιεχόμενό τους, ενώ 
διατυµπανίζονται µε κοµπασμό χιλιάδες και μύ- 
ρια από [παπηθς, Ιθχίυθς και ὁλ΄ αυτά, ενώ μεν 
είναι αναπόσπαστο και υπολογίσιµο κομμάτι 
ενός ΦαΠΠ8, όπως Και να το κάνουμε εἶναι το 
“περιπύλιγμα”. 

Και έστω. Είµαι που εἶμαι πρόβατο. Μη µε κο- 
ροϊδεύετε κι απὀ πάνω. Εξαντλήστε, κύριοι προ: 
γραμμµατιστές τις δυνατότητες του υπολογιστή 
µου. Πώς να εξηγήσω το γεγονός ότι στον ίδιο 
υπολογιστή έπαιξα από αεΚ ΝϊεΚίαυς 4 µέχρι 
ΟΡ 500; Προέβλεψα πριν από τρία χρόνια τις 
απαιτήσεις των σημερινών προγραμμάτων; Και 
ποιος τις καθορίζει αυτές; Το ΄πιθπιοηγ {υ]!” για 
σας σηµαίνει αδυναμία του υπολογιστή; Όχι του 
προγραμματιστή; Σε ένα σἰαπάατα Παιάν/αΓε τι 


θα κάνατε; Ἡ είστε ανίδεοι ή εξαναγκάζετε 
σκοπίμως τον κόσµο να Βάζει κάθε τρεις και λί- 
γο το χέρι στην τσέπη. Εάν θέλετε τη γνώµη 
µου, συµθαίνουν και τα δύο. Κι ακόµα η τακτική 
αυτή δεν έχει Καμία σχέση µε τη “μισητή” πειρα- 
τεία; Καμία σχέση µε την Κυκλοφορία στην αγο- 
ρά ανέτοιµων τίτλων; Καμία σχέση µε το λει- 
τουργικό σε συνέχειες; 

Φίλοι µου, εξαναγκαζόµενος από τέτοιες κα: 
ταστάσεις και µέχρι να ξεκαθαρίσει το τοπίο 
γύρω από το Ποπιθ εοπιρυ!ηᾳ, µένω απλός πα- 
ρατηρητής των εξελίξεων. Να το πω πιο απλά 
µπας Και γίνω αντιληπτός, απὀ µένα δεν βλέ- 
πουν φράγκο. Ο “μονόδρομος” του Ιπειηθ! και 
η κατάφορη πίεση της ποσότητας προς την ποι- 
ότητα όλων σχεδόν των νέων πτλων μού προκα- 
λούν αναγούλα, φαγούρα και τάσεις εμετού. 
Δεν σταματώ, θέβαια - και σε πείσμα όλων αυ- 
τών που στο όνοµα της “εξέλιξης” (που ανάδε- 
μα κι αν γνωρίζουν τη διαφορά μεταξύ εξέλιξης 
και προόδου) Θέλουν να “αναθαθµίσουν΄” σύγ- 
χρονα είδη τέχνης, όπως η δηµιουργία µέσω 
υπολογιστών, σε ηλεκτρονικό εµπόριο και δεί- 
κτη Ναδάαα: να ασχολούμαι µε τα Φαπηθς. Μέ- 
σα στις δεκάδες [να µην πω εκατοντάδες) παι- 
Χνίδια που έχω παίξει ὁλ΄ αυτά τα χρόνια, υπάρ- 
χουν πολλά που έχω νοσταλγήσει. Για παρά- 
δειγµα, τελείωσα πρόσφατα το Εγε οἱ Βε]οἰἀει 
ΙΙ (κάτι που δεν κατάφερα µετά από δύο προ- 
σπάθειες στην Αππίςα) και έπεται το ΕΟΒ ΙΙΙ, το 
οποίο μάλιστα δεν κυκλοφόρησε στον τότε 
υπολογιστή µου, οπότε δεν το έχω καν δει. Για 
τη συνέχεια έχω τη σειρά Ωυ85! {οι Οἱοη/ από 
την οποία έχω παίξει τα 3/5. Εξάλλου, συµπε- 
ραΐνοντας από την απήχηση που έχουν οἱ 6Πι- 
υἱαίοις στους χρήστες, πολλοί έχουν παραπλή- 
σιες µετις δικές µου απόψεις. 

Φίλοι µου, δυστυχώς η επιστολή έχει πάρει 
διαστάσεις νουθέλας. Όταν ξεκίνησα να γρά- 
φω, ήθελα µόνο να σας μεταφέρω τη λύπη µου 
για την κατάντια εγός µαγικού κόσμου που 
Βρώμισε από ατάλαντους χαρτογιακάδες και 
Κολλαριστά δολάρια. Μετά από δύο µέρες πλη- 
κτρολόγησης, Βλέπω ότι δεν κατάφερα να γρά- 
Ψω ούτε ένα αρκετό ποσοστό απὀ αυτά που Όα 
ήθελα. Δεν Βαριέσαι. Κι εσείς µου έχετε γεμίσει 
µισή βιβλιοθήκη µε τα γραφόµενά σας, κι όµως 


όλο παραπονιέστε για την ανεπάρκεια του χώ- 
ρου. Δεν δέλω να καταφύγω σε συναισθηµατ:- 
σμούς για να εκφράσω τι νιώθω από την επαφή 
αυτή που είχα µαζί σας. Θέλω µόνο να πιστέψε- 
τε ότι για πολλούς απὀ εσάς το “φίλοι µου” το 
εννοώ. (Οι υπόλοιποι Όα γίνουν εν καιρώ). Και 
ποιος ξέρει, µετά από Καµιά δεκαριά χρονάκια 
µπορεί να τα ξαναπούμε. 

Σε περίπτωση που [ελλείψει ύλης, ἡ προστι- 
Βεμένου ενθέτου, ἡ έκτακτης έκδοσης, ή αυτο- 
κτονίας του αρχισυντάκτη ή Γενικής Επιστρατεύ- 
σεως δημοσιευθεί µέρος του κειµένου αυτού, 
θα ήθελα να συμπεριληφθούν τα παρακάτω: 

Ευχαριστώ τους: Χρήστο Χαραλαμπόπουλο, 
Αντώνη Πανούτσο, Ανδρέα Ἰσουρινάκη, Ηλία 
Μπαζίνα για τη συμβολή ιδεών. 

Εξέλιξη εἶναι το Αγνωστο που µας 
φέρνει ο Χρόνος. Πρόοδος εἶναι η σοφία 
µας να ὠφεληθούμε απ’ αυτό. (Εα5! Ζ98) 

Κολυθάς Ζαφείρης 
Οικοδόµος” 


Ζαφείρη, τι να πούμε τι; Τα είπες όλα εσύ, 
αγόρι µου, πέρα απὀ κάθε αμφισβήτηση. Αν εἷ- 
πες κάπου ψέματα είναι σε εκείνο το “λίγες 
αράδες απομένουν” (άσ΄τα, μεγάλε, κάηκες!.. 
Σε όσα αφορούν τον Ανδρέα Ἰσουρινάκη, ὃα 
λάθεις προσωπική επιστολή από τον διο. Ακό- 
μα µία ένσταση: Εκεί που µας γράφεις [στο 
προηγούμενο τεύχος) πως το µόνο που κάνουµε 
για την πειρατεία εἶναι ευχολόγια προς τους 
χρήστες Και αφορισμούς στους πωλητές. Ισα- 
ίσα, που είμαστε Οἱ ΜΟΝΟΙ (το τονίζω αυτό) 
που έχουµε παρουσιάσει σηµαντικά και “Θέλω 
να ελπίζω- πειστικά και ουσιώδη επιχειρήματα 
εναντίον της πειρατείας͵ τόσο από τη στήλη αυ- 
τή όσο και από την ΄Ἀλληλογραφία”, και µάλι- 
στα σε ένα µεγάλο βάθος χρόνου. 

[ια τα υπόλοιπα, προσυπογράφουµε. Και, αν 
σε φέρει ο δρόμος σου Βορειότερα, πέρνα µια 
Βόλτα από τα γραφεία για να γνωριστούµε κι 
από κοντά. Ως καλός οικοδόμος, να είσαι σίγου- 
ρος πως έβαλες κάτι παραπάνω από ένα λιθα- 
ράκι στα Θεμέλια του κτιρίου που ονομάζεται 
Αλήθεια, και το οποίο τελευταία δείχνει να εν- 
διαφέρει περισσότερο αυτούς που είναι ειδικοί 
όχι στο κτίσιμο, αλλά στην κατεδάφιση! ῷ 


ΡΟ Μα»ιεΓϱΩΗΗΗ 


Ἀχ, μερικοί έχουν το 
κοκκαλάκα της νυχτερίδας... 
Οταν εμείς φλερτάραμε τους 
486, αυτοί είχαν ήδη Ρεπάυπι Π. 
Άτιμῃ τύχη! 


λη η συνωμοσία της |ΝΤειριαίθὰ 

Εἰθεἰτοπίς» (της |πίΘἱ δηλαδή], τώρα 

αποκαλύπτεται! Σύµφωνα µε... όχι Και 
τόσο έγκυρες πηγές, ο επεξεργαστής Ραπήυπη |! 
είχε κυ ήσει από το 19093 και µας το 
έκρυβαν! Μας άφηναν να αναλωνόµαστε σε 
ρομάντζα µετους απλησίαστους, τότε, 48όΌΧ 
και Ρεπ/ίυπι στα ὀόΜΗΖ, ενώ αυτοί εἶχαν ήδη 
διαθέσει σε ορισμένους “υμετέρους” τους 
Ρεπῄυηη ΙΙ στα και-γω-δεν-ξέρω-πόσα ΜΗ7. 
Αυτό αποκαλύπτει η εµπιστευτική επιστολή του 
αναγνώστη ἰοίμαι πε Νθετοπιαηεθ:, η οποία 
αναμένεται να ταράξει τα, ήδη ταραγµένα, 
νερά της αγοράς Πληροφορικής. Μετά τη 
δημοσίευση της επιστολής, περιμένω ότι η Ιπίε 
θα φλομώσει στις μηνύσεις... 


“Ἠαί Λλαξίει [πού Θα µου πας, κάποτε ὃα 
μόθω ποιος εἶσαι. 
Σου γρόφω για κότ! πι έκανε να 
αναρωπίέµαι, άδικα μάλλον Προχθές πήγα µε 
µια φίλη για να δούμε για ένα Ρζ που ὃσ τη 
σε Κάτι µαθήµατα που Κάνει σε ένα 
ΤΕΙ Δεν ψόχναµε για κάποιο µεγαθήριο, αλλά 
για κότ' µικρό, ώστε να τραθόει γοτα, Εχοε, 
βαρεαί. Πάμε σε µία αλυσίδα καταστηµότων 
(όνομα δεν λέω γιοτί δεν κάνω καταγγελία, 
αλλά σχόλιο) και εκεί ο πωλητής µας προτείνει 
έναν (εἰετοπ στα όό7ΜΗ7. Εγώ λέω να 
Βάλουμε Ώυτοπ στα ΖΟΟΜΗ7, που ὃα έθγαινε 
και αρκετά πιο οικονομικός για να πάρε! π.χ. 
µια καλύτερη οθόνη. Βέβαια, ο τεχνικός φέρνει 
τις σνηρρήσεις του, αρχίζει να δάθει κανονικά 
την ΑΜΏ) µία εταιρεία που αντιγράφει την ΙΠΙΕΙ 
(πάλι καλά που δεν ζήτησε και πνευματικά 
δικαιώματα], ότι δεν υποστηρίζεται από 
πιαϊπβοστα» [πώς γίνεται αυτό όταν υπάρχουν 
πιαϊηβοσιας αποκλειστικά για ΑΜΡ) κλη. 
Ίποτα περίεργο µέχρι εδώ, µέχρι που φτάνει σε 
ένα ὀα μας που αρχίζει να εξυμνεί την ΙΠΙΕΙ για 
ποιότητας υλικά της και λέει πως εδώ 
και τμ μαλωνε πες Ἰωμὰ 
τον ΡΙΙ 20ΟΜΗ7 του και δουλεύει ρολόι. 
Φυσικό είναι να σαστίσω εγώ για λίγο και να 
αρχίσω να µετράω χρόνια. Ίο µέτρησα, το 
ζσναμέτρησα, αλλά εμένα µου έβγαιναν ὃ τα 
χρόνια που κυκλοφορούν οι ΡΙΙ. Τον ρωτόω, 


ο οσο 


λοιπόν, και εγώ πώς γινόταν αυτός να έχει ΡΙΙ 
όταν όλοι ονειρεύονταν το µεγαδήριο 48ό ή 
σκόµα και 38ό, και αυτός λέει µην το ψόχνεις, 
εγώ πριν από 7 χρόνια (η ανασκευή που 
λέγσμε] είχα ΡΙΙ 200ΜΗ7. Δεν άλλαζε και 
γνώμη. Τελικό, μήπως οἱ ΡΙ! κυκλοφόρησαν πριν 
από 7 χρόνια και εγώ είχα πιαστεί κορό!δο πριν 
από ὃ που τον πήρα για καινούριο τον ΡΙ! 
20ΟΜΗΖ µου; 

Μεπίαί(γ Ύθυη», 

ἰο//ναγ ήπθ ΝΘΕΓοπΊσποεΓ 


Ρ5. Δεν το γράφω για δημοσίευση ή τίποτα 
τέτοιο, απλώς Θέλω µία 3η γνώμη. 

β5. 2: ΊἸρομερό το ΄Ἀνέκδοτο, ίσως..’. Και να 
µην εἶναι πραγµατικό [που και εγώ αυτό 
πιστεύω) έχει πολύ γέλιο. Ώχ, ένα µπαµ από την 
οδόνη µου, πάω στο αυἱοεχθς.Ρα! για να θάλω 
τη πιοπογποῄιγθννοήΚ».οοπη...' 


Φίλε ἰομαι, αν πίστεψες έστω και για µια 
στιγµή ότι δεν Όα δηµοσίευα αυτή την τρομερή 
αποκάλυψη της συνωμοσίας, η οποία α 

σε όλους τους αναγνώστες, τότε μονό 
µε ξέρεις καλά :]. 

Είναι προφανές, νομίζω, και για να αφήσουμε 
τα αστεία, ότι βρισκόμαστε µπροστά σε ά 

µία περίπτωση αδαούς ή, το πολύ, ελλιπώς 
ενηµερωμένου πωλητή υπολογιστών, ο οποίος 
προσπαδεί να πουλήσει “μούρη” σε µουράτους 
ίμε όχι µεγάλη επιτυχία ομολογουμένως). 

Για την ιστορία, ο Ρθπήυπῃ [ἰ ανακοινώθηκε 
επισήμως από την |η]εἰ στις 7 Μαϊου 1907, τρία 
μόλις χρόνια πριν. Επιπλέον, ο επεξεργαστής 
ουδέποτε κυκλοφόρησε στην ποταπή 
συχνότητα των 200ΜΗΣ, καθώς το Βασικό 
μοντέλο του, εν έτει 1997, κυκλοφόρησε στα 
233ΜΗ:. Η ΙπΙ6], τότε, είχε θγάλει τρεις 
εκδόσεις, στα 293, 266 και 30ΟΜΗΣ, απότις 
οποίες περιττό να πούμε ότι γνώρισε µεγάλη 
επιτυχία η τελευταία (αν και τότε ήταν 
πανάκριθη]. Κατά συνέπεια, φίλε ἰο[μαι, στην 
αριθμητική είσαι καλός... 

Τώρα, Όα µου πείτε, µπορεί ο άνθρωπος (ο 
πωλητής) να Θυμόταν τον παλιό του Ρεη!ίυπι, ο 
οποίος πράγματι κυκλοφόρησε επτά χρόνια 
πριν (ανακοινώθηκε επίσηµα στη (ΘΒΙ! 93, τον 
Μάρτιο εν ώναὶ αν δυμάμαι καλά - άντε 
Απρίλη). Αλλά και έτσι να είναι τα πράγματα, τα 
200ΜΙΗΣ ήταν όνειρο δερινής νυκτός, καθώς 
τα πρώτα μοντέλα που ανακοινώθηκαν τότε 
ήταν στα 66 (ναι, εξήντα έξι) ΜΙΗ7. Και, στο 
φινάλε, αν δεν ξέρει τι υπολογιστή έχει στο 
σπίτι του, τότε πιθανότατα ΔΕΝ τον έχει και 
λέει λόγια µόνο και µόνο για εντυπωσιασμό. 
Όσον αφορά στον Ώυτοη της ΑΛΜ0, ξέρω 
πολλούς που πίνουν νερό στ’ ὀνομά του. Από 
επιδόσεις δεν συγκρίνεται µε τον (Μἰθτοη 
(μπορώ να ισχυριστώ, χωρίς να φάω πολύ ξύλο, 


ότι αγγίζει αυτές του ΡΙΙΙ), ενώ προσωπικά δεν 
έχω ακούσει από έγκυρες πηγές για 


προβλήµατα κατά τη χρήση του. Κάποιοι 
γνωστοί μού λένε για κο 


λλήματα σε βαριές 
εφαρμογές, όπως Αυ!οζΑΌ ή/και 90 διυαϊο, 
ἱ(ςῃ]ννανθ και τέτοια. Δεν κατατάσσω τους 
ανθρώπους αυτούς στις “έγκυρες πηγές”, διότι 
δεν γνωρίζω κατά πόσον τα προγράµµατα 
αυτά τα έχουν οηθίπαί - φοιτητές είναι οι 
άνθρωποι, δεν νομίζω ότι έχουν την 
απαιτούμενη οικονομική επιφάνεια... 


Ρ», Ἰ: Πρόσεχε το πιοπίϊοιιποῄῄγθν/οήκ5.οοπ!, 
διότι έχω ακούσει ότι στους υπολογιστές 
Ρεπίίυπῃ |ἱ που δεν έχουν πιαϊποοαιάς της Α5ἱ5 
και βρίσκονται σε διαμερίσματα άνω των τριών 
δωματίων σε χώρες της Μεσογείου και της 
Νότιας Αφρικής, δημιουργεί εοπῄΠἰς! µε το 
Ψυγείο και κάνει τους φούρνους μικροκυμάτων 
γα ρεύονται... 

Ρ», 2: Γερμανιστί το “Παί!” γράφεται “Ηθί!”. 
Έτσι, για την Ιστορία [και αυτό). 


Ίχταθες... Στελέχπ ή µη, Οἱ 
άντρες θα είναι πάντα άντρες. 
Ἀυτό µας έλειπε δα. 


α παρακάτω γραφόμενα είναι ολίγον 

σόκιν͵, για το λόγο αυτόν παρακαλώ 

τους ανηλίκους κατά το νόµο να 
προσπεράσουν πάραυτα (ναι, αμέ, πώς το δές; 
Σέρω, ξέρω... [ια το λόγο αυτόν κι εγώ δεν Όα 
τα πω χύμα και τσουβαλάτα, αλλά καλυμμένα 
και αγνώριστα]. 
Προσφάτως λοιπόν, πραγματοποιήθηκε σε 
κεντρικό ξενοδοχείο µια πολύ χάι παρουσίαση, 
στην οποία παραβρέθηκαν υψηλόβαθμα (αλλά 
και µερικά ὀχι-καιτόσο υψηλόβαθμα) στελέχη 
της ελληνικής αγοράς πληροφορικής, Όλοι 
γραθατωµένοι και σοθαροί, µε ύφος και τουπέ 
εξέχουσας προσωπικότητας, αντό 
απόψεις σχετικά µε το παρόν και το µέλλον του 
κλάδου, πολλοί δε από αυτούς ήταν έτοιμοι να 
αναπροσαρµόσουν τη στρατηγικήτης 
επιχείρησης {την οποία αντιπροσώπευαν] 
σύμφωνα µε τις νέες 6-υκαιρίες που 
διαφαίνονται στον πληροφορικό ορίζοντα. 
Περιττό να επισηµάνουµε ότι η πλειονότητα των 
παρευρισκομένων στην εν λόγω ο μἩ 
ήταν γένους αρσενικού. Το αντίθετο 
εξέπληττε άλλωστε. αν 
Π ο σσ ήταν προγραμματισμένη να 

“σχολάσει” κατά τις 10:00 το Βράδυ, ωστόσο 

λόγω της σπουδαιότητας τῶν θεμάτων και του 


έντονου ενδιαφέροντος Των παρευρισκομένων, 
η προγραμματισμένη που 
ακο την παρουσίαση τράβηξε σε 
μάκρος. Φτάσανε μεσάνυχτα και ακόµα 
υπήρχαν ερωτήσεις, ενώ το ενδιαφέρον 
παρέμενε αμείωτο.Ο συντονιστής της 

φανερά ταλαι και εν 
µέσω χασμουρητών, υποσχέθηκε ότι ὃα 
ξανανταμώσουν κι έτσι όλα τα ών κίνησαν 

για το δρόµο της επιση 

Όλα τα στελέχη; Ολα; ΟΥ, απ’ ν ότι φαίνεται, όχι. 
Διότι ορισμένα από αυτά, τα οποία 
εκπροσωπούσαν τρεις εταιρείες [δύο πολύ 
µεγάλες, µία µεσαίου μεγέθους), εθεόδησαν 
από έναν γείτονα και φίλο κοµπιουτερά, γνωστό 
για τις προτµήσεις του σε ῄοοι 5νονς [5], σε 
ένα μαγαζί όχι και τόσο αντιπροσωπευτικό του 
ἴππαφε οποιουδήποτε στελέχους πληροφορικής 
[ή γου Κπονν νήνα! | πιθαπ]. 
Μετά τα πρώτα δυοτριατεσσεραπέντε ποτάκια, 
δύο εκ των στελεχών προχώρησαν σε πιο 
σοβαρές, υψηλού επιπέδου, συνομιλίες µε 
εξέχοντα στελέχη του μαγαζιού, τα οποία 
διέθεταν εξαιρετικά γραφικά υψηλής 
ευκρίνειας και “εκπληκτικές Ρουτΐνες κίνησης’ 
[το τελευταίο είναι κλεμμένο από κάποιο 
ευθυμογράφημα], προς µεγάλη στεναχώρια 
του φίλου µου ο οποίος, ὡς , ήταν 
µπατρης (πού πας, ρε κακοµοίρη, “με δίχως 
φράγκο µες την ορ, Εεεε/). Μάλιστα, όπως 
µου εκμυστηρεύθηκε Ἰηλωρένος από τη ζήλια 


ο γείτονάς µου, λόγω έλλειψης διαθέσιμων 
καθισμάτων [υποθέτω], τα στελέ του 
μαγαζιού στριµώχθηκαν τν τα στ 


πληροφορικής, µε αποτέλεσµα να θολευτούν 
όλοι στα μισά καδίσµατα. Πάντα το΄λεγα εγώ: 
χίλιοι καλοί χωράνε... 


Ὑπερ-εταιρεία (για τα 
ελληνικά μεγέθπ) ζητά 
προσφορές για σύνδεση στο 
Ιπίθτπεί. Ολοι Οἱ 
ενδιαφερόμενοι σπεύδουν να 
απαντήσουν, πλην ενός. 


Ποιανού; 

[ του κ.λπ. κλπ) πραγματοποίησε 
πρόσφατα ένα τοξιδάκι στο 

εξωτερικό - όχι για τουρισμό, για 

Επαγγ! κούς λόγους [έτσι λέει ο ἴδιος 

δηλαδή, τώρα αν τον πιστεύουμε ή όχι είναι 


νας εκ των αξιοτίµων [πολλά τα έτη 


δικό µας θέµα]. Εκεί συνάντησε τον [Τ πιαπαρθ; 
[δηλ. διευθυντή µηχανογράφησης) µιας 


ὠστής εταιρείας πετρελαιοειδών που 
ών στην Ελλάδα, έναν καθ’ όλα 


συµποθέστατο και συζητήσιµο τύπο, πολύ 


άνετο και απ από κάθε µορφής 
“ύφος” και τουπέ. Εκεί λοιπόν που μιλούσαν 
περί ανέμων και υδάτων, η συζήτηση φτάνει 
στο |πίθτπε! και τα διάφορα προβλήματα που 
υπάρχουν στην Ελλάδα: ακριθή χρέωση, αργές 
γραμμές, ολιγοπώλιο και τα γνωστά. Σε κάποια 
στιγµή λέει ο πιαπαφθ: του αξιοτίµου ότι πριν 
από λίγους µήνες είχε ζητήσει απὀ όλους τους 
μεγάλους Ι9ῥ5 µια προσφορά για μόνιμη 
σύνδεση της εταιρείας του µε το ΙηΙθ/πί µε 
γραµµή 296Κ ή 5]2Κ (μάλιστα ζήτησε Ίτυθ 
Βαπάνήἁ[ῃ, αν δεν απατώµαι, αλλά αυτό δεν 
εἶναι σίγουρο, οπότε µην το δέσετε Και κόμπο]. 
Ε, όπως µπορείτε να φανταστείτε, όλοι 
έσπευσαν να υποβάλουν προσφορές, 
ακολουθώντας τις, όχι και τόσο συνήθεις 
“επείγουσες διαδικασίες”. Όλοι, πλήν ενός. 
Ενός από τους μεγαλύτερους Ι9βς της χώρας, ο 
οποίος απ΄ ότι φαίνεται εἶναι υπεράνω 
χρημάτων - τι στο καλό, έχει άλλες πηγές που 
τον τροφοδοτούν; Το αστείο εἶναι ότι ο 
Ππαπαρθ: Τους πήρε Και τηλέφωνο (αλίµονο, 
δηλαδή, να σε παρακαλάει ο πελάτης για να 
σου δώσει λεφτά, αυτό µόνο στο Δημόσιο 
γίνεται] για να δει πού Βρίσκεται η προσφορά 
που περίμενε. Ας µην αναφέρω το πνεύμα της 
απά τους... 

Με τόσα Πἱπὶς που έχω δώσει στις λίγες αυτές 
γρομμές κειµένου, δεν α είναι δύσκολο να 


αυτό το μικρό κουίζ... 


Ἀπευθύνομαι µόνον σε 
παλιούς: Πείτε στο εξώφυλλο 


τον αριθµό του τεύχους και 
πείτε µου αν σας θυμίζει κάτι... 
µπορεί να συμβαίνουν: ή είστε 


Ἀ αµετανόητος Ρζ-άς ή δεν έχετε καλή 


Στο τεύχος 133, το θρυλικό περιοδικό 
ἐν) είχε στο εξώφυλλό του ένα μακάβριο 
μήνυμα: “Όαπιε Όνει. Τελευταίο τεύχος, ]33ο 

και φαρμακερό/΄ Μία µεγάλη σελίδα στην 
ιστορία της ελληνικής αγοράς υπολογιστών 
έκλεισε, ουσιαστικά, εκείνη ακριβώς τη στιγµή. 
Το “ΡΙΧ6Ι΄, ένα από τα πιο επιτυχημένα 
περιοδικά υπολογιστών, που γαλούχησε γενιές 
ολόκληρες κομπιουτεράδων στα δεκατρία 
χρόνια κυκλοφορίας του, που αγαπήθηκε 
πραγματικά από χιλιάδες αναγνώστες, άφηνε 
την τελευταία του πνοή. Όντας σε µια έντονη 
συναισθηματική φόρτιση, κάποιος από τα 
τελευταία στελέχη του “ΡΙχε[” είχε επέµθει, 
άγνωστο ακόµα πώς, στη Βινιέτα της στήλης 
τῶν αγγελιών, γράφοντας µε πολύ μικρά 
γράμματα "Τε 9απις ἵς Πθνει ονθ;”. Η φράση 
αυτή δεν µπορεί παρά να µου φέρει στο μυαλό 
τον Κωνσταντίνο τον Παλαιολόγο µε το (με την 
πολύ ευρεία έννοια] αντίστοιχο: “Πάλι µε 
χρόνους µε ολ πάλι δικά µας Όα ΄ναι”. Το 
ξέρω ο παραλληλισμός αυτός ίσως φανεί σε 
πολλούς ατόπηµα, έως και θλασφηµία, αλλά 
αυτό µου θύμισε. Τι να κάνω; Να το καταπνίξῳ; 
Ο συναισθηµατικός αυτός συνεργάτης του 
“Ρίχε[”, τελικά, αποδείχθηκε προφητικός µέχρι 
ενός σηµείου. Το περιοδικό" “Ριχεί” 
προσπάθησε πράγματι να ανι { από τις 
στάχτες του εν έτει 1997 µε τον τίτλο “Ρίχθ] 
Νο” [Νεχ! (Οεπειαίἴοη, για να δηλώσει τη νέα 
“εποχή΄], συνεχίζοντας μάλιστα την αρίθμηση 
Των τευχών του από εκεί όπου σταμάτησε Το 
προηγούμενο. Ωστόσο, δεν κατάφερε να 


ο ονμών ; καδώς η σχετική αγορά είχε 
ἴξει σε τρομερό βαθµό, ενώ το “ΡΙχεί” 


ν δεν σας δυμίζει, τότε δύο τινά 


“είχε χάσει επεισόδια”. Ετσι η υπόθεση “Ῥϊχθί” 
έκλεισε οριστικά ένα χρόνο αργότερα. 
Εις µνήµην του “Ρίχθ]”, λοιπόν, όσοι πιστοί ας 
κρατήσουν µία ώρα αδιάκοπου σαπηίπᾳ στον 
υπολογιστή τους... 


ΡΟ Μαςίθ; 


ΚΟΙΝΗ ΓΝΕΣΝΙΠΗ 


Ποσο “κοινή” εἶναι; 


Με αφορµή την ολοκλήρωση της 
πρώτης παγκόσμιας 
δημοσκόπησης Ρ]απο! Ργο]θς!, 
καθώς και των αμερικανικών 
εκλογών, οἱ οποίες ακόµη δεν 
έχουν καταφέρει να αναδείξουν 
το γέο πρόεδρο και πλανητάρχη, 
διατυπώνουµε κάποιες σκέψεις 
γύρω από τα γκάλοπ, τις 
δημοσκοπήσεις και την “κοινή 
γνώµη”. Μπορεί άραγε να 
µετρηδεί µε στατιστικά στοιχεία 


και ποσοστά η ανθρωπότητα; 


λοκληρώθηκε (στις 18 Νοεμβρί- 

ου) το Ρἰαπθ! Ριοίθε! [ννήΜ. ρἰση- 

Εἱριοίθε!.οοπ]], η παγκόσμια δηµο- 

σκόπηση για την οποία γράψαµε 
στο προηγούμενο τεύχος. Η υλοποίηση της 
Ιδέας ήταν αρκετά καλή και ικανοποιητική, 
καθώς ο χρήστης μπορούσε πολύ εύκολα να 
συμμετάσχει στη διαδικασία και να απαντήσει 
στις διάφορες ερωτήσεις. Τα πρώτα αποτελέ- 
σµατα εἶχαν ήδη αρχίσει να δημοσιεύονται 
όταν γράφονταν αυτές οι γραµµές και φαντά- 
ζομαι ότι αν επισκεφτείτε το 5ἱίθ, ὃα βρείτε 
πολλές περισσότερες πληροφορίες σχετικά 
µε τα αποτελέσµατα του γκάλοπ αυτού. 

Οι ερωτήσεις ήταν χωρισμένες σε ενότητες 
και ήταν όλες “κλειστές” (πιυ]ήρἰε «ἰοίςε), δη- 
λαδή υπήρχαν συγκεκριµένες απαντήσεις που 
μπορούσατε να επιλέξετε, ενώ δεν υπήρχε η 
δυνατότητα (για ευνόητους λόγους στατιστι- 
κής ανάλυσης των αποτελεσμάτων) να γράψε- 
τε τη δική σας απάντηση, όπως Όα θέλατε και 
όπως ὃα νιώθατε. Πολύ καλό στοιχείο ήταν η 
συγκριτική ανάλυση των αποτελεσμάτων: Μό- 
λις ολοκληρώνατε τις ερωτήσεις κάποιας ενό- 
τητας, μπορούσατε να δείτε τα αποτελέσµατα 
των απαντήσεών σας εν συγκρίσει µε το µέσο 
όρο κι έπειτα - αν το επιθυμούσατε - να επιλέ- 


Ριαμεῖ Ριο]εο! 
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ξετε εσείς τα συγκριτικά που σας ενδιαφέ- 
ρουν. Για κάθε ερώτηση μπορούσατε να δείτε 
τι απαντήσεις έχουν δώσει οι συμμετέχοντες 
σε οποιοδήποτε µέρος του πλανήτη Και έτσι να 
ανακαλύψετε τι πάνω-κάτω σκέφτονται οι άν- 
Όρωποι σε άγνωστες περιοχές. 

Αν και υπήρχαν προθλήµατα σχετικά µε το 
ποιο! Και πόσοι συμμετείχαν στη δημοσκόπηση, 
καθώς και για το αν ήταν αντιπροσὠπευτικό το 
δείγµα, εντούτοις εἶναι µία καλή ευκαιρία να 
δείτε κάποιες γενικές απόψεις, συνήθειες και 
έθιμα που ισχύουν σε άλλες χώρες και λαούς, 
οι οποίοι δεν έχουν καμία σχέση µε τη Δύση και 
το δυτικό πολιτισμό που γνωρίζουμε από την 
Ελλάδα και την Ευρώπη. Για παράδειγµα, σε µία 
από τις πρώτες ανακοινώσεις της δηµοσκόπη- 
σης αναφέρεται ότι σημαντικές διαφορές παρα- 
τηρούνται ανάµεσα στους Κινέζους (τον πολυ- 
πληθέστερο λαό στον πλανήτη) και τους Δυτι- 
κούς, Πιο συγκεκριµένα, φαίνεται ότι οι Κινέζοι 
δεν δίνουν τόση σηµασία στην εξωτερική εµφά- 
νιση και στην εικόνα του σώματος όση οι Δυτι- 
κοί, ενώ από την άλλη πιστεύουν σε πολύ µεγα- 
λύτερα ποσοστά (8076) πως η λογική της εκδί- 
Κησης, το “οφθαλμόν αντί οφθαλμού”, εἶναι δι- 
καιολογηµένη και Όα την εφάρμοζαν στη ζωή 
τους. Πάντως, θα έλεγα ότι η αγακοίνώση 
απλώς των στατιστικών αποτελεσμάτων δεν µας 
επιτρέπει να δούμε το ΄γιατ’ συμβαίνουν αυτά 
και γιατί υπάρχουν τέτοιες απόψεις και μάλιστα 
τόσο διαφορετικές. Δεν αναφέρει δηλαδή η 
έρευνα το φιλοσοφικό και ιστορικό υπόβαθρο 
της διαμόρφωσης του κινεζικού και του δυτικού 
πολιτισμού στους αιώνες που έχουν περάσει και 
έχουν “κατασκευάσει” αυτό που γνωρίζουμε 
σήµερα, τόσο για τους εαυτούς µας όσο Και για 
τους άλλους. Αν και εἶναι πολύ ενδιαφέρον να 
μάθουμε τι πιστεύουν οἱ Κινέζοι για διάφορα 
Θέματα, Όα ήταν εξίσου ενημερωτικό να γνωρί- 
ζαμε και κάποιες άλλες παραμέτρους σχετικά 
µε τον πολιτισμό, τη θρησκεία και την ιστορία 
τους, οἱ οποίες Όα µας βοηθούσαν να καταγοή- 
σουµε καλύτερα ποιοι εἶναι. 

Θα ήθελα στο σηµείο αυτό να επισημάνω 
κάποια ζητήματα που προκύπτουν όταν κά- 
ποιος ασχολείται µε τις δημοσκοπήσεις και τα 
γκάλοπ, καθώς και µε την έννοια της “κοινής 
γνώμης” γενικά. Πρώτα απ΄ όλα, οι ΄κλειστές 
απαντήσεις” εἶναι ένα απὀ τα πιο σηµαντικά 
προβλήµατα των δημοσκοπήσεων αυτού του 
τύπου. Όταν κάποιος απαντάει µε ΄ναι’ ή "όχι" 
σε µία ερώτηση, πολλές φορές εννοεί κάτι πε- 
ρισσότερο από αυτό το απλό “ναι” ή “όχι”. 
Θα μπορούσε να εννοεί: “ναι, αλλά υπάρχει 
και αυτή η σκέψη που µε Κάνει να πιστεύω το 
τάδε” ή ίσως το “ναι” ήτο “όχι” να ισοδυναμεί 
µε το “εξαρτάται”. Πόσες φορές στη ζωή σας 
δεν έχετε απαντήσει µε ένα “εξαρτάται από τις 
συγκεκριμένες συνθήκες”; 


Ο [άλλος φιλόσοφος Πιερ Μπουρντιέ, στο 
άρθρο του “Η κοινή γνώµη δεν υπάρχει” [πε- 
ριέχεται στο Βιθλίο “Κείμενα Κοινωνιολο- 
γίας”, εκδόσεις Δελφίνι, 1994] αναφέρεται µε 
περιεκτικό και κριτικό τρόπο στα γκάλοπ, τις 
δημοσκοπήσεις και τις µετρήσεις της κοινής 
γνώμης, στο όνοµα της οποίας άλλωστε “ορ- 
κίζονται” οι απανταχού τηλεοπτικοί σταρ, οἱ 
οποίοι διαφηµίζουν την “αγνότητά” τους λέ- 
γοντας ότι “αντιπροσωπεύουν” την κοινή γνώ- 
µη (λες και τη γνωρίζουν αυτή τη μυστηριώδη 
κυρία Κοινή [νώµη και τους έχει αποκαλύψει 
όλα τα μυστικά της). Ως εκπρόσωποί της λυσ- 
σομανούν και φωνάζουν όσο πιο δυνατά - και 
υποκριτικά - μπορούν οἱ Ευαγγελάτοι και οἱ 
Χατζηνικολάου της τηλεόρασης, µε µόνο στό- 
χο φυσικά τα νούμερα της τηλεθέασης και όχι 
το Καλό του κοινού, Το οποίο “υποτίθεται ότι- 
διαμορφώνει αυτήν την “κοινή γνώμη”. “Η κοι- 
γή γνώµη είναι µαζί µας” διατυµπανίζουν οι 
τηλεοπτικοί “καθοδηγητές” και, φυσικά, Οἱ Πο- 
λιτικοί που ασδµαίνοντας προσπαθούν να 
ακολουθήσουν τις εξελίξεις και να μιμηθούν 
τον Τηλεοπτικό λόγο. Όπως λέει και ο Μπουρ- 
γτιέ: “η έρευνα γνώμης έχει ὡς αποτέλεσµα 
γα σχηματίσει την ιδέα ότι υπάρχει µία οµό- 
φωνη κοινή γνώµη, συνεπώς να νομιμοποιήσει 
µια πολιτική και να ισχυροποιήσει τις σχέσεις 
δύναμης που τη Θεμελιώνουν ή την καθιστούν 
δυνατή”. 

Ο [άλλος κοινωνιολόγος αμφισβητεί Βασι- 
κές αρχές που διέπουν τις δημοσκοπήσεις και 
δεωρούνται αυτονόητες. Δεν δέχεται, καταρ- 
χήν, ότι ο καθένας έχει διαμορφώσει µια γνώ- 
µη για κάθε ζήτημα και για οποιαδήποτε ερώ- 
τηση διαθέτει µία απάντηση για την οποία µπο- 
ρεί να θεωρηθεί υπεύθυνος. Με άλλα λόγια, 
στο Ρ]απθ! Ργοἰθεἰ υπήρχαν ερωτήσεις τις 


ὢναρωρο 


ς 


οποίες δεν εἰχα σκεφτεί - διότι δεν είχα την 
απαραίτητη προσωπική εμπειρία που Όα µε 
ανάγκαζε να τις έχω σκεφτεί εκ των προτέρων 
και να έχω δώσει αντίστοιχες απαντήσεις - και 
ως εκ τούτου οι απαντήσεις που έδωσα ήταν 
περισσότερο αυτό που σκέφτηκα εκείνη τη 
στιγµή, χωρίς περαιτέρω ψάξιμο και σκέψη. Το 
γεγονός ότι έπρεπε να δώσω κάποια από τις 
προεπιλεγµένες απαντήσεις και µάλιστα χωρίς 
να έχω τη δυνατότητα να τις προσπεράσω, µε 
ανάγκασε να απαντήσω κάτι γρήγορα και χὠ- 
ρίς πολλή σκέψη, µόνο και µόνο για να Ολο- 
Κληρώσω την έρευνα. Η αξιοπιστία, λοιπόν, 
των απαντήσεών µου στις συγκεκριµένες ερω- 
τήσεις αμφισθητείται. “Μία από τις πιο ολέ- 
ὃριες επιπτώσεις της έρευνας γνώμης”, τονίζει 
ο Μπουρντιέ, “συνίσταται ακριθώς στο να κα- 
λούνται τα άτοµα να απαντούν σε ερωτήσεις 


για τις οποίες δεν διερωτώνται’ 

Επίσης, µία πολύ σπουδαία παράμετρος εἶναι 
η μέθοδος που ακολουθείται για τη σύνταξη 
όχι µόνο των ερωτήσεων αλλά και της ίδιας της 
δημοσκόπησης. Εκείνοι που κατασκευάζουν 
ένα ερωτηματολόγιο κάνουν συνεχώς επιλογές 
για το ποιες ερωτήσεις Όα τεθούν και ποιες ὃα 
παραλειφδούν. Οι επιλογές αυτές καθορίζουν 
τη φύση του ερωτηµατολογίου Και αντικατο- 
πτρίζουν τα προθλήµατα που αποφασίζουν οἱ 
“ερευνητές” ότι Θέλουν να εξετάσουν. Οι ερω- 
τήσεις που τίθενται καταδεικνύουν και τα Προ- 
Βλήµατα που θεωρούνται σηµαντικά, ακόµη Και 
αν οι ερωτηθέντες δεν συμφωνούν και Όα ήθε- 
λαν να τονίσουν άλλα προθλήµατα που τους 
απασχολούν. Εξάλλου, δεν πρέπει να ξεχνάμε 
και τον τρόπο που γίνεται µια ερώτηση για Το 
ἴδιο θέμα. Μια ερώτηση ενδέχεται να έχει δια- 
φορετικές ερμηνείες και έτσι εἶναι πολύ πιθανό 
[έχει αποδειχτεί απὀ σχετικές έρευνες) ο ερω- 
τώµενος να δίνει µια απάντηση χωρίς να έχει 
γίνει κατανοητό τι ακριθώς του ζητείται, Μπο 
ρεί, λοιπόν, η απάντησή του να µην εἶναι αυτό 
που πραγματικά πιστεύει για αυτό που ρωτάει 
το γκάλοπ. 

Όλα τα παραπάνω δείχνουν ότι πρέπει να εἶ- 
µαστε επιφυλακτικοί όταν μιλάμε για την “πα- 
γκόσμµια κοινή γνώμη” και αναφερόμαστε σε 
αποτελέσµατα δημοσκοπήσεων. Δεν ισχυρίζο- 
μαι ότι οι δημοσκοπήσεις δεν έχουν Καμία αξία 
και ότι αποτελούν εξ ολοκλήρου ψευδείς ανα- 
παραστάσεις. Αντιθέτως, περιέχουν στοιχεία 
που μπορούν να Βοηθήσουν στην κατανόηση 
των κοινώνικών φαινομένων και τῶν πολιτιστι- 
κών ιδιαιτεροτήτων των λαών. Οφείλουµε, 
όµως, να προσέχουμε τις κρίσεις µας και τις 
απόψεις που διαμορφώνουμε όταν Βλέπουμε 
τα αποτελέσµατα µιας δημοσκόπησης, διότι εἷ- 
ναι πολύ δύσκολο να χωρέσουµε τις αντιλή- 


ΡΟ Μαριετ ΜΗΝ 


Ψεις και τις απόψεις των ανθρώπων σε απλά 
ποσοστά και αριθμούς. Αν φτάσουμε στο ση: 
µείο να ισχυριστούµε ότι η ανθρωπότητα µπο- 
ρεί να χωρέσει µέσα σε αριθμούς (και έτσι να 
αναιρέσουµε όλη την πολυπλοκότητα και την 
ποικιλία του ανθρώπινου πολιτισμού), είμαστε 
ένα Βήμα από την εφιαλτική κατάργηση της 
ίδιας µας της φύσης. Της διαφορετικής, αντιφα- 
τικής και πολυποίκιλης φύσης µας... 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ 2000 

Αφού μιλάμε για την κοινή γνώµη και τις δη- 
µοσκοπήσεις, ας κάνουμε µια µικρή παρένθε- 
ση. Όταν πρωτοεμφανίστηκε στην ιστορία της 
κοινωνικής θεωρίας η έννοιας της κοινής γνώ- 
µης, αυτή δεν ήταν ένα στατιστικός δείκτης και 
δεν µετριόταν µε δημοσκοπήσεις Και ερωτηµα- 
τολόγια ή γκάλοπ. Στα τέλη του 10ου αιώνα, 
οπότε οἱ πρώτοι κοινωνιολόγοι ασχολήθηκαν 
µε την κοινή γνώµη, ως “κοινή γνώµη” λαµβά- 
νονταν οἱ άνθρωποι που έβγαιναν στους δρό- 
µους και διεκδικούσαν, διαμαρτύρονταν ή πα- 
γηγύριζαν. Η κοινή γνώµη σχεδόν ταυτιζόταν 
µε τα κοινωνικά κινήματα Και η ἐκφρασή της 
περνούσε µέσα από την πραγματική δράση των 
ανθρώπων. Δεν υπήρχαν τότε δημοσκοπήσεις 
και στατιστικά στοιχεία. Αν ο κόσμος έκανε 


ταν έγραφα αυτό το άρθρο, οἱ αντε- 

γκλήσεις, οι διαφωνίες και οι διαµό- 

χες συνεχίζονταν μεταξύ των δύο 
[διασκεδαστικών κατά τη γνώµη µου] υποψή- 
φιων... πλανηταρχών του επόµενου αιώνα. Η 
καταμέτρηση στη Φλόριντα [9α κρίνει και τον 
43ο πρόεδρο των ΗΠΑ) φαντάζομαι ότι ὃα 
συνεχίζεται ακόµη, αφού η κλασική, ’χειροκί- 
γητη” καταμέτρηση εἶναι η τελευταία µέθο- 
δος για να ανακαλύψουμε, τελικά, ποιος ὃα 
κερδίσει τους εκλέκτορες αυτής της πολιτεί- 
ας - και συνεπώς και την προεδρία, Αν και Θέ- 
λω πολύ να σχολιάσω την εικόνα και το ποιόν 
των δύο υποψηφίων, α το αφήσω προς το 
παρόν, γιατί εἶναι σίγουρο ότι Όα κοπεί στη 
λογοκρισία... 

Το σηµαντικό είναι ότι, σύµφωνα µε αναλυ- 
τές, αν η ψηφοφορία είχε γίνει µε ἠλεκτρον.- 
κό τρόπο [μέσω Ιπίεγηε!, για παράδειγµα) ὃα 
είχαν αποφευχθεί τα προβλήµατα, αφού η 
καταμέτρηση Όα ήταν πιο γρήγορη, πιο έγκυ- 
ρη και πιο αξιόπιστη. Αν είδατε πώς ήταν 
φτιαγμένα τα ψηφοδέλτια, ὃα καταλάβατε 
γιατί πολλοί ψηφοφόροι έκαναν λάδος και 
ψήφισαν διαφορετικό υποψήφιο και όχι αυ- 
τόν που ήθελαν, Οι ψηφοφόροι έπρεπε να 
τρυπήσουν µία µικρή κουκκίδα δίπλα στο 
όνοµα του υποψηφίου που προτιμούσαν, σε 
ένα δυσανάγνωστο και σχετικά µπερδεµένο 
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διαδηλώσεις, αυτό ήταν µια ένδειξη της κοινής 
γνώμης. Όσο µεγαλύτερη η διαδήλωση [υπέρ ή 
κατά της κυθέρνησης, της πολιτικής κατάστα- 
σης κ.λπ.) τόσο µεγαλύτερη Και η δυσαρέσκεια 
ή η συμφωνία της κοινής γνώμης. Κάτι τέτοιο 
συνέβαινε και στην αρχαία Αθήνα. Η κοινή 
γνώμη ήταν πραγματικά “κοινή”, ήταν η Εκκλη- 


ψηφοδέλπιο. [ί αυτό και είναι πολλοί οι ξένοι 
αναλυτές και εκλογολόγοι που υποστηρίζουν 
ότι, αν εἶχε ισχύσει το 6-νο/ίπα, αυτά τα προ- 
Βλήματα δεν Όα είχαν ανακύψει και η ψηφο- 
φορία Όα είχε ολοκληρωθεί πολύ καλύτερα 
και ταχύτερα, 

Βέθαια, υπάρχουν και στην ηλεκτρονική 
ψηφοφορία προθλήματα που ακόµη δεν εἰ- 
ναι εύκολο να λυθούν. Το πιο σηµαντικό είναι 
µία έννοια της μόδας [πλέον), την οποία και 
εμείς έχουµε χρησιμοποιήσει απὀ αυτή τη 
στήλη. Αναφέροµαι, φυσικά, στο “ψηφιακό 
χάσμα”, το οποίο εἶναι σίγουρο ότι θα επη- 
ρέαζε άµεσα την ηλεκτρονική ψηφοφορία. 
Οἱ ηλικιωμένοι και οι άνθρωποι που δεν 
έχουν µεγάλη σχέση µε την τεχνολογία ὃα 
έβρισκαν µεγάλες δυσκολίες αν ήθελαν να 
ψηφίσουν. Ακόμη Και αν γίνονταν σεμινάρια 
και µαθήµατα, οἱ περισσότεροι δεν Όα µπο- 
ῥρούσαν εύκολα να χρησιμοποιήσουν έναν 
υπολογιστή για να εκφράσουν την “πολιτική 
Βούλησή τους” [τώρα αν την εκφράζουν µε 
τη συµµετοχή στις εκλογές µία φορά κάθε 
πέντε χρόνια, εἶναι άλλο θέµα]. Βέβαια, και 
τα κακοφτιαγµένα ψηφοδέλτια των Αµερικα- 
γών δεν ήταν πολύ καλύτερα, όπως αποδεί- 
χτηκε. Τελικά, σε αυτή τη χώρα του παραλό- 
γου, η διαφηµισµένη δημοκρατία της εἶναι 
κάτι αρκετά σχετικό... 


σία του Δήμου, στην οποία προσέρχονταν όλοι 
οι ενήλικοι άνδρες πολίτες και αποφάσιζαν µε 
τα λόγια (“λόγω”) για τις τύχες της κοινωνίας 
τους (της Αθήνας]. Όποιος δεν συμμετείχε, δεν 
αποφάσιζε. Δεν δεωρούνταν κοινή η γνώµη κά- 
ποιου από τον καναπέ (ή μάλλον το... ανάκλι- 
Υτρο) του σπιτιού του. 

Βλέποντας και φέτος τον “εορτασμό” της 
“επετείου” του Πολυτεχνείου, 27 χρόνια µετά 
την εξέγερση της 7ης Νοέμβρη του 1973, 
απογοητεύτηκα ακόµη περισσότερο. Όχι µόνο 
για την απάθεια και την αδιαφορία, όχι µόνο 
για τη µικρή προσέλευση του κόσμου, όχι µό- 
νο για την αιώνια επανάληψη του ίδιου [τα 
ἴδια συνθήματα, τα ἴδια πανό, τα ἴδια... σου- 
Βλόκια, οι ίδιες φάτσες..], αλλά και διότι αυτό 
το σύμβολο της ελευθερίας και της πράξης, 
της ελεύθερης πράξης των ανθρώπων, οἱ 
οποίοι για µερικές στιγµές (για µερικές ηµέ- 
ρες) κράτησαν στα χέρια τους τις τύχες της 
ιστορίας, πάει ολοταχώς να γίνει µία άδεια, 
κενή και κούφια “επέτειος” που δεν λέει σε 
κανέναν τίποτα για εκείνη τη µατωµένη εξέ- 
γερση. Σκεφτόµουν τι, άραγε, να λένε στα νέα 
παιδιά, στους µαθητές εκείνη η εξέγερση και 
εκείνα τα συνθήματα. Τι σηµαίνει “παιδεία” 
και “ελευθερία” για τα σημερινά παιδιά; Αι- 
σθάνθηκα ότι οι λέξεις έχουν χάσει το νόημά 
τους και το Πολυτεχνείο δεν είναι τίποτα πα- 
ραπάνω από µία σχολική γιορτή. Αισθάνθηκα 
ότι η γλώσσα µας έχει χάσει τις πιο πολύτιμες 
λέξεις της: την ΠΡΑΣΗ, την ΑΝΘΡΩΠΙΑ, τη 
ΛΕΥΤΕΡΙΑ... 

Θα ήθελα πολύ να δω εκείνη την παλιά και 
ξεχασμένη “κοινή γνώμη” να βγαίνει στους 
δρόμους - χωρίς πανό, χωρίς συνθήματα, χωρίς 
Κόμματα και παρατάξεις. Θα ήθελα το βουθό 
πλήθος να Βγει στους δρόµους και να φωνάξει 
µε τη σιωπή του. Μου φαίνεται, όμως, ότι δεν 
Θα το δω αυτό ακόµη... 

ο) 


ΘΓΟΠΙπΙο 
ως... ᾧδν 


Κεντάεν 


στα 88.9 ΕΜ 


Ευρωπαϊκή Διαστημική Εταιρεία, 

γνωστότερη Και ὡς Ε9Α, 

ανακοίνωσε το διαστημικό 
πρόγραμμά της για την πενταετία 2008- 
2013. Ανάµεσα στις αποστολές που 
πρόκειται να υλοποιηθούν τη 
συγκεκριμένη περίοδο 
συμπεριλαμβάνονται και οι: 


ΑΙΑ. ἴσως η πιο 

ενδιαφέρουσα αποστολή, 
αφού θα χαρτογραφήσει ένα 
δισεκατομμύριο αστέρια 
στοχεύοντας στη διαλεύκανση 


απόκρύφων μυστικών του 
Γαλαξία µας. 


ο ὀ2]μα Μαρ!θι 


-Βθρίσοἰοπιθο, µε προορισμό τον 
Ερμή. Η αποστολή αυτή αναμένεται να 
εκτοξευθεί το 2009 και αποτελεί προϊόν 
συνεργασίας της Ε9Α µε την Ιαπωνική 
Διαστημική Εταιρεία. 

-ΝΕχί 8ΠΕΓαΙίοη 9ρ806 Τθἰθ500Ρθ 
(Ν97Τ). Ενα νέο διαστημικό τηλεσκόπιο 
που κατασκευάζεται σε συνεργασία µε 
τη ΝΑΦΑ. 

-8ΑΙΑ. σως η πιο ενδιαφέρουσα 
αποστολή, αφού θᾳ χαρτογραφήσει ένα 
δισεκατομμύριο αστέρια στοχεύοντας 
στη διαλεύκανση απόκρυφων μυστικών 
του Γαλαξία µας, όπως η ίδια η 
δημιουργία του και η διαμόρφωσή του µε 
το πέρασμα των αιώνων. Η εκκίνηση της 
αποστολής αυτής θᾳ λάβει χώρα το 
πολύ µέχριτο 2012. 

-ΕαΙπρίοπ. Εδώ “θα ανάψουν τα 
αίματα”, αφού η ΕΦΑ αναζητά πλανήτες 
που διαθέτουν τις κατάλληλες 
προὐποθέσεις για την υποστήριξη 
ανθρώπινης ζωής στο έδαφός τους. 

Στην ΕΞΑ συμμετέχουν όλες οι 
χώρες της Ευρωπαϊκής Ενωσης (πριν 
από μερικές ηµέρες προστέθηκε Και η 

Πορτογαλία) πλην µίας. Φαντάζεστε 
µήπως ποια είναι αυτή; Για να σας 
βοηθήσω, έχει τεράστια πολιτιστική και 
επιστημονική παράδοση από τα αρχαία 
χρόνια, στη σύγχρονη 
όµως εποχή οι κάτοικοί 
της αρέσκονται στα 
βραζιλιάνικα σίριαλ και, 
επειδή σπάνια 
επισκέπτονται τα 
μουσεία, οἱ αρμόδιοι 
εκθέτουν τους 
αρχαιολογικούς 
θησαυρούς της 
στους... σταθμούς του 
µετρό! Μη µου πείτε 
πως δεν τη βρήκατε 
ακόμα; 


Κατεβαίνει. 
κατεβαίνει ο... ΜΙΥΙ 


ένε πως ό,τι ανεβαίνει πρέπει κάποια στιγµή να 

κατέβει. Ε, λοιπόν, ήρθε και η ώρα του ΜίΓ, του 

γνωστού µας Ρωσικού Διαστημικού Σταθμού, να 
ακολουθήσει την... καθοδική πορεία! Η απόφαση 
πλέον είναι τελική και, όπως δήλωσε ο γενικός 
διευθυντής της Ρωσικής Αεροδιαστηµικής Εταιρείας 
Υυή Κορίαν, στις 27 ή 28 Φεβρουαρίου 2001 θα 
πραγµατοποιηθεί η μελετώμενη εδώ και καιρό 
τεχνητή συντριβή του στον Ειρηνικό Ωκεανό, περίπου 
1.900-2.000 χλμ. µακριά από τις ακτές της 

. Αυστραλίας, 

τς 2 ἡ 9 0σο για τον Ώθππίς 
Φεβρουαρίου 200] θα Τ[ίο, τον Αμερικανό 
πολυεκατομμυριούχο 
που ετοιμαζόταν - 
πληρώνοντας αδρά- 
γα γίνει ο πρώτος 
διαστηµικός 
τουρίστας 
επισκεπτόμενος τον 
ΜΙΤ, φαίνεται πως 
τελικά θα βρεθεί µία 
συμβιβαστική λύση: 
µία αλλαγή σταθµού, 
δηλαδή, κι έτσι, αντί για τον ΜΙΤ, θα πατήσει το πόδι 
του στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό (955), μόλις όλα 
είναι έτοιµα για να ταξιδέψει και να παραμείνει εκεί 
µε ασφάλεια. Ως πιο πιθανή ημερομηνία για το ταξίδι 
του ΤΙίο προσδιορίζεται µέχρι στιγμής η 30ή Απριλίου 
2001. 

Τέλος εποχής, λοιπόν, για τον ΜΙΓ, αρχή µίας 
καινούριας µε τον |95 (όπως λέμε “ο βασιλιάς 
πέθανε, ζήτω ο βασιλιάς”). Αντε να δούµε πού θα µας 
βγάλει... 


πραγµατοποιηθεί η 
µελετώμενη εδώ και 
καιρό τεχνητή συντριβή 
του ΜΙγ στον Ειρηνικό 
Οκεανό, περίπου 1.500- 
2.000 χλμ. µακριά από 
τις ακτές της Αυστραλίας. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπίογ(ῶοοππριρ/θδς.Ω/ 


ν και σήµερα οι κειμενογράφοι των 

υπολογιστών µας είναι 

υπεραρκετοί για να µας 
εξυπηρετήσουν πλήρως όταν πρόκειται να 
γράψουμε ένα κείµενο, εντούτοις δεν είναι 
λίγες οι περιπτώσεις που χρειαζόμαστε 
ακόµα το παλιό, κλασικό χαρτί. Ε, Καιρός 
ήταν να εκσυγχρονιστεί και αυτό, δε 
νομίζετε; Οπως όλα δείχνουν, έφτασε η 


Χθγοχ υπόσχεται πως θα είναι 

έτοιμη να διαθέσει τα πρώτα 
δείγµατα ηλεκτρονικού χαρτιού στο 
εμπόριο εντός του 200]. 


ώρα του πλαστικού, 
ηλεκτρονικού χαρτιού! Ηδη 
η ΧΘΓΟΧ, η Ε-ΙΠΚ, η | μοθπί 
και άλλες εταιρείες 
προωθούν αυτή τη λύση αφ᾿ 
ενός µε αἱςρίαγς που 
αποτελούνται από πλαστικά 
τρανζίστορ και αφ’ ετέρου 
µε ηλεκτρονικό μελάνι που 
αλλάζει το χρώμα των ρἰχθίς 
της οθόνης στα σηµεία 
όπου ακουμπά σε αυτήν, 
προσφέροντας έτσι µία 
σχεδόν φυσική αίσθηση 
γραφής. Η νέα τεχνολογία 
έχει πολλά πλεονεκτήματα, 
όπως δυνατότητα 
επαναχρησιµοποίησης του 
ίδιου “χαρτιού” χιλιάδες 
φορές, αφού και το σβήσιμο 
γίνεται ηλεκτρονικά χωρίς 
γα αφήνει Κανένα αποτύπωμα, εξαιρετικό 
οοπίταςί Και φωτεινότητα που επιτρέπουν 
την ανάγνωση των κειμένων που γράφουμε 
ακόµα και σε συνθήκες έλλειψης 
φωτισμού, δυνατότητα ανάγνωσης υπό 
γωνία και χαμηλή κατανάλωση ισχύος. Η 
ΧθΓΟΧ υπόσχεται πως θα είναι έτοίµη για 
να διαθέσει τα πρώτα δείγµατα στο 
εμπόριο εντός του 2001. Κάποια 
προβλήματα θα έχουµε βέβαια, εφόσον η 
γέα τεχνολογία διαδοθεί, µε την 
οικολογική πλευρά του θέματος, αφού ως 
γνωστόν οἱ πλαστικές ύλες δεν φημίζονται 
ως ανακυκλώσιµες. Φαντάζεστε έναν κάδο 
ανακύκλωσης χαρτιού του δήμου σας 
γεμάτο µε 6-Ρ8Ρ6{; 


Εντυπωσιάζει το 


Ηυββ[ο και πάλι 


ύο νέες εκπληκτικές φωτογραφίες 
προερχόμενες από το ΗμῦΡΙθ 9ρ808 

Τε]εςοορθ δόθηκαν πριν από µερικές ηµέρες 
στη δημοσιότητα. Η πρώτη από αυτές, που ίσως σας 
φαγεί ότι απεικονίζει ένα τεράστιο κουκούλι, στην 
πραγματικότητα δείχνει ένα συγκλονιστικό κοσμικό 
φαινόμενο, αυτό της σύγκρουσης δύο γαλαξιών! 0 
ένας γαλαξίας απορροφά τον άλλον 
απελευθερώνοντας τεράστια ποσά ενέργειας, 
αρκετά για να δημιουργήσουν νέα αστέρια. 

Στη δεύτερη 
φωτογραφία ίσως 
ξεγελαστείτε και 
γοµίσετε πως 
βλέπετε ένα 
έμβρυο. Η αλήθεια 
πάντως είναι πως 
δεν θα πέσετε και 
πολύ έξω, αφού 


Δ ύο νέες εκπληκτικές φωτογραφίες 
προερχόμενες από το ΗιβΡ]ε 8ραςθ 
ΤεΙεςοορο δόθηκαν πριν από µερικές 
ημέρες στη δημοσιότητα. 


αυτό που απεικονίζεται δεν είναι παρά ένα 
γεογέννητο... αστρικό σύμπλεγμα! Βρίσκεται στο 
μικρό γαλαξία του Μαγγελάνου σε απόσταση 
200.000 ετών φωτός από τη Γη και η διάμετρός του 
είναι περίπου 12 έτη φωτός. Τα λαμπρότερα ἀπό τα 
άστρα του συμπλέγματος ξεπερνούν κατά 300.000 
φορές σε φωτεινότητα τον δικό µας Ηλιο! 

Παρατηρώντας τα κοσμικά φαινόμενα και 
αναλογιζόµενοι τα τεράστια μεγέθη που σχετίζονται 
µε αυτά, συνειδητοποιούµε πως ο δικός µας 
µικρόκοσµος δεν είναι παρά µία ασηµαντότητα 
µπροστά στα όσα συμβαίνουν στο σύμπαν. Εμβρυα 
και κουκούλια διαθέτουµε και εµείς, υπάρχουν 
ωστόσο μερικές ουσιώδεις διαφορές µε αυτά που 
σας περιγράψαµε, έτσι δεν είναι; 


ΡΟ Μαιος ΜΗΝ 


ία εξαιρετικά σηµαντική 

ανακάλυψη που έλαβε χώρα 

το 1998 στο Ουισκόνσιν των 
ΗΠΑ κοινοποιήθηκε μόλις πρόσφατα 
από το Αρχαιολογικό Κέντρο του 
Μισισιπή. Συγκεκριµένα, ο 
ερασιτέχνης αρχαιολόγος Ώαπ ΑΠΠΟΙά 
βρήκε σε µία σπηλιά της περιοχής 
δείγματα αρχαίας Ινδιάνικης τέχνης 
που χρονολογούνται από το 900 μ.Χ.! 


Πρόκειται για ζωγραφιές που έχουν 
γίνει µε κάρβουνο πάνω στα 


τοιχώματα της σπηλιάς και 
απεικονίζουν πουλιά, ζώα και σκηνές 
κυνηγιού. Η ανακάλυψη κρατήθηκε 


ερασιτέχνης αρχαιολόγος 

Ώαη Αγπο]ὰ βρήκε σε 
µία σπηλιά του Ουισκόνσιν 
δείγματα αρχαίας ινδιάνικης 
τέχνης που χρονολογούνται 
από το 900 μ.Χ.! 


ΕΙ Ορ Μο:Ιε: 


ωστόσο κρυφή από το κοινό, µέχρι να 
ολοκληρωθεί η εξερεύνηση 
ολόκληρης της σπηλιάς, η 
φωτογράφηση των εικόνων και η 
κατασκευή µίας σιδερένιας πύλης 
στην είσοδο, προκειµένου ο χώρος 
να είναι ασφαλής από πιθανούς 


βανδαλισμούς που θα μπορούσαν να 
καταστρέψουν τα αρχαιολογικά 
ευρήματα. Επιπλέον, στη σπηλιά 
βρέθηκαν µοκασίνια και δαυλοί που 
πιθανότατα ανήκουν στους 
ζωγράφους. Οι χαραγμένες εικόνες 
ξεπερνούν τις 100 και είναι 
εξαιρετικά καλοδιατηρηµένες. Όσοι 
ενδιαφέρεστε για περισσότερες 
πληροφορίες ή θέλετε να δείτε 
περισσότερα 
δείγµατα από 
αυτές, µπορείτε 
γα επισκεφθείτε 
τη σχετική 
σελίδα του 
Πανεπιστηµίου 
του Ουισκόνσιν 
στη διεύθυνση 
ΠΠρ://ροΠΠ.μν/αχ. 
θάμ/πινας/ 
0ρ8ερ0ανθ.Πίπι 


Πίθηκος κινεί... 
ρομπότ! 


να μοναδικό πείραµα έλαβε χώρα τον Νοέμβριο σε ένα 


επιστημονικό εργαστήριο της Βόρειας Καρολίνας, 

Συγκεκριµένα, σήµατα που προήλθαν από τον εγκέφαλο 
ενός πιθήκου μεταφέρθηκαν µέσω του Ιπίεππεί σε έναν ρομποτικό 
βραχίονα, ο οποίος βρισκόταν σε απόσταση 1.000 χλμ.! Τώρα οι 
επιστήμονες του περίφημου ΜΙΤ και του Ώυκε ὑπίνθιςίγ της 
Βόρειας Καρολίνας πιστεύουν ότι μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
την ἴδια τεχνική σε ασθενείς που έχουν υποστεί παράλυση στα 


άκρα, ώστε να κινήσουν τεχνητά 
µέλη που θᾳ τους εμφυτευθούν 
µε προσθετικές επεμβάσεις. 

Εν τω µεταξύ, η 90ΗΥ 
6οιφοΓαῖϊϊοη κατασκεύασε το 
πρώτο ανθρωπόμορφο ρομπότ 
της µε την κωδική ονομασία 90Β- 
3Χ, η μαζική παραγωγή του 
οποίου δεν έχει πάντως 
ξεκινήσει ακόµα. Το νέο ρομπότ 
ενσωματώνει σένσορες 
συγχρονισμού και ισορροπίας, µία 
κάµερα µέσα στο κεφάλι του, ένα 
μικρόφωνο σε κάθε αυτί και ένα 
ηχείο στο στόμα. Περπατά και 


η που 
προήλθαν από τον 
εγκέφαλο ενός 
πιθήκου μεταφέρθηκαν 
µέσω του Ιπίογποῖ σε 
έναν ρομποτικό 
βραχίονα, ο οποίος 
βρισκόταν σε 
απόσταση 1.000 κλμ.! 


εκτελεί αρκετές κινήσεις (στην επίδειξη της 9οΠΥγ κλώτσησε µία 
µπάλα και σήκωσε τις γροθιές του εν είδει πανηγυρισμού), έχει 
ένα λεξιλόγιο 20 λέξεων, ενώ αντιμετωπίζει ήδη... ανταγωνισμό, 
αφού η Ηοπάα Μοίοί 00. παρουσίασε το δικό της ανθρωποειδές 
μοντέλο µε την ονομασία Απίπιο, το οποίο µπορεί να εκτελεί 


ορισμένες χορευτικές 
κινήσεις, ενώ οι 
κατασκευαστές του 
προσπαθούν να του 
προσδώσουν επιπλέον 
δυνατότητες 
αναγνώρισης φωνής και 
προσώπων. Τι 
ανθρωποειδή µου λέτε 
τώρα... Απ᾿ ό,τι φαίνεται 
σε λίγο καιρό, µε την 
τροπή που έχουν πάρει 
τα πράγματα, εµείς θα 
αποκαλούµαστε... 
ρομποτοειδή! 


ϱν τελευταίο καιρό 

έχει γίνει αρκετός 

ντόρος στις ΗΠΑ για 
τον “μάγο” Πανίά ΒΙαἱπθ, ο 
οποίος έχει εντυπωσιάσει 
τους πάντες µε τις 
επιδείξεις αντοχής που 
πραγματοποιεί, φέρνοντας 
στο νου τις αντίστοιχες 
επιδόσεις του περίφημου 
Χουντίνι. Το 19998 ϱ Βἰαἱπο 
έστρεψε πάνω του τα φώτα 
της δημοσιότητας όταν 
θάφτηκε ζωντανός για µία 
ολόκληρη εβδομάδα κάτω 
από τη γη, σε έναν 
πλαστικό τάφο. Το νέο 
τόλµηµα που επιχειρεί 
αυτές τις ηµέρες ϱ μόλις 27 ετών 
µάγος είναι ο εγκλεισµός του σε ένα 
τεράστιο τεχνητό παγόβουνο βάρους 
6 τόνων για 2 ηµέρες, κατά τη 


Ἐ' 1999 ο Β]αΐπε έστρεψε 
πάνω του τα φώτα της 
ὁπμοσιότητας όταν θάφτηκε 
Ζωντανός για µία ολόκληρη 
εβδομάδα κάτω από τη γη, 
σε έναν πλαστικό τάφο. 


διάρκεια των οποίων θᾳ αναπνέει και 
θα δέχεται νερό από ένα μικρό 
σωληνάκι, που θα αποτελεί και τη 
µοναδική του επαφή µε το εξωτερικό 
περιβάλλον. 

Το εγχείρηµα είναι το πιο 
επικίνδυνο από όσα έχει µέχρι τώρα 
δοκιμάσει ϱ ΒΙ4π8, ενώ θᾳ βρίσκεται 
φυσικά σε καθεστώς συνεχούς 
ιατρικής παρακολούθησης, 
προκειµένου να εξασφαλιστεί η 
απρόσκοπτη λειτουργία των ζωτικών 
οργάνων του. Εάν θέλετε να 
γνωρίσετε καλύτερα τον Βἰαίπθ και τα 
επιτεύγματά του, 
µπορείτε να ρίξετε µια 
ματιά στη σελίδα του, 
στη διεύθυνση 
ΠΙίρ:/ΑΝΗΝ.ἀανίαβ]α[πθ. 
οοΠη. 

Τώρα που το 
σκέφτομαι, βέβαια, το 
να θαφτεί κάποιος 
ζωντανός ή να κλειστεί 
µέσα σε ένα παγόβουνο 
δεν είναι δα και τίποτα 
το σπουδαίο - ακόµα και 
ένας συντάκτης του “Ρ0 
Μαςΐει” θα μπορούσε 
κάλλιστα να το κάνει. 
Ηλία, παιδί µου, έλα 
µισό λεπτό που σε 
θέλω να κάνουµε µία 
δοκιµή σε κάποιες γέες 
τεχνικές απόσπασης 
άρθρων από τους 
συντάκτες του "Ρ0 
Μαςίει”... 


Σημαντικά ευρήματα 


στην Αίγυπτο 


εν πρόλαβε Καλά καλά να στεγνώσει το μελάνι από αυτά 

που σας γράφαµε στο προηγούμενο τεύχος για τις 

ανασκαφές που γίνονται στην Αίγυπτο και έχουµε 
γεότερα από µία άλλη ομάδα, Αιγυπτίων και Τσέχων 
αρχαιολόγων αυτή τη φορά, στις Πυραμίδες του ΑΌιι οἱ{, 30 χλμ. 
γοτιοδυτικά του Καΐρου. Εξερευνώντας έναν τάφο ηλικίας 4.200 
ετών οι αρχαιολόγοι ανακάλυψαν µία σαρκοφάγο, η οποία 
δυστυχώς ήταν άδεια, αφού είχε συληθεί από τυµβωρύχους των 
αρχαίων χρόνων. Ωστόσο, φαίνεται πως είναι πολύ πιθανό να 


ξερευνώντας έναν τάφο ηλικίας 4.200 ετών οι 

αρχαιολόγοι ανακάλυψαν µία σαρκοφάγο, η 
οποία δυστυχώς ήταν άδεια, αφού είχε συληθεί από 
τυµβωρύχους των αρχαίων χρόνων. 


δώσει απαντήσεις σε κρίσιμα ερωτήµατα που σχετίζονται µε το 
τέλος της εποχής των πυραμίδων στην αρχαία Αίγυπτο. 

Μέχρι τα τέλη Δεκεμβρίου υπολογίζεται πως τα ιερογλυφικά 
σχέδια στη σαρκοφάγο θα έχουν αποκρυπτογραφηθεί και θα 
γνωρίζουμε 
περισσότερα για τον 
“κάτοικό” της, τον 
εξέχοντα δικαστή [Πίϊ 
της πόλης του ΝΕΚΠΘΛ. 
Όπως δήλωσε ο 
διοικητής της 
αρχαιολογικής ζώνης 
της Γκίζα ΖΠἱ Ηανναςς, 
αναμένεται να βρεθούν 
σύντομα περισσότεροι 
τάφοι της Εκτης 
Δυναστείας στην 
περιοχή, που φαίνεται 
ότι κρύβει στο 
υπέδαφός της ουκ 
ολίγα μυστικά της 
εποχής των Φαραώ... 


ΡΟ Μας!θΓ ομβριαπα 


ΠΠ 1] 


ΕυΡΗΕυυ 


ΛΙΛΠΗ ΜΗΝ, ΗΡΡΙΚΝΗΙΑ Τὴ Ρή 


πό καιρό τώρα οι κατασκευαστές 

υπολογιστών ή υποσυστηµάτων 

αυτών προσπαθούν να συρρικνώ: 

σουν το μέγεθος του ηλεκτρον!- 

κού υπολογιστή. Οι εφαρμογές 
του, Βλέπετε, µπορεί να ήταν ασύλληπτες για 
τον ανθρώπινο νου πριν απὀ µερικά χρόνια, αλ- 
λά σήµερα αποτελεί απαραίτητο θοηθό του 
σύγχρονου ανθρώπου και πρέπει να εἶναι δίπλα 
του σε καθημερινή θάση και να λειτουργεί όλες 
τις ώρες της ηµέρας ασταμάτητα. Ενας υπολο: 
γιστής, όµως, είναι δύσκολο να μεταφερθεί. Η 
ανάγκη κατάλληλου χώρου και οι απαιτήσεις 
του για ρεύμα είναι παράγοντες που ώθησαν 
τις κατασκευάστριες εταιρείες να σκέφτονται 
ότι πρέπει να ενσωματώσουν ορισμένες λει- 
τουργίες του, αν όχι όλες, σε έναν υπολογιστή 
μικρότερου 


Το σενάριο της πολύ γνωστής 
χολιγουντιανής ταινίας που 
έσπασε τα ταµεία όπου κι αν 
προβλήθηκε πριν από µερικά 
χρόνια, τελικά, ίσως να µην 
αποτελούσε αποκύηµα 
φαντασίας, καθώς φαίνεται πως 
Βρήκε εφαρµογή στη σηµερινή 
πραγματικότητα. 


Του Γιώργου Ιωσηφίδη 
οεἰο5Θεοπηρυρ/ες5.9Γ 


ος θό]κα Μας!ει 


κ 


μεγέθους. Αποτέλεσμα αυτών των προσπαθει- 
ών ήταν τα ποἰθθοοΚς, τα ραἱπιίορς, τα ΡΟΑ5 
και τα σύγχρονα κινητά τηλέφωνα. Δυστυχώς, 
αν εξαιρέσουμε τα ποἰθροος, οἱ εταιρείες δεν 
κατάφεραν να ενσωµατώσουν όλες τις λειτουρ- 
γίες και ευκολίες του επιτραπέζιου υπολογιστή 
Και περιορίστηκαν σε ορισμένες µόνο απαραί- 
τητες (6-πιαϊ,, τηλεφωνικός κατάλογος, αριθµο- 
μηχανή, σημειωματάριο κ.ά). Αλλά ακόµα και 
τα ποίθΌοοΚς πολλές φορές έχουν αρκετούς 
περιορισμούς. 

Στις εκθέσεις πληροφορικής εκθέτονται συ- 
χνά συστήµατα υπολογιστών µε διαφορετικό 
σχήµα μεταξύ τους (φουτουριστικά), αλλά όλα 
έχουν ὡς κοινό στόχο να κρύψουν τη µάζα των 
πλαστικών τους σε ένα όμορφο, Βολικό, εύχρη- 
στο Και μικρό σχήμα. Σε αυτό το σηµείο έκαναν 
το μικρό θαύμα τους οἱ μηχανικοί και οἱ Τεχνικοί 
της ταϊθανέζικης εταιρείας φαἰπίδοπο, οἱ οποίοι 
δημιούργησαν ένα λιλιπούτειο µηχάνηµα ικανό 
να συναγωνίζεται σε επιδόσεις, ευκολίες και 
χαρακτηριστικά τους μεγάλους, επιτραπέζιους 
υπολογιστές αλλά και να χωράει σε µία παλά- 
µη: το Εδργθα»ο ΡοεΚθ! ΡΟΙ 


... Το μικρό Εδρίθ55ο ΡοςΚθ! 
7. ΡΟ της 5αἱπίοπᾳ έχει μέγεθος 
150πιπιχ]Οόπιπιχὸ2ππι και ζυγί- 


--... ζει µόνο 4όθᾳι 
ος «π [88ΟᾳΓ αν υπολο- 

- ο. νά γίσουµε το Τροφο- 
νε. ο) δοτικό και την τσάντα 


μεταφοράς]. Ουσιαστικά 

αποτελείται από δύο µέρη, εκ των οποίων το 
ένα µπορεί να λειτουργήσει αυτόνομα, αφού 
αποτελεί τον κεντρικό υπολογιστή, εγώ το ἆλλο, 


πέρα από τις εισόδους και εξόδους που παρέ- 


χει στο χρήστη, ενσωματώνει το (Ρ-ΒΟΜ 


-) ἀήν και το ΒΙΟΡΡΥ αἴςκ ἀήνθ. Είχαμε την 


ευκαιρία να δοκιµάσουµε δύο εκδόσεις του 
Εερ/θςςο ΡοεΚθ! Ρς που έφτασαν απὀ δύο 
εταιρείες στο εργαστήριο του περιοδικού µας. 


Η εταιρεία Ώαἰαδί! απὀ τη Θεσσαλονίκη µάς 
έστειλε το Ε9ρ/θς5ο σε µία από τις φθηνότερες 
εκδόσεις του, µε επεξεργαστή Ρθηῄυπῃ ΙΙΙ στα 
25ΟΜΗΣ, 608 σκληρό δίσκο [Ευ]ίήσυ 
ΜΗΚ2ΟόΟΑΤ) και προεγκατεστηµένα τα ΥΜΙη- 
ον 085Ε (ελληνική έκδοση). Από την άλλη, η 
εταιρεία Ροἰγαοη που έχει τη θάση της στην 
Αθήνα, µας έστειλε µία πιο δυνατή έκδοσή του 
που ενσωμάτωνε Ρεπ!ίυπι [ΙΙ στα ὀδΟΜΗΣ, 
1208 σκληρό δίσκο [Ευ/!ευ ΜΗΚ2ΟόΟΑΤΙ που 
ήταν χωρισμένος σε δύο ισοµεγέδη ραγ/ήοης 
Και µε προεγκατεστηµένα τα Ἰλ/Ιπαον/ς ΜΕ στην 
αγγλική έκδοση. Το Εεριθςςο Ρς της Ροΐγαοη 
συνοδευόταν επίσης απὀ ένα μαλακό, διαφα- 
γές πληκτρολόγιο που διπλώνει, αλλά και από 
το πιοάςπι Ώαπιοπά ουρία 58. Διαφορές 
υπήρχαν Και στην εξωτερική εμφάνισή τους, 
αφού στο ΡοεΚθ! Ρς της Παἰαδί! αναγράφεται 
στο εξωτερικό του η ονομασία Εδριθσ»ο, ενώ 
στο ΡοεΚθ! Ρζ της Ροϊγᾳοη αναγράφεται η ονο- 
µασία 6-Ρζ-]. Το Ε6ριθςο Ρς στη Βασική συ- 
σκευασία του, που μοιάζει µε τσαντάκι, συνο- 
δεύεται απὀ ένα (0-ΔΟΜ ἀήνε και ένα ΕΟΡΡΥ 
ΕῑςΚ ἀπνθ, µία εύχρηστη μαύρη δερµότινη δή- 
κη, Το ππαπυαί, ένα (Ρ-ΒΟΜ µε χρήσιμα υἨ]]- 
ῄθς, ένα καλώδιο μετατροπέα για ΚθγΌοατά και 
ένα ΑΓ Αἀαρίει µε το καλώδιό του. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Το Ρ τσέπης της »αἰπίσοπα µπορεί να χρησι- 
µοποιεί επεξεργαστή |ηΙΘἱ (Δἰετοη στις φθηνό- 
τερες εκδόσεις του και Ιπθὶ ΡθηΗυπι ΙΙΙ στις 
ακριθότερες και μάλιστα σε όλες τις διαθέσι- 
µες εκδόσεις χρονισμού τους. Ο επεξεργαστής 
εἶναι µορφής ΕΓ-ΡΟΑ [ΗΙρ-ΓΠἰρ) και µπορεί να 
αναθαδµιστεί εάν το επιθυμεί ο χρήστης εὐκο- 
λα και άµεσα. Τα οφέλη της χρήσης των επεξερ- 
γαστών της ΙηΙΘἱ εἶναι λίγο πολύ γνωστά. Ο 
(εἰθιοπ, που αποτελεί τη φθηνότερη πρόταση 
της |η]ε|, κατασκευάστηκε µε σκοπό να γίνει 
εΙσπααιά στους υπολογιστές χαμηλού κόστους, 
Ο επεξεργαστής είναι πολύ ικανός και οι επιδό- 
σεις του δεν µένουν αδιάφορες από το µέσο 
χρήστη. Είναι κατασκευασμένος µε τη μέθοδο 
των 0,18 μικρών, µε αποτέλεσµα να παράγει λι- 
γότερη ποσότητα θερμότητας, να καταναλώνει 
πολύ λιγότερο ρεύμα και να έχει συγκριτικά κα- 
λύτερες επιδόσεις από τους επεξεργαστές που 
κατασκευάζονται µε τη μέθοδο των 0,25 µι- 
Κρών, Ενσωματώνει 128ΚΒ 2 «αςῇθ, που εἶναι 
ενσωματωμένη στον πυρήνα και “τρέχει” µε την 
ταχύτητά του [οη-αἱθ «ας[], και 32Κ8 |] 
«αςῇθ. Οι επιδόσεις του είναι αξιοπρεπείς, αλ- 
λά σε καμία περίπτωση δεν μπορούν να συγκρι- 
δούν µε αυτές του µεγάλου “αδελφού” του 
Ρεπίῖυπι ΙΙ (ζορρειπίπε]). Ο (ορρεππθ, που 
θα αργήσει να αντικατασταθεί από τον Ρεηῇυπι 
4, προσφέρει εκρηκτικές επιδόσεις, έχει κατα- 
σκευαστεί µε τον ίδιο τρόπο που κατασκευό- 
στηκε ο (εἰετοη (0,1 8 πιίστοη, οπ-αἱθ κ.α] και οἱ 
σημαντικότερες διαφορές του που ενδιαφέ- 


ρουν το χρήστη εντοπίζονται στο μέγεθος της 
Ι2, που εἶναι 296Κ8, και στο Όυς που εἶναι 100 
ή 193/ΜΗ7 έναντι ὀόΜΗΖ του (9ἰθιοη. 

Δεν εἶχαμε τη δυνατότητα να δούµε το 
Εεριθςο Ρς µε ενσωματωμένο (δἰθτοη, αλλά 
οι επιδόσεις των δύο υπολογιστών που είχαµε 
στα χέρια µας διέφεραν αρκετά, αφού τους χώ- 
ριζαν 100 ολόκληρα ΜΗ7. Η διαφορά ήταν πε- 
ῥισσότερο εμφανής στα παιχνίδια (αν και το 
υποσύστηµα γραφικών περιόριζε τις δυνατότη- 
τες των επεξεργαστών) αλλά και γενικότερα 
στο περιθόλλον των ἨΜπάονς οι διάφορες ερ: 
γασίες γίνονταν πιο γρήγορα και ευέλικτα. 


ΥΠΟΛΟΙΠΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το πιαϊηροατά του Εδργθς»ο είναι κατασκευα- 
σµένο µε Βάση το εβρεθ! ἶ810 της ΙηΙεἰ και ου- 
σιαστικά εἶναι κομμένο στα δύο (, αφού ένα 
µέρος του ανήκει στον κεντρικό υπολογιστή και 
το άλλο στο κομμάτι που ενσωματώνει το (0- 
ΚΟΛΜ ἀνθ και το ΠΟΡΡΥ ἀήνθ. Ο πολύπλευρος 
χαρακτήρας του συγκεκριμένου «Πρ5θ! και οἱ 
ευκολίες που παρέχει είναι ο κύριος λόγος της 
χρησιµοποίησής του από τον κατασκευαστή. Το 
ερ»! ἰ810 µπορεί να µην αποτελεί την καλύ- 
τερη λύση για τους επιραπέζιους υπολογιστές, 


αλλά αποτελεί την Ιδανική λύση για το συγκε- 
κριµένο σύστημα, αφού εἶναι ικανό να επιταχύ- 
γει τρισδιάστατα γραφικά και μάλιστα µε αρκε- 
τά καλές επιδόσεις που Όα ικανοποιήσουν τον 
απλό χρήστη. Χρησιμοποιήσαμε διάφορα ποι- 
Χνίδια για να δούµε τις δυνατότητες του υΠΟλΟ- 
γιστή και µείναµε αρκετά ικανοποιημένοι, αφού 
κρίναµε ότι ο σκοπός ύπαρξης του υπολογιστή 
εἶναι εντελώς διαφορετικός από εκείνον της 
παιχνιδοµηχανής. Παρ΄ όλα αυτά στις χαμηλές 
αναλύσεις [640χάθ0, 80ΟχόΟΟ) τα πήγε πολύ 
καλά και το παιχνίδι ήταν ευχάριστο, έστω κι αν 
οι περισσότερες ρυθμίσεις που χρησιµοποιήσα- 
µε κυμαίνονταν από χαμηλά µέχρι µέτρια επίπε- 
δα. Το εΠρςθ! της |ηΙΘἱ διαθέτει 4ΜΒ εαε[ε 
εσωτερική νῖάθο ΠΊΘΠΊΟΗΥ, χρησιμοποιεί τον δί- 
αυλο ΑΟΡ [άϊτθς! ΑΟΡ) και εἶναι ικανό να απο- 
κὠδικοποιήσει μερικώς τον αλγόριθμο συµπίε- 
σης ΜΡΕΟ-2 για την παρακολούθηση ταινιών 
που εἶναι αποθηκευμένες σε ΌΥΏ». Σε αυτή την 
περίπτωση, όµως, ὃα χρειαζόταν ένα ΏΥΡ-ΝΟΜ 
ἀήνθ αντί για το (Ρ-ΑΟΜ ἀήνθ που διέθεταν 
και Οἱ δύο συσκευές που έφτασαν στο εργα: 
στήριό µας. ἴσως να έχουµε τη δυνατότητα στο 
µέλλον να δοκιµάσουμµε τις ικανότητες του 
Εεριθςςο ΡοεΚθ! Ρς στην αποκὠδικοποίηση του 
αλγόριθμου ΜΡΕΟ-2 και στην παρακολούθηση 
ταινιών σε µία από τις επόμενες εκδόσεις του. 
Ο ήχος προέρχεται από µία συµθβατή µε το 
πρότυπο φουπαβἰα»ἰϱι κάρτα, που είναι ενσωµα- 
τωµένη στο ππαϊπροσα [ουΐά-ἰπ), η οποία αν και 
δεν αποτελεί κάτι το εξαιρετικό, κάνει τη δου- 
λειά της και μάλιστα σε πολύ ικανοποιητικό 
Βαθμό. Η ποσότητα της µνήµης του υπολογιστή 
και στα δύο μοντέλα που ήρθαν στο εργαστή- 
ριο του περιοδικού ήταν ὀ4ΜΒ τύπου 5ΌΚΑΜ. Η 
µνήµη είναι πλήρως αναθαδµίσιµη µέχρι τα 
256ΜΒ, ποσότητα αρκετή για τη διεκπεραίώση 
των ὁποιων απαιτητικών εργασιών του χρήστη. 
Το ΒΙΟ5 του πιαϊηροατά, που ήταν κατασκευής 


της πασίγνωστης Απιεῄίσαη Μθφαίτεπάς και πε- 
ριείχε όλες τις απαραίτητες ρυδµίσεις και λει- 


Ρο Μασιοι (8 


Ἀεεοπυποτιδεά Βεονγκας 


ΤΕ 40 ος Ἰάβλνος 


τουργίες [μόνο όµως τις απαραίτητες), προσφέ- 
ρει δύο επιλογές για τη µγήµη, και έτσι ο χρή- 
στης µπορεί να επιλέξει μεταξύ 100ΜΗΣ και 
133ΜΗΣ για το δίαυλο ανάλογα µε τον τύπο 
της, αν εἶναι δηλαδή Ρ6-100 ἡ Ρς6-133 
(χμμ..γιατ πάει το μυαλό µου συνέχεια στο ονθ:- 
εἰοεΚίπο;). Το πιαπίροαιά διαθέτει Ὀἱοίϊαἱ Υἱάθο 
Ου! για τη σύνδεση µε την αγαπημένη σας τηλε: 
όραση ἡ µε Ρἱοίναἱ Πα! Ραηθί συμβατές µε Ὀγ/, 
διαθέτει δύο 098 θύρες για τη σύνδεση οποι- 
ασδήποτε συσκευής που Κάνει χρήση του συγκε- 
κριµένου πρότυπου, µία σειριακή και µία παράλ- 
ληλη θύρα, τις κλασικές θύρες για το πληκτρο- 
λόγιο και το ππου5θ, µία ὈοεΚίπο Ροή για τη σύν- 
δεση µε το (Ώ-ΚΟΜ που περιλαµθάνεται στη 
συσκευασία ή και µε άλλες συσκευές που τη 
διαθέτουν, θύρες για το μικρόφωνο και τα 
ηχεία, [ήπε-ου!, 9Ψϊάεο και, φυσικά, αναλογική 


6ΟΜΡΕΝ Ε41µ, 2000 1/9 2000-2000) 
Η/είοσινιο (ο δαΐπε ος «σηρ. 
Βοοήι Νο: 5181δ-.417 


δύρα για τη σύν- 
δεση µε το ΠΙοη- 
ου. Στη µία πλευ- 
ρά του Ρζ και δί- 
πλα από τη θύρα του 
μικροφώνου και των 
ηχείων υπάρχει ο πολύ 
καλής αισθητικής δια- 
κόπτης λειτουργίας του 
υπολογιστή και ένα κου- 
µπί για το κλασικό Γ56Ι 
[αρκετά δύσχρηστο, αλλά 
µην τα θέλουµε όλα δικά 
µας!), και στην άλλη πλευρά του υπάρχει ο δια- 
κόπτης ελέγχου της έντασης του ήχου. Στην κυ- 
ρίως [πάνω] όψη του Εδριθς5ο Ρς υπάρχει ένα 
εύχρηστο Τουςηραά και σετοῖ! πιουςθ (όπως των 
ποἰθροοΚ») και τα δύο πλήκτρα για το αριστερό 


| εξαντληηκά γρήγοροι ρυθμοί της ζωής του ανθρώπου σήµερα έχουν σηµαντικό µέρος 
για τη δηµιουργία μικρών υπολογιστικών συστηµάτων που στην Κ 


µέσα τηλεπικοινωνίας και επεξεργασίας δεδοµένων, Σήµερα, η κἄτα- 


μικρών, φορητών ο που µπορούν να γίνουν το µέσο για να έρθουµε σε επαφή 
στον οικιακό ή τον εργασιακό χώρο μας, να επεξεργαστούν 


και να έρθουν σε επαφή µε άλλα υπολογιστικά συστήµατα έχει αποκτήσει ρυθμούς πι. ι 
Επίσης, οἱ συγκεκριμένοι υπολογιστές έχουν τη δυνατότητα να ενσωματώνουν και άλλες λει- 


;τουργίες, όπως αυτές του ασύρματου τηλεφώνου, του ογβαπίζει Και του σημειωματάριου. 

. Σήμερα οι υπολογιστές αυτού του είδους χωρίζονται σε αρκετές ης τους Φορη- 
τούς [ποϊθθοοΚε), τους υποφορητούς (5υῦ-ποίεῦοοΚς), τους υπολογιστές παλά µης οι 
και τους υπολογιστές χειρός [παπαῃεἰα). Καθένας από αυτούς χρησιμοποιεί διαφορετικό λει- 
πουργικό σύστηµα και απευθύνεται στις Ιδιαίτερες ανάγκες κάθε χρήστη. 

-Στο άμεσο µέλλον ο άνδρωπος Όα εργάζεται σε χώρους όπου κάποια µορφή έξυπνης ἡ µη ψη 
φιακής και ηλεκτρονικής οντότητας θα Βρίσκεται παρούσα. Σήµερα Βρίσκεται σε επαφή. 
ος της και την κρατάει, έστω και στο πρώιμο στάδιο της ανάπτυξης, στο ένα του χέρι. 


και δεξί κλικ, όπως ακριθώς λειτουργούν τα 
Κλασικά ποντίκια. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Οἱ εντυπώσεις που µας άφησε αυτός ο εκπλη- 
κτικός υπολογιστής ήταν άριστες. Ευχόμαστε και 
άλλοι κατασκευαστές να ακολουθήσουν το πα- 
ράδειγµα της κορεατικής Φαἰπίσοπο. Η πρώτη 
µας επαφή µαζί του συνοδεύτηκε από το αἴσθη- 
μα της απορίας και της έκπληξης. Πώς είναι δυ- 
γατόν ένα τόσο μικρό κουτάκι να περιέχει όλα τα 
υποσυστήµατα ενός πλήρους επιτραπέζιου υπο- 
λογιστή; Αποδείχθηκε όµως ότι είναι δυνατόν, αν 
υπάρχει Θέληση, εφευρετικότητα Και..ΤΕχνΟλΟ- 
γία. Ο υπολογιστής και στις δύο εκδόσεις του τα 
πήγε αρκετά καλά σε τρισδιάστατα περιθάλλο- 
ντα (ΟρεπΟι, 0πθεΙὸ0)) αλλά και σε περιθάλλο- 
ντα 20), οἱ σκληροί ήταν ταχύτατοι και όλες οἱ 
συσκευές που συνδέσαµε στους δύο μικρούς 
υπολογιστές [ἱογ»!ίεΚ, 5οαπηε:, πιου»θ κ.ά) λει- 
τούργησαν θαυμάσια και δεν δημιούργησαν 

προβλήµατα. Η µοναδική ἐνστασή µας αφο- 
ρά στο ότι δεν υπήρχε ενσωματωμένο πἹο- 
4θπῃ, ωστόσο δεν εἶναι και τόσο σηµαντ- 
κή έλλειψη, αφού οποιοδήποτε εξωτερι- 
Κό πιοάεπη µπορεί να καλύψει τις ανά- 
γκες του µέσου χρήστη αν θελήσει 
να δυσιάσει λίγο χώρο στο γρα- 
φείο του, 

Οι δύο υπολογιστές που ήρ- 
αν από τις εταιρείες Ροίγαοη 
[Αριστοτέλους 44, Αθήνα, 

τηλ: 82] 1454) και Ὀαἰαδί! (Λα- 
γκαδά 943, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
03]-600454) είχαν διαφορετικά λειτουργικά 
συστήµατα. Ίο πρώτο της Ρο]γαοη ήρθε µε εγκα- 
τεστηµένα τα ἨΝΙπαον/ς ΜΕ, που δημιούργησαν 
µικρά προθληµατάκια (λόγω ανωριµότητας του 
λειτουργικού συστήµατος, και το δεύτερο της 
Ώαἰαδί! είχε εγκατεστημένα τα ἨΜΙπαονς 985Ε, 
από τα οποία μείναμε πλήρως ευχαριστημένοι. Ο 
υπολογιστής διαθέτει σχεδόν τα πάντα, αλλά 
ακόµα και αν κάποιοι χρήστες διαπιστώσουν ελ- 
λείψεις σε κάποια περιφερειακά, μπορούν να τα 
εγκαταστήσουν αφού διαθέτει αρκετές θύρες 
για όλα τα περιφερειακά και τις συσκευές που 
µπορεί να Θέλει κάποιος. Η τιµή του εἶναι πάρα 
πολύ καλή για αυτά που προσφέρει και στις δύο 
εκδόσεις που ήρθαν στο εργαστήριο. Συγκεκρι- 
µένα η τπµή που µας έδωσε η εταιρεία Ροίγαοη 
είναι 950.000 δρχ. ίµε το ΦΠΑ] και η εταιρεία 
Βαιαδὶ! 349.000 δρχ. (6εἰειοη ό00Α] και 
399000 δρχ. (Ροπῄυπι ΙΙ! όΟΟΜΗΖ) χωρίς ΦΠΑ. 
[ενικά το Εδριεςςο ΡοεΚεἰ Ρ- µας εντυπωσία- 
σε, αφού δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από τους 
επραπέζους υπολογιστές [µε εξαίρεση το υΠο- 
σύστημα γραφικών και ήχου). Η πρόταση της 
φαἰπίσοηᾳ, λοιπόν, για όσους χρειάζονται ένα τό- 
σο μικρό, βολικό και εύχρηστο Ρς ονομάζεται 
Εεριθςςο ΡοεΚθ! Ρζ και ..πίνεται ευχάριστα! 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
--- 


Ἀεντάεν 


στα 88.9 ΕΜ 


ἈδαΑ/..,,, 


Του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη δν” 
αχγῖεΙθεοπιρυρτοαςς. ή” 


ΡΕ ΤΠΝ ΠΝΗΡΙΝ 1... 


Ελληνικά σἷῇος 
για 5ἱερ-ΡΥ-5Ιερ 
παραγγελίες Η/Υ 


Η Ελλάδα τα τελευταία χρόνια έχει κάνει σηµαντικά Βήματα προόδου 
όσον αφορά στο οη”/ἱπε 5ορρίπα. Μπορεί ως χώρα να µην έχουµε 
φτάσει στα επίπεδα των περισσότερων δυτικών κρατών, ωστόσο 
παρακολουθούμε από κοντά τις εξελίξεις, και αρκετές εταιρείες 
προσφέρουν τη δυνατότητα αγοράς µέσω του Διαδικτύου. Αλλωστε, η 
αυξητική (µε αριθμητική μάλιστα πρόοδο) τάση των ἸΛ/Θ0 εἶνθς που 
ασχολούνται µε το εµπόριο αποτελεί χαρακτηριστικό σημάδι των καιρών. 


λοι µας, λίγο-πολύ, έχουµε 
βρεθεί σε δίληµµα πριν να 
αγοράσουμε ηλεκτρονικό 
υπολογιστή. Καταρχήν, 
προβληματιζόµαστε για το 
ποσό που α διαθέσουµε 
αλλά και για το πώς ὃα κά- 
γουµε την καλύτερη δυνατή επιλογή. Η σχέση 
τιµής προς απόδοση είναι ίσως ο σηµαντικότε- 
ρος συντελεστής που Όα επιδράσει καταλυτικά 
στην τελική απὀφασή µας. 


υΝῶΡς Μο:ιο: 


Αφού λοιπόν έχουµε καταλήξει στο σύστημα 
που Θέλουμε να αγοράσουμε, πηγαίνουμε µε 
Βήμα ταχύ στο κατάστημα. Εκεί όµως τις περισ- 
σότερες φορές συναντάµε το εξής φαινόμενο: 
είτε δεν υπάρχει στοκ για το συγκεκριµένο 
εξάρτημα που επιλέξαμε είτε η τιµή του δεν 
ανταποκρίνεται σε αυτήν που διαθάσαµε στη 
διαφήμιση του περιοδικού ή σε κάποιο διαφηµι- 
στικό φυλλάδιο, µε αποτέλεσµα να βγαίνουµε 
εκτός προὔπολογισμού. Αυτό έχει ως κατάληξη 
είτε να καθυστερήσουµε την αγορά του Η/Υ 


| 11009 σον 


σας 


µέχρι να έρθει το υλικό που έχουµε παραγγεί- 
λει, χάνοντας χρόνο, χρήμα Και την υπομονή 
μας, είτε να θάλουµε πιο βαθιά το χέρι στην 
τσέπη µας. Αυτό το αρνητικό φαινόμενο µπο- 
ρούμε να το περιορίσουµε αν εκμεταλλευτούμε 
τις δυνατότητες που µας παρέχει το ΙπΙθΓΠΘΙ 
και Κάνουμε οπ/ἴηθ την παραγγελία µας σε ένα 
από τα ακόλουθα καταστήματα, 


ςΟΜΡύΤΕΕ ΑΙ ΓΑ 


Περιγραφή: Η ιστοσελίδα των (οπιρυ!θ; 
Αίΐα είναι αρκετά λειτουργική, χωρίς να πρωτο- 
τυπεί στην εμφάνισή της, διαθέτει µεγάλη ποικι- 
λία προϊόντων, απὀ όλα τα είδη Παιάν/αιθ και 
περιφερειακών. Επιπλέον µπορείτε να σχεδιάσε- 
τε τον δικό σας Η/Υ, επιλέγοντας ανάµεσα στα 
είδη του καταστήματος. Η εταιρεία είναι αυ- 
ἠιοήίζεά ἀθοίθι των προϊόντων Μἰειοσοβ [ΥΜ/Ιη- 
9ονις 05 - ΝΙ, ΟΗήεε 95 - 97], καθώς και γνω- 
στών ελληνικών «οβν/ατθ |πουςθς, όπως οι 9ἱη- 


ἱ 


ουἱαι, πίςοβ και (οπιρυ!θ: ἰορίς, Ακόμα δια- 
Θέτει σχολή πληροφορικής µε ετήσια τμήματα 
γραμματείας, Η/Υ, λογιστών µηχανογράφων, τό- 
σογια µαθητές όσο και για σπουδαστές. 


Διαδέσιμες εταιρείες προϊόντων 
ΡΠΙ{ρς, Ααἱ, Ο, Υἱθν/βοίπ!, Υἱραπ!, 
Ριονίθν, 5οηΥ, Νοκία, Ὑϊθννσοπίς, Εἰτο, Ηϊμαςμή, 
Νες, (6, 6ΤΧ, Ταίυπα, Ὁπιαχ, Ρήπεθίοη 
Ογήκ, ΑΜΌ Κό, Αἰμίοη, Ώυτοη, 


Ταυπαεηδίτά, ΙπίΘ (Αἰθιοη, ΡΙΙ, ΡΙΙ! 
50ΥοΟ, Α.υς, Οαἱ, γπαςήχ, |η- 
Ι6|, Οἰᾳαῦγ!ε, ΡΗΙ, Ε/Ι6, )ΕΙναγ 
53, Γἰαπιοπά, Είδα, (16- 
αἴϊνθ, (Ἠποπος, Ασυς, Μαίτοχ, ΑΤΙ, 518, 3αἱχ, 
Ηειευ]ες 
Ευ[ήσυ, 5θαφα1θ, ΥΝεσίθγη 
Ρἱοίἱα[, ΙΒΜ, Ωυαπίυπι, Μαχίοι 
Επιλεγόµενη από τον πελάτη 
Μετρητοίς/δόσεις/πι- 
στωτική κάρτα 
Από το κατάστηµα 


ΠΛΑΙΣΙΟ 
υβΙ; νινν,ρ]αἰσίο,αι 

Η αλυσίδα καταστημάτων 
Πλαίσιο εἶναι µία από τις παλαιότερες στο χώ- 
ρο των Η/Υ και στην ουσία η ιστοσελίδα της 
αποτελεί ένα παράρτημα οη//ἱΠ8, στο οποίο 


διατίθενται όλα σχεδόν τα προϊόντα που Βρί- 
σκονται στα ράφια των καταστημάτων της. Ίο 
ΥΘὺ εἶίθ εἶναι ιδιαίτερα λειτουργικό και αρκε- 
τά κατατοπιστικὀ όσον αφορά στις πληροφο- 
ρίες, Για να μπορέσετε να αγοράσετε κάποιο 
από τα προϊόντα που Βλέπετε στο οη”1πε κατά- 
στηµα ὃα πρέπει να γίνετε µέλος, συµπληρώνο- 
ντας µία φόρμα µε τα στοιχεία σας. Ακόμα 
υπάρχει η δυνατότητα να επιλέξετε κάποια από 
τις έτοιµες συνθέσεις που προτείνει η εταιρεία. 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 
ΑΌς, Νοκία, 5οη, Εἰζο, ΗϊϊαςΗὶ, ἴγα- 
πια 
ΑΜΟΌ ΑΙΠίοπ, Ώυποῃ, Τπυπάθι- 
Εἰτά, Ροη/ίυπῃ (θἰθιοη, ΡΘπῄυπι ΙΙ! 
Ασυς, 6Παἰπίεςίι, ΟΡΙ Αάναπεθ 
5θαφᾳα1θ, Λθίθγη Πἱοί[α[, 
Ουαπίυπι 
Ασυς, ΑΤΙ, (ιθα[ίνθ, Πἰαπιοπά, 
50 ΥΤᾳ, 518 9αΐχ 
Επιλεγόµενη από τον πελάτη 
Μετρητοίς/δόσεις/πι- 
στωτική κάρτα 
Κατόπιν συνεννοήσεως µε το κα- 
τάστηµα 


ΓΡΑΜΜΗ «ΟΜΡύΤΕΗΣ 
υΛΙΙ Πννν φγαπιπηή.ς 
Η εταιρεία [ραμμή (οπιρυ!θις 


προσφέρει µεγόλη ποικιλία στο οη/ἱίπε κατά- 
στηµά της. Ο επισκέπτης µπορεί να επιλέξει 
από την όμορφα σχεδιασμένη και λειτουργική 
ιστοσελίδα το προϊόν που επιθυμεί και στη συ- 
γέχεια να το προσθέσει στο καλάθι αγορών. 
Σας παρέχεται η δυνατότητα πληρωμής µετρη: 
τοίς και µε δόσεις, ενώ µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε Και την πιστωτική κάρτα σας. 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 
5ΟΗΥ, ΡΠΙ[ἐρς, Είσο, Ηἰαςβί, Ηυγπααὶ, 
Νοκία, Ργονίθν/, Ψϊθνιςοπίς 
ΑΜΟ, Αἰπίοπ, Όυτον, Τηυπαθι- 
Είτα, [η]εἱ (εἰθτοῃ, Ροη/ίυπι ΙΙ 
Ασυς, 5ογο, Ε/Ιθ, ΑΡΙ, εναν, 
Οαἱ, ΟἰφαΡγ!ς, Ίγα, Μ5Ι 
γήβείθιη ἱαίία|, Μαχίοι, 
ΟυαπΙυπι, 58αφᾳα1ς, ΙΒΜ 
ΑΤΙ, 6πθα[ϊνθ, 5αναςο 4, 
ΜαΙτοχ, 9αΐχ, Μαπο, Ουἤ]επιοί 
Επιλεγόµενη από τον πελάτη 
Μετρητοίς/δόσεις/πι- 
στωτική κάρτα 
(ουήΐη, κατόπιν συνεννόησης µε 
τον πελάτη 


ΚΑΜ ΦΗΟΡ 
υΕΙ: νννΓαπι- Πορ. 

Πρόκειται για ένα αρκετά κα- 
λό κατάστηµα οη/πθ. Εκτός από ηλεκτρον!- 
κούς υπολογιστές, µπορείτε να αγοράσετε διό- 
φορα περιφερειακά, αναλώσιμα, ακόµα και κι- 
γητά τηλέφωνα. Επιπλέον χαρακτηριστικά είναι 
η πώληση μεταχειρισμένων συσκευών σε χαµη- 
λή τιµή, καθώς και η υπηρεσία παραγγελίας 
Η/Υ οη/:πθ. Χωρίς να µας εντυπὠσιάζει και 


Ἕ τησ Ἑππκ--ὅε-α ο Ότ 
| 


Ὅπ----α 
Ἑ δα ὑπσεωσοασασας 


5,4 


μπορούμε να το χαρακτηρίσουµε ὡς κάτι το 
Ιδιαίτερο, αλλά ως κατάστηµα διαθέτει ποικι- 
λία προϊόντων που Όα ικανοποιήσει τους περισ- 
σοτέρους καταναλωτές. 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 

ΦΟΗΥ, ΗΡ, Εἰσο, Ηϊαεβϊ, Νοκία, 
ΡηΙ]{ρς, Ργονίθν/, ζοπιραα, Ραπασοπίς, ΟΤΝ, 
γιθν/ροίπ!, Ἰαίυπᾳ, Απονίαπα, Ἰοσμίδα, Ίαχαη, 
ΙΟ, Ιγαπια, Ηαπςοί, ΜΙΙευβἰσΗἰ, Μίτο, |1κοπι, 
5απιρο, Τνς, Νθς 

ΑΜΟΌ ΑΙπίοπ, Ώυτοῃ, Ιπίἱ 

(εἰειοπ, Ραπίυπη ΙΙ! 


ΡΟ Μακιετ (8 


ΧΠΗΕ’ ΤΠ Είι 1Λ] 


ΙΝΙΝΙ 


ΥΠΕΡ ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΤΩΝ ΣΥΝΘΕΣΕΩΝ 


ΟΟΜΡΙ/ΤΕΑ ΑἱΕΑ 
4474) δρι 


[σε σιέσηψε άλλο «ορο] 


ΠΛΑΙΣΙΟ 


[ΓΡΑΜΜΗ ΕΑΜ 5ΗΟΡ 


448.767 δρχ. 


Μαϊποοαιά 


"Σεωση Όλες οι σιαγροφόμενες πρές εἶναι χωρίς ΦΠΑ 


, ΄ 


ΟΝΒΛΑΥ 
445730δρι. 
Κάρτσήγου, 

) . δίσκος 


ΙΜΑΟΕ 
47500Όδρι. 


Μ ΜΑΝΑΟΕΕ 


Σύνολο, οθόνη, επεξ, 
μνήμη παίπΌσσιά, ΙΑ 


σύστημα το οποίο θα περιλαµθάνει όλα τα “κομμάτια” 


ολοκληρωμένο 
ον ρνς “Παρατηρήσεις’) Βλέπουμε από ποιο από τα ανωτέρω καταστήματα µας 


συμφέρει να το πράξουµε. 


Μαϊηβοατάς: 59γο, Α.υς, ΕΙθατουρ, Οαἱ, 
ΑΔ, ΜἰογοσίαΓ 

Σκληροί δίσκοι: 9θαφαίθ, Ωυαπίυπι, 
Ὑθείθηη Ὀἱαίϊα[, Μαχίοι, 5απιευπο, ΙΒΜ 
Κάρτες γραφικών: Γἰαπιοπά, (Γθαῄνθ, Μα- 
ΊΤΟΧ, Ασυς, Τά θῃ!, ΑΤΙ, 3αίκ, ηΜΙΘΙΑ, Ουἱἱθπιο! 
Σύνθεση: Επιλεγόµενη από τον πελάτη 
Τρόπος Πληρωμής: Μετρητοίς/δόσεις 
Παραλαβή: Κατόπιν συνεννοήσεως µε το Κα- 
τάστηµα 


ΟΝΕΙΝΑΥ 
υβΙ: Ἠννννν Ἰοηθνναγ.α 

Περιγραφή: Η γνωστή αλυσίδα καταστη- 
µάτων Βρίσκεται σε συνεχή δυναμική εξέλιξη. 
Παρέχονται όλα τα προϊόντα που σχετίζονται 
µε το Ηαιάνατθ των υπολογιστών, ενώ υπάρχει 
και η δυνατότητα παραγγελίας οη-//πθ. Το ΝΘΟ 
5ἱϊθ εἶναι Ιδιαίτερα ευέλικτο, χρήσιμο και λει- 
τουργικό. Για να μπορέσετε να εκτελέσετε τις 


παραγγελίες σας, Όα πρέπει να εγγραφείτε µέ- 
λος συμπληρώνοντας µία φόρμα µε τα στοιχεία 


σας. Αφού παραγγείλετε το προϊόν που επιθυ- 
µείτε, το Όπθμαγ Όα επικοινωνήσει µαζί σας 
για να επιθεβαιώσει την παραγγελία. 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 
Όδύνες: Εἰζο, ΗΙαςΒί, «οπιραα, Αάἱ 
Επεξεργαστές: Ιη]εἰ (εἰεοη, Ρεη/ίυπῃ ΙΙ| 
Μαϊπιοαγάς: Ασυς, [η]ε], ΟΡΙ, Μἰοιοσίαι 


απ); νους: 


Σκληροί δίσκοι: Φαπσυπα, ἸΝθίετη Οἱοίϊοί, 
Ουαπίυπι 

Κάρτες γραφικών: ΑΤΙ, 0πεαῄνθ, Ηιευ]ος, 
Μαχἰ, 53 

Σύνθεση: Επιλεγόμενη απὀ τον πελάτη 
Τρόπος Πληρωμής: Μετρητοίς/δόσεις 
Παραλαθή: Κατόπιν συνεννόησης µε τον πε- 
λάτη 


ΙΜΑσΕ «ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ὑΒι; νννννπιαφθ.α 

Περιγραφή: Η εταιρεία Ιππαφθ (οπιρυϊθις 
έχει δυναμική παρουσία στη χώρα µας από το 
1988. Στο οη-ἱίπθ κατάστηµά της, εκτός από 
την παρουσίαση του εταιρικού προφίλ, ὃα 
θρούμε όλα τα είδη Παιάν/ατθ και περιφερεια- 
κών και την πολυπόθητη δυνατότητα σχεδια- 
σμού της δικής µας σύνθεσης, µέσω ενός λει- 
τουργικού και ικανοποιητικού περιβάλλοντος. 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 
Οδύνες: Εἰτο, 5οηΥ, ΗϊΙαςβί, Νοκία, ΡΛ/ρς, 
Νες, Ρπονίθν, Υϊθν/σοπίς, ΟΤΧ, 5 
Επεξεργαστές: |ηὶεὶ (ἰετοη, ΡεηΗυπη ΙΙ, ΡεηΙ- 
υπῃ [ή 

Μαἴηροσαγάς: πε], Α5υ5, Οἰᾳοῦγ!ς, /ΘἱΜαΥ, 
5ογο, ΟΡΙ 

Σκληροί δίσκοι: ὙΝθείθτη Ὀἱοίϊαί, Ουαπίυπι, 
ΜαΙτοχ, 5θαφα1θ, ΙΒΜ, Πϊϊαςβί 

Κάρτες γραφικών: Πἰαπιοπὰ, Μαίτοχ, 3ἱκ, 
Τηήάθη!, (Γθαῄνθ, 93, Α.υς, Οἰφαῦγ/ε 


Σύνθεση: Επιλεγόµενη από τον πελάτη 
Τρόπος Πληρωμης: Μετρητοίς/δόσεις 
Παραλαβή: Κατόπιν συνεννοήσεως µε τον 
πελάτη 


ΜΟΜΑΝΑΟΙΑ 
υΕΙ;: ννν/ννπιαπιαπαφςγ,ζοπι 
Περιγραφή: Το ΜΟΜαπαφε: εἶναι ένα λει- 
τουργικό «ἤθ, χωρίς Ιδιαίτερη πρωτοτυπία στην 
εμφάνιση, διαθέτει όµως αρκετά µεγάλη ποικι- 
λία προϊόντων, απ ΄ όλα τα είδη Πιατάν/αιε Και πε- 
ριφερειακών. Επιπλέον διαθέτει δυνατότητα σχε- 
διασμού του δικού σας υπολογιστή, επιλέγοντας 
ανάµεσα στα είδη του καταστήματος, καθώς και 
την πρωτότυπη δυνατότητα καταχώρισης αμ. 
λίας για μεταχειρισμένα είδη προς 


ο νεο 2100 
Ὃ ρε, 16Χ γΝε/ 1ΟΧ Με γήπε/ 40Χ Πενά 


Διαθέσιμες εταιρείες προϊόντων 

Ὀδύνες: ζοπηραα, (ΤΝ, Ηαηεοί, ΗΡ, Ηυγπααϊ, 
ἰ6, ΝΕΕ, ΝοΚία, Ραπαοπίς, ΡῃΙΙρς, Ριονίθν͵ Ο, 
φαπησυπα, Ἰοσβίδα, ΥΙογαη! 

Επεξεργαστές: ΑΜΟΌ ΑΠίοη, Ώυτοη, Τηυπάθι- 
Ρίτα, [ηὶθἱ Χθοη, (δθίοη, Ροπήυπη ΙΙΙ 
Μαἰπροαγὰς: ΑΒίΙ, Αοοηρ, Α.υς, ΡΒΙ, Εαδίοη, 
Εροχ, Οἰφαῦγ!6, εἰναγ, Θα, 5ογο, Ρς 6Πἱρ», 
Τυρείο 

Σκληροί δίσκοι; Ευ]συ, Μαχίοι, ΙΒΜ, Ο, 
Φαπησυπᾳ, »θαφᾳα1θ, ἸΜεΣίετη Ὠἱο]ίϊαι 

Κάρτες γραφικών: ΑΤ, Είδα, (Γθα!ΐνθ, Μα- 
ΙΤΟΧ, Ἀλαχ, Μαπίϊ, (Ἠποπος, 30 |αῦς, Ρἰχθἰ Ψθνι, 
Βἱαπιοπά, Ασυς, 2άΐχ 


Τρόπος Πληρωμής: Μετρητοίς/δόσεις 
Παραλαβή: Κατόπιν συνεννοήσεως µε το κα- 
τάστηµα 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

Προκειμένου να κάνουµε µια πιο αξιόπιστη 
αξιολόγηση των παρουσιαζόµενων καταστηµά- 
των, πήραμε ενδεικτικές τιµές από κάποια δια- 
Βέσιµα από όλα τα καταστήματα περιφερειακά 
και σας παρουσιάζουμε τις διαφορές τους. 

Παρατηρώντας τα ποσά διαπιστώσουμε πως 
οι τιµές των συνθέσεων των εταιρειών ποικίλ- 
λουν. Τη φθηνότερη σύνθεση των προϊόντων 
που επιλέξαμε παρουσιάζει το ΜΟ Μαπασει, 
ενώ την ακριβότερη το Ίπιαρθ (οπιρυ!θ;». 

Όσον αφορά στην οθόνη ΕΙΖΟ που επιλέξα- 
µε παρατηρήσαµε µικρή απόκλιση στις τιµές. Τη 
φθηνότερη τιµή µάς έδωσε το ΜΟ Μαπαρθ: 
ενώ την ακριβότερη το Ιπιαρθ. 

Στην επόµενη κατηγορία µε τον επεξεργαστή, 
όπου επιλέξαμε τον (εἰετοῃ ό32ΜΗ:, το ΚΑΜ 
5ῃορ έδωσε την Καλύτερη προσφορά, ενώ το 
Ιπιασθ για ακόµη µία φορά έδωσε την υψηλό- 
τερη. Στην κατηγορία της µνήµης επιλέξαμε 
128ΜΒ µε συχνότητα λειτουργίας 133ΜΗ7. Τη 
φθηνότερη τιµή µνήµης διέθετε το κατάστηµα 
[ραμμή, ενώ την ακριθότερη τη συναντήσαμε 
και πάλι στο Ιπιαφθ. Αλλη µία κατηγορία, στην 
οποία δεν συναντήσαμε µεγάλη απόκλιση στις 
τιµές µεταξύ των καταστημάτων ήταν αυτή της 
κάρτας ήχου. Την καλύτερη προσφορά είχαμε 
από τα Όπεν/αγ ενώ την ακριθότερη απὀ το 
ΚΑΜ 9πορ. Στους σκληρούς δίσκους επιλέξαµε 
τον ὙΝοίθπη Πἱοίϊαἱ στα 20608 µε 7.200ΕΡΜ. Η 
µεγαλύτερη απόκλιση τιµής ήταν της τάξης των 
περίπου 6 ΟΟΟδρχ., µε το Όπθνίαγ να παρου- 
σιάζει την πιο οικονομική προσφορά και το ΜΟ 
Μαπαφθ: τη µεγαλύτερη. Ενα από τα καλύτερα 
πιαϊπροαιάς εἶναι το ΑΦἱ)5 ΟΙ)Υ Δχ, το οποίο 
διέθεταν στην καλύτερη τιµή το ΚΑΜ Πορ και 
στην ακριθότερη τα καταστήµατα [ραμμή και 
Ιπιαφθ. Τέλος, για την κυρίαρχο των σύγχρονων 
καρτών 30, τη Ο6Εοιεθ |ἱ µε Ώουβίε Ώαία Καὶε 


µνήµη στα 32ΜΒ, την πιο συμφέρουσα τιµή 
Βρήκαµε στα (οπηρυ!ογ ΑἱΡΑ, ενώ τη µεγαλύτε- 
ρη τη συναντήσαμε στο |πιαρθ. 

Ο πίνακας περιλαμθάνει κοινά προϊόντα 
που υπήρξαν στο σἱοςΚ όλων των οη-1ίπθ 5Ώορς 
που παρουσιάσαµε. Όπως Όα παρατηρήσετε, 
δεν έχουµε συµπεριλόβει (Ρ-ΕΟΜ5, ΌΥ0Ός, 
ηχεία, πληκτρολόγιο, ππουςθ, κουτί κ.λπ., διότι 
κάδε εταιρεία διαθέτει ξεχωριστά προϊόντα 
που διαφέρουν τόσο στην επωνυμία όσο και 
στην τιµή. Στο συνολικό κόστος σύνθεσης που 
αναφέρουμε, προσθέστε περίπου 60 µε 
70000 δραχμές για να έχετε µια πλήρη εικό- 
να της τιµής του συστήµατος που θέλετε να 
φτιάξετε. Ακόμα µία λύση εἶναι να επιλέξετε 
τις προσφορές που έχει κάθε κατάστηµα και 
γα αγοράσετε χριστά τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Στο παρόν αφιέρωμα παρουσιάσαµε ένα 
αρκετά ενδιαφέρον κομμάτι του ελληνικού 
Διαδικτύου όσον αφορά στη δυνατότητα Πα- 
ραγγελίας οη-Ίίπθ υπολογιστή. Μπορεί η δυνα- 
τότητα οη-]ίπθ «Πορρίπα στην Ελλάδα να µην 
ικανοποιεί, τόσο σε ποικιλία όσο και ποσότη- 
τα, σε σχέση µε το εξωτερικό, αλλά μπορούμε 
να πούμε µε θεβαιότητα ότι κάνουμε σταθερά 
Βήματα προόδου. Τα περισσότερα καταστήµα- 
τα διαθέτουν ετοιµοπαράδοτες συνθέσεις, αλ- 
λά και προσφορές, ανάλογα µε την οικονομική 
δυνατότητα του καθενός. Σημαντικό µειονέ- 
κτηµα σε αυτή την περίπτωση είναι ότι δεν 
μπορούμε να έχουµε την ποιότητα του συστή- 
µατος που επιθυμούμε. Υπάρχουν, για παρά- 
δειγµα, προτεινόμενες συνθέσεις µε γρήγο- 
ρους σχετικά επεξεργαστές, αλλά µε κάρτα 
γραφικών παλαιάς τεχνολογίας, µικρή και αρ- 
γή µνήµη, αμφιθόλου ποιότητας πιαϊπθοαια, οι 
οποίες περισσότερο Όα σας δημιουργήσουν 
προθλήµατα παρά Όα σας ικανοποιήσουν στη 
χρήση για την οποία προορίζονται. Ακόμα, 
υπάρχουν παραδείγµατα καταστημάτων που 


πΠΗΓ’ ΤἨ Βίι 1ΛΙ 
ΙΝΙΝΙ 


παρουσιάζουν αξιοπρεπείς συνθέσεις στις 
οποίες δεν περιλαµθάνεται οθόνη Όπως και 
να έχει, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τη δυνα- 
τότητα του οη/πθ 5πορρίπο ὡς έναν ενδεικτ- 
κό τιµοκατάλογο και στη συνέχεια να επισκε- 
φθείτε το κατάστηµα και να έρθετε σε επαφή 
µε τον αρμόδιο πωλητή, 

Άλλο ένα σηµαντικό στοιχείο είναι η διαδι- 
κασία παραλαβής. Υπάρχουν τρεις Βασικοί 
τρόποι: 

1. Παραλαθή µέσω «ουτίθι 

Η συναλλαγή ὃα πραγµατοποιηθεί µε αντι- 
καταβολή, Θα σας επισκεφθεί κάποια εταιρεία 
οουήςη, στην οποία ὃα πληρώσετε το ποσό της 
παραγγελίας. Αυτή η μέθοδος εἶναι η γρηγορό- 
τερη και συνήθως ο χρόνος παραλαθής είναι 
εντός του 24ώρου. Το µειονέκτηµα σε αυτή την 
περίπτωση είναι ότι ὃα πρέπει να πληρώσετε 
και τα επιπρόσθετα έξοδα για το εου/ίθ:. 

2. Παραλαβή από το ίδιο το κατάστηµα 

Σε αυτή την περίπτωσή προκύπτει το εύλογο 
ερώτημα τι χρειάζεται το οη-Ίἱπθ 5Πορρίπο; 
Προφανώς συμφέρει εκείνους που µένουν στην 
περιοχή όπου εδρεύει το κατάστηµα και δεν 
δέλουν να επιβαρυνθούν µε τα πρόσθετα έξο- 
δα της παραλαθής, 

4. Παραλαβή µέσω ταχυδρομείου 

Μη φανταστείτε ότι θα παραλάβετε κάποιον 
τεράστιο φάκελο µε εκατοντάδες γραµµατόση- 
μα, αλλά µία ειδοποιητική επιστολή από το τα- 
χυδροµείο. Βασικό µειονέκτηµα σε αυτήν την 
περίπτωση είναι ότι ο χρόνος παραλαθής είναι 
αυξηµένος και υπάρχει περίπτωση να ξεπερά- 
σειτην εβδομάδα. 

Τέλος, ανεξάρτητα από τον τρόπο παραλα- 
Βής, που εἶναι θέμα προσωπικής επιλογής, θα 
σας συμθβουλεύαμε, προτού προχὠρήσετε 
στην αγορά Η/Υ, να επισκεφθείτε κάποιο ἸΛΘΟ 
εἴϊθ ή να κάνετε µία Βόλτα στην αγορά διότι 
αφ΄ ενός τα προϊόντα µπορεί να έχουν εξα- 
ντληθεί ως στοκ αφ’ ετέρου οἱ τιµές διαφέ- 
ρουν από εβδομάδα σε εβδομάδα, Αντε και 
καλά ψώνια! 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΩΝ ΤΙΜΩΝ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 


ΟΘΟΝΗ 17’ ΕΠΕΒΕΡΙΑΣΙΗΣ 


ΕΙΖΟ 220 «(ΕΙΕΚΟΝ 692ΜΗΣ 128ΜΒ/133ΜΗΣ 5ΟυΝΟΒΙΑΣΤΕΑ ΙΙΝΕ 


ΜΝΗΜΗ ΑΜ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 


"Σψεωση Όλες οισναγροφόμενες πμές ενοι χωρίς ΦΓΑ (ριτωές σνοφέροµαισε δρομμές) 


ΗΑΑΡ Ρἱ5Κ 2008 ΜΑΙΝΒΟΑΚΌ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 6ΕΕΑΤΝΕ 
ΝΟ 7.200 ΑΡΜ Αςύ5 (υνᾶκ 
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ριν από µερικά τεύχη είχαμε πα- 
ρουσιάσει τα Νογίοπ )Η]ήήθς 
2000, τα οποία αποτελούν ένα 
απὀ τα Καλύτερα προγράµµατα 
συντήρησης του Ρζ. Ηδη η 
γππαπ]θς έχει κυκλοφορήσει 
τα νέα Νοήοη [[ήες 200], τα 
οποία όµως δεν περιλαμβάνουν ουσιαστικές 
καινοτομίες σε σχέση µε την προηγούµενη έκ- 
δοσή τους. Πρόκειται περισσότερο για µία νέα 
έκδοση του δηµοφιλέστατου πακέτου, που δια- 
Βέτει ένα νέο και σαφώς πιο όμορφο περιθάλ- 
λον εργασίας. Επίσης, οἱ περισσότερες από τις 
λειτουργίες που συναντήσαμε στην έκδοση 
2000 βρίσκονται και εδώ σε µία πιο λειτουργι- 
κή και εὐχρηστη µορφή. Την απογοήτευση που 
συνόδευσαν τα ανωτέρω συμπεράσματα, ήρθε 
να µετριάσει η άφιξη στα γραφεία του περιοδΙ- 
κού του νέου πακέτου της ΜΕΑίεε, ἰ)Η]ιήες. 
Όταν μάλιστα αργότερα άρχισαν να καταφδά- 
γουν ένα προς ένα και τα υπόλοιπα πακέτα, µια 
Ιδέα άρχισε σιγά σιγά να υλοποιείται στο µυα- 


Ολοκληρωμένη προστασία για τον υπολογιστή σας! 


Νυς δι Βοΐΐ. Πρόκειται για µία συλλογή προ- 
γραμμάτων, τα οποία, από τη στιγµή που θα 
εγκατασταθούν στο σύστημά µας, αναλαμθά- 
γουν να το διατηρούν ακµαιότατο, φροντίζο- 
ντας συνεχώς για τη συντήρηση Και την καλή 
λειτουργία του. Ο Ὀπίπεια[θτ, όπως δηλώνει 
και το όνομά του, είναι υπεύθυνος για όλες τις 
απεγκαταστάσεις προγραμμάτων που θα γί- 
νουν στα ὙΜίπὰον/», Είναι προγραμμµατισµένος 
γα ερευνά στη τθςίςΙηγ των ΥΝΙπαον/5 για τυχόν 
καταχωρίσεις που έχουν γίνει εκεί κατά τις 
εγκαταστάσεις τῶν προγραμμάτων και να τις 
αφαιρεί µαζί µε τα τελευταία. Επιπλέον εἶναι 
επιφορτισμένος µε πλήθος έξτρα λειτουργιών 
που Όα εξετάσουμε στη συνέχεια. Το Εἰπθνια[! 
είναι ένα πρόγραµµα που ασχολείται µε την 
ασφάλεια του υπολογιστή µας όταν αυτός είναι 
συνδεδεμένος σε δίκτυο. Περιλαμθάνει ρυθµί- 
σεις τόσο για ΙΑΝ όσο και για το |πΙειπε!. Το 
»)υάθη! ουπνϊνα[ ΚΙ! εἶναι µία συλλογή από γενι- 
κότερης φύσης προγράµµατα, τα οποία συνα- 
ντάµε λίγο πολύ και στα υπόλοιπα πακέτα. Σύμ- 


λό µου. “Θα ζητήσω ένα εξασέλιδο για όλα τα 
πακέτα” σκέφτηκα. Πλησίασα µε χίλιες επιφυ- 
λάξεις το γραφείο του αξιότιµου αρχισυντάκτη 
μας, προσέχοντας ταυτόχρονα να µη σκοντά- 
Ψω σε µία απὀ τις εννιά ουρές του µαστιγίου 
που μόλις είχε απλώσει για να στεγνώσει. ΄Με- 
γαλειότατε΄ ψέλλισα µε φόθο. Γύρισε και µε 
κοίταξε µε εκείνο το τρελό και όλο µίσος θλέµ- 
μα µε το οποίο συνηθίζει να αντιμετωπίζει πά- 
ντα τους συντάκτες. “Εντάξει, συμφωνώ. Προ- 
τού τελειώσει η µέρα να µου τα έχεις έτοιμα” 
ήταν η απάντησή του πριν καλά καλά προλάβω 
να του πω Τίποτα. “Μάλιστα” απάντησα µε σε- 
Βασμό και έτρεξα στο γραφείο µου να ξεκινή- 
σω το γράψιμο. “Τηλεπάθεια” σκέφτηκα µε 
τρόµο, καθώς το λογότυπο του Ἠοιά φιγούρα- 
ρε ήδη στην οθόνη µου. “Οι δυνάμεις του ολο- 
ένα μεγαλώνουν.’ Με τις σκέψεις αυτές και την 
έκφραση “προτού τελειώσει η µέρα να µου τα 
έχεις έτοιµα΄ να στριφογυρίζει στο μυαλό µου, 
ξεκίνησα να γράφω όσο πιο γρήγορα µπορού- 
σα, 


ΓΕΝΙΚΑ 

Μετά την αλά 5ἱθρβεη Κίπα εισαγωγή, ας 
σοβαρευτούµε λιγάκι και ας δούµε τι ακριθώς 
περιλαμβάνει το άρθρο που ακολουθεί. Όπως 
ήδη έχουµε αναφέρει, ὃα παρουσιάσουμε πέ- 
ντε πολύ χρήσιμα πακέτα εφαρμογών που ὡς 
σκοπό έχουν να συνδράµουν κατά πολύ στη 
σωστή λειτουργία του υπολογιστή µας. Τα Η]- 
ες αποτελούν άµεσο απόγονο του ΜεΑίεε 


φωνα µε τη ΜεΑίθο, πρόκειται για ένα πρό- 
γραμµα που συγκεντρώνει αρκετές αξιόλογες 
εφαρμογές προστασίας του Ρ{, χρησιµοποιώ- 
ντας ένα πιο φιλικό ἰπιθήαςθ που καδιστά το 
πρόγραµµα Ιδανικό και για μικρότερες ηλικίες. 
Τέλος, το Ουαιά Ώορ εἶναι σχεδιασμένο και 
αυτό όπως το Βθνναῇ!, για να προσφέρει ασφά- 
λεια στο χρήστη όταν αυτός εἶναι δικτυωµένος. 
Για περισσότερες πληροφορίες για κάθε πρό- 
γραµµα ξεχωριστά, απλώς συνεχίστε να διαθά- 
ετε... 


Μ«ΑΕΕΕ υΤΙΙΤΙΕΣ 

Η κεντρική οθόνη του ΜΕβίθθ περιλαμθάνει 
τέσσερις Βασικές επιλογές, οι οποίες µε τη σει- 
ρά τους διαθέτουν αρκετές υποεπιλογές. ἔπει- 
δή το πρόγραµµα είναι τεράστιο, ὃα προσπαδή- 
σουµε να περιγράψουμε το κεντρικό νόημα κά- 
δε λειτουργίας µέσα σε δύο τρεις προτάσεις. 


Ρἱίς Μἰπάου 

Αντίστοιχο του «εαπΏίςκ πρόγραµµα των ἨΝη- 
9ονν. Ελέγχει τους δίσκους του συστήµατος 
για τυχόν λάδη στο αἰγθείοη) »Ιτυςίυτθ ή στην 
επιφάνεια αυτών, τα οποία διορθώνει. 


ΜεΑίεε Ιπιαφο 

Εχετε διαβάσει ή έχετε δει καθόλου το 9γ5ἱ6Πῃ 
Κες!οΓθ των ΥΜΙΠΜΕ; Αυτή είναι µία παρόμοια 
λειτουργία των [Η]η(ες. Δημιουργεί ένα ακρι- 


ΡΟ Μακιετ(8 


ο ΠικαοφαΟνών. ιο, 


ΜεΛίεςο 


ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΩΝ ΤΙ! ΤΙ κ ρ--ι 


αἝμπας-τα-Ἡ 


ο τη 


Το Ὀἰς Τυπς, αν και παρουσιάζεται πολύ 
Ισχυρό ως εφαρµογή, εἶναι πολύ αργό. Αν 
παρ’ όλα αυτά έχετε την υπομονή γα το 
αφήσετε να ολοκληρώσει την εργασία του, 
θα ανταµειφδείτε σε ταχύτητα και απόδοση 
στο περιθάλλον των ἨΝΙπάονν. 


» 


ἵπαυ ππππυπυπα πι μι 
Ἰλῶωωά [ Πνμνν ἱ Οκ (ιν Ῥηρμωι | ΌάΤοών [ Μπόριβμνη 

Άψιμνω ᾗἵ ἍὈρκθι ᾗἵ μμ | ἍὦὈρνορν 
ο Εσυ 


βοφστε Λα λπισε » «νάνο αν Άφπωνε ῥ'ορθ» Μον, 


Ριςίς Μίπάετ: Ενα από τα προγράµµατα που 
µας άρεσαν πολύ. Αν το ενεργοποιήσετε, 
αντικαδιστά εξ ολοκλήρου το σεαπάϊ5κ των 
Ἠιπάοννς και αναλαμβάνει να ερευνήσει τον 
δίσκο σας για προβλήματα που πιθανόν να 
υπάρχουν. 


» 


βές ανήγραφο μερικών σημαντικών 5θε!οι5 του 
δίσκου µας, το οποίο αποθηκεύει, ἔτσι, αν μερι- 
κά “η[ίοα|” τμήματα του δίσκου µας για κά- 
ποιον λόγο καταστραφούν [νίτυς, αἰσΚ εγα»ῇ], 
μπορούμε να τα επαναφέρουµε µε τη χρήση 
αυτής της εντολής. 


Κεσευθ Εἱ5ίκ 

Δημιουργία µίας δισκέτας έκτακτης ανάγκης, 
µε την οποία μπορούμε να Όοο|-άρουμε το σύ- 
στηµα, αν η εκκίνησή του από το σκληρό δίσκο 
δεν είναι δυνατή. 


Εἰγα! Αἱά 

Είναι ένα εντελώς ξεχωριστό πρόγραµµα το 
οποίο μπορούμε να εκκινήσουµε και ανεξάρτη- 
τα απὀ τα Ι)]]ες, Χρησιμοποιείται ως διαγνω- 
στικὀ προθληµάτων του υπολογιστή αλλά και 
όλων των περιφερειακών συσκευών που αυτός 
χρησιμοποιεί. 


ευ μὈΡς Μο: ε; 


Ο 6ἰθαπυρ νιίχατὰ των Η[]Ηες εἶναι ένα 
πολύ χρήσιμο εργαλείο. Αναλαμθάνει να Βρει 
και να κατηγοριοποιήσει συγκεκριμένες 
οµάδες αρχείων που δηλώνουμε. Στη συνέχεια 
μπορούμε να επιλέξουμε τι ακριβώς ὃα 
διαγράψουµε. 

4 


Το περιθάλλον του ΕΖ 5ε!υρ μοιάζει πάρα 
πολύ µε το ΤννεαΚκΑΙΙ. Ακόμα και οι 
περισσότερες απὀ τις επιλογές του εἶναι 


παρόμοιες. 


« 


Βἰσεονει Ριο 

Με τη χρήση αυτή της εντολής μπορούμε να 
πάρουμε αναλυτικές πληροφορίες για όλα τα 
επιµέρους τµήµατα του υπολογιστή µας. 


ὑπάε[είο 

Οι παλαιότεροι ίσως να θυμούνται την αντί- 
στοιχη εντολή που υπήρχε στο ΡΌ5. Με τη χρή- 
ση της μπορούμε να επαναφέρουµε κάποια αρ: 
χεία που έχουµε σβήσει ακόµα και απὀ το Κθ: 
ογείθ Βίπ, Φυσικά, αυτό δεν εἶναι πάντα εφικτό. 
Για μεγαλύτερες πιθανότητες να τα καταφέ- 
ρουµε, θα ήταν καλό να επιχειρούσαµε το υη- 
ἀθίείθ αµέσως µετά το σθήσιμο των αρχείων 
που διαγράψαµε κατά λάθος. 


(Ιεαπ ἃ ΟρΗπιῖχο 


(Ιθαπυρ /Ιχανά 
Ο (/βαπυρ νζατα χρησιµοποιείται για να δια- 


γράψουμε εύκολα και γρήγορα οµάδες αρχεί- 
ὢν µε κοινά χαρακτηριστικά, Επίσης, μπορούμε 
αντί να διαγράψουµε τα αρχεία αυτά, να τα συ- 
µπιέσουµε αυτόματα σε ΖΙΡ αρχεία κρατώντας 
έτσι ένα ὈαεκΚυρ. 


Ρἱίς Τυπε 

Κλασικό πρόγραµµα αποκερµατοποίησης ([48- 
[παρ] του δίσκου. Είναι αρκετά αργό, αλλά θελ- 
τιώνει κατά πολύ τις επιδόσεις του συστήµατος. 


Βθοίςιτγ ἸΝίσατάἀ 

[ια τους τολμηρούς, που δεν φοβούνται να τα 
“βάλουν” µε τη τθοῖσίη/ των ἨΝΙπάον/ς, υπάρχει 
αυτή η επιλογή. “Κόψτε και ράψτε” το µητρώο 
των ὙΜΙπαον/5, µε προσοχή φυσικά για να απο- 
φύγετε τα χειρότερα. 


ἰαυηςῇ Κοεκε! 

Πολύ πρωτότυπη λειτουργία, που Θελτιώνει κα- 
τά πολύ το χρόνο εκκίνησης συγκεκριμένων 
προγραμμάτων που χρησιμοποιούμε πιο πολύ. 
Επιλέγουµε τα οχθευἰαθἰθ αρχεία των προγραμ- 
µάτων που Θέλουμε απὀ µία λίστα και όλες οἱ 
απαραίτητες ρυθμίσεις γίνονται αυτόματα. 


Ουἰες ζοργ 

Θεωρητικά αυτή η εντολή αντιγράφει αλλά και 
µετακινεί αρχεία πολύ πιο γρήγορα από ότι ο 
γΜίπαονις Εχρἰοιθγ. Παρ’ όλα αυτά, στην πράξη 
δεν διαπιστώσαμε µεγόλες διαφορές. 


5/ιογΊευ! Ἰ/Ιχαγά 

Ερευνά για ανενεργά «Ποήουϊς που έχουν ξε- 
μείνει στο σύστηµα, τα παρουσιάζει στον χρήστη 
και ζητάει την άδειά του για να τα διαγράψει. 


Ργενεπ! ἃ Ργοῖες! 


ναςίι Ργοθς!οΓ 

Ο 6παξῃ ργοίθεῖοί αναλαμβάνει να προστατεύ- 
σει το σύστημά µας από ανεπιθύμητα εΓαῇθς, 
Πολύ ενδιαφέρουσα εφαρµογή εἶναι ο Οπαδῇ 
θεηεια!οί που συναντάμε εδώ, μετη χρήση του 
οποίου δημιουργούμε “εικονικά” ειασῃθς στον 
υπολογιστή µας. 


Ἠ/ησαυοσε 

Το ἨΝίπσαυσε εἶναι ένα πιοπἰ]οτίπο Ιοο, το 
οποίο τοποθετείται ὡς ΙΤαγ στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης μας. Σκοπός του εἶναι να Πα- 
ρακολουθεί συνεχώς τη δραστηριότητα της 
6ΡΙ), της µνήµης αλλά και τις γενικότερες επι- 
δόσεις των ΥΜΙηάονης και να αναγράφει τα σχε- 
τικά στοιχεία σε ποσοστιαία βάση σε ειδικό πα- 
ράθυρο που εμφανίζει. 


γ]τυς 5εαῃ 
Το πασίγνωστο ΜεΑίεε Απιήνίυς διατίθεται ὡς 
επιλογή µέσα από τα [)Η]ήες. Αξιοπιστία, ταχύ- 


τητα αλλά και δυνατότητα αυτόματης ανάκτη- 
σης των τελευταίων νίτυς ἀθ[ηϊῄοης από το Ιη- 
ΙΕΓΠΙ είναι µερικά από τα χαρακτηριστικά του. 


Τγαρσυατά 

Με την ενεργοποίηση του ἹταςῃΏυατα όλα τα 
αρχεία που διαγράφουµε τοποθετούνται αυτό- 
µατα στο Εθεγεἰθ Βἰπ, ακόµα κι αν τα έχουµε 
διαγράψει από το ΒΟ5. Η λειτουργία ισχύει 
επίσης για αρχεία ΥΝίπαοννς Όαδθά εφαρμογών 
1664. 


δα/ο ἂ. 5ουπά 

Η εντολή αυτή δημιουργεί αντίγραφα των εγ- 
γράφων στα οποία εργαζόµαστε, τη στιγµή που 
τα χρησιμοποιούμε. Η όλη διαδικασία πραγµα- 
τοποιείται στο ΌαεΚκατουπα, έτσι ώστε να µην 
ενοχλείται καθόλου ο χρήστης κατά την εργα- 
σία του, 


Υ2Κ (μοεκοι 

Η συγκεκριμένη λειτουργία ὃα ξεκινήσει 
έναν έλεγχο στο Ρ{ µας, για να διαπιστώσει αν 
το μηχάνημα είναι συμβατό µε το πρόβλημα 
του 2000 [λίγο ξεπερασμένο πλέον). 


Εζ 5ε/υρ 

Το ΕΖ 5ε/υρ εἶναι ένα πρόγραµµα που μοιάζει 
πάρα πολύ µε το ΤΗΘαΚΑΙἱ που είχαµε παρου- 
σιάσει σε προηγούμενο τεύχος του “Ρς Μας- 
Ἰ6Γ”. Η κεντρική οθόνη του χωρίζεται σε πολλά 
ΙαΏς το καθένα απὀ τα οποία περιλαµθόνει 
ρυθμίσεις για συγκεκριµένο τµήµα των ΥΜίη- 
ον». Οι επεµθάσεις στο περιθάλλον του λει- 
τουργικού αποσκοπούν στην καλύτερη διαχεί- 
ριση του τελευταίου από το χρήστη, αλλά ὃα 
πρέπει όλες οι αλλαγές να γίνονται µε µεγάλη 
προσοχή. 


ο 


συ ση 


Εδώ Βλέπουμε το κεντρικό μενού των ΜεΑίοο ήθος. Στα αριστερά 
διακρίνουμε τις τέσσερις Βασικές κατηγορίες λειτουργιών του 
προγράµµατος. 


ἱαυπεί Ραά 

Το ἰαυπεῇ Ρα απλώς εμφανίζει ένα μενού στην 
οθόνη µας. Αυτό περιέχει εικονίδια για πολλές 
από τις πιο συνηθισμένες λειτουργίες των ὑΠ]- 
ῄ5, στις οποίες µπορεί να έχει πρόσβαση ο 
χρήστης εύκολα και γρήγορα. 


ΜεΑίθο Εοή/γθςς 

Με τη χρήση του Εοήγθ»5 έχουµε τη δυνατότη- 
τα να κρυπτογραφήσουµε και να αποκρυπτο- 
γραφήσουµε αρχεία του δίσκου µας. Η λει- 
τουργία κάνει χρήση ρα»5ν/οτας, τα οποία ζη- 
τούνται κάθε φορά που επιθυμούμε να έχουµε 
πρόσβαση σε ένα από τα κρυπτογραφηµένα 
αρχεία. 


Εἰε 5Ιγεάά ει 

Κάδε φορά που σβήνουµε κάποιο αρχείο από 
το δίσκο µας παραμένουν υπολείμματα αυτού. 
Με τη χρήση του Εθ «Πγθάάθι μπορούμε να 
εξαφανίσουµε κάθε ίχνος αρχείου που διαγρά- 
φουμε από το δίσκο µας. Χρειάζεται µόνο λίγη 
προσοχή, γιατί κάθε αρχείο που διαγράφουµε 
µε τον τρόπο αυτόν δεν εἶναι δυνατόν να το 
επαναφέρουµε. Φροντίστε λοιπόν να είστε σί- 
γουροι κάθε φορά που θέλετε να "πετάξετε” 
κάποιο αρχείο. 


1ἱρ ΜαπαφεΓ 

Πρόκειται για ένα πρόγραµµα αντίστοιχο Του 
ΥΜΙηΖΙρ. Μπορούμε να του αναθέσουµε τον 
πλήρη έλεγχο των συµπιεσµένων αρχείων του 
συστήματός µας, ενώ φυσικά υπάρχει η δυνα- 
τότητα να δημιουργήσουμε και καινούρια 
αικῄίνθς. 


ΜΕΑΕΕ συΑβκυ0 Ρος 

Το Ουαιά Ώοᾳ είναι ένα πρόγραµµα που 
αποσκοπεί κυρίως στον έλεγχο της πρόσθα- 
σης στο ΙπίθΓπθ!, όπως και στον έλεγχο της 


ΛήςΑΓΕΙ 


΄ ΄ 


ΜεΛίουο 


πλοήγησης σελίδων του ΥΝΘΟ. Παρ’ όλα αυτά 
δεν αναλώνεται µόνο σε “απαγορευτικούς” 
σκοπούς, καθώς µε σωστή χρήση του ὃα βοη- 
Θήσει τους χρήστες να σερφάρουν πιο γρήγο- 
ρα στο Διαδίκτυο. Κάνοντας χρήση κάποιων 
επιλογών µέσα απὀ το πρόγραµµα, μπορούμε 
να φιλτράρουµε όλες τις σελίδες που Όα εμ- 
φανίζοντοι στον Ώ{ον5ε: µας, Για το σκοπό αυ- 
τόν μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε διάφορα 
κριτήρια, τα οποία θα αφορούν κυρίως στο πε: 
ριεχόµενο αυτών των σἶίθ» είτε στη γλώσσα 
που χρησιµοποιείται σε αυτά, Επίσης, υπάρχει 
η δυνατότητα να επιτρέψουμε την πρόσβαση 
στο Διαδίκτυο µόνο ορισμένες ώρες της ηµέ- 
ρας, κάτι που μάλλον α φανεί πολύ χρήσιμο 
σε γονείς που σίγουρα δεν βρίσκουν και πολύ 
δελεαστικό το γεγονός πως τα παιδιά τους 
“σερφάρουν΄ όλο το Βράδυ στο ΙπίθΙπθΙ εν 
αγνοία τους. Να σημειώσουμε εδώ πως το 
πρόγραµµα έχει τη δυνατότητα να ελέγχει 
ακόµα και το περιεχόµενο συζητήσεων στο 
ΙΑ. Εκτός από τις ανωτέρω “φασιστικές” δυ- 
νατότητες της εφαρµογής, το Ουαιτά Όος µπο- 
ρεί επίσης να χρησιµοποιηθεί για να θελτιώσει 
την ταχύτητα πλοήγησης του χρήστη στο Δια- 
δίκτυο. Για παράδειγµα υπάρχει η δυνατότητα 
γα αφαιρέσουμε όλα τα Ώαπηθ!ς και τα διαφη- 
µιστικά από τις σελίδες του ΥΝΘΟ, κερδίζοντας 
έτσι κατά πολύ στην ταχύτητα µε την οποία αυ- 
τές εμφανίζονται στον Ὀτον/5θ: µας. Επίσης 
μπορούμε να κρατάµε σε ειδικά κρυπτογρα- 
φηµένα αρχεία όλα τα υ58Γηαπιθ» αλλά και τα 
Ραδεν/οΓᾶς που χρησιμοποιούμε για την πρό- 
σβαση σε ορισμένες σελίδες του Διαδικτύου. 
Όλοι οι κωδικοί πρόσθασης χρησιμοποιούνται 
αυτόματα από το πρόγραµµα όπου αυτοί χρει- 
άζονται͵ ενώ δεν είναι αναγκαίο για το χρήστη 
γα τους εισάγει κάθε φορά από την αρχή. Το 
Ουαιὰά Όοα εγγυάται απόλυτη ασφάλεια στο 
συγκεκριµένο τοµέα. 


0 ννείζοπι ο Ό18 |85ς Όππθ γου ν/θν/θά 
Ό1θ ΑοΏνίυγ ἰ.οο οη  Δουτόρο, 20 Νοεμβρίου 
2000, Ώπθιθ Πὰνθ Όθθη 0 ωςθ/(5) Ἰοᾳθά ἰῃ 86 
ο γοίθεοπ(ς). 


᾿ µ 
κ μᾶ τος, αρων 


πλ ο ο πα 


ΛΛΕΑΓΕΙ 


Το κεντρικό ἱπιθγίαςο του Ουατά Ὀοφ. Καλό Όα εἶναι να συμβουλεύεστε 
το 5θευτί!Υ 5Ιαΐυ5 συχνά, καθώς σας προειδοποιέ συνεχώς για όλες τις 
ενέργειες που εκτελεί το πρόγραµµα. 


ΡΟ Μαςίθι ο 7 


ἔ:{ Επιλέξτε τα προγράµµατα που θέλετε να 
εγκαταστήσετε στο δίσκο σας απὀ τη λίστα 
που Βλέπετε στην εικόνα. 


.. « 


οὐ ο... ---- 


δᾳαίκς: "οκ οαπρονηςέ νο ννθγέ ἰο θά ον θηο Ὑνσκίονεα 
Φν ορ 


.... 
5 Μονίος σύ 
5 Μονο Ζρ Μαρς 


Προσοχή χρειάζεται η δήλωση των θε 


προγραμμάτων που 8α ξεκινάνε κατά το 


εΊαήυρ. Αν τα δηλώσετε όλα, 8α 
καθυστερήσει κατά πολύ το Ώοο! των 
ΝΝΙπάονι». 


» 


κ] 


ο αμ ώς. 
᾿μήσιόονει αρφεφάσεα 5ΐφοί νι ὀτιθε γου "νασὰ θειξάφό 
Γλήνονάαμωνή 


Ρ Ός Ὀορὴ 

2 υκακὴν Βοοκκέ 

5 Μολύοο ἰάεινε 5198 Ενφνκ 
[ο κ 
Ε΄ δισί Ματω Εγαηκσπασεν 


Τα προγράµµατα αυτά δεωρητικά Βελτιώνουν 
την απόδοση των ἨΝΙπάοννς. Στην πράξη όµως 
δεν εἴδαμε σημαντικές διαφορές στην 
απόδοση του λειτουργικού. 


αν κ] 
Τη νοβοννιρ Μοβίοο ἵ)1δδνο ου) απιρσὰν ρρονιόθ 9 ωΓκοωο 
αρ. ϱ) γαι Ἰωήσιάρνες ΦΥ νπορενθνε 9ΦάΚΗ «Φις ὀἼφε γου νε 
Φγιαζλοό διβοπιάκ- αν Ὃν φας 
Ρ) Ῥούρορ Ἱορπα Απακαιοὴ 
5 Νήρβρν Ῥαθφα 
Τα ίδια ακριβώς ισχύουν και για τα 


δύο αυτά προγράµµατα. 


Οφςὰ. Όλο Όκ« Ὠίονν ϐ νου ναοιλά .ς 1ο ων Ὀιλφιόφν ον 
Νάνος 968 ἀνό. νετ 


ΩΙ ΤΤστνς 


Αντίθετα το Οἱ5κ Μίπάει µας άρεσε πολύ και 
σας το προτείνουμε ανεπιφύλακτα. 


Όνος 19 Όοε Ὀβίονε { γο νικά 8.9 1ο «πφΔίο  Ὀοκε ξλο 
1Φεκως ὡνὰ αὶοι οἱ δι Άσνς Όφφη ορθά 


Ρ Ὀκαο Βου δ) 


Φυσικά, µην ξεχάσετε να δημιουργήσετε και 
µία Γ65ευ9 αῑσ]κ για την περίπτωση που κάτι 


δεν πάει καλά. 


ος 78]κα Μαρ!ει 


[ενικότερα πρόκειται για ένα πολύ καλό πρό- 
γραμµα που Όα φανεί χρήσιμο σε όλους τους 
χρήστες του Διαδικτύου. 


ΜΕΑΕΕΕ υΝΙΝΡΙΑΙ1 ΕΝ 

Ο ὑπίπεια[ίθι εἶναι µία εφαρµογή που ανήκει 
σε µία απὀ τις αγαπημένες µου κατηγορίες 
προγραμμάτων. Έχουμε μιλήσει πολλές φορές 
για τις δραματικές καταστάσεις που μπορούν 
να δημιουργηθούν στα ἨΜίηαον από τις πολ- 
λές εγκαταστάσεις και απεγκαταστάσεις προ- 
γραμμάτων. Ο ὑπίπεια[ίετ ειδικεύεται στην εύ- 
ρεση Και την αφαίρεση όλων εκείνων τῶν υΠο- 
λειµµάτων που αφήνουν πίσω τους τα προ: 
γράμματα, Η χρήση του, όµως, µπορεί να επιτύ- 
χει τα Καλύτερα αποτελέσµατα αν εἶναι το 
Πρώτο πρόγραµµα που Θα περαστεί έπειτα απὀ 
ένα (Ἴθαῃ Ιη5ία[, αφού έτσι θα παρατηρεί 
όλες τις εφαρμογές που περνάνε στο σύστημά 
μας, από την πρώτη ὡς την τελευταία. 

Ο ὑπίπεια[ςτ, από τη στιγµή που ὃα ξεκινήσει 
τη λειτουργία του, παρατηρεί όλες τις δραστη- 
ριότητες που λαμθάνουν χώρα στον υπολογιστή 
μας. Οι αλλαγές αρχείων στο σκληρό ύστερα 
από ένα ἰη5ία[ἰαήοη παρατηρούνται και κατα- 
γράφονται µε το όνοµα που Όα δώσει ο χρή- 
στης. Πρέπει, θέβαια, να σηµειωθεί πως ο Οηίη- 
ο[α[ ει ουσιαστικά αντικαθιστά το αἀα/επιονθ 
Ρτοςίαπης των Ὑψίπάονν5, µε αποτέλεσµα περι- 
στασιακά να εμφανίζονται προβλήµατα, που 
δεν εἶναι άλλα από τη µη εμφάνιση κάποιων 
προγραμμάτων προς αφαίρεση είτε στο 
ααά/{θπιονθ είτε στον ὈπίποΙα[ίει. Ας γίνουμε 
όµως λίγο πιο συγκεκριμένοι: Αν ένα πρόγραµ- 
μα που έχει καταγραφεί µε τον [πίησία[ίθ; αφαι- 
ρεδεί από το αἀα//επιονθ ρίοςίαπῃ», τότε το 
πρόγραµµα παραμένει στον Ὀπίηςία[ίει λες και 
ακόµη υπάρχει, µα συχνά πυκνά και το αντί- 
στροφο. ΑηΥΜάΥ, η χρήση του προγράµµατος 
µπορεί να Βοηθήσει κάθε χρήστη χάρη στις 
εξαιρετικές δυνατότητες παρατήρησης και Κα- 
ταγραφής που διαθέτει, αφού η αφαίρεση κά- 
ποιας εφαρµογής ή παιχνιδιού αφαιρεί περισσό- 
τερα αρχεία απὀ το κλασικό αἀἀ/επιονθ, και 
μάλιστα µε µεγαλύτερη σιγουριά. Εξαιτίας όµως 
της συνεχούς παρατήρησης (το σχετικό τµήµα 
του προγράµµατος τρέχει πάντα κατά την εκκί- 
νηση των ἨΝΙπαοννς], όταν το πρόγραµµα συν- 
δυάζεται µε κάποιο απ]ϊνίτυς που επίσης παρα- 
τηρεί συνεχώς αλλαγές στα αρχεία µας, τότε 
υπάρχει σηµαντική πτώση απόδοσης, που σε µε- 
ρικά µέτρια Και παλιά συστήµατα µπορεί να εἶ- 
ναι Και της τάξης του 20 µε 93076... Τέλος, η 
εφαρµογή διαθέτει και µερικές ακόµα επιλογές 
µε τις οποίες ο χρήστης Θα μπορούσε να ελευ- 
δερώσει χώρο από το δίσκο του, αφαιρώντας 
κάποιο αρχεία του συστήµατος βάσει συγκεκρι- 
µένων παραμέτρων που αυτός α δέσει. Μαζί 
µε τον ΝοΠοη Ὀπίηςία[ίθ; αποτελούν δύο από 
τα Καλύτερα προγράµµατα του είδους. 


Νάοσό κοηνα ρεες ο 


δαίΐσά ύνα Φήνα γου νονίό κα ἵο όα νο 


ΜΥ ϱοππιρωῖος 

9 3.5 Ριορρη {Αἱ} 

--- 

αφ Λοηνονοδία Οκ (Οἱ) 
κ βαπνονοδία Οἱ (Ε1} 


{Μον Πνωθν Φῑε ερ9ος 6ο γου ηφοά} 


«λες. ΕΤ8 ασ. | 


| ων ος 
{. Ἡ)νορενία 


γουι Ῥδγά Φήνα 7 ῥωμε Ιωάίςκέα Ίου πω 
1ρ.ο. γου γοφό. δρεςς Με: νή! Παίρ γου φαξ ὄνσεκρεςα ὃν 
Φαούηφ υπηφαόφό {ας 


- 


κα αμ” 


Έχετε πρόθληµα χώρου στο δίσκο σας; Το δραςθ Μακογ του Ὀπίης/α[]ου 
εἶναι εδό για να σας λύσει τα χέρια, ἔρευνά το δίσκο για αρχεία και 
πάσης φύσεως αντικέίµενα που ενδέχεται να µη χρειάζεστε και σας 


προτείνει να τα διαγράψετε για να κερδίσετε χώρο. 


ΜΕΑΕΕΕ ΦΤΗΡΕΝΤ 
5υΛΑΥΊΙΝΑΙ ΚΙΤ 

Το »ιυάεη! ΚΙ, όπως ήδη έχουµε προαναφέ- 
ρει, είναι µία συλλογή εφαρμογών που λίγο πο- 
λύ περιέχονται και στα υπόλοιπα πακέτα που 
παρουσιάζουμε στο παρόν άρθρο. Πρόκειται 
για προγράµµατα “πρώτων βοηθειών” του υπο- 
λογιστή µας. Τη συγκεκριμένη συλλογή 
θα μπορούσαν να αποκτήσουν όσοι 
Θέλουν απλώς µία “ΙΙΙ” έκδοση µερι- 
κών Βασικών εφαρμογών συντήρησης 
του Ρζ, Ενα από τα βασικότερα προ- 
γράμματα που συναντάµε εδώ εἶναι το 
ΜεΑίθο Ἡυδοεση, ένα από τα καλύτε- 
ρα προγράµµατα αντιμετώπισης ιών. Εἰ- 
ναι προγραμματισμένο να ελέγχει για 
ιούς σε δισκέτες, σε ἀοππίοαάθα αρ- 
χεία από το |η]ειπθ!, σε Θ-πιαί, αῄας]- 
ππεη!ς, σε Κοινόχρηστα αρχεία Και πολ- 
λά άλλα. Στη συνέχεια συναντάμε την 
επιλογή ΟυἱοΚζ]θαπ. Όπως δηλώνει 
και το όνομά της, πρόκειται για µια 
“κομμένη” έκδοση μερικών βασικών 
λειτουργιών που συναντάμε στον 
ΜεΑίθῬ ὈππεΙα[ίει. Παρ’ όλα αυτά, 
πρόκειται για αρκετά γρήγορη εφαρ- 
µογή Και μάλλον 8α αφήσει τους πε- 
ρισσότερους από εσάς ικανοποιηµένους. Αλλες 
δύο χρήσιμες λειτουργίες είναι και οι ἨΜίη- 
Θαυᾳε και Βαεκυρ ἃι Κθ!ο!θ, τις οποίες πα- 
ρουσιάσαµε ανωτέρω. Τέλος, στο ουπνίνα| Κίῑ 
συναντάμε και κάποια στοιχεία απὀ το Ουαιά 
Όοα. Με τη χρήση της επιλογής Ιπίθιπθ! Ορ- 
Ποη5 μπορούμε να “κόψουμε” τις διαφημίσεις 
και τα Ώαηπθις απὀ τις σελίδες του 6Ο, ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα αποθήκευσης κρυπτο- 
γραφηµένων ραρσψοτά», µε τον τρόπο που περι- 
γράφουμε στο τµήµα για το Ουαιά Ώοο. 


επ τετ τε 


ΜΕ«ΑΕΕΕ ΕΙΕΕΙΝΑΙΙ. 

Πιστεύω πως το Εἰτθναί! είναι το πιο εξειδι- 
κευµένο πρόγραµµα από αυτά που παρουσιά- 
ζουμε. [ενικότερα, ὡς Εἰτθν/α!! ορίζουµε ένα ει- 
κονικό “τείχος” προστασίας που δημιουργούμε 
σε κάποιον υπολογιστή που είναι δικτυωµένος, 
έτσι ώστε να τον προστατέψουμε από τυχόν ει- 
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ποβαρε ΕΣ πΕΡεΠπαΕΗ αλλά 
ενσωματώνει µερικές πανίσχυρες λειτουργίες, 


σθολείς, ιούς και όλα τα προθλήµατα που Όα 
μπορούσαν ενδεχομένως να προέλθουν από 
το ΙπΙθγπε!. Το ΜεΑίθε εἶναι ένα πρόγραµµα 
για αυτές ακριθώς τις εργασίες. Είναι προγραµ- 
µατισμένο να ελέγχει ανά πάσα στιγµή αν κά- 
ποιος προσπαθεί να “εισθάλει”΄ στον υΠΟλΟΥΙ- 
στή µας Και, αν αυτό συµθεί, να µας δίνει λε- 
πτοµερή περιγραφή για τα στοιχεία του επίδο- 
ξου εισθολέα. Επιπλέον µπορεί να ελέγχει για 
τις περισσότερες µορφές επίθεσης που µπο- 
ρούμε να δεχτούμε από Ἰτοίαῃ». Αν και το πρό- 


Θωιόςςἵφ 1η είαἰγ αΓπονας δεπιωϊκίαὁ )ωίκ ἔγογη γοων 
«οπυρωτα;. 


Φείσά Όνα ὤσεηαη; γου ναπέ ἓο γωῃ αΏό ἀῑῶς πα κε. 


Ὀοίσυς; βἱ45 (ο γους Γωεφεηφέ θεον 29: «νάνο Ελδί µίς (9 ονοι 
ἄτοτη δεοναίωφ Όνα Ἰέφντιφε. 


Στην εικόνα παρουσιάζεται η λειτουργία Ουἰεκζίθαπ του 5Ηυάθη! ΚΙ, 
Όλες οι κατηγορίες των προς διαγραφή αρχέων παρουσιάζονται στη 
Νστα που Βλέπουμε. Αν επιλέξουμε να ανοίξουμε κάποια από αυτές, 


γραµµα ασχολείται µε αρκετά “αάναπεθα’ δια- 
δικτυακά ζητήματα, οἱ λειτουργίες του είναι Πο- 
λύ απλές και µπορεί να χρησιµοποιηθεί ακόµα 
και από χρήστες που δεν έχουν τις απαιτούµε- 
γες γνώσεις επάνω σε σχετικά ζητήματα. Στα 
αρνητικά του προγράµµατος καταγράφουµε το 
γεγονός πως η χρήση του Βθνα[! καθυστερεί 
λίγο το σύστημα, κάτι που γίνεται Ιδιαί- 
τερα προθληµατικό σε παλιότερα και 
πιο αργά συστήµατα. Κατά τα άλλα 
πρόκειται για ένα πολύ χρήσιμο πρό- 
γραµµα που ὃα εξασφαλίσει σε µεγά- 

ποσοστό την ασφάλεια του υΠΟλΟ- 
γιστή σας. Κλείνοντας να αναφέρουμε 
πως αν έχετε στον υπολογιστή σας 
εγκατεστημένα παραπάνὠ από ένα 
προγράµµατα [τενα[ υπάρχει σοβαρή 
περίπτωση να δημιουργηθούν ανεπι- 
Βύμητα οοπῄἰε!ς. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Οι εντυπώσεις που αποκοµίσαµε 
από τη χρήση τῶν ανωτέρω πακέτων 
είναι πολύ Θετικές. Όλα τα εξεταζόµε- 
γα προγράµµατα αποτελούν πολύ 
αξιόλογες εφαρμογές που καλό ὃα εἷ- 
ναι να βρίσκονται στο σύστηµα όποιου 
χρήστη ενδιαφέρεται για την απρόσκοπτη λει- 
πουργία του υπολογιστή του. Αν σκοπεύετε να 
αγοράσετε κάποιο πακέτο, απλώς σκεφτείτε 
ποιο απὀ αυτά ανταποκρίνεται καλύτερα στις 
ανάγκες σας. Φυσικά, τα [)Η]ήίθς πάντα είναι 
χρήσιµα, αλλά ίσως να καλύπτεστε µε το »ἱυ- 
ἀθπ! ουπνϊναἱ ΚΙ. Όπως και να έχει, πάντως, ότι 
και να επιλέξετε σίγουρα ὃα Βγείτε κερδισµέ- 
γοι. Η ΜεΑίθθ σας προσφέρει την απόλυτη 
προστασία, εσείς Όα την αρνηθείτε; 


Ρο Μαειοι ΕΕ. 


[λρς Λασίθι 


) 4 


Τι -- είχα υποσχεδεί στο προηγούμενο 
τεύχος; Οτι σύντομα ὃα έχουµε και άλλη 
έκπληξη! Για του λόγου το αληδές ιδού: Το 
“Ῥς Μας!εγ’” συνεχίζει το χορό των αναπ! 
Ργεπι]όγε που ξεκίνησε στο προηγούμενο 
τεύχος, µε ακόµη µία καταπληκτική ταινία! 
Αυτή τη φορά έχουµε σε πανελλήνια 


αποκλειστικότητα το “ΤΙΤΑΝ Α.Ε.’, µία 


΄ εκπληκτική περιπέτεια σχεδιασμένη εξ 
ολοκλήρου σε γραφικό περιθάλλον, δηλαδή 


µε κινούμενα σχέδια. Την ερχόμενη Κυριακή, 


λοιπόν, αφήστε τους άλλους κοινούς 


θνητούς να δούνε το “Ρθά Ρἰαπο!”’ και ελάτε 


μαζ µας να απολαύσουμε το “ΤΙΤΑΝ Α.Ε.’, 


πριν απὀ όλους πάντα... 


Του Νίκου “ΏυλΜπινΜίαΜ΄” Κόντη 
ΒυΜπινΝιαΜΘΠοϊπιαϊ].εοιη 


λπίζω όσοι ήρθατε 
στην προηγούµενη 
αναπ! ργεπηἰέτθ µας να 
µείνατε ευχαριστημένοι 
Και, φυσικά, να έρθετε 
και σε αυτήν. Η ίδια 
πρόσκληση ισχύει και 
για όσους δεν κατάφεραν να βρεθούν την 
προηγούµενη Κυριακή µαζί µας. Στη δεύτερη 
αναπ! ριθπιἰότθ του “Ρς Μαρίοτ” θα απολαύσε- 
τε το ΤΙΤΑΝ Α.Ε., µία φοβερή περιπέτεια που 
διαδραματίζεται στο µέλλον και είναι εξ ολο- 
Κλήρου σχεδιασμένη µε γραφικά, άλλοτε σε 
δύο διαστάσεις σχεδιασμένα στο χέρι και ἁλ- 
λοτε τρισδιάστατα δημιουργηµένα σε υΠΟΟΥΙ- 
στές! Η παραγωγός εταιρεία εἶναι η πασίγνωστη 
Ἰωεη[ίθίῃ (Επίυηγ Εοχ που πρόσφατα µας χάρι- 
σε ένα έπος, έναν μύθο, ένα αριστούργημα... 
όχι δεν λέω για το “Ύγῃα! [ἱθ5 Βεπθα!π” (ελληνι- 
στή ΄Ένοχο Μυστικό”], το οποίο παρεμπιπτό- 
ντως ήταν πολύ καλό, αλλά γιατοφανταστι 
κό Χ-ΜΕΝ. Μα καλά, τι ταινιάρα ήταν αυτή;- ο 
γΜοἰνεήπο Θεός ε; Εγώ πλέον στα όνειρά µου 
τον Βλέπω ανελλιπώς, ενώ στους εφιάλτες µου 
µε µαστίζει η φωτογραφία του Καφούρου, που 
εἶχα βρει µία Παρασκευή και ]3 στο συρτάρι 
του Πατρίκου] Μπράβο στη Εοχ για την άψογη 
µεταφορά του κόμιξ. Αναμένουμε µε αγωνία τη 
συνέχεια της ταινίας µε πιθανό τίτλο “Χ.ΜΕΝ ΙΙ 
ΜΟΝΝΡ” [Μασπε!ο 0) ΥΜΙΙ ΡἱεΙ.. 


ΤΙΤΑΝ Α.Ε. 


ΑΚΟΥΓΟΝΤΑΙ ΟΙ ΦΩΝΕΣ ΤΩΝ 
Μαϊϊ Ώαπιοη (60416), 
ΒΙΙ Ρι/πιαῃ (Κοι5ο), 
ύ0Πῃ 1.εημίταπο (88), 
Ναίμαη |.4πε (Ρ/Εε(), /4π8ᾶΠΕ Ε4Ι0/αἱ0 
(5411), {εν ΒάΙΤΥΠΙΟΕ (ΑΚΙΠΙΣ) 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ. Βανίά ΚΙΙ5ΕΠΠΕΙ, 
Ώοη ΒΙμίΙ, 
6αη! Εοἱάπιᾶη 
ΣΕΝΑΡΙΟ Ηαης Βαυε{, 
Βαπήα|ἱ ΜοσοηπίοΚ 


ΜΟΥΣΙΚΗ ϐ48ΠΙΕ ΒενθΙ! 


Η αναπ! ριπιἰότθ του ΤΙΤΑΝ Α.Ε. (το Α.Ε. δεν 
σηµαίνει Ανώνυμος Εταιρεία όπως πολλοί νομί- 
ζουν, αλλά ΑΠει Εαηᾗ] Όα γίνει την Κυριακή 10 
Δεκεμβρίου, στις 12:00, στην αἴθουσα Ἰ των 
σινεµά Αἱρῆα Οάθοη στο Μαρούσι. Η συγκε- 
κριµένη αίθουσα χωράει 900 άτοµα| Μπορεί 
να φαντάζει μεγάλος ο χώρος, παρ’ όλα αυτά 
όµως καλείστε να είστε στον κινηματογράφο 
µία ώρα προτού ξεκινήσει η παράσταση, Προ- 
κειµένου να ανταλλάξετε το Κουπόνι που ὃα 
Βρείτε σε αυτό το τεύχος, µε κανονικό αριθµη- 
µένο εισιτήριο για την αίθουσα προβολής της 
ταινίας. Προς αποφυγήν παρεξηγήσεων κάθε 
κουπόνι ανταλλάσσεται µε ένα εισιτήριο, οπότε 
αν θέλετε να φέρετε τη γυναίκα σας, την πεδε- 


ΡΟ Μαιει(ς1 


ΤΙΤΑΝ Α.Ε. 


ΜΕΤΑ ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΓΗΕ 


ρά σας και το... σκύλο σας, χρειάζεστε τέσσε- 
ρα κουπόνια, δηλαδή τέσσερα τεύχη! Αρκετά 
µε την εισαγωγή, όµως. Ας δούμε τι θα δούμε... 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΗΘΟΠΟΙΟΙ 
Βρισκόμαστε στο σωτήριον έτος 4028 μ.Χ. 
και η πλειονότητα των ανθρώπων ακόµα κατοι- 
κεί στον πλανήτη Γη, παρόλο που έχει υποτάξει 
στη θέλησή της σχεδόν ολόκληρο το σύμπαν! 
Αν και η τεχνολογία έχει φτάσει σε φοθερά επί- 
πεδα, ο άνθρωπος καταφέρνει και ζει αρµον!- 
κά µε τη φύση [εν αντιθέσει µε ότι συµθαίνει 
σήμερα]. Επίσης, έχει γίνει επαφή µε διάφορες 
φυλές εξωγήινων, εκ των οποίων άλλες εἶναι φι- 
λικές και συνεργάσιµες ενώ άλλες εχδρικές. 
Μία από τις πιο εχθρικές φυλές, ἴσως η πιο 
εχδρική όλων, είναι οι Ὀνεί, οἱ οποίοι έχουν ένα 
έµφυτο μίσος για την ανθρώπινη φυλή και έτσι 
εξαπολύουν µία πολύ σύντομη επίθεση στη [η 
ἱμας) και µε το μητρικό σκάφος τους τη µετα- 
τρέπουν σε αστρική σκόνη. Η µοναδική ελπίδα 
για τους γήϊνους είναι πλέον το διαστημόπλοιο 
ΤΙΤΑΝ και ο (αἱ, ο πρωταγωνιστής αυτής της 
ταινίας, που πρέπει να ξεπεράσει από χίλια 
κθάζαρ [κατά το χίλια κύματα) προκειµένου να 
εκπληρώσει το σκοπό του.. Ποιος είναι αυτός 
ο σκοπός; Τι εἶναι το ΤΙΤΑΝ Α.Ε; Αυτά και ενδε- 
χοµένως περισσότερες ερωτήσεις που µπορεί 
γα έχετε ὃα απαντηθούν µονάχα αν έρθετε να 
δείτε την αναπ! ριπηίότθ. Εγώ δεν Όα σας απο: 
καλύψω το σενάριο. 

Οι συμμετέχοντες ηθοποιοί 

δεν εμφανίζονται Βέβαια που- 
Θενά, αλλά χαρίζουν 


τις φωνές τους στους ήρωες της ταινίας. Ο 
Μα! Ώαπιοη, θραθευµένος από την Αμερικάνι- 
κη Ακαδημία Κινηματογράφου για την ταινία 
του “Οοοα ΥΝΙΙ Ηυπήπα” (σε αυτή είχαν συµµε- 
τέχει ο Βεη ΑῄίθεΚ και ο Κοθίη Ἰλ/]ήαπις], έχει 
δώσει τη φωνή του στον (6, το νεαρό πρωτα- 
γὠνιστή της ταινίας, Ο Ώαπιοη, που έχει συµµε: 
τάσχει μεταξύ άλλων στις ταινίες “Τ48 Καΐη- 
πιαΚθ”, "9ανίπο Ρήναί Ἀγαπ” και “Ταἰαπίθά 
Μι, ΕΙρΙΘΥ΄, θοήθησε πολύ στη δηµιουργία του 
χαρακτήρα του (αἱ6, δίνοντας τον καλύτερο 
εαυτό του, µια Και ο ρόλος ήταν πολύ απα!τητ]- 
κός. Ο νεαρός ήρωας είναι στο τέλος της εφη- 
βείας του, έχει ζήσει πολύ λίγο σε ανθρώπινο 
περιθάλλον και γνωρίζει τη µοναδική γυναίκα 
της ζωής του την ΑΚίτα, η οποία εἶναι αξιοθαύ- 
µαστη πιλότος και εξαιρετικά γοητευτική, 

ἔτσι, στο συµπρωταγωνιστικό ρόλο έχουµε 
την ΑΚίτα, µε τη φωνή της Ὀγθν Βαιγπιο(θ. Το 
ντεμπούτο της ΒαιΠγπιοίθ στον κινηματογράφο 


ήταν στην ταινία ΄ΑίΙθιθα οἰαΐθς” 
και λίγο αργότερα, όταν ήταν έξι χρο- 
γών, έπαιξε στην ταινία “ΕΙ. Τ1ε Εχίτα-Ίει- 
ΓβοΙήα|”, όπου απέσπασε και βραβεία. Σύντομα 
θα τη δούµε στην ταινία "«μαηίθ΄ς Αποθις”, 
ενώ παλαιότερα έχει παίξει στις ταινίες “νθνει 
Β6εη Κίσοθά΄, “Ένει Αῄει” και ΄Ἠοπιθ [ήθς’. Η 
ΑΚίτα εἶναι µία πολύ ευαίσθητη Και τρυφερή 
προσωπικότητα, η οποία μόλις αναλάθει το πι- 


λοτήριο ενός σκάφους, εκτός του ότι το χειρί- 
ζεται σαν να ήταν κομμάτι του χεριού της, γίνε- 
ται σκληρή, ριψοκίνδυνη και ατρόµητη! 

Πολύ σημαντικός για την πορεία του (αθ εἷ- 
ναι ο ρόλος του Κοιςο. Ο Κοιςο είναι κυβερνή- 
της του σκάφους της αποστολής και παλιός φί- 
λος του πατέρα τού (αἰθ. Ο ρόλος του Κοιςο 
στην ταινία είναι εκπληκτικός και ὃα σας αφή- 
σει άφωνους. Η φωνή του εἶναι του ΒΙΙἱ Ρυ[πιαη. 
Τώρα, α µου πείτε, ποιος είναι αυτός; Ε, λοιπόν, 
πέραν των άλλων πολλών ρόλων που έχει υπο: 
δυθεί στις ταινίες “Βυήιίεςς ΡΘορἰα”, "Τε 56: 
ρθη!”, “ΚαϊπΌον/” και “9ρασθῥα[[ς”, ήταν και ο 
πρωθυπουργός της Αμερικής στην ταινία “Ίπας- 
ρεπάεποθ Ώαγ΄ (άλλες ταινίες του εἶναι “πε 
Υου ΥΝθιθ οἱθθρίπα”, “1ο! Ηἰθην/αγ” και “Ιανί 
θαυς/ἱοπ΄ - χμ, καλό ακούγεται το τελευταίο!) 
Ο ἴδιος το ΒΙ! (ο Βασιλάκης Βρε, είμαστε κολ- 
λητοί ξέρετε.., περιγράφοντας τον ήρωα στον 
οποίο χαρίζει τη φωνή του, λέει τα εξής: “Ο Κο- 
[5ο εἶναι η Καλύτερη έκδοση οποιουδήποτε αν- 
Βρώπου πηγαίνει καθημερινά στο γυμναστήριο. 
Είναι μεγαλύτερος από ήρωες του ΥΛΛΛΙΕ [κατς) 
και µπορεί να τρέχει πολύ πιο γρήγορα από αυ- 
τούς! Η δε σχέση του µε τον (αἱθ εἶναι ο κατα- 
λύτης για να εξελιχθεί ο τελευταίος απὀ έφη: 
βος σε άντρα-ήρωσ”. 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 
8. ΦΡΕΕΙΑΙ ΕΡΓΕΟΙΣς 

Σε όλη τη διάρκεια της ταινίας υπάρχει µία 
ευχάριστη, ανεπαίσθητη και µε πολύ καλό οπτι- 
Κό αποτέλεσµα εναλλαγή και συνδυασμός 
γραφικών δύο Και τριών διαστάσεων (20 και 
90), Όταν γράφω “συνδυασμός” αναφέρομαι 


στο γεγονός ότι σε ορισμένες σκηνές στην ται- 
γία στην ἴδια οθόνη [καρέ] µπορείτε να δείτε 
έναν χαρακτήρα δύο διαστάσεων να φορά 30) 
διαστημική στολή και να οδηγεί ένα 30) διαστη- 
µικό όχηµα. Μπορεί να ακούγεται δύσκολο και 
γα προκαλεί απορίες για το πόσο καλά το πέ- 
τυχαν οἱ σχεδιαστές, αλλά α διαπιστώσετε και 
οι ίδιοι ότι έχει γίνει άψογη δουλειά. Είναι η 
πρώτη ταϊνία που τα κατάφερε τόσο καλά σε 


αυτό τον τοµέα Και εἶμαι σίγουρος πως ὃα 
αποτελέσει το παράδειγµα για να ακολουθή- 
σουν κι άλλες. 

Περίπου το 8076 της ταινίας περιλαµθάνει 
γραφικά αποκλειστικά σχεδιασμένα από υπο- 
λογιστή, συµπεριλαμβανομένων των εσωτερι- 
κών χώρων, των διαστημικών σκαφών, των 
αστρικών συστηµάτων Και όπλων, ενώ όλα εἰ- 
ναι 30. Από την άλλη, το πλήρωμα του Υαἰκγήε 
εἶναι φτιαγμένο από 20 γραφικά στο χέρι. Ο 
Όο Βἰυλ, δημιουργός της ταινίας, πιστεύει 
[όπως και εγώ) ότι τα καρτούν που εἶναι σχε- 
διασµένα στο χέρι προσφέρουν µία άλλη αἰ- 
σθηση στο κοινό. Είναι αυτό που λέμε ΄χειρο- 
ποίητο προϊόν”, το οποίο έχει µεγαλύτερη αξία 
από τα προϊόντα μαζικής παραγωγής. Τα γρα- 
φικά απὀ υπολογιστές εἶναι µεν πολύ ωραία και 
σαφώς πιο εντυπωσιακά, αλλά έχουν κάτι το 
απόμακρο, το ψεύτικο - λες και είναι στιγµατι- 
σμένα. 

Βέβαια, οι εξωγήινοι Ὀνεί και τα σκάφη τους 
ήταν αδύνατον να δημιουργηθούν µε το χέρι 
µια και -όπως εἶναι ηµιδιάφανοι, γεμάτοι µετα- 
Βαλλόμενη ενέργεια: ο µόνος τρόπος να σχε- 
διαστούν ήταν αυτός των εοπιρυ!ε οΓαρβίς». 
Οι Όπε] ως φυλή είναι πολύ έξυπνοι και µε µα- 
κρόχρονη εξέλιξη ψυχροί δολοφόνοι που δέ- 
λουν να εξαλείψουν όλα τα είδη και κυρίως το 
ανθρώπινο, Όταν χάσουν ένα άκρο του σώμα- 
τός τους αυτό ξαναφυτρώνει αµέσως! Κοινώς 
οι τύποι εἶναι σούπερ κακοί, 

Ενας άλλος αξιοσηµείωτος τοµέας είναι οι 
εκρήξεις και οι καταστροφές. Συγκεκριµένα, 
για τη σκηνή της καταστροφής τῆς Γης χρησιµο- 
ποιήθηκαν 30 Ίαγθις 30 γραφικών, προκειµέ- 
νου να αποδοθεί το εκπληκτικό αποτέλεσµα. 
Άλλο πράγµα σας λέω] Εξίσου εντυπωσιακή και 
γεμάτη ένταση είναι και η σκηνή µε τους παγω- 
µένους κρυστάλλους, όπου τα γραφικά µετα- 
φέρουν άψογα το µπέρδεµα που γίνεται µε τις 
αντανακλάσεις. Ας σταματήσω µε τα γραφικά, 
διότι δεν Όα µας φτάσει ο χώρος, και ας δούµε 
τα ηχητικά εφέ της ταινίας Και τη µουσική επέν- 
δυση. 

Ως συνήθως, σε διαστημικές επικές ταινίες 
του Ιδίου στυλ, το κοινό περιμένει να ακούσει 
δυνατά ορχηστρικά κομμάτια. Όμως εδώ το Τ]- 
ΤΑΝ Α.Ε. πρωτοτυπεί: δεν χρησιμοποιεί καδό- 
λου ορχηστρική υπόκρουση αλλά απίθανα 
ΡρυηΚ-γοςΚ κομμάτια, τα οποία δένουν απόλυτα 
µε την εκάστοτε σκηνή. Οἱ ουκ µπάντες που 
συνεργάστηκαν για την παραγωγή του ΤΙΤΑΝ 
Α.Ε. εἶναι οι ακόλουθες: ΙΙ! (Ονθι πιγ Ηεαα], 
Ρον/θιπιαη 5000 [Τε Επά ἰς Ονθη), Εἰθείγαεγ 
[6οσπιίς (αδίαναγ], ΥΝαϊϊηα 5ουἱς (Κεηθααάθ 
ουγνίνοη], Βἱἰ55 (Νο! ΟΩυΐις Ραιααἰςε], )απιίτο- 
αυαί (ἔνειγοοαγ ἴἶς Οοἶπα Ιο ΙΠ8 Μοοπ], Ευπ 
ἰονίπ’ 6ηπιίπαίς [15 πιγ Ίυτη Ιο ΒΥ), ἱυείους 
αςΚςοη (Όον/ῃ {ο ΕαΠ[ι) και Ίθχας [ἱἶκθ ἱονθ:5], 
Όπως Βλέπετε το 5ουπα[ταεΚ της ταινίας περι- 


 ἀἄἀἀἄἀ. /Ἴ -ἵ-ὃἃ-ο ο μμ, 
ΜΕΤΑ Τὸ ΤΕΛΟΣ ΤΗΞ ΤΗΞ 


ΤΙΤΑΝ Α.Ε. ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


Όσοι έχετε πρόσβαση στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ µην παραλείψετε να επισκεφτείτε το σἡ/θ 


της ταινίας ΤΙΤΑΝ Α.Ε. στη διεύθυνση 


Πρόκειται για ένα 


νννννν,Α/θγΕαΓΗ.«οΠ1, 
”καλοσγεδιοσμένο ἲν µε ὀφογο ἀδάάρη και όφθονο ολικό γα κσπέθοσµαί 


Πολύ χαριτωµένα και 


ναι τα ῄα»ᾗ νἱάθος που µπορείτε 


γα απολαύσετε, Τέλος, µπορείτε να κάνετε παραγγελίες ΡΥΏ: 
και ΥΗ5 της ταινίας ΤΙΤΑΝ Α.Ε. 


ν Τοπ ΑΕ - Μουβαροί 
τι ὦἳ νθνι 


μοθικος Φ ὁὃ 
ο μ Ρησν 


Ἠοπα Ὀσνπίοφάι Μα Όροι 


. ὁ ϐ 


δκεω Ὀνηηθίς 


Α.Ε ποτ σσ -] [βενμαδα ][ -]α 6 
1 
σης ὅσα) ΡΟΧΕΤΟΜΕ Νε ο ρχέον 


λαμθάνει μεγάλα ονόματα από το χώρο της 
σύγχρονης μουσικής. 

Όσον αφορά στα ηχητικά εφέ είναι όλα µο- 
ναδικά, Οι τουρµπίνες των διαστηµοπλοίων, τα 
πυρά των όπλων Και οι εκρήξεις είναι µερικά 
απὀ τα Καλύτερα παραδείγματα που κάνουν 
την αίθουσα του σινεµά να τρίζει. Η γλώσσα 
που μιλάνε οι Ὀνθί ανήκει επίσης στα δρθεία] 
εῄθείς, µια και καταναλώθηκαν πολλές ώρες 
επεξεργασίας ήχου και διαμόρφωσης της χροι- 
ἁς, προκειµένου να βγει το τελικό αποτέλεσµα 
[όταν το δείτε, ή μάλλον το ακούσετε, ὃα κατα- 
λάθετε]. 

Ιδού, λοιπόν, τι θα απολαύσουμε στις 10 Δε- 
κεµβρίου, στις 12:00 µμ., στην αίθουσα ] των 
σινεμά Αἱρῄα Οάθοη: µία μοναδική ταινία, η 
οποία εἶναι µεν κινούμενο σχέδιο, 
αλλά η δράση και η ποιότητα 
της παραγὠγής την κάνουν 
προσιτή για όλες τις ηλικίες. Η 
πρώτη προβολή της για το 
ευρύ κοινό 8α γίνει 
στις 15 Δεκεμ- 
Βρίου, ηµέ- 


ως. 


ί 


ΤΗΕ ΞΤΟΒΠΥ 


185 66 γθργ 3028. 


απα ΠΕ ΌΓΕ], α νἰείοιις αἱεΓ τας 
πανε άρφίτογεά ΕαΠΗ. ΕΗπεεΠ 
γεα/5 [α[ρΓ 8 γουΠΩ Πιδη Πάπες 
σεε ἵδανης Όταί ηε ρο5655ε5 
σεπείσα!γ επεοάεά ππαρ ἴο με 
Τήαη, 4 πραςεκΠήρ Όπαϊ ποἰάς η 
φεςγε!{ο Όπε φαἰναίοπ ο ινε 


κ... Γαςε 


ε]ίω οί ρωγευή, σαις 
Όχε Γεν ςΓ6 


ρα Παρασκευή, και θα υπάρχουν δύο εκδόσεις 
της ταινίας: η κλασική µε τους υπότιτλους και η 
µεταγλωττισµένη. Φυσικά, εμείς, στην αναπ! 
Ριθπιότθ ὃα απολαύσουμε την αυθεντική έκ- 
δοση του ΤΤΑΝ Α.Ε. µε τους υπότιτλους. Ελπί- 
ζω να σας δω εκεί όλους ανεξαιρέτως. 51αγ 
Ιυπεά, διότι πολύ σύντομα σας επιφυλάσσουµε 
ακόµη µία έκπληξη του Ιδίου στυλ. Βρε κουτά, 
λέτε να σας αφήναµε έτσι; Αφού νοιαζόµαστε 
για εσάς! Πριν να κλείσω το άρθρο µου, α 
ήθελα να ευχαριστήσω τον κ. [εραλή, αντιπρό- 
σωπο της Ἰμθη/6/ῃ (Επίυηγ ΕΟΧ, ο οποίος ήταν 
εξυπηρετικός και πρόθυμος να λύσει όσες 
απορίες εἶχα για την Ταινία Και, το κυριότερο 
όλων, µου εξασφάλισε προβολή κεκλεισμένων 
των θυρών, στα απίστευτα γραφεία της Αἱρῆα 
Όαθοη στο κέντρο της Αθήνας! Και πάλι τον 
ευχαριστώ πολύ... ο 


ΡΟΙΝΤ ΡΥΣΟΤΕΠΜ 


81-80 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 
Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Οο-5ο 
ΑΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


51-6Ο 81-85 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ ΗΛΙΡΕΠΚύ 

Λυπούμαστε, Ενας τίτλος που 

αλλά δεν 8α σίγουρα ὃα φι- 

μπορέσουμε... γουράρει στις 

Εξάλλου,ο λίστες µετα!ίορ ΜΗ 


ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


6απιες της χρο- 
νιάς. 


ΗΡΑ 200] 


61-70 ΩΕ8-. 100 αμα νε ἑκλσε εκ ελ 
ΜεΤΡΙ0 ΛΙΙ ΤΜΕ (ΠΛΟ»Ι{ 

Χμ... το "Παν Ενα κλασικό παι- 

Μέτρον Αρι- χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 
του στις σελίδες 

του Ηα! οί Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


στον'' μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


71-80 Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


ΚΛΛΟ ρα στις θαθμµολογίες των 

Οχι κάτι το διών, ὁ . Κυπο 

συναρπαστικό, ο ου Ο μυθικός κόσμος των Υἱκίπᾳς μεταφέρεται στις 
σίγουρα όµως απεικονίζονται στους οθόνες µας. 


αξιοπρεπές. ν . 
σα, κας. πίνακες των 6απιο Εονίθυννς, 


κάτω από το γενικό τίτλο Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 


"Επιδόσεις". 4 Πδ5Ι8/ Ἡ,. τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μασιει΄’ 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


ΓΕ Φρς ΜΛαςίθι 


ου 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 9 ΤΕΥΧΩΝ 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζ 


µε τη Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
---- ΕΙ ΑΦΤΕΒΙΧ: ΤΗΕ ΘΑΙ 16 Ν/ΑΒ 142 7500 
Ικ ---. ει ΒΑΙΡυΒ’5 6ΛΤΕ 2 181 9806 
π-- - Ε! ΒΙΑΙΒ ΜΙΤΟΗ ΡΒΟΙΕΟΤ νοι. 1: 
100 προς». . ΒΙΙ5ΤΙΝ ΡΑΒΗΒ 131 9090 
“παρκνήςς τών κάα ζωρνην / ΕΙ ϱΟΜΒΑΤ ΕΙΙΘΗΤ 5ΙΜΟΙΑΤΟΒ 2 182 8400 
ΕΙ ϱΒΙΜ5ΟΝ 9ΚΙΕ5 190 8706 
5! ΡΕΕΡ ΕΙΘΗΤΕΒ 132 6506 
ΕΙ ΕΟΗΕΙΟΝ (ΡΒΕΝΙΕΝΙ) 190 : 
ει ΕΟΒΤ ΒΟΥΛΒΟ ΜΙΙΙΕΝΝΙυΜ 132 7606 
ΕΙ ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ ΕΑΚΚ2 190 9290 
ΕΙ ΗΟΜΕΝΙΟΒΙΌ 6ΑΤΑΟΙΥΣΜ 132 9206 
Ε! [ΝΕΕΣΤΑΤΙΟΝ 190 8406 
Ε! ΚΙ5: ΡΦΥΟΗΟ ϱΙΒΕ5 191 8406 
Ε! ΜΕΤΑΙ ΘΕΛΗΒ 50110 191 8200 
ΕΙ ΜΙΟΤΟΝΝ ΜΛΟΝΕΣΣ 2 181 7106 
108 ΕΙ ΟΡΥΡΣΕΥ 190 9400 
ποπηθ: (αθσαι’5 ΜΗ ΜΒ ΒΕΑΛΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ 9ΤΛΗΒ» 191 83900 
Ἡ άλλη όψη της ρωμαϊκής ιστορος. Ε! ΒΕΡ ΛΙΕΗΤ 2 192 9406 
5 ΒΕΤΙΒΝ Τ0 ΡΙΒΑΤΕ’5 Ι5ΙΑΝΗ 2 190 9056 
ΕΙ ΦΤΛΒΟΒΑΕΙ 5ΙΟΚΕΙ. 131 8906 
Ε! 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΝΟΥΑΕΕΒ: 
ΕΩΠΕΕΟΗΟΕ  ΥύἩω . 
Η «ΤΕΙ ΒΑΙΣ ᾽᾽ΥΎ10. το 
 ΟυΡΕΒΗΒΙΚΕ20Ί 1. Ἅυυ 
Ἡ ΤΑΟΗΥΟΝ.ΤΗΕΕΒΙΝΕΕ «90 94 
ει ΤΗΕ ΕΙΙΝΤΦΤΟΝΕἘ: 
ΒΕΠΠΗΟΟΚΒΟΗΙΝΕ  Ἱ}Ἱ}  ΥΎΥΎ1.ύῦ:ύ«ο00 
ο ει ΤΗΕ 5ΙΜ5: ΙΙΝΙΝ’ ΙΤ υΡ 192 7106 
να ος ο 5 νβΙΥ2 190 8806 
ΕΥ Τους Μοιιοι οἱ Οἰγωρυς ει ΙΨΑΟΚΥ ΒΑΟΕΗ5 10 7096 
αντεῤσμώ επηρεασμένο από την ελληνική | «] ΝΙΖΑΛΗΏς ἃ ΛΙΛΒΒΙΟΗΒ5 19 800ο 
ο ροκ σ ώς ρακιλμιωλωα νὰ ΗΕ ο ροκ κια όνσα 
5 (0 Μεάῖα, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Ἱ. προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον τρόπο παρουσίασής τους. 


: ο. ο πλὴν ν απ λρρον οα'  .γ | Ετσι πάνω απὀ κάθε τίτλο αναγράφονται οι κατηγορίες 
τήλό η ο ο πο ο παιχνιδιών (Αεῄοη, Αἀνεπ!υτε, ΡΟ, δἰπιυ]α[οη και »ΙταΙθαγ]. Από αυτές ὃα 
5 Μἰεποεοβ Ηείίας, Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 6151200 τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΡΟ Μακιει(Ν 


Ποτέ µην πεις ποτέ. Εκεί που σχεδόν όλοι στις ΗΠΑ ὴ 
δεωρούν τα αάνεπ!υγε 6απιε» νεκρό είδος, έρχετ 
Ιυεα5ΑΓ!5, η αγαπημένη εταιρεία των αάνεπ!υγετ» όλου του 
κόσμου, και παρουσιάζει το τέταρτο επεισόδιο τῆς πιφ γνωστής 
λ σειράς στο εἶδος, της περίφηµης ΛΊοΠΚΕΥ [εἰαπά». 
Ναι, το ΛΊοΠΚΘΥ Ιεἰαπά 4 εἶναι εδώ, και µαζί του καταφθάνει ο πιο διάσημος πειρατής όλου 
του κόσμου, ο ανεπανάληπτος Ουγβγυ»Η Τῃγεερννοοά, ο φόβος και ο τρόμος των απανταχού 
πειρατών, πιθήκων και γενικά κάθε ζώντος και µη οργανισμού. Διότι “Τμγεερννοοά” σηµαίνει 
µπελάς και φασαρία. ΛήοΠΚεΥ |είαπαά χωρίς [θ(βυείς; Αν είναι ποτέ δυνατόν. Ετοιµαστείτε, 
λοιπόν, για την πιο επική μονομαχία, όπου νικητής αναδεικνύεται αυτός που δεν µπορεί να 
κερδίσει! Πώς γίνεται αυτό; Ε, καλά, ἁµα πίνεις «Γοφ όλα γίνονται, ακόµη και Γγονίθνν» για 
πειρατές µπορεί να γράψεις. 


Ι0ΟΑΡΑΠΤΣ (ΠΗΡ://ΝΝΙμοαςαι!5.οοπη) 


του Αντρέα - Παρασκευά πρι 


Ροηήυπι στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΡΑΜ, ΜΜΙη- 


Γ υπ ἄοννς 95/98/ΜΕ/2000, ΟἰιθοΙΧ 7.0α, 4χ 
13 κκνο ΟΡ-ΟΜ ἀήνα, 4ΜΒ Ὀίπθς!3Ό συµθατή 
] η αοοθἰθια!οι κάρτα γραφικών, ΟἱΓθςΙΧ 
κ 16-0{ἱ συµθατή κάρτα ήχου και πλη- 
19 κτρολόγιο, Στο σκληρό καταλαμθάνει 
15 περίπου 195ΜΒ χωρίς τα 5ανος και 
ΙΕ άλλα 79ΜΒ ελεύθερου χώρου γιατο 
ρ ε 5ν/αρ Πἱ6 των ἨΙπάονν». 
| 


...- Ἡ ἱυεαςΑηής εἶναι η εταιρεία 
. Ν ' .. που µαζί µε τη »ίειτα ἁλ- 
[ ΤΝ λαξαν τη µοίρα των µέχρι 
π ο τότε ΙΕΧΙ και Ιθχί-οΓαρ[ίς 
πα. Ἐν αἀνοπίυτο απιο5. Όπως η 
τότε Βασίλισσα του χώρου βοβοῄία ΝΝΙΙ- 
[ίαπῃς (της 5ί6ιΓα) σχεδίασε πρώτη ένα 
90 οταρβίς αἀνθη!υτο 9απιο, έτσι και ο 
μοναδικός Άοη ΟΙἱῦ6η (τότε δούλευε 
για τη ἱυεαδβη5] σχεδίασε το πρώτο 
πιοπυ ἱπίοήαςο στην ιστορία των «ΟΠΊ- 
Ῥυ!ετ 4αππςς, το περιβόητο 96Ι)ΜΜ, το 
οποίο τελικά κυριάρχησε και έγινε -με 
τη µία ή την άλλη µορφή: το σήµα 
κατατεθέν των σύγχρονων αάνθη- 
Ίυγες. 
Ωστόσο, κατά τη γνώµη µου, αυτό 
το πιθπυ-σύστηµα, που πρώτη καδιέρω- 
σεη ἱυσαςβης και ακολούθησαν στη 


κ 
-- ν) εμο, 


συνέχεια η µία µετά την άλλη οι εται- 
ρείες, είναι η βασική αιτία της µετέπει- 
τα σταδιακής υποχώρησης των αάνεη- 
ἴυτε Φαπιες από το Βρόνο τους ὡς το 
Καλύτερο είδος των «οπιρυ!εί 9απηςς, 
για να φτάσουμε στη σηµερινή κατά- 
σταση που στις ΗΠΑ το είδος θεωρεί- 
ται πια νεκρός οργανισµός, µε µεταθα- 
γάτιες συσπάσεις. Ως µία τέτοια µετα- 
ΘΒανάτια σύσπαση θεωρεί ο αµερικανι- 
Κός ειδικός Τύπος το ΕΦΑΡΕ ΕΒΟΜ 
ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 4, 

Ο Κοη Οἴρεη! δεν ήταν ο δηµιουρ- 
γός µόνο του περίφηµου (ΜΜ, που 
πρωτοεμφανίστηκε µε το Μαπίας Μαη- 
εἱοη, αλλά των ΜοηΚΘΥ |είαπά 1 
(1990) και ΜοπΚθγ Ιείαπα 2 [1992], 
ίσως των καλύτερων αἀνθηίυτες όλων 
των εποχών σύμφωνα µε τις προτιμήσεις 
των χρηστών σε επανειλημμένες µετρή- 
σεις στο ΙπΙεΓΠε!. Το ΜοηΚΘΥ Ισίαπά 3 
[1997] δημιουργήθηκε από τους ἱατγ 
Άῄετη και οπαίλαη ΑςΚΙΘΥ, ενώ συµµε- 
τείχε και ο “πολύς” Τίπι 5ε]αίοι. 

Το Εδεαρε {τοπη Πιο ΜοΠΚΘΥ Ιδίαπά 
(ΜοηΚογ Ιδίαπαά 4) δημιουργήθηκε από 
τους εκπληκτικούς 5θ8απ (αι και Μίκθ 
5Ιθπηπι/θ, που µας έχουν δώσει το επἰ- 
σης ανεπανάληπτο για το χιούμορ του 
5απι δι Μακ ΗΙΙ {19 Ροαά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι ξεκινά µε σένα, τον Τροµε- 
ρό πειρατή ΟυγΏτυςῃ Τηγθερν/οοά, και 
την αγαπηµένη σου γυναίκα Εἰαΐπε Μα:- 
Ι6γ να γυρνάτε απὀ µία τρίµηνη κρουα- 
ζιέρα όπου κάνατε το ταξίδι του µέλι- 
τος. Αφού εξουδετερώσετε µία πειρατ:- 
κή επίθεση εναντίον σας, γυρνάτε στο 


πιτέλους ένα 
αάνεπίυτθ που µπορείς 
να ξυπνήσεις µία Κυριακή 
πρωί, να φτιάξεις µε την 
ησυχία σου τον καφέ σου 
και να κάτσεις να το 
ευχαριστηθείς χωρίς 
κανένα άγχος. 


γησί σας (Μεἰεο 
[ἰαπα) για να διαπιστώσετε έντροµοι 


ότι εξελίσσεται µία δραματική σειρά γε- 
γονότων, η οποία απαιτεί την άµεση πα- 


ρέμβασή σας. 

Η Εἰαΐπε Βεωρείται νεκρή και ένας 
άλλος πολιτικός, ο (αήςς |. (μαήςς, 
διεκδικεί τη Θέση της ὡς κυβερνήτης 
του νησιού. Η ἐπαυλή σου βρίσκεται 
υπό κατεδάφιση, µια και ένας Αυστρα- 
λός μεγιστάνας και αγοραστής γης, ο 
Οὐζίε Μαπαιῇ!, Θέλει να την πάρει και 
να χτίσει κάτι δικό του. 

Η απειλή, λοιπόν, που αντιµετωπίζεις 
είναι διπλή. Από τη µια µεριά ο Ο7ζἱ8 


Μαπάή έχει ένα πανούργο και φιλόδο- 
ξο σχέδιο: να διώξει όλους του πειρατές 


από αυτά τα νησιά της Καραϊθικής και 
να τα μετατρέψει σε τουριστικό δέρε- 
τρο για διακοπές πολυτελείας! Από την 
ἀλλη, ο (Παήες |. (Παήος διεκδικεί µε 
αξιώσεις τη θέση του κυβερνήτη και 


έτσι εσύ και η Εἰαΐπε βρίσκεστε µπρο- 
στά στη µεγαλύτερη ίσως απειλή της 
ζωής σας. Κινδυνεύετε όχι µόνο να χά- 
σετε ότι έχετε και δεν έχετε, αλλά και 
να καταντήσετε σκλάβοι ή υπηρέτες 
των πλούσιων τουριστών που Θα έρχο- 
νται για τουρισμό στα άλλοτε “ταραγ- 
μένα νερά” της περιοχής σας. 

Ως ΟυγΏυ»ῃ πρέπει, αφού σταµατή- 
σεις οριστικά την επαπειλούµενη κατεδά- 
φιση του αρχοντικού της Εἰαίπς, να ταξι- 
δέψεις ανάµεσα στα νησιά της περιοχής, 
τα ΝΛε[θο Ισίαπά, {υεγε |σίαπά, )απιρα|- 
αγα Ι5ίαπά, ΚπυΗίη ΑΙοἰι, και φυσικά στο 
πιο διάσημο νησί σε ολόκλη- 


ρη την ανθρωπότητα, 
το περιβόητο Ν 
ΜοηΚγ |είαπα, ιτ 


για να σταµατή- 
σεις το κακό και 

τη διαβολική δύ- 
ναµη που Βρίσκεται 
πίσω απ΄ αυτό µια 
για πάντα. 


' 


ἴδος Μείές Ἰκίανά τα ιά γπνροί η ορ σλίκε{ 


Πρέπει να µονοµαχήσεις µε τους πιθήκους για να πάρεις το ἴναὶ απὀ τον 


ἀθἱο Τι εἶναι πάλι τούτο... Σαν εξωγήινο σκάφος μού μοιάζει... 


Στο Μεἰεο Ιδίαπά πρέπει να βρεις ένα 
πλήρωμα για να µπορείς να ταξιδέψεις 
στα υπόλοιπα νησιά, στο υςτε |ε]απά 
να “καθαρίσεις” το ὀνομά σου από µία 
άδικη κατηγορία για ληστεία τράπεζας, 
στα /απιραίαγα Ιδίαπα και ΚπυΗίη Αἱοί! 
να εντοπίσεις τα διάφορα κοµµάτια της 
περίφηµης Ὀ]ήπιαίθ ησυ]! και, τέλος, 
στο ΜΟηΚΘΥ |είαπά, το κεντρικό σηµείο 
όλου του παιχνιδιού, πρέπει (τι ἀλλο;) 
για ακόµη µία φορά να επιχειρήσεις το 
αδύνατο: να αποδράσεις νικώντας το 
µεγάλο αντίπαλό σου ἰα(λυςκ. 

Στο ΜοηΚΟΥ |σ]απά Όα αποκαλυ- 
φθούν όχι µόνο όλα τα μυστικά του παι- 
χνιδιού, αλλά και τα µέχρι τώρα βαδύ- 
τερα μυστικά όλης της διάσηµης σειράς 
των ΜΟΠΚΕΥ |5ἰαπάς. Θα μπορούσα να 
σας αποκαλύψω µερικά από αυτά, αλλά 
δεν θέλω να σας χαλάσω την ευχαρί- 
στηση να τα ανακαλύψετε µόνοι σας. Σε 

- κάθε περίπτωση, όµως, ἑνα είναι σίγου- 
ρο: Παίζοντας το ΜοηΚΕΥ Ι5ίαπά 4 ὃα 
μα, “κουραστείτε” να κρατάτε την κοιλιά 


μοι 


Ο Ηθγπιαη εἶναι ο πεθερός σου; Καλά, µη Βαράτε, ένα 
μικρό μυστικό αποκάλυψα, 


ασ νο: ο νν.. 
τον ἡ 


σας από τα γέλια, µια και το παιχνίδι 
διαθέτει ένα έξυπνο και πνευµατώδες 
χιούμορ, σατιρίζοντας εκατοντάδες κοι- 
γωνικές καταστάσεις και όχι µόνο. Πρό- 
κειται για τελείως εγκεφαλικό και ανα- 
τρεπτικό χιούμορ, που Κάνει το ΜοηΚΘΥ 
Ιεἰαπα 4 να ξεχωρίζει απὀ τα τρία πρώ- 
τα παιχνίδια της σειράς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ΜοΠΚΘΥ Ισ]απα σε 30! Τι άλλο 
πρέπει να πω για καταλάβετε το µέγε- 
ὃος του εγχειρήματος, αλλά και τη βα- 
σική διαφορά του ὡς προς τα γραφικά 
από τα υπόλοιπα παιχνίδια της σειράς; 

Η ἱυεαδΑής θελτίωσε σηµαντικά την 
πολύ καλή ΟΜπιε παπα που πρωτοπα- 
ρουσίασε µε το Οήπι Γαπάαπρο. Ναι, 
το περίφημο 96 ΜΜ Ιπίε/ίαςα, µε τις 
όποιες αλλαγές εἶδαμε στα Ευ] 
Τιγοή]ο και ΜοηΚεγ |σἱαπα 3, αποτε- 
λεί πια παρελδθόν. Η εταιρεία διαψεύ- 
δει µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο 
τους φόβους όλων εμάς που ανα- 

ύσαμε “Λα είναι δυνατόν; 
Το ΜοΠΚΕΥ Ιείαπα σε 30; Ελεος 
πια!”. 

Τα Ώαεκατουπα γραφικά τῶν το- 
ποθεσιών είναι εντυπωσιακά και ἔς- 
πέρασαν κάθε προσδοκία µου. 
Εκπληκτική δουλειά έχει γίνει επί- 
σης στην απόδοση των 30 χαρα- 
κτήρων του παιχνιδιού. Γενικά τα 
σχέδια, οι χρωματισμοί και το συ- 
νολικό απἰπια[ίοη δημιουργούν µία 
μοναδική αἴσθηση, που δείχνει µε 
τον καλύτερο τρόπο γιατί τα 
οταρῄίς αἀνεπίυτες ξεχωρίζουν 
από οποιοδήποτε άλλο είδος παι- 
χνιδιού, ακόµη Και ὡς προς τα γρα- 
φικά τους. Εννοείται ότι η θέα πα- 


ραμένει τρίτου προσώπου. Μοναδικό 
ίσως πρόθληµα είναι ότι σε μερικές πε- 
ριπτώσεις παρουσιάζονται κάποια 
Ρἰχθίς στο εξωτερικό σχεδιάγραµµα των 
χαρακτήρων. Σημειώστε ότι η ἴδια η 
εταιρεία παροτρύνει τους χρήστες να 
παίζουν σε 16ΡΙ! χρώμα, για να µην 
αντιμετωπίσουν προβλήµατα στη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. 

Ο ήχος συνολικά αγγίζει το τέλειο. 
Διαθέτει εκπληκτική ΡαεΚοίουπά µουσι- 
κή, σχεδόν άψογα ηχητικά εφέ, ενώ οι 
ομιλίες είναι κυριολεκτικά το κάτι άλλο, 
από τις πιο ατμοσφαιρικές που έχω 
ακούσει ποτέ. Ώς συνήδως, µπορείς να 
Βλέπεις τους διαλόγους της κύριας 
δράσης αλλά και των ευ!5εθηθς σε κεί- 
µενο στην οθόνη. 

Ο χειρισμός είναι πολύ 
απλός. Βρίσκομαι κυριο- 
λεκτικά στο στοιχείο 

µου, διότι µου αρέσει 
αυτό το είδος χειρι- 
σμού [Θυμίζει τα πα- 
λιά, καλά 20/90 
αταρῄίς αάἰ- 
νεπίυτες της 
πρώτης επο- 
χής, αλλά και το 
στυλ που καθιέρωσαν τα 
πρωτοποριακά Αἰοπθ ἴη 
ἤιο Ώαήκ). Πατώντας το 
πλήκτρο Ε] Βλέπεις 
όλες τις επιλογές/ρυθµί- 
σεις. Για να έχεις µία πρώτη αἰ- 
σΘηση του χιούμορ των προ: 
γραμμµατιστών πηγαίνεις στην 
επιλογή Αίίει 096 ΥΛ/πΙΖ Εακίου 
και απὀ εκεί στο Μυ]Ηρἰαγει Ορ- 
Ποη5, το οποίο πρέπει να πατήσεις 


πολλές φορές για να πάρεις 


1 πμ ποπ 


Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
ΕΕ Προχοράς µαροστά. 
π Προχωρείς προς τα πίσω. 
Ν. Στρίβεις αριστερόστροφα. 


.Ἡ Στρίθεις δεξιόστροφα. 


Τρέχεις στην 


5µίῃ Ἡ, τὰ ο όὴ 


μδ /ΛΕΤΟΗΝ: Ὀοίαυ!ε δράση. 


α....ῇ 


Κινείσαι κυκλικά στους διαλόγους. 

απ Ανοίγεις το κεντρικό ΠἹοπυ. 

Κλάνεις το κεντρικό Πποπυ. 
᾿άνθρωπο. 

Π Χρησιμοποίησε/ Μίλησε. 


ρῇ Παίΐρνεις ένα αντικείµενο. 


πΠ Ανοίγεις/Κλέίνεις το ἱπνθηίουγ. 


Ὁ ο α] ῃ Κάνεις Ραυσο. 
Βγαίνεις “αμέσως” απὀ την 
παρούσα τοποθεσία στην 
επόμενη. 


ΣΤΟ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 
κ Κινείσαι κυκλικἀ 
ανάμεσα στ’ 
αντικείμενα. 
᾿Εξετάζεις το αντικείµενο που 
εἶναι μπροστά. 
/ΕΝΤΕΗ: Επιλέγεις το 


αντικείµενο που εἶναι µπροστά 
για εξωτερική χρήση. 


Επιλέγεις το αντικείµενο που 
Π είναι µπροστά για να το 


συνδυάσεις µε άλλο αντικείµενο] 


µέσα στο ἵηπνοπίοτγ. 


/1: Βγαΐνεις απὀ το Ιηπνθπ!Ιουγ. 


όλες τις δυνατές απαντήσεις. 
Φυσικά, απὀ εδώ ρυθµίζεις αµέσως 
τα Τθχ! πιοᾶθ στο Νοῖςθ δι ΤθΧ! και το 


Μονίε ουθἠήες στο Όπ για να έχεις την 
εμφάνιση του κειµένου σε όλες τις περι- 


πτώσεις στην οθόνη. Από την επιλογή 


(οπῇῄουιθ Κεγς µπορείς να ρυθμίσεις τα 
πλήκτρα όπως εσύ θέλεις. Βρήκα πολύ 
πιο λειτουργικά τα πλήκτρα Ο και Άγια 


να περνώ κυκλικά ανάµεσα στους δια- 


λόγους, το πλήκτρο 7 για το “πάρε” και 


το πλήκτρο Ε για τη δράση. Ο επανα- 


σχεδιασμός των πλήκτρων είναι σχεδόν 


απαραίτητος στο γρίφο µε το βράχο 
που πρέπει να ρίξεις στη λάβα. 


Η κίνηση είναι ομαλή, χρειάζεται µό- 


νο λίγη προσοχή όταν τρέχεις. Στο ἵη- 
ναπίοηγ σου µπορείς να εξετάσεις το 


αντικείµενο που προηγείται όλων, πατώ- 
ντας το πλήκτρο “Ί.’, ενώ για να χρησι- 


µοποιήσεις δύο αντικείµενα που Βρί- 
σκονται στο ἰηνθπΙογγ σου, οδηγείς το 


πλήκτρο “)” στο πιο μπροστινό αντικεί- 
µενο Και αυτό ὃα έρθει στο κάτω µέρος 


του ἱπνοπίουγ, Επιλέγεις το επόµενο 
αντικείµενο που δέλεις, φέρνοντάς το 
στην πιο μπροστινή θέση, και ξαναπάς 
σε αυτό το πλήκτρο “0”. 


Πατώντας το πλήκτρο 5ραεθβα( κά- 


γεις Ραυ5θ, ενώ κατά τη διάρκεια των 


ομιλιών/ διαλόγων πατώντας το πλήκτρο 


“.. 


γεις Ώγραςς κάποια (όχι πάντως όλα) 
απἰπιαίθα ευἱ5εθῃθς. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του Ε»ςαρο {τοπι 


ΜοηΚεγ |ίαπά, χάρη στα πολύ εντυπω- 


σιακά γραφικά του, αλλά κυρίως στο 
μοναδικής ποιότητας χιούμορ του, κα: 
δώς και στην πανέξυπνα σχεδιασμένη 


δράση του, είναι μαγευτική. Παίζοντας 
το παιχνίδι µία σκέψη κυριαρχούσε στο 


μυαλό µου: να φωνάξω σε όλους όσοι 
δέλουν να φτιάξουν ένα αἀνεπίυΓο 


απιθ να δουν το ΜοηΚΕΥ Ι5ίαπά 4 και 
ὃα καταλάβουν γιατί το να φτιάξεις ένα 


τέτοιο 9απῃθ απαιτεί την ύπαρξη µίας 
σειράς προὔποθέσεων που καθιστούν 


τη δηµιουργία του από ερασιτέχνες σχε- 


δόν αδύνατη. Πρόκειται για µία τόσο 
εντυπωσιακή δράση που δεν υπάρχει 


περίπτωση να µη σου δημιουργήσει την 
αἴσθηση του “επιτέλους, χόρτασα”. Χω- 
ρίζεται σε µόνο τρία µέρη, αλλά κάλλι- 
στα ὃα μπορούσε να χωριστεί και σε πε- 


ρισσότερα. Περιλαμβάνει µία τρομερή 


σάτιρα αµέτρητων στοιχείων της Κοινω: 
γικής ζωής µας. Μάλιστα, η σάτιρα αυ- 


τή δεν φαίνεται µόνο στους κλασικούς 


«περνάς αυτόματα την εκάστοτε φρά- 
ση. Τέλος, µε το πλήκτρο ΄Έσεαρο” κά- 


[πμ Μο 


ποσο -- 


Μα εἶναι δυνατόν να υπάρχει εκκλησία αφιερωμένη στον 


Ιιοζλυείς 


διαλόγους του παιχνιδιού, αλλά ενσω- 
µατώνεται τόσο στο σχεδιασμό των γρα- 
φικών όσο και σε καταστάσεις που συ- 
ναντάς και τις οποίες πρέπει να αντιµε- 
τωπίσεις. 

Οἱ γρίφοι είναι αρκετά έξυπνοι - εντυ- 
πωσιάστηκα από το πολύ υψηλό ποσο- 
στό πρωτοτυπίας τους. [ενικά κινούνται 
σε µεσαίο επίπεδο δυσκολίας και στηρί- 
ζονται στη βασική αρχή που διαπερνού- 
σε όλα τα παλιά, καλά αἀνεπΙυγες (από 
τα νεότερα την ακολουθούσε µε φοθε- 
ρή πιστότητα, απ’ όσο θυμάμαι, µόνο το 
Εἰναπ], την εξερεύνηση δηλαδή πρώτα 


-. 


ο θρομερός Ιοζ]υεἰς και ο κολλητός και σωτήρας του 
Μαπάη, 


ο... 


απ᾿ όλα των χώρων ώστε να αποκτάς 
σταδιακά µία συνολική εικόνα για το 
πώς πρέπει να αναδιατάξεις τα δεδοµέ- 
να που αντιµετωπίζεις. 

Υπάρχει µία μονομαχία που στηρίζε- 
ται στις κλασικές προσβολές, η οποία 
αυτή τη φορά δεν αφορά σε ξιφοµα- 


χίες, αλλά στο λεγόμενο Αππη ἸΛ/γεςῄίπο. 


Επίσης υπάρχει µία πρωτότυπη µονοµα- 

χία µε τους πιθήκους που σατιρίζει από 

ταινίες µέχρι κοινωνικές καταστάσεις. 
Θα σταθώ σε δύο γρίφους, οι οποίοι 


µε παίδεψαν πάρα πολύ. Ο πρώτος αφο- 


ρά στο πώς Όα περάσεις τη λάβα και ὃα 
βρεθείς στο επάνω µέρος του νησιού. 
Πηγαίνεις στο ΗΙΚΕ Ρ ΥΙ5ΤΑ ΡΟΙΝΤ, 
στο νοτιοδυτικό µέρος του νησιού όπως 
κοιτάς το χάρτη. Εδώ ο γρίφος απαιτεί 
έναν πολύ καλό συγχρονισμό και σωστή 
εκμετάλλευση του λεγόμενου ΠΙπιίπα, γι΄ 
αυτό και συνιστώ να ρυθμίσεις τα πλή- 
κτρα όπως σε ολεύουν καλύτερα, µια 
και οἱ κινήσεις σου πρέπει να είναι πολύ 


γρήγορες. Πάρε µία πέτρα και πέταξέ 


Ο Μυνταγ πορτιέρης; Θεέ µου, τι 
ξεφήλα 


την στο πιο δεξί, όπως κοιτάς, άνοιγμα 
[ΤΊνγονν τοεΚ αἱ «απαἱ αἱ ἵπ [πο ἠο[! σάς 
οἱ χε «[ή). Αμέσως πάρε µία άλλη πέ- 
τρα και μόλις η πρώτη χτυπήσει το κλαδί 
που υπάρχει στο κανάλι και το κουνήσει, 
πέταξε την πέτρα στο µεσαίο κανάλι 
(ηγονν τοεΚ αἱ εαπαἰ αἱ ἵη νε πιἰααἰε 
5ἱὰς οἱ ἠ1ε εἰ]. Χωρίς καθυστέρηση 
πάρε άλλη µία πέτρα. Τώρα πρόσεξε κα- 
λά: Αμέσως μόλις αυτή εμφανιστεί στο 
κανάλι όπου ὃα χτυπήσει/κουνήσει ένα 


άλλο κλαδί στο πέρασμά της, πέταξέ την 
στο πιο αριστερό κανάλι [Τηγονν οςΚ αἱ 
εαπαἱ αἲ ἴη ή1ε ΙοΗ πιἰάα[ε οἷάε οἱ ήιε 
ε[ἴΗ). Δηλαδή µην περιμένεις αυτή να 
χτυπήσει το κλαδί και µετά να πετάξεις 
την πέτρα σου, αλλά να την πετάξεις 
αµέσως μόλις τη δεις να βγαίνει από το 
σχετικό άνοιγμα. Αν τα κάνεις σωστά, Οἱ 
δύο πέτρες Όα τρακάρουν και αυτή που 
έρχεται από το µεσαίο κανάλι α αλλά- 
ξει πορεία και Όα πάει προς το κέντρο 
των καναλιών. Αμέσως πάρε άλλη µία 
πέτρα, Και μόλις αυτή που κυλά στη µέ- 
ση της πλαγιάς χτυπήσει το τρίτο κλαδί 
που φαίνεται στη διαδρομή, πέταξέ την 
πάλι στο αριστερό κανάλι (Τηγονν ΓοςΚ 
αἲ «απαἱ αἱ η {χε ΙΘΗ πηἰἀα[ε σἰἀθ οἱ λε 
ε]ή!). Αν τα έχεις κάνει όλα σωστά ὃα 
δεις ένα ευ!σεθηθ όπου η µία πέτρα ὃα 
χτυπήσει την άλλη, Όα της δώσει µεγα- 
λύτερη ώθηση και αυτή ὃα πάει να πέσει 
στη λάβα, δίνοντάς σου τη δυνατότητα 
να σταµατήσεις εκεί όταν Ὁα τριγυρνάς 
µε τη Ίανα ΡοαΙ. Εδώ α µαζέψεις τους 


ΦΡΑΣΕΙΣ - 


το 5(υΜΜ Ρατ συναντάς έναν γερό- 

λυκο των δαλασσών, ο οποίος εἶναι ο 
νέος ιδιοκτήτης του βατ. Μίλησέ του και 
πες τις φράσεις: Ἰ - 3 - οτιδήποτε- 1 -2- 
οτιδήποτε - Ἰ - Ἱ. Τώρα πρέπει να τον κερ- 
δίσεις σε µία πρωτότυπη ΙΠ5υ]! Αγπη 
Ἠ/γθςΗο μονομαχία, ώστε να γίνει ο καπε- 
τάνιος στο πλήρωμά σου. 
Οσοι έχετε παίξει τα ΜΟΠΙΚΕΥ Ισίαπά Ἰ και 
3 θα πρέπει να εἶστε εξοικειωμένοι µε αυ- 
τό το σύστημα μονομαχιών, παρά το γεγο- 
γός ότι στα προαναφερδέντα αάνεπίυτος 
εἴχαμε τις περίφημες Ιη5υ]! 5ννογά ΕἰΦἰ!- 
ἴπο. Η λογική στο γρίφο αυτό, για όσους 
δεν Βέλουν να δουν τον πίνακα που ακο- 
λουδεί, είναι η εξής: Καταγράφεις σε ένα 
χαρή όσες νέες φράσεις -π ἐς μα” 
Βαΐνεις. Για να τις μάθεις, πρέπει να χά- 
σεις µερικές φορές έτσι ὡστε να έχει ο 
ανήπαλός σου τη δυνατότητα να στις πει. 
Κάθε νέα φράση-προσβολή καταγράφεται 
αυτόματα στο φρασεολόγιό σου. Τώρα πια 
επαναλαµθάνεις κάποια από τις φράσεις 
αυτές στον αντίπαλό σου και, αν πάρεις 
σωστή απάντηση, την καταγράφεις στο 
χαρή που αναφέρουμε πιο πάνω, κάτω 
από την ανήστοιχη σωστή φράση-προσΒο- 
λή. Είναι προφανές ότι κάθε σωστή απά- 
ντηση καταγράφεται επίσης αυτόματα στο 
φρασεολόγιό σου στο παιχνίδι. Συνεχίζεις 
την τακτική αυτή µέχρι να δηµιουργήσεις 
µία κατά το δυνατόν στα σωστών 
ερωταπαντήσεων. Τώρα πια, ξέροντας τις 
σωστές ερωταπαντήσεις, δεν γίνεται να 
χάσεις, αφού αν ο αντπαλός σου απαντή- 
σει σωστά σε κάποια ερώτησή σου και εσύ 
8α απαντήσεις σωστά στις ερωτήσεις του. 


ο ο] ἷ 3 ἁ Ἱ 


ΠΡΟΣΒΟΛΕΣ ΣΤΗΝ ΑΚΝ ΥΝΕΕΣΤΙΕ ΜΟΝΟΜΑΧΙΑ 


Αυτός αποκλείεται να τις ξέρει όλες, όρα 
σε κάποιες δεν θα απαντήσει και α χά- 
σει. 

Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

που]: Ύουτ Κπυε]]ος ! ννἰ[ἰ αγίπά ἴπιο α 
ρΙἱπ!θιγ ρα»!ο. 

Βοδροηςο: 1 Ηιουα!! {πο Ώθ6απ αἱρ ἴναά α 
5ίταηαε {α»ΐε. 


ἴπ: νο αοἳ πιυσε]ες ἵη ρίαςες γου΄νε πεν- 
ϱ{ ενθη θα ο{. 

Βοερ: 1/5 {οο Ραά ποπο οἱ νι αγθ ἵπ 
γουγ αγπῃ5. 


ἵπ: νο ου/-ννγεςήεά οε[ορί νν]ηι ἤιεςα 
αγπης! 

Βεερ: Επι 5υγο ια! ερἰπείος» εγθαίυγος 
Ένειγνογε ατε Πυπιβίεά ΒΥ γουγ πιῖφίη!. 


ἵπι ΜΥ ἔογθαγπις Νανα Ώθεῃ πιἰσίαἰκθη ἔογ 
Ίος Ίγυπίς. 

Βεερ: Απ ονογ-Ἠιθ-εουπ!εΓ ἀθ[ο[ίαπ! 
εου]ά Περ νν]Ηι Ενα! ργοβίοπι. 


ἵπ] "πι φοἴπα {ο ρυ! γουγ αγπη ἵη α ο[ίπα. 
Βθερ: ΝΝΗΥ ατε γου 5γυἀγίπα {ο Ρε α 
πυγςεὈ 


ἵη: Ὀο Ι 5εε αυΐνεις οί ααοηγ ἆαπες οη 

γουτ [ἱρς2 

Βοερ: Ι/5 Ιαυο!οι ἠναί’ς «αυςεά ΒΥ γουγ 
απἱρ. 


Ίπ: ΜΥ 98-.γοαγ-οἰά αταπάπιοῄιοι ἴνας Εἶα- 
6εΓ αιπι» Ίπαπ γου. 

Έθερ: Ὑεα[ι, Βυ! ννε ΒοΗ1 οἱ ΡεΗει Ρἰαά- 
ἆει εοη!γοἱ ἤναη γου. 


ἵπι ΜΥ 5υρε[γίπα 5Ίγοποίι ννΏ! «αΗει 
γουγ υἶπα ἰπίο α πι][ίοη ρίθςος! 

Βεερ: "πι συγργίςεἁ γου «απ «ουπ! Ηιαί 
μία! 


ἴπ: Οἶνο υρ πονν οἱ | νη{ ετυ5Η γου [ίκο α 


φταρο. 
Βοερ: Ε ννου]α [κε Ἡ 16 γου ννου]ά 5ἴορ 
γουτ ΥΜΙΝΕ-ἰίπα. 


ἵπ: Ύουγ αγπῃ5 ατθ πο ΒἰφΦο: ἤναπ ῄοας | 
Ἠανο πιε!. 

Ώθερ: 59 Ἠνα!’5 ν/ΤΥ γου’γο 5εγαϊκμίπα. 
Ι/ά ᾳο 5ε! α νε!, 


Ίπ: Ρθορίο «οπσίἀει πι ἠ5ίς Ιοήναί 
Ἠνθαροης. 

Ώεερ: 5αά]γ, γουτ Ῥγθαήι «που]ά 5ο 
θα υα!!γ γοεκοπος. 


ἵπ: ΟπΙΥ οηςθ Ἀανο | πιθῖ 5υεῇ α «ον/ατα! 
Βεερ: Ηθ πιυς! Ἀανο Μαυο![! γου ενθυγ- 
Ηιίπο γου Κπονν. 


ἵη: Ύου΄γε Ηιε υα[ίος! εΓθα!ῖυΓο Ι’νε 5866η 
ἵπ πιγ Πέα! 

Βεερ: Επι 5«ηοεκοὰ Ηνα! γου πενογ Ἠανα 
9ατεά αἲ γουγ νή(α. 


Ίπ: Τοάαγ, ΒΥ πιγςε!έ, Τννεἰνε ρεορἰε Ι’να 
η. 

Ἠθερ: Εγοπι πε σἶτε οί γουγ αυ!, Ι’α «υεςς 

Ηιθγ ννετο εαίθη. 


Ίπ: ΗΘΥ, Ιοοἰ ονογ Πιεγθ! 
Ώθερ: Ύεαμ, γεσ!ι, ! ΚέΠονν. 


σπόρους και Ὁα ρίξεις και το δέντρο για 


να περάσεις στο ἀλλο µέρος του νησιού. 


Ο άλλος γρίφος αφορά στις µονοµα- 
χίες µετους πιθήκους που προανέφερα. 
Το λεγόμενο ΜοηΚεγ Κοπιρα! περιλαµ- 
βάνει 5 διαφορετικές στάσεις: Ληχίους 
Αρε (ΑΑ], Βορβίπα Βαβοοπ [88], 
ΟΜαιοίπο 6Πίπιρ (66), Ώπυηκεη Μοη- 
Κεγ (ΡΜΙ και Οἴπιργ Οἴρβοη (60). Κα- 
θεµία απὀ αυτές νικά εξ ορισμού δύο 
από τις υπόλοιπες. Ο συνδυασμός όµως 
αυτός τού ποιες µάχες νικούν εἶναι δια- 
φορετικός [(απάοπη) σε κάθε παιχνίδι, 
και έτσι δεν είναι δυνατόν να δώσω σχε- 
τικό πίνακα. Ταυτόχρονα, όµως, πρέπει 
να μάθεις µία σειρά από συνδυασμούς 
των 4 βασικών λέξεων που χρησιµοποι- 
οὖν οἱ πίθηκοι για να προσβάλλουν τον 
αντίπαλό τους. Οι 4 αυτές βασικές λέ- 
ξεις εἶναι οἱ: Αεὶ (Α], ΕεΚ [Ε), Οοορ (Ο) 
και (μες (6). ἔτσι αν θέλεις να αλλά- 
ξεις κατά τη διάρκεια µίας μονομαχίας 
από Ώιυηκθη ΜοηΚΕΥ σε (Ιατοΐπα 
Ππιρ, πρέπει να σχηµαίήσεις το συν- 
δυασµό των λέξεων “ΑεΚκ (πεε Όοορ” 
(δηλαδή ΑΓΟ). 

Κάδε προσβολή είναι αμφίδρομη, δη- 
λαδή η ίδια προσβολή που σε περνά από 
το ΏτυηΚεη ΜΟοΠΚΘΥ σε (Παιαίπα 
(Ἠήπιρ, σε περνά και από το (Παιοΐπο 


(Μίπιρ σε Ώτυηκθη ΜοηΚΘΥ. Για να κερδί- 


σεις πρέπει να φτιάξεις έναν μικρό πίνα- 

κα στη Βάση της εικόνας που δημοσιεύε- 
ται παρακάτω. Εννοείται ότι τα γράμματα 
(ΑΑΙ, (88), (6Ο), (ΡΜ. (ΑΙ (Β, (Ο) και(ς) 
αντιστοιχούν σε όσα προανέφερα. 


Ουγῦτυςῃ και ο αντίπαλός του ξεκινά- 
γε απὀ τη στάση (Παταϊπα (Πίπιρ.Ο 
πίθηκος αλλάζει σε Βοθβίπα Βαθοοη 
και σου προκαλεί ζημιά, µια και η στά- 
ση του νικά τη δική σου. Εσύ απαντάς 
µε ΕΕΚ Όοορ {/ε και έτσι αλλάζεις σε 
Ώνυηκθη ΜοηΚΘΥ, που του προκαλεί 
ζημιά, µια και η νέα στάση σου νικά τη 
δική του. Ο πίθηκος απαντά µε ΑεΚ 
ΕεΚ Όοορ και αλλάζει σε στάση 
Αηχίους Αρο που σε τραυματίζει, µια 
και η δική του είναι καλύτερη απὀ τη 
δική σου και τη νικά. Ετσι, η μονομαχία 
συνεχίζεται µέχρι να νικήσει κάποιος 
που ξέρει τους περισσότερους συν- 
δυασμούς και, φυσικά, ξέρει να τους 
χειρίζεται σωστά, 

Καθώς Θα αρχίσεις να νικάς στις 
μονομαχίες η υγεία σου, η οποία ανα- 
παρίσταται µε μπανάνες, ὃα ανεβαίνει 
όλο και πιο πολύ. Πρέπει να νικήσεις 
λοιπόν όσους περισσότερους πιθή- 
κους µπορείς, ώστε να γεμίσεις το σχε- 
τικό πίνακα. Όταν νιώθεις έτοιµος, πή- 
γαινε να νικήσεις το Βγαννηγ ΜοηΚεΥ 
και, αφού το κατορθώσεις, εἶσαι έτοι- 
µος να αντιµετωπίσεις τον πολύ δυνα- 
τό /ο/ο, ώστε να του πάρεις το ΡΓοηζθ 
[καί που χρειάζεσαι. 

Τέλος, να σημειώσω ότι παιδεύτηκα 
πολύ γιατί δεν εἶχα πάρει το άρωμα 
του |ο(ΠυεΚ από τον πάγκο αυτού 
που έχει τα αρώματα, νομίζοντας ότι 
στο συγκεκριµένο σηµείο αρκούσε να 
πάρω ένα άδειο μπουκάλι απὀ το έδα- 
φος. 


υπ αν 
σσ ο Ἱ- 


Αν θέλεις να χρησιμοποιήσεις την ἴδια 
στάση, χρησιμοποιείς τρεις ἴδιες λέ- 
ξεις, όπως ΕεΚ ΕεΚ ΕεΚ (ΕΕΕ] ή (πεε 
(ᾖ96ε (πες (666) κ.λπ. Ενα παράδειγ- 
μα µίας τέτοιας µάχης {µε υποθετικό 
συνδυασμό στάσεων και λέξεων, µια 
και όπως προαναφέραμε αυτοί εἶναι 
Γαπάοπη σε κάθε παιχνίδι]: Ο 


Το φινάλε του παιχνιδιού είναι πολύ 
πρωτότυπο ὡς προς την εξέλιξή του. 
Φυσικά, σε κάθε ΜοηΚθγ Ιείαπά το ζη- 
τούμενο εἶναι να νικήσεις τον 
ἱα(]υεκ. Το ζήτημα, όµως, εἶναι πώς 
µπορείς να νικήσεις κάποιον που εἶναι 
ανίκητος. Υπάρχει περίπτωση να νική- 
σεις χωρίς να νικήσεις; Πιστεύω να 


ο εἴδηση που ακολουθεί µας ήρθε κυριολεκτι- 
κά την τελευταία στιγµή. Μόλις µία εβδοµά- 
δα µετά την κυκλοφορία του, το Ε5ςαρε ἔτοπηι 

ΜοπΠΚΕΥ Ι5ίαπά κατόρθωσε το φαινομενικά ακα- 
τόρθωτο: Αναρριχήθηκε στην Ἰ7η Βέση των παι- 
χνιδιών µετις Μορ πωλήσεις στις ΗΠΑ. Αν δεν δε- 
ωρείτε το γεγονός αυτό κάτι ιδιαίτερα σηµαντικό, 
σημειώστε ότι πρόκειται για το πρώτο αάνεπβυτε 


που κατορθώνει κάτι τέτοιο τα τρία τελευταία 
χρόνια, κάτι που λέει πολλά. 


απογείωσα λίγο τη φαντασία σας. Πε- 
ρισσότερα για τα θανάσιµα μυστικά 
του Ε5εαρθ [τοπι ΜΟΠΚΘΥ Ιείαπά θα 
ανακαλύψετε παἰζοντάς το. 


ΣΥΝΟΨΙΖΤΟΝΤΑΣ 

Δεν έχω να πῶ πάρα µόνο επαινετ!- 
κά λόγια για το εν λόγω αἀνοπίυτθ, το 
οποίο δεωρώ το καλύτερο που έχω 
παίξει τα τελευταία χρόνια. Ίο συνιστώ 
σε όλους ανεπιφύλακτα. Να εἶστε σί- 
γουροι ότι Όα γελάσετε µε την ψυχή 
σας και Ὁα δείτε µε 
τα µάτια σας γιατί τα 
αἀνθπίυΓθ 4απιες 
κάποτε ήταν ο αδια- 
φιλονίκητος βασι- 
λιάς του είδους. 

Όπως έλεγε και η 


«πασστα 
κ βραση ο Ν 
ίλη Αγγελική Βα- Ἱ 

ἔολ, που έχει επι- 
µεληδεί τον εξελλη- Τ 
γισµό των ΟΦγ55εγ 
και ΕΟΥΡΙ, επιτέ- Ἶ 1 
λους ένα αἀνεπίυτθ . 

που µπορείς να ξυ- 
πνήσεις µία Κυρια- 
κή πρωί, να φτιάξεις 
µε την ησυχία σου 
τον καφέ σου και να 


εσια ο χε χ 


Ένα εκπληκτικό αἀνεπίυτα που 


κάτσεις να ενχα συνεχίζει την παράδοση των 
ριστηδείς χωρίς κα” τριών πρώτων ΜοΠΚΟΥ Ι5ίαπά., 
νένα άγχος. Αυτή εἷ- | Απίστευτης ποιότητας χιούμορ, 


ναι σε τελευταία 
ανάλυση η σωστή 
έννοια του αάνεη- 


Ίυτς οαπιίπα... ' . . 
σειράς. Πρόκειται για ένα 
αριστούργημα. ΜΗΝ ΤΟ 
ΧΑΣΕΤΕ ΜΕ ΤΙΠΟΤΑ. 


Ρς Μακιετ(ς 8 


πλούσια δράση, πολύ καλά 30 
γραφικά και έξυπνοι γρίφοι 
συνθέτουν ένα αἀνοεπίυτε που 
εἶναι μάλλον το καλύτερο της 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Οι οµάδες κάνουν την εμφάνισή τους στον αγωνιστικό χώρο µέσω µίας 


---- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 


ΒΡΟΕΤΡ᾽ 


ρχικά να ξεκαθαρίσω 
πως η παρουσίαση 
βασίστηκε στην ελλη- 
γική έκδοση του παι- 
χνιδιού. Αρα, µερικά 
από τα στοιχεία που 9α σας παρα- 
Θέσω στη συνέχεια πιθανότατα να 
µη σας απασχολήσουν αν διαθέτετε κά- 
ποια διαφορετική έκδοση. Ας ξεκινήσου- 
με, λοιπόν, την “ιερά εξέταση”. Το όνοµα 
ΗΡΑ είναι πλέον αρκετά βαρύ στο χώρο 
του Οαπιίπο Και οι απαιτήσεις τῶν 
8απηε:5 από αυτό ιδιαίτερα αυξημένες. 


ΕΜΦΑΝΙΣΗ - ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ τα πράγματα δεν Όα μπορούσαν 
παρά να εἶναι βελτιωμένα σε σχέση µε 
τους προκατόχους του, Πρόκειται άλλω- 
στε για τον τοµέα που παρουσιάζεται 
πάντοτε ϐελτιωµένος. Ο σχεδιασμός 
των παικτών εἶναι ακόµη πιο προσεκτι- 


εντυπωσιακής κάμερας. 


πο Φλ] ΡΟ Μας!θι 


Α6ΠΟΝ- Ππρα Ι9ΙΝὺ 


ΑΤΙΟΝΙ «ΤΒΑΤΕΟΥ 


Εδώ και µερικά χρόνια τέτοια εποχή, η ΕΑ δρο/!ς (το 


για το 200]. 


του Ζθ-Ηλία Καφούρου 
Κα/ουγο5Θεοπηρυρ/θς».0Γ 


κός και μοιάζουν πιο αληθοφανείς από 
ποτέ (οι παίκτες, ντε). Επιπλέον, έχουν 
προστεθεί για πρώτη φορά “ενεργοί” 
πάγκοι, επόπτες γραμμών και προσωπι- 
Κό γηπέδου. Μόνο που στην περίπτωση 
των πάγκων Βλέπουμε ότι ακριθώς 
έχουµε συνηθίσει και µε τον κόσμο στις 
κερκίδες: ναι µεν υπάρχουν κάποιες φι- 
γούρες που κινούνται, αλλά η κίνηση 
αυτή εἶναι επαναλαμβανόμενη. Μια και 
ανέφερα τον κόσμο, να σας πω πως δεν 
θα παρατηρήσετε τρομερές διαφορές: 
Ναι μεν οἱ οπαδοί α κρατάνε µεγάλες 
σημαίες των οµάδων που υποστηρίζουν, 
αλλά πέραν τούτου κανένας νεωτερι- 
σµός. Από µακριά φαίνονται Ικανοποιη- 
τικά σχεδιασµένοι, αλλά, όταν πλησιά- 
σετε πιο κοντά, θα απογοητευδείτε, Από 
τους πιο κακοσχεδιασµένους χαρακτή- 
ρες που έχω δει ποτέ! 

Η κίνηση των παικτών είναι πολύ κα- 


αθλητικό τµήµα της ΕἰθεΙγοπίς ΑΓί5) κυκλοφορεί µία 
καινούρια έκδοση του ΕΙΡΑ. Η εν λόγω σειρά αποτελεί 

αναμφισβήτητα την κορυφαία του είδους της και 
Κάδε χρόνο µεγάλη µερίδα του κοινού αναμένει το 
γέο “μέλος” µε ιδιαίτερη ανυπομονησία, 

Η προηγούµενη έκδοση (2000) διέθετε αρκετές 
καινοτομίες, µε σημαντικότερη ίσως για εµάς την 
ύπαρξη του ελληνικού πρωταθλήματος, καθώς 
και τον πλήρη εξελληνισμό του. Για να δούμε, 
λοιπόν, τι νέο έχει να µας προσφέρει η έκδοση 


οι, 
ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΕΑ ΜΡΟΠΙς 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρεη/ίωπι 1όόΜη:, 32Μ8 ΚΑΜ, 2Μ8 ΑΟΡ 
κάρτα γραφικών, ΒΟΜΒ χώρο στο 
σκληρὀ δίσκο 


λή, ενώ η ανταπόκριση των πλήκτρων 
στις εντολές σας εξαρτάται από το επί- 
πεδο δυσκολίας που έχετε επιλέξει, 
Ὑπάρχουν Τα γνωστά τρία επίπεδα ἱερα- 
σιτεχνικὀ, επαγγελματικό, διεθνές], µό- 
νο που αυτή τη φορά υφίσταται η έν- 
νοια της δυσκολίας. Με δυο λόγια, αν 
επιλέξετε το διεθνές και πάρετε κάποια 
µέτρια ομάδα (π.χ. µια ελληνική], ξεχά- 
στε Τα υπέρ σας σκορ-μαμούθ απέναντι 
σε µεγαθήρια του χώρου. Το πιο πιθανό 
είναι να συµθεί το αντίθετο, δηλαδή να 
γνωρίσετε συντριθή! Τουλάχιστον στην 
αρχή. Ακόμη και στο µεσαίο επίπεδο η 
δυσκολία εἶναι πιο αυξημένη απ’ ό,τι 
στον προκάτοχό του. Καλά, νομίζω πως 
δεν χρειάζεται να αναφερθώ στο ερασι- 
τεχνικό. Μόνο αν εἶναι η πρώτη φορά 
που ασχολείσθε µε κάποιο παιχνίδι της 
σειράς δικαιολογείσθε να το επιλέξετε, 
Όσον αφορά στις κάµερες -τον τρόπο 


Εδώ Βλέπετε µερικές ἵπ-ααπιο επιλογές. Να δυµάστε πως ὃα δείτε στην 
πράξη το ανήθετο από ό,τι Ὁα επιλέξετε! 


µε τον οποίο µπορείτε να παίξετε το παι- 
χνίδι- ίσως να απογοητευθείτε, καθώς 
υπάρχουν μόλις τέσσερις διαθέσιµες. Η 
πιο συνηθισμένη από αυτές είναι θέβαια 
η “κλασική” τηλεοπτική, στην οποία 
όµως συνάντησα κάτι που δεν µου άρε- 
σε, Αυτό δεν εἶναι άλλο από το Ζζοοπι 
ἱθνεί, το οποίο, ακόµη Και στο πιο µακρι- 
νό πλάνο του, είναι αρκετά... κοντινό. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να µη Βλέπετε 
καλά τις θέσεις των παικτών στο γήπεδο 
και πολλές φορές οι πάσες σας να κατα- 
λήγουν στα πόδια των αντιπάλων σας, 
Αν θέλετε, λοιπόν, να Βλέπετε καλύτερα 
τις θέσεις και τις κινήσεις των παικτών, 
δεν έχετε παρά να επιλέξετε τη δεύτερη 
κάµερα, µε την οποία Βλέπετε το παιχνί- 
δι από ψηλά και υπό γωνία. Και εδώ δεν 
ὃα έβλαπτε να υπήρχε δυνατότητα για 
λίγο µεγαλύτερο Ζοοπι. Με την τρίτη κά- 
µερα παίζετε το παιχνίδι από πάνω προς 
τα κάτω (αλά Κυπ’π΄Ουπ) και µε την τέ- 
ταρτη μάλλον α δυσκολευθείτε να κα- 
ταλάθετε τι γίνεται. Πάντως, µπορείτε να 
τις εναλλάσσετε κατά τη διάρ- 
κεια ενός αγώνα, πατώντας τα 
πλήκτρα Ε] και Γ4, και να δείτε 
ποια σας βολεύει, 

Πάντως Όα έπρεπε να είχε δο- 
δεί πολύ περισσότερη προσοχή 
στο θέμα µε τις οπτικές γωνίες 
κάμερες). 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Αναφορά στο συγκεκριµένο 
τοµέα έγινε Και στην προηγού- 
µενη παράγραφο, οπότε ας µην 
επαναλάθω τα ἴδια. Μπορώ µό- 
νο να χαρακτηρίσω ὡς θετική 
την ύπαρξη του παράγοντα “δυ- 
σκολία”. Ναι, καλά διαβάσατε, 
την ύπαρξη. Γιατί δεν νομίζω να 
ισχυριστεί κανείς πως στην προηγούµε- 
γη έκδοση υπήρχε τέτοιο... πράγμα! Ο 
χειρισμός κατά θάση δεν έχει αλλάξει, 
ενώ έχουν προστεθεί µερικές επιπλέον 
ειδικές κινήσεις. Μόνο που, για να µπο- 
ῥρέσετε να τις χρησιμοποιήσετε σωστά, 
ὃα χρειασδθείτε αρκετή εξάσκηση. 
Όμως τα αγαθά κόποις κτώνται, µην το 
ξεχνάτεἰ Οχι ότι και χωρίς ειδικές κινή- 
σεις δεν θα μπορέσετε να παίξετε, αλ- 
λά, όπως και να το Κάνουμε, µια εντυ- 
πωσιακή ντρίπλα δίνει άλλη ομορφιά 
-στο παιχνίδι. Ειδικά αν έχετε άχτι κά- 
ποιον αντίπαλο, Τι Πιο ὡραίο από 
το να του δώσετε µια ὠραία... "σα- 
κούλα”; Εννοείται πως η μεγαλύτε- 
ρη... ηθική ικανοποίηση είναι να του 
δώσετε τα πόδια στο χέρι µε ένα 
σκληρό τάκλιν, µόνο που αυτό 
µπορεί να στείλει τον παίκτη σας 


για ένα πρόώρο... µπανάκι. Τέλος, µία 
άλλη ενδιαφέρουσα προσθήκη εἶναι η 
µπάρα δύναμης του σουτ. Αυτό πρακτι- 
κά σηµαίνει πως όσο περισσότερη ώρα 
κρατάτε πατηµένο το πλήκτρο του σουτ 
(0) τόσο γεµίζετε αυτή την µπάρα, µε 
αποτέλεσµα το σουτ που Όα πραγµατο- 
ποιήσετε να είναι πολύ δυνατό. 

[ενικά, πάντως, στον τοµέα αυτό το 
ΗΡΑ 200] Θα ικανοποιήσει στο έπακρο 
τους “παλιούς” φίλους του, Στον αντί- 
ποδα, οἱ νεότεροι µπορεί να διαφωνή- 
σουν µε αυτό, αλλά εξακολουθώ να πι- 
στεύω πως το Θαπιερίαγ στην προηγού- 
µενη έκδοση ήταν τουλάχιστον. αστείο, 
Μέχρι και ο Κόντης Όα μπορούσε να το 
παίξει] 


ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Τα είδη παιχνιδιού είναι λίγο πολύ 
γνωστά, αφού κατά Βάση είναι ἴδια µε 
του προκατόχου του. ΟΙ επιλογές σας 
εἶναι οι εξής: φιλικό, αγωνιστική περίο- 
δος, διοργανώσεις, “προσαρμογή” και 


ο ώς. μόλις σφύριξε εις Βάρος µου πέναλτι, Πάλι 
καλά που δεν µε άφησε µε 10 παίκτες! 


προπόνηση. Για το φιλικό δεν χρειάζο- 
νται εξηγήσεις. Στην αγωνιστική περίοδο 
παίρνετε τα ηνία της οµάδας που δέλε- 
τε Και αναλαμθάνετε να την οδηγήσετε 
στην επιτυχία µέσα απὀ συνεχόμενες 
αγωνιστικές περιόδους. Ασφαλώς αυτό 
εἶναι και πάλι το πιο ενδιαφέρον στοι- 
χείο του παιχνιδιού. Αν επιλέξετε τις 
διοργανώσεις, τότε µπορείτε να παίξετε 
μεμονωμένα στο Παγκόσμιο Κύπελλο, 
στο (Παπιρίοης Ιθαφυθ ή στο Κύπελλο 
ὑΕΕΑ. Η “προσαρμογή” συνί- 
σταται στη δηµιουργία 
της δικής σας 


άλ 


Ο 'Χουήνιο” πανηγυρίζει το γκολ που μόλις πέτυχε. Καλά 
που υπάρχει και το ΕΙΡΑ και παίζει λίγο το παιδί, κ. Γιάννη! 


διοργάνωσης, πρωταθλήματος ή κυπέλ- 
λου. Δεν ξέρω γιαή έχει μεταφραστεί 
έτσι, αλλά µακάρι να ήταν το µόνο “χτυ- 
πητό ” πρόβληµα στην απόδοση των 
όρων. Αλλά γι’ αυτά θα μιλήσουμε στη 
συνέχεια. Τέλος, η προπόνηση σας δίνει 
τη δυνατότητα να εξασκηθείτε σε όλα 
τα είδη των στηµένων φάσεων ή 
γα παίξετε και ένα οικογενειακό 
διπλό, Και εδώ δεν Όα έβλαπτε 
να είχε διατηρηθεί η εξάσκηση 
στους συνδυασμούς και στις 
ντρίπλες που υπήρχε στο ΕυΓο 
2000 [2ΚΙΙ ἁηΙ). Τόσα και τόσα 
στοιχεία διατηρούν, αυτό Βρή- 
καν να αφήσουν εκτός; 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ - Α.Ι. 

Και για το ρεαλισμό έγινε µία 
αναφορά στην πρώτη παράγρο- 
φο. Καταρχήν, η διαφορά δυνα- 
µικότητας τὼν οµάδων είναι εµ- 
φανής. ἔτσι, λοιπόν, Τα περισσό- 
τερα αποτελέσµατα Όα μπορού- 
σαν να παρατηρηθούν και σε 
έναν πραγµατικό αγώνα. Οἱ δε κινήσεις 
των παικτών εἶναι και αυτές πιστές ανα- 
παραστάσεις πραγματικών κινήσεων, 
κάτι που κρίνεται φυσιολογικό, αφού 
για το πιο[ίοη «αρ!υΓο (σε ελεύθερη 
απόδοση πιάσιμο κίνησης) έχουν βοη- 
δήσει πολλοί διάσημοι (και µη) παίκτες. 
Αυτό, σε συνδυασμό µε τα Βελτιωµένα 
γραφικά, µας δίνει τις πιο ρεαλιστικές 
κινήσεις παικτών που είδαμε ποτέ. Το 
σύστημα µε τις πάσες είναι πανοµοιότυ- 

πο µε εκείνο της προηγούμενης 

{| έκδοσης. Οι διαιτητές συμθάλ- 

- λουν και αυτοί στον εν λόγω το- 


”. μέα, καθώς τις περισσότερες φορές 
η 


αντιμετώπιση των οµάδων απὀ µέ- 
ρους τους είναι ανάλογη του ονόματος 
που αυτές φέρουν. Κάτι δηλαδή 


που συναντάμε κατά κόρον 


στο χώρο του ποδοσφαί- 


Ρς Μαςιει (ΒΕΠ 


Τι ευτυχία για τον παίκτη µου. Μόλις ανακάλυψε πως το 
µητρώο του είναι καθαρό! 


ρου, όχι µόνο εντός των ελληνικών συ- 
γόρων, όπου πάντα οἱ διαιτητές σπρώ- 
χνουν ΟΛΕΣ τις λεγόμενες “μεγάλες” 
οµάδες, αλλά και εκτός αυτών (α, ρε 
άτιµε Αυστριακέ και “άξιε απὀγονε” του 
Μέτερνιχ, δεν 9α σε πετύχω πουθενά;). 
Όσο και αν αυτό εἶναι εκνευριστικὀ, εἷ- 
ναι πέρα για πέρα αληθινό, 

Ας περάσω τώρα στην Α.Ι. Υποτίθεται 
πως εδώ Θα έπρεπε τα πράγματα 
να είναι θελτιωµένα. Και λέω υποτί- 
Θεται, γιατί, ενώ η ίδια η ΕΑ είχε 
εξαγγείλει κάτι τέτοιο, εγώ δεν µπό- 
ρεσα να το διακρίνω µέσα στο παι- 
Χνίδι, Ετσι, λοιπόν, πολλές φορές οἱ 
παίκτες µου, και δη οἱ αμυντικοί 
µου, διακατέχονταν από µια εκνευ- 
ριστική... ευγένεια αναφορικά µε το 
ποιος Όα πάει πάνω στην μπάλα, 
Αυτό µε τη σειρά του εἶχε ως αποτέ- 
λεσµα η τελευταία να καταλήγει 
στα πόδια του αντιπάλου µου. Μά- 
λιστα, πρόσεξα πως µερικές φορές 
η µπάλα πέρναγε µπροστά απὀ τα 
µάτια ενός παίκτη χωρίς εκείνος να 

αντιδράσει! Πρέπει να πω τίποτα 
» ἀλλο για το θέμα της Α.Ι;; 


Γι ΗΧΟΣ - ΣΧΟΛΙΑΣΜΟΣ 
») . Ο τομέας του ήχου παρουσιά- 
ζει και αυτός κάποιες Βελτιώσεις 
Ἱ. σε σχέση µε την προηγούµενη έκδο- 
ση. Οι αντιδράσεις του πλήθους είναι 
πιο άµεσες, ανάλογες µε την εξέλιξη 
του αγώνα, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
πως δεν υπάρχουν και κάποια 
ασύνδετα σηµεία μεταξύ φά- 
σης και αντίδρασης από 
µέρους του κοινού. Επιπλέ- 
ου, όταν µπει γκολ ή γίνει κάτι 
που Όα προξενήσει την αντίδραση 
των παικτών [π.χ. Κάποια απόφαση 
του διαιτητή), ὃα ακούσετε κάτι 
σαν ομιλίες. Και λέω “κάτι σαν’ 
"διότι δεν ξεχωρίζει καθαρά κά- 


ων) 


ρα Ρς Μας!θι 


ποια ομιλία ἡ συγκεκριμένες φράσεις, 
αλλά µια “μουρμούρα”. Πάντως δεν εί- 
γαι Και άσχημη προσθήκη, καθώς µετα- 
φέρει µέρος της έντασης που νιώθουν 
οι παίκτες εντός του γηπέδου. 

Προτού περάσουµε στο σχολιασμό, 
να σας υπενθυμµίσω πως γίνεται αναφο- 
ρά στην ελληνική έκδοση του παιχνι- 
διού. Ο σχολιασμός των αγώνων, λοι- 
πόν, γίνεται Και πάλι από το Χρήστο Σω- 
τηρακόπουλο, ενώ ο Γιάννης Δάρας πα- 
ραθέτει ξανά µερικά -ολίγον άσχετα 
πολλές φορές- σχόλια, Οι περισσότεροι 
παίκτες αναφέρονται πλέον µε το όνομά 
τους. Τα σχόλια έχουν θελτιωθεί, καθώς 
δεν έτυχε να ακούσω κάτι σαν “μετά 
από αυτό μάλλον 8α χρειαστεί ράµµα- 
τα” και άλλα παρόμοια. Όχι όμως ότι 
και πάλι δεν υπάρχουν κάποιες άστοχες 
παρατηρήσεις, Εκεί όµως όπου υστερεί 
ο σχολιασμός είναι στο “χρωματισμό” 
και στην έµφαση που δίνεται στην εξέλι- 
ξη των φάσεων. Εντάξει, αυτό υπήρχε 
Και στην προηγούµενη έκδοση, αλλά 
εκεί είχαμε και το ελαφρυντικό της πρώ- 
της φοράς. Τώρα όµως τι γίνεται; Γιατί 


Όλοι οἱ παίκτες ένα... κουθάρι πανηγυρίζουν κάποιο 
γκολ. Ωπα, παιδιά, ὃα τον πνίξετε τον άνθρωπο! 


και πάλι το ρθθεῇ θυμίζει απλή µετά- 
φραση του πρωτότυπου κειµένου, λέξη 
προς λέξη, και τίποτα περισσότερο; Μα, 
διότι ακριθώς έτσι έχουν τα πράγματα! 
Προσωπικά, θα µου άρεσε αν ο συγκε- 
κριµένος σπίκερ μετέδιδε τους αγώνες 
µε την ἴδια ένταση Και τον ίδιο παλμό 
που μεταδίδει αυτούς της αγαπημένης 
του ομάδας στην τηλεόραση. Φυσικά, 
δεν αναφέρομαι σε αυτήν την ομάδα 
που η φανέλα της έχει χρώμα “ερυθρό- 
λευκο” και που η μετάδοση των αγώνων 
της από µέρους του θυμίζει κάτι ανάµε- 
σα σε απαγγελία ποίησης και θεία λει- 
τουργία. Αναφέρομαι στη μετάδοση των 
αγώνων της άλλης ομάδας που συµµε- 
τέχει στο (Παπιρίοης ἰεαφυθ, όπου ο 
συγκεκριμένος σπίκερ "ζει” κάθε στιγ- 
µή, ακόµη και εκείνη που το πόδι κάποι- 
ου αµυνόµενου διώχνει την µπάλα στα... 


περιστέρια! Επί της ουσίας, πάντως, ο 
σχολιασμός 8α έπρεπε να είχε προσε- 
χθεί πολύ περισσότερο όσον αφορά 
στους χρωματισμούς της φωνής. Και αυ- 
τή τη φορά δεν υπάρχουν άλλοθ).. 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΙΑ 

Ας δούµε τα πρωταθλήματα που Όα 
Βρείτε στο παιχνίδι. Συνολικά υπάρχουν 
16, άρα, σε σχέση µε τα 15 του ΒΗΕΑ 
2000 έχουν προστεθεί δύο Σας τρέλα- 
να, έτσι; Λοιπόν, η αλήθεια είναι πως 
όντως έχουν προστεθεί δύο νέα πρωτα- 
Βλήματα, το κορεατικό και το αυστρια- 
κ (άραγε να περιλαμβάνει και εκείνον 
τον περίφημο διαιτητή) και έχει ϐγει το 
τουρκικό! Αν και είναι λίγο πολύ γνωστά 
τα συναισθήματά µου για το συγκεκρ!- 
µένο λαό, το θεωρώ αδικία. Από τη 
στιγµή μάλιστα που µία ομάδα της συ- 
γκεκριµένης χώρας, η Θαἱαίαδαιαγ, κα: 
τέκτησε τόσο το περσινό κύπελλο ΗΕΕΑ 
όσο και το εφετινό Ευρώπαϊκό 5υρθΓ 
Θυρ, δεν μπορώ να καταλάβω το λόγο. 
Μία και µόνη υπόθεση µπορώ να κάνω, 
και αυτή είναι πως η ΕΑ θεώρησε πιο 
συµφέρουσες τις αγορές της Κορέ- 
ας και της Αυστρίας πάρα αυτή της 
Τουρκίας. Όχι Βέβαια ότι και εκεί 
δεν πούλησε, απλώς τα περισσότε- 
ρα αντίτυπα που κυκλοφορούν στη 
γείτονα χώρα είναι πειρατικά, Πάλι 
καλά δηλαδή που στη χώρα µας 
πωλείται πού και πού και κανένας 
αυθεντικός τίτλος. Το άκρως εντυ- 
πωσιακό εἶναι πὠς η συγκεκριµένη 
ομάδα περιλαμβάνεται µόνη της 
στην κατηγορία Ο1θι! Υπάρχει δη- 
λαδή κατηγορία που δηµιουργήδη- 
Κε για µία Και µόνο ομάδα! Ξεχάστε 
λοιπόν τις υπόλοιπες οµάδες, οι 
οποίες δεν εκπροσωπούνται µέσω 
του πρωταθλήµατός τους! Τι να πει κα- 
γείς... 

Τέλος πάντων, τα 16 πρωταθλήματα 
που περιλαμθάνονται είναι τα ακόλου- 
8α: αυστριακό, βελγικό, δανικό, αγγλι- 
κό, γαλλικό, γερμανικό, ελληνικό, ισ- 
ραηλινό, ιταλικό, κορεατικό, αµερικαν!- 
κό, ολλανδικό, νορθηγικό, σκωτσέζικο, 
ισπανικό Και σουηδικό. Πέρα από αυτά, 
υπάρχει Και ένα ακόµη, το βραζιλιάνικο, 
που αποτελείται από δεκατρείς οµάδες. 
Αν όµως δέλετε να παίξετε αυτό το 
πρωτάθλημα, ξεχάστε τοἱ Δεν δίνεται 
τέτοια δυνατότητα και οἱ οµάδες που 
περιλαμβάνει είναι διαθέσιµες µόνο για 
φιλικούς αγώνες ή ευδίοπῃ διοργανώ- 
σεις. Ακόμη, υπάρχουν 58 εθνικές οµά- 
δες απὀ όλον τον κόσµο, µετις οποίες 
µπορείτε να παίξετε είτε φιλικό είτε στο 
Παγκόσμιο Κύπελλο ή και πάλι σε 


ευσ!οπῃ διοργανώσεις. Εμάς αυτό που 


µας ενδιαφέρει πιο άµεσα είναι το ελλη- 


γικό πρωτάθλημα. Για να δούµε λοιπόν 
µερικά πράγματα γι΄ αυτό, 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΝΑ 
Αναρωτιέμαι αν Όα πρέπει να κλάψει 

ή να γελάσει κανείς! Αν έχετε δει τις ελ- 

ληνικές οµάδες στο ΗΡΑ 2001, καταλα- 


βαΐνετε τι εννοώ. Αν όχι, διαθάστε παρα- 


κάτω, Το πρώτο πράγμα που διαπιστώνει 
Καγείς είναι πως στην επιλογή των ομά- 
δων δεν υπάρχουν τα σήματα αυτών Πα- 
ρά µόνο η ελληνική σημαία. Εντάξει, για 
να µην παραπονούµαστε, το φαινόμενο 
αυτό παρατηρείται επίσης στο Βελγικό, 
στο Ισραηλινό και στο ο ικό πρω- 
τάθληµα, Πάνω που λέμε εντάξει, δεν 
πειράζει, έρχεται η δύσκολη ώρα της 
επιλογής ομάδας. Γιατί δύσκολη; Μα, 
βρε παιδιά, δεν Θυμάμαι να έχουµε οµά- 
δες Ο. Ρίταευς, Κἰαπθηἡγή, Ι6ο- 

ίογο», ΡΠἰ]αάεἱρ]ία, Ιγακ[ίοη, Κεδαιῖ- 
απἰδΝ/ίτοη κ.λπ.] Και φυσικά δεν εί- 

ναι µόνο τα ονόματα άσχετα, εἶναι 

και οἱ εμφανίσεις των οµάδων και Το 
παρουσιαστικό ορισμένων παικτών 
[παρεμπιπτόντως, του ΖθΗειρεια 

δεν του πάει το μακρύ μαλλί...). Φαί- 
γεται ότι δεν µπήκε κανείς στον κό- 

πο να προσέξει λίγο το πρωτάθληµά 
μας. Κάτι άκουσα περί παράλογων 
οικονοµικών απαιτήσεων της ΕΠΑΕ 

και του προέδρου της, αλλά δεν 
µπόρεσα να το διασταυρώσω, οπότε 
δεν μπορώ να πω µε σιγουριά ποιος 
φταίει. Η ουσία είναι όµως πως η κατά- 
σταση που επικρατεί στο ελληνικό πρω- 
τάδληµα {στο παιχνίδι εννοείται) είναι 
επιεικώς απαράδεκτη. Από όσο εἶµαι σε 
Θέση να γνωρίζω, το ἶδιο χάλι υπάρχει 
και στις εκδόσεις που κυκλοφορούν στο 
εξωτερικό. Και µετά α απορήσουµε αν 
ένας ξένος γνωρίζει άλλα αντ’ άλλων 
για το πρωτάθλημα και τις οµάδες µας. 
Απογοητευτικότατο! Ευτυχώς η κατάστα- 
ση δεν εἶναι µη αναστρέψιμη. Και δεν 
αναφέρομαι µόνο στον Θ9ΐοι που συ- 
µπεριλαμβάνεται στο παιχνίδι, Αλλωστε, 
ποιος θέλει να πληρώνει 10.000-15.000 
δρχ. για ένα ημιτελές παιχνίδι, ακόµη και 
αν έχει θάΐῑοι; Διαβάστε τη στήλη “Ρς 
Θαπιες” και Όα καταλάθε- 

τε τι εννοώ. 


ΛΑΘΗ, ΠΑΡΑΛΕΙΨΕΙΣ 
8 βυσ5 
Δεν έχετε παράπονο, το 
καλό το άφησα για το τέλος. 
Με το “καλημέρα”, λοιπόν -δη- 
λαδή µε το που Όα φορτώσετε το 


παιχνίδι», βρίσκεστε µπροστά σε µια µε- 
ἆ 


« 


γάλη έκπληξη: Καλείσθε να επιλέξετε 
ποιο από τα “Ἠδη παιχνιδιού” Θέλετε να 
παίξετεἰ Όχι, δεν πρόκειται περί τυπο- 
γραφικού λάδους, ακριθώς έτσι γράφει 
στο Κεντρικό μενού, ἔτυχε την ώρα που 
το εἶδα να εἶναι κοντά στο γραφείο µου 
καιο εκλεκτός συνάδελφος [. Κυριακός, 
Ε,το παιδί έκανε γύρω στα πέντε λεπτά 
να συνέλθει Όπως λοιπόν λέει η σοφή, 
λαϊκή παροιμία μας, “η καλή µέρα από 


το πρωί φαίνεται”. Οἱ επιλογές στα µε- 
γού ακολουθούν µία αντίστροφη λογική, 


Αυτό σηµαίνει πως σε όποια επιλογή επι- 
λέξετε ΝΑΙ δεν ὃα τη δείτε ενεργοποιη- 
µένη στο παιχνίδι. Το ίδιο συμβαίνει και 
αν επιλέξετε ΟΧΙ, Οπότε ὃα πρέπει να 
αλλάξετε τον τρόπο µε τον οποίο σκέ- 
φτεστε και να ορίζετε στα ορίίοης Το 
αντίθετο από αυτό που θέλετε να κάνε- 
τε! Ενδιαφέρον ακόµη παρουσιάζει και η 
μετάφραση του όρου “εἶθαῃ 5ηΏθο!”, ο 


Έτοιμοι για µία '"σέντρα-Γεωργάτος”, όπως έχει πει 
γνωστός εκφωνητής; 


οποίος, από “λευκή ισοπαλία”, µετονο- 
µάστηκε σε... “καθαρό µητρώο΄] Είναι 
και αυτό µία πρόοδος, όπως και να το 
κάνουμε Ακόμη, προσέξτε τις σημαίες 
τῶν οπαδών σας όταν φοράτε τη δεύτε- 
ρη εμφάνισή σας. Θα έχουν το χρώμα 
αυτής και όχι το “Κλασικό” της ομάδας 
σας! Προσωπικά, µου έκανε εντύπωση 


όταν εἶδα τους οπαδούς της ομάδας 
µου (χωριό που φαίνεται...) να κρατάνε 
γκρι σημαίες! 


Παραμένει σταθερό το πρόβλημα µε 
τις σέντρες στην περιοχή σας, οι οποίες 
συνήθως καταλήγουν σε 
Υκολ για τον αντίπαλό 
σας. Ενώ γενικά οἱ τερ- 

'.. ματοφύλακες είναι βελ- 
τιώµένοι, δεν συµθαίνει 
ο Τοίδιοµετον δικό 
σας, ο οποίος 
ώρες ώρες 
αρέσκεται να 
ασκεί το επάγ- 
γελμα του ΤρΟΧΟ” 
γόµου! Επίσης, οἱ 
διαιτητές είναι αρ- 


νι μου σὺ ιραμενς να μὕμυ. 


Το µεγαλύτερο Όυᾳ που ἰσως συναντήσετε στο παιχνίδι, Αν 
εμφανιστεί, κάψτε το Ρς σας πριν να είναι πολύ αργά! 


γοί στα σφυρίγµατά τους και πολλές 
φορές η φάση συνεχίζεται για αρκετό 
διάστηµα µέχρι ο διαιτητής να δώσει 
την παράβαση που είδε [ή που νομίζει 
πως εἰδεί), Τέλος, ακόµη ένα λάθος 
από πλευράς ΕΑ είναι ο περιορι- 
σµός των καιρικών συνθηκών σε 
δύο (!). Ετσι, λοιπόν, οι αγώνες παί- 
ζονται είτε µε καλοκαιρία είτε µε 


ῥεία από το γνωστό φαινόμενο του 


γητικά, να αναφέρω τη διατήρηση 
του άκρως αντρεαλιστικού συστή- 
ματος μεταγραφών. Σας αρέσει 
ένας παίκτης και έχετε τα απαιτού- 
µενα χρήματα; Με ένα “κλικ” είναι 


δικός σας, 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΗΡΑ 200], αν το θλέπαμε ὡς αυ- 
τόνοµο παιχνίδι, Όα το χαρακτηρίζαµε 
πάρα πολύ καλό. Όμως, από τη στιγµή 
που φέρει στις πλάτες του µια βαριά 


βροχή. Λέτε να επηρεάστηκε η εται- 


δερµοκηπίου; Κλείνοντας µε τα αρ- 


προϊστορία, δεν συ- 
σήνεαισνεπφύ 68.89 


λακτα σε όσους ΓΡΑΦΙΚΑ. ο 
από εσάς έχουν ----- 
ασχοληθεί µε τη ΗΧΟΣ ο 
σειρά και έχουν ΦΑΜΕΡΙΑΥ. 96) 
ήδη στην μποχή (Καινοτονια μα 
τους την έκδοση : 
του2000.Καλό «ΑΝΤΟΧΗ πρ 
παιχνίδι αλλά µε (΄ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 728 
πολλά προβλήμα- η [ 
τα, Τα οποία αν εἶ- 
χαν προσεχθεί πε: 
ρισσότερο, ίσως 
τώρα να μιλούσα- 
µε για ένα πραγ- 8 
µατικό ΠΙΙ. Τώρα Ξαναζεσταμένο φαγητό, µε µια 
όμως έχουµε να µικρή δόση αρκετών 
κάνουµε απλώς µε εὰ μνβ ον. καιν., 
ζ ν ίδ ν προβλημάτων ο περίμενα 
ο λλες πολύ καλύτερο, αλλά δεν... 

ΡΟ Μακιετ ος ΗΝ 


τει -- 


.μ-- ά 


.ΒΡ0 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ο)! ΑΤΙΟΝ 


Δεν ξέρω τι µανία µε 
έχει πιάσει τώρα 
τελευταία µε τα σπαθιά 


σκέφτομαι να αρχίσω µαθήµατα ξιφασκίας, ενώ προς 


-"που περιέχει µάχες µε ξίφη! Το καλύτερό µου, φυσικά, είναι όταν 
έρχεται καινούριος Πτλος µε ανάλογο περιεχόµενο. Ο τελευταίος 
τέτοιος που είχα χαρεί ήταν το (γυ»αάςεις οί ΜΑ Μ. Ηρδε, λοιπόν, 
το πλήρωμα του χρόνου να πάρω άλλη µία γερή δόση, µια και το 


και την ξιφομαχία... Αφού να φανταστείτε 
ξαναβλέπω όλα τα επεισόδια του ΗἱαΠἰαπάγ, 


Το παρόν έχω ξεσηκώσει από το αρχείο του περιοδικού κάθε πτλο 


του Βασίλη “Ρίοπθοι΄ Τουλιά 
ΡρἰοπθεγΘο!επεΙ.ςΓ 


ο Κυπθ φτιάχτηκε από τη 
ΗυπιαπΗθαά 5ἱυαίο»͵ µία 
εταιρεία µε γνώριμο όνο- 
μα, της οποίας όµως 
-από ότι φαίνεται η µόνη 
ἀἹ. µεγαλεπήβολη δηµιουργία εἶναι ο 
Ἅ Ππλος που παρουσιάζουμε. Πρό- 
κείται για ένα παιχνίδι δράσης µε µπόλι- 
Κη δόση Βίας, πολλούς αποκεφαλι- 
σμούς και ἀφθονο αἷμα, το οποίο εἶναι 


ον 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


| 


Μέσα στον πυρετό της µάχης µερικές φορές γίνομαι 
τόσο βίαιος που μέχρι και η κάµερα γυρνάει για να μην 
αντικρίζει τις αποτρόπαιες πράξεις µου (χρατς)! Εχμ, ὃα 

µε συγχωρήσετε, πάω να αλλάξω, γιατί µου σκίστηκε το 
καλσόν... 


Άυπο είναι ένας από αυτούς τους Πτλους! 


καλυμμένο µε το μανδύα της μυθολο- 
γίας των ΨἱΚίπος - ένα εἶδος θεματολο- 
γίας που Βλέπουμε σπανιότερα απὀ όσο 
ὃα έπρεπε, Η προοπτική είναι τρίτου 
προσώπου και το κυρίαρχο στοιχείο του 
Οαπιθρἰαγ οι µάχες σώµα µε σώμα και 
µε κάθε είδους όπλο. Αραγε µε τα στοι- 
χεία αυτά µπορεί να ξεχωρίσει; Τι λέτε; 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το πρώτο που έκανα μόλις πήρα τον 
τίτλο στα χέρια µου ήταν να διαβάσω 
από την αρχή µέχρι το τέλος το πιαπυαί 
(21 σελίδες). Ἡ υπόθεση µπορώ να πω 
ότι µε ενθουσίασε, κυρίως ὡς προς τον 
τρόπο εισαγωγής του παίκτη στα ενδό- 
τερα του μύθου. Εξάλλου, η αφήγηση 
είναι απολαυστική Και μυστηριώδης, 
ενώ και το ἰδιο το περιεχόµενο δεν 
υστερεί, Μέσα από τα µάτια εγός γέρου 
περιπατητή και της µαθητευοµένης του 
(δεν θέλω υπονοούμενα() µπαίνουµε 
στις συνήθειες και την καθηµερινή ζωή 
του Καθηαι, του ήρα που ὃα ελέγχου- 
µε στο παιχνίδι. Μαδθαίνουμε το ιστορι- 
κό υπόβαθρο και µέσω του κειµένου 
προετοιµαζόµαστε για τα γεγονότα που 


"δα ακολουθήσουν, µε την ένταση να Κο- 
'ρυφώνεται σταδιακά. 


ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


ο -ᾱ------------- 
ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΗυΜΑΝΗΕΑΟΡ/ΦΟΡ/ΙΑΚΕΖ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ} 


Ροη/ίωπῃ 2/ΑΜΌ Κό-2/3/09ἱθίοη 
300ΜΗΣ (προτείνεται Ροπ/ίωπῃ 3 ἡ 


ΑΙΠίοη 450ΜΗ7], ὀ4ΜβΒ ΒΑΜ, Β8ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρὀ δίσκο, κάρτα 
γραφικών µε ΒΜΒ ΑΜ, κάρτα ήχου, 

ὈἱθοῖΧ 7, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, ΜΙΝ 
95/98/ΜΕ/2000 ἡ ΝΤ µε 5εινίοθ ραοκ 3 


Επειτα από αυτό το εκπληκτικό προ- 
οίµιο Και ενώ περιμένεις ανάλογη ή και 
πιο µεγαλειώδη συνέχεια στο κυρίως 
παιχνίδι, έρχεται η απογοήτευση: Εισα- 
γωγή δεν υπάρχει, η αφήγηση εἶναι 
επίσης απούσα, ενώ τα ευ/-5εθπθς που 
προωθούν το μύθο γίνονται µε τη µη- 
χανή του παιχνιδιού, η οποία αποδει- 
Κνύει περίτρανα από την πρώτη κιόλας 
στιγµή ότι αδυνατεί να αντεπεξέλθει 
στο ρόλο που της ανέθεσαν, κατα- 
στρέφοντας εντέλει την όποια ηρωική 
ατμόσφαιρα -και, παράλληλα, θετική 
προδιάθεση: είχε δημιουργήσει το 
πιαπυαι. 
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Εἰδικά η πρώτη -και µεγαλύτερη: ευ]- 
58/8, που από ότι φαίνεται αντικαθιστά 
την εισαγωγή, είναι η χειρίστη όλων. Με 
µεγάλες παύσεις στη δράση (ώστε να ϱί- 
ξει µε την ἀνεσή του ο παίκτης τα χα- 
σµουρητά του) και παντελή έλλειψη µου- 
σικής συνοδείας ο παίκτης σχηματίζει 
µία πολύ άσχηµη εντύπωση για το τι πρό- 
κειται να ακολουθήσει, Ευτυχώς στη συ- 
γέχεια τα πράγματα βελτιώνονται... Πά- 
ντῶς το γεγονός παραμένει και εγείρει 
σοβαρές υποψίες ότι οἱ δύο αυτές πα- 
ρουσιάσεις της υπόθεσης του παιχνιδιού 
έγιναν από άτοµα διαφορετικών ικανοτή- 
των Και χωρίς συγχρονισμό, Κακώς... 

Με λίγα λόγια η υπόθεση έχει ως 
εξής: Είστε ο Καπα, ένας νεαρός Υἰκ- 
ἴπᾳ, και ξεκινάτε µαζί µε τους συµπολε- 
µιστές σας να υπερασπίσετε το χωριό 
σας από τις στρατιές των ζωντανών-νε- 
Κρών που στέλνει ο |οἰΚἰ στη Γη. Ενα 
ατύχημα Όα σας αφήσει µόνο απέναντι 
σε µία τεράστια εχδρική στρατιά, Θα 
πρέπει να περιπλανηθείτε σε πολλές 
µυδικές τοποθεσίες µε τη βοήθεια του 
βασιλιά των θεών Οαἱῃ και να κατα- 
τροπώσετε τους πάντες στο διάβα σας, 
ώστε να σώσετε τους συνανθρώπους 
σας και να κερδίσετε επάξια µία θέση 
στη αἱμαίία. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Η γραμµικότητα της πλοκής δεν διακρί- 
νεται µόνο στην υπόθεση αλλά και στις 
αποστολές. Ποιες αποστολές δηλαδή, 
αφού στην ουσία δεν υπάρχουν αποστο- 
λές! Τα πάντα, απὀ την αρχή µέχρι το τέ- 
λος, εἶναι µία µεγάλη αποστολή, Τα ορ]θς- 
ἠνες εἶναι λίγο πολύ γνωστά από την αρχή 
του παιχνιδιού και δεν πρόκειται να αλλά- 
ξουν ή να ξεδιαλύνουν έως το τέλος του. 
Ουσιαστικά, οδἱθε!ίνθς δεν υπάρχουν, πα- 
ῥρά µόνο ένα και κύριο: σκότωσε τα πάντα 
και προχώρα! 

Ευτυχώς η κατάσταση περισώζεται 
από τη σχεδίαση των επιπέδων, διότι 
µόνο για επίπεδα μπορούμε να κάνου- 


Τώρα αυτό για να µε κοιτάει έτσι ἡ πεινάει 
πολύ ή έχει πολύ καιρό να ζευγαρώσει... 
Πραγματικά δεν ξέρω ποιο από τα δύο Όα 
προτιμούσα! 
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µε λόγο - όπως ακριθώς ὃα κάναµε σε 
ένα παιχνίδι για κονσόλα, Πάντως, 
τουλάχιστον αυτά εἶναι καμωμένα µε 
τρόπο αριστοτεχνικό, οφείλω να οµο- 
λογήσω. 

Τα επίπεδα, λοιπόν, είναι συνολικά 
40-45. Εµπεριέχουν πολλά “ανεβοκατε- 
βάσματα”, αρκετές εκπλήξεις και έξυ- 
πνες παγίδες (και εκνευριστικά οαφ»!), 
ενώ δεν λείπει το στοιχείο του αποπρο- 
σανατολισμού που είναι Ιδιαίτερα συχνό 
στο Ευπθ, Μάλιστα, αναρωτιέμαι αν 
πρέπει να το εντάξω στα θετικά ή στα 
αρνητικά του τίτλου, αφού αρκετές φο- 
ρές ο παίκτης α αναρωτηθεί τι πρέπει 
γα κάνει Και προς τα πού να κατευδυν- 
δεί ώστε να προχωρήσει. Βλέπετε, η σχε- 
δίαση των επιπέδων συχνά δεν επιτρέπει 
να διακρίνετε ξεκάθαρα από την πρώτη 
στιγµή πού εἶναι η διέξοδος και προς τα 
πού πρέπει να πάτε, Βέβαια, η δυσκολία 
αυτή θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
δεµιτή, διότι Βάζει το μυαλό να δουλέ- 
Ψει (αε/ίοη, είπαμε, αλλά να µην κατα- 
λήξουμε και µπουνταλάδες!), ωστόσο 
υπάρχει η περίπτωση να εξαντλήσει τα 
περιθώρια υπομονής του παίκτη και να 
τον οδηγήσει από το πείσμα και την πε- 
ριέργεια στον εκνευρισµό, 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Στην πορεία σας για την ολοκλήρωση 
του πλου θα έρθετε αντιμέτωποι µε 
πολλά εξωτικά πλάσματα, των οποίων η 
στάση απέναντί σας είναι βέβαιο πως 
δεν 8α είναι φιλική. Προκειμένου να 
αντεπεξέλθετε στις κακουχίες πρέπει να 
εξοπλιστείτε µε τα απαραίτητα “εργα- 
λεία του πόνου” (|) και µε οποιοδήποτε 
άλλο µέσο θα βοηθήσει θετικά την 
Προσπόθειά σας. 

Από όπλα, λοιπόν, ὃα Βρείτε γύρω 
στα δεκαπέντε, τα εξής... τρία: σπαδιά, 
εἰυῦ» και τσεκούρια. Τι εννοώ; Παρ’ όλο 
που ονομαστικά (αλλά και σε αΗηίρυ]θς) 
θα Βρείτε περί τα δεκαπέντε διακριτά 
µεταξύ τους όπλα, ουσιαστικά ὃα πρό- 
Κειται για διαφοροποιήσεις τῶν ανωτέ- 
ρω τριών κατηγοριών, Τόξα, οἰαῄῄς και 
λοιπά που συνήθως υπάρχουν στα ΒΡΟ5 
ξεχάστε τα. Οτιδήποτε δεν εἶναι [ναπά {ο 
[απά έχει αφαιρεθεί από το παιχνίδι. Η 
µόνη δυνατότητα να χτυπήσετε έναν 
εχθρό εξ αποστάσεως είναι να του πε- 
τάξετε το όπλο που κρατάτε στα χέρια 
σας! Αν η Βολή είναι επιτυχημένη, έχει 
καλώς... Διαφορετικά µπορεί να µαζέ- 
Ψει το όπλο Και να σας πάρει στο κυνή- 
γή Ευτυχώς, όµως, µπορείτε να κρατάτε 
πάνω σας ταυτόχρονα ένα όπλο από κά- 
δε είδος, ενώ παράλληλα σας δίνεται η 


δυνατότητα να µαζέψετε οτιδήποτε 


Δεν φαίνοµαι και πολύ κακός σε αυτή τη φωτογραφία. 


απομείνει στο έδαφος από τους εξοντώ- 
µένους αντιπάλους, 

Εκτός από µέσα επίθεσης ὃα βρείτε 
ορισμένα µέσα άμυνας, δηλαδή ασπί- 
δες. Αυτές εἶναι ενός µόνο είδους και µε 
ελάχιστες σχεδιαστικές διαφοροποιή- 
σεις. Ωστόσο, έχουν το ρεαλιστικό χα- 
ρακτηριστικό να καταστρέφονται ύστε- 
ρα από έναν αριθµό χτυπηµάτων {εη- 
ἀυγαηςθ], στοιχείο που συναντούσαµε 
µόνο στα ΡΟ». 


Τι λέτε; Καλός εἶμαι για την Ολυμπιάδα του 2004; 
Μπα... µε τα µαστιγώματα που Όα έχω φάει µέχρι 

τότε, μάλλον στους δροκίαἱ Οἱγπιρίες µε Βλέπω να 
καταλήγω! 
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Ψάρι που να κρατάει φανάρι πρώτη φορά βλέπω! Σε λίγο ὃα 
µας βγάλει και φλας για προσπέραση...! 


Άν, όµως, κάτι δεν υπάρχει, αυτό εἶναι 
τα 5ρθ5ἱ Ίο µόνο είδος από µάγια που 
έχει συμπεριληφθεί στον τίτλο εἶναι η 
χρήση της δύναμης των τυπεσίοῃες (κάτι 
ξεκάρφωτες πέτρες που συναντάτε εδώ κι 
εκεί και τις έχει αποστείλει -και καλά- ο 
Οαἵῃ ο ἴδιος) επάνω στα όπλα που κρα- 
τότε, ώστε να προσδώσουν σε αυτά (Και 
σε εσάς που τα κρατάτε] µία επιπλέον 
Ιδιότητα για ένα μικρό χρονικό διάστηµα 
[κάτι σαν ροννθι-υρ). Φυσικά, πρόκειται 
για µία στοιχειώδη και µόνο ενσωμάτώση 
του µαγικού στοιχείου, που Όα αφήσει 
μάλλον άσχηµες εντυπώσεις, σε συνδυα- 
σµό πάντα µε την έλλειψη ταπᾳθάἀ όπλων. 
Αντιλαμθάνομαι ότι είναι δύσκολο “λόγω 
της θεματολογίας: να συμπεριληφθούν 
τέτοιου είδους στοιχεία (πώς µπορεί να 
δικαιολογηδεί σε ένα παιχνίδι ένας Υἰκ- 
ἴπα πολεμιστής που χρησιμοποιεί µα- 
γεία]). Ωστόσο, Ὁα ήταν προτιμότερο να 
γίνει µία σωστή και πλήρης υλοποίησή 
τους, προκειµένου να µη χαρακτηριστεί 
το παιχνίδι λειψό, απὀ το να παραμεληδεί 
εντελώς το συγκεκριµένο στοιχείο στο 
όνοµα του αυξηµένου ρεαλισμού. Εξάλ- 


λου, αν ήθελαν να προσδώσουν περισσό- 
τερο ρεαλισμό και ατμόσφαιρα, ας έδι- 
ναν µεγαλύτερη έµφαση στους τοµείς της 
υπόθεσης και της πλοκής. 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΑΧΩΝ 

Η όλη ουσία του Φαπιθρἰαγ του παι- 
χνιδιού Βασίζεσαι στο σύστημα διεξα- 
γωγής των μαχών. Αν αυτό σε τελική 
ανάλυση σας ικανοποιεί, το παιχνίδι Όα 
σας αφήσει καλές εντυπώσεις [έστω και 
µε µέτριες επιδόσεις στους υπόλοιπους 
τοµείς). Αν όµως δεν αποδίδει την πρω- 
τόγνωρη αἴσθηση που επιζητά να βιώσει 
ο εκάστοτε παίκτης, τότε ο τίτλος απο- 
τυγχάνει παταγωδώς και, φυσικά, δεν 
συνίσταται σε Καμία περίπτωση. Αυτό 
εξαρτάται καθαρά και µόνο απὀ εσάς 
και από το τι ζητάτε. 

Εχοντας Ιδιαίτερα ασχοληθεί και επι- 
δοδεί σε πολλές µάχες η ετυμηγορία 
µου εἶναι ότι το σύστηµα μαχών εἶναι 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


λως περιέργως, εδώ δεν έχω 

τίποτα να πω για τυχόν 
ασυµβατότητες περιφερειακών µε 
το παιχνίδι. ἴσως να οφείλεται 
στο ότι το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
την τελευταία έκδοση της 
μΗηθεΗ οποἱπθ, η οποία πλέον, 
ύστερα από τόσο καιρό ῄπθ-Ίυη- 
ἴπφ, έχει φτάσει σε ένα πολύ κα: 
λό επίπεδο από πλευράς τόσο 
ποιότητας απεικόνισης όσο και 
σταθερότητας. Τέλος, να επιση- 
µάνω ότι το παιχνίδι τρέχει ΚΑΙ 
σε 5οῄννατθ πιοςο, κάτι που εἶχα- 
µε να δούµε πολύ καιρό σε Πτλο 
του είδους και δεν ξέρω αν και 
πότε 8α επαναληφθεί! 


απλώς διασκεδαστικό -αλλά µε πολλά 
περιθώρια Βελτίὠσης- και µε αρκετές 
ανεκµετάλλευτες δυνατότητες. Δεν µπο- 
ρώ, όµως, να σας μεταφέρω την αἴσθη- 
ση της µάχης. Αρκούμαι στο να τη χα- 
ρακτηρίσω απολαυστική. 

Ως προς τη χρήση και τη χρησιμότητα 
της ασπίδας, τώρα, είναι τόσο περιορι- 
σµένη που ειλικρινά απορώ γιατί µπή- 
καν στον κόπο να ενσωματώσουν ένα 
τέτοιο στοιχείο στο παιχνίδι, αφού ου- 
σιαστικά Όα μείνει αχρησιµοποίητη από 
τη συντριπτική πλειονότητα των παικτών. 
Μπορεί, τελικά, να ολοκληρώσετε το 
παιχνίδι και να µην έχετε σηκώσει την 
ασπίδα ούτε µία φορά. 

Είναι ενοχλητικό το γεγονός ότι αν κι- 
γείστε διαρκώς, οι εχθροί σπάνια Όα 


σας προκαλέσουν ἁαπιαρθ, έστω και αν 


θεωρητικά σας πετυχαίνουν! Κυρίως αυ- 
εἶναι το πρόθληµα µε τη χρήση της 


ασπίδας: δεν χρειάζεται να τη χρησιµο- 
ποιείτε, διότι απλούστατα δεν θα σας 
πετυχαίνουν. Τουλάχιστον στο 
(πυφαάεις οἱ ΜΙΦΠΙ δι Μασίς το ἆαπι- 
αοε γινόταν πιο ρεαλιστικά και όταν εἶ- 
χες να αντιµετωπίσεις περισσότερους 
του ενός αντιπάλους: Ἰαμπουρωνόσουν 
[5ἱς]) Και έκανες και το σταυρό σου να 
σε βοηθήσει η θεά τύχη. 

Πάντως, οφείλω να οµολογήσω ότι, τε- 
λικά, τα γυπθΣίοῃες συχνά βοηθούν τη 
Παπά {ο [ιαπα µάχη, ενώ ένα νέο στοιχείο 
ονόματι Ρἰοοσ[υς! αποτελεί µία εξίσου 
ευχάριστη προσθήκη. Ενεργοποιείται 
όταν ο ἠρωάς µας τα έχει θάλει µε πολ- 
λούς εχθρούς και σημειώνει πολλά Κῆ]ν 
σε μικρό χρονικό διάστηµα, οπότε γεμίζει 
µία µπάρα, Όταν αυτή γεμίσει πλήρως, 
ότι ἆαπιαφε δεχόμαστε από τον εχθρό 
για κάποιο σύντομο χρονικό διάστηµα 
αφαιρείται από την µπάρα αυτή και όχι 
από την µπάρα υγείας του χαρακτήρα, 

Τέλος, ενδιαφέρουσα προσθήκη είναι 
το ότι απὀ τα απομεινάρια µιας µάχης 
[ανάμεσα σε αυτά µπορεί να εἶναι Κοµ- 
µένα µέλη των εχθρών!) µπορείτε να ση: 
κώσετε οτιδήποτε Και να Το χρησιµοποι- 
ήσετε, έστω Και αν αυτό είναι π.χ. το Κε- 
φάλι του αντιπάλου σας! Μπορείτε, λοι- 
πόν, να πάρετε το χέρι ή το κεφάλι ενός 
εχθρού που μόλις σκοτώσατε και µε αυ- 
τό να επιτεθείτε στους υπόλοιπους του 
Ιδίου είδους αντιπάλους που σας περι- 
τριγυρίζουν! Διασκεδαστικό δεν ακού- 
γεται; Είναι, αλλά στην πράξη πολύ πιο 
συχνά Όα το χρησιμοποιήσετε για πλά- 
κα στο ππυ]Ηρἰαγει παρά στο ἱπο]ε 
Ρἰαγει, όπου ένα κανονικό όπλο Όα σας 
φανεί σαφώς πιο χρήσιμο και αποτελε- 
σµατικό. Ούτως ή άλλως, το «οπηρυ!ε 
δεν πρόκειται να εκτιμήσει την ειρωνεία 
της όλης κατάστασης... 


ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ - ΑΙ 

Ακόμη ένα αρνητικό (τελικά, έχω βρει 
Τίποτα θετικό;) είναι ο συνολικά µικρός 
αριθµός αντιπάλων στο Βυπθ. Υπάρχουν 


Ανατριχιαστικό σκηνικό, αφπκρη 
φωτογραφία του Ηλία ντυµένου Κόμη 
Ὃ λα κών. 


τρεις-τέσσερις εντελώς διαφορετικές 
µεταξύ τους περιοχές, η καδεµία µε το 
δικό της σετ αντιπάλων. Επειδή δε σε 
κάθε περιοχή Όα περάσετε αρκετές 
ώρες πολεμώντας, ο αριθµός από τον 
οποίο αποτελείται κάθε σετ Όα έπρεπε 
να εἶναι μεγαλύτερος για να ἄποφευ- 
χθεί η πλήξη του παίκτη. Δυστυχώς κάτι 
τέτοιο δεν ισχύει, οπότε υπάρχει περί- 
Πτωση απὀ ένα σηµείο Και µετά να σκο- 
τώνετε τα ἴδια και τα ἴδια πλάσματα] 

Επίσης αρνητικό στοιχείο (χεχε, επίτη- 
δες το κάνω µου φαίνεται! Να δω πότε 
α γράψω και τα θετικά...) -και μάλιστα 
βαρβάτο- είναι η τεχνητή νοημοσύνη 
των αντιπάλων. Πολλές φορές δεν αντι- 
λαμθάνονται ότι κυκλοφορείτε δίπλα 
τους, έστῶ Και αν στην πραγματικότητα 
μπορούν να σας δουν. Αν σας δουν, ὃα 
τρέξουν κατευθείαν καταπάνω σας για 
να σας σκοτώσουν, αδιαφορώντας για 
το τι παρεμβάλλεται ανάμεσά σας ή για 
το αν πρέπει να ακολουθήσουν µία τόσο 
άµεση προσέγγιση. Εντάξει, υπάρχει πά- 
ντα η δικαιολογία ότι τα τέρατα δεν εἷ- 
γαι νοήµονα, οπότε Όα έπρεπε να συµπε- 
ριφέρονται και λίγο ηλίθια, αλλά -δεν 
ξέρω για εσάς- εγώ πάντως προτιμώ 
αντιπάλους που προκαλούν τις δυνατό- 
τητές µου, παρά αληθοφανή αλλά ανού- 
σια στοιχεία Φαπ]θρἰαγ. 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ - ΑΝΤΟΧΗ 

Τα επίπεδα δυσκολίας είναι τα κλασι- 
κά τρία, που από ό,τι φαίνεται το µόνο 
που µεταθάλλουν εἶναι τα άαπιαφθ που 
προκαλείτε και δέχεστε στις µάχες. Τον 
παράγοντα της τεχνητής νοημοσύνης 
αποκλείεται να τον επηρεάζουν, διότι 
ούτως ή άλλως το επίπεδό του είναι 
εξαιρετικά χαμηλό. Συνιστώµενο επίπε- 
δο δυσκολίας για αρχάριους είναι το 
Νογππα[ (όχι το Εαδγ], αφού ακόµη και 
σε αυτό δύσκολα Όα χάσετε (στο Νοι- 
πιαἰ δεν έχασα σε καμία µάχη. Μόνο 
απὀ πτώσεις αναγκαζόµουν να κάνω 
|οαα]. Επίσης, συχνή είναι η παρουσία 
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τν πθα]ήι Όοπυςφες, οπότε γενικότερα 
δεν Όα δυσκολευτείτε στην περιπλάνη- 
σή σας στον κόσμο του Ευπθ. 

Παρ΄ όλα αυτά η αντοχή του τίτλου 
εἶναι πολύ καλή. Ο αριθµός των επιπέ- 
δων για παιχνίδι του είδους είναι µεγά- 
λος και χορταστικός. Αν κάτι εγγυάται 
το Βυπθ αυτό είναι ότι δεν πρόκειται να 
σας αφήσει µε τη γλυκόξινη γεύση του 
τερματισμού στο στόµα πάνω που εἶχα- 
τε αρχίσει να παίρνετε ζεστά το θέµα, 
κάτι που εἶναι αναπόφευκτο σε άλλα 
παιχνίδια [λέγε µε Εἰἠθ Εογεε/). Τα 45 
επίπεδά του σίγουρα α σας δώσουν 
µια γερή γεύση για το τι εστί υηθ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η µηχανή γραφικών του υπο είναι αυ- 
τή του ἰ)ηγθαί Τουγπαπιθη!. Είναι πολύ 
σταθερή, σχετικά ελαφριά και µε πολύ 
Καλή απεικόνιση. Θα σας αφήσει Ικανο- 
ποιηµένους ὡς προς το αισθητικό αποτέ- 
λεσμα, όσον αφορά κυρίως στη σχεδία- 
ση τῶν περιθαλλόντων χώρων και ως 
έναν θαθμό και στα ραηἱείθ εῄθείς και 
τα θΗθεῖ των όπλων. Αξιοσηµείωτος εἰ- 
ναι ο υποδειγµατικός χειρισμός της κάµε- 
ρας (καλά ὃα κάνουν οι άνθρωποι της 
(οἵθ να πάρουν µαθήµατα για όλα τα 
επερχόμενα ΤΑ], όπως επίσης η εκτενής 
δυνατότητα παραμετροποίησης των στοι- 
χείων του παιχνιδιού µέσω του λεπτοµε- 
ρέστατου Αάναποθά ορ/οη5 πἹεπυ, 

Όσο για τον ήχο, Όα έπρεπε να αρχί- 
σω να κατεβάζω ένα ένα τα καντήλια 
της διπλανής εκκλησίας, αλλά Όα συ- 
γκρατηθώ και Όα περιοριστώ στο να ση: 
µειώσω ότι το Βυπθ δεν έχει σχεδόν κα- 
όλου μουσική! Αν, δηλαδή, η συνολική 
ενασχόλησή σας µε το παιχνίδι κρατή- 
σει 20-30 ώρες, από αυτές ούτε 30 λε- 
πτά δεν πρόκειται να ακούσετε μουσική! 
Όλο απιδἰεπ! ήχοι και ηχητικά εφέ, αλ- 
λά απὀ μουσική τίποτα, Σε κάποιο κρίσι- 
μο σηµείο µπορεί να µπει για µισό λεπτό 
ένα μουσικό κομμάτι, αλλά κι αυτό µόνο 
για µία φορά! Αίσχος! Ο αντίκτυπος αυ- 


ΥΠΕΡ ΚΑΙ ΚΑΤΙΑ 


ΥΠΕΡ: 

5 Ενδιαφέρουσες µάχες 

5 Μεγάλη διάρκεια 

5 Άψογη κάµερα 

5 Πλούσια σχεδίαση επιπέδων 
5 Ωραία γραφικά 


5 Πρωτότυπη πιυ]ρίαγοι εμπειρία 


ΚΑΤΙΑ: 

5 Μέτρια µουσική επένδυση 

5 Απλοποιημένο σύστημα μαχών 
» Χαμηλή νοημοσύνη αντιπάλων 
5 Ἑλλιπής ατµοσφαιρικότητα 


τής της απόφασης των προγραµµατ:- 
στών µπορεί να φανεί στην επιµέρους 
Βαθμολόγηση... 


ΣΥΜΠΕΡΑΙΝΟΝΤΑΣ 

Διαβάζοντας την παρουσίαση είναι 
βέβαιο ότι ὃα σχηµατίσετε αρνητική 
άποψη για το παιχνίδι. Κι όµως, το παι- 
χνίδι είναι καλό! Σε καµία περίπτωση Κο- 
ρυφαίο, αλλά διασκεδαστικό, γεγονός 
που ίσως να επισκιά- 
ζει -ως έναν βαθµό- 
τα ελαττώµατά 
του. Σίγουρα θα 
περάσετε ευχάρι- 
στα τις ώρες που 


ΕΠΙΔΟ Σ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
Θα του αφιερώσε- 
τε. Οφείλω να ΑΝΤΟΧΗ 


οµολογήσω ότι, τε- 
λικά, το απόλαυ- 
σαὶ Τώρα, το αν 
α ξόδευα τα λε- 
φτουδάκια µου 
για να το αποκτή- 
σω είναι µια άλλη 
υπόθεση... ῶ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ενα διασκεδαστικό παιχνίδι, µε 
αρκετά όµως ελαττώματα, 


ΡΟ Μας! ο τὰ 


ΑΒΝΕΝΤΟΒΕ  ΑΘΤΙΘΝ- ΒΡ Ι5ΗΜΟΙΑΤΙΟΝΗΓΦΤΑΗΛΤΕΘΥ]. 
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ΠΙΔΙθρ 


κάθε τόσο, άρχισε να αποκτά πολλούς και πιστούς οπαδούς σε 
ολόκληρο τον κόσµο. Εν έτει 2000, λοιπόν, κυκλοφόρησε η 
γέα, πολυαναμενόµενη έκδοση, την οποία Όα σας παρουσιάσω 


ευθύς αµέσως. 


του Ζε Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5θεοπηρυρΓε»».ςΓ 


έκδοση του 1992 πε- 
ριελάµθανε µόνο το 
αγγλικό πρωτάθλημα, 
και η ἀαίαῦαςε του 
δεν ήταν Ιδιαίτερα µε- 
γάλη. Παρ’ όλα αυτά, κατάφερε 
και απέκτησε φίλους και εκτός 
Αγγλίας, καθώς ήταν ο πρώτος τίτλος 
που προσέγγιζε σε τέτοιο βαθµό το ρό- 


λο του προπονητή/ διαχειριστή µίας οµά- 


δας. Μάλιστα, δεν είχε δημιουργηθεί σε 
κάποιο Ρς αλλά σε έναν Αἰαη 5]. Μετά 
την "απρόσμενη ἴσως- επιτυχία του δεν 
άργησαν να κάνουν την εμφάνισή τους 
και νέες εκδόσεις, οι οποίες ήταν ουσια- 
στικά ἴδιες µε την πρώτη, αλλά µε υρ- 
ἀαἰεά στατιστικά. Το 1995 κυκλοφόρη- 
σε µία νέα έκδοση που περιελάμβανε το 


ἄγεεκ Βγεπήεν Ὀἱνίδίοι 


Η τελική θαθµολογία του επόµενου ελληνικού 


πρωταθλήματος 


ποσα 


(ελπίζω να εἶναι προφητική). 


Ιπαλικό πρωτάθλημα. Το γεγονός αυτό 
αύξησε ακόµα περισσότερο το ενδιαφέ- 
ρον του κόσμου. Η πρώτη υπέρβαση έγι- 
νε µε το (Ιαπιρἰοησβἰρ Μαπαφε: 2, και 
ειδικότερα µε τις δύο μετέπειτα εκδό- 
σεις του (96/97 και 97/08). Με την τε- 
λευταία, τα διαθέσιµα πρωταθλήματα 
έγιναν εννιά, ενώ ήταν δυνατό το παιχνί- 
δι σε τρία πρωταθλήματα παράλληλα! 
Εν συνεχεία κατέφτασε το (Παπηρϊ- 


οησβίρ Μαπαφε: 3 µε τα δεκαέξι πρωτα- 


Ὀλήματά του. Πέρα από τα πρωταθλή- 
µατα, κάθε νέα έκδοση ενσωμάτωνε και 
γέα στοιχεία που έδιναν το “κάτι παρα- 
πάνω”, και έτσι δεν υπήρχε η αἴσθηση 
της επανάληψης. Μετά τη σύντομη αυτή 
ιστορική διαδροµή ας περάσουμε να 
δούµε αναλυτικά τη νέα έκδοση. 


ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 
ΚΑΙ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Αρχικά, το ἰπίθιήαςθ του παιχνιδιού 
έχει μείνει ἰδιο και απαράλλακτο µε αυ- 
τό της προηγούμενης έκδοσης (99/00). 
Προσωπικά, δεν Βρίσκω και κανέναν 
λόγο για να αλλάξει αυτό. Το πρώτο 
πράγμα που αξίζει να επισημάνω εἶναι η 
προσθήκη δώδεκα νέων πρωταθληµά- 
των, Τα οποία, σε συνδυασμό µε τα δε- 
κατέσσερα εναπομείναντα, µας κάνουν 
είκοσι έξι ολόκληρα πρωταθλήματα! 
Και δεν σας είπα και το Καλύτερο: Με- 
ταξύ αυτών συμπεριλαμθάνεται επιτέ- 
λους και το ελληνικό, και μάλιστα όχι 


ΜΑΝΑάαΕΗ 


ρη ΘΕΕΑΘΟΝ ΟοΟ/Ο1 


Το (Παπιρίοη»Πἱρ ΛΊαπαφεγ εἶναι ο τίτλος που έφερε 
ε στο προσκήνιο µία παραμελημµένη κατηγορία 
Ἕπ Ἱ 6απιες, Από το 1993, οπότε και 
πρωτοκυκλοφόρησε, και µετις νέες εκδόσεις που έθγαζε 


ΦΡΟΠΤΡ ΙΝΤΕΚΑΟΤΝΕ, 
ΕΙΡΟ5Ρ ΙΝΤΕΚΑΟΠΤΙΝΕ 


Ροη/ΐωπῃ 133ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
2Μ8 9ΝΟΑ 


µόνο αυτό της πρώτης {νυν Εθνικής) αλ- 
λά και της δεύτερης (νυν Πρώτης) κατη- 
γορίας! Συνολικά, το παιχνίδι διαθέτει 
τα πρωταθλήματα των παρακάτω χω- 
ῥρών: Αγγλίας, Αργεντινής, Αυστραλίας, 
Βελγίου, Βραζιλίας, Β. Ιρλανδίας, [αλ- 
λίας, [ερμανίας, Δανίας, Ελλάδας, Ελθε- 
τίας, Η.Π.Α (ΜΙ5), Ιαπωνίας, Ιρλανδίας 
{ΕΙΡΕ], Ισπανίας, Ιταλίας, Κροατίας, 
Νορβηγίας, Ολλανδίας, Ουαλίας, Πο- 
λωνίας, Πορτογαλίας, Ρωσίας, Σκωτίας, 
Σουηδίας, Τουρκίας, Φινλανδίας. Όυφ, 
κΚουράστηκα να τα γράφω! Νομίζω πως 
κανένα άλλο παιχνίδι δεν µπορεί να συ- 
γκριθεί µε το συγκεκριµένο ὡς προς τον 
αριθµό πρωταθλημάτων. Ίο πόσα απὀ 
αυτά µπορείτε να παίξετε ταυτόχρονα, 
εξαρτάται απὀ τη δύναμη του ΡΟ σας. 
Φυσικά, τα νέα αυτά πρωταθλήματα 
δεν εἶναι η µόνη προσθήκη. Η νέα 
ἀαίαβαςθ περιλαμβάνει 50.000 παίκτες 
και προσωπικό, και πραγματικά σας δί- 
γει τη δυνατότητα να έχετε τον κόσµο 
του ποδοσφαίρου στο πιάτο σας ή, για 
την ακρίβεια, στο δίσκο σας! Το σύστη- 
μα των μεταγραφών έχει αλλάξει, τα 


Ο Ιανίοι δανἰοία εἶναι και πάλι ο 
καλύτερος ίσως: παίκτης του παιχνιδιού, 
Σε δυο"τρία χρόνια ὃα μιλάει όλος ο 
κόσμος γι’ αυτόν. 


ΜΜΕ (Μη Μας Ενοχλείτε ή Μέσα Μαζι- 
κού Ελέγχου, όπως προτιμάτε] παίζουν 
πλέον ενεργό ρόλο, υπάρχει ενσωµατω- 
µένος ἀαία θα[ίοι, ενώ, αν Θέλετε, µπο- 
ρείτε να παίξετε και µε τυχαίους παίκτες 
(δηλαδή όχι µε τους αληθινούς). Επιπλέ- 
ον, για πρώτη φορά µπορείτε να εκφρά- 
σετε τα παράπονά σας για κάποιο διαι- 
τητή! Αν μάλιστα υπάρξουν παράπονα 
και από άλλες οµάδες για τον ἴδιο διαι- 
τητή, µην εκπλαγείτε αν τον δείτε να 
απαλλάσσεται των καθηκόντων του! 
Σπάνιο µεν, αλλά συμβαίνει. Η πιαίς] 
εποίπο έχει θελτιωθεί ελαφρώς, και ο 
σχολιασμός έχει εμπλουτιστεί µε νέες 
“ατάκες”. Δυστυχώς και πάλι δεν υπάρ- 
χει ήχος στο σχολιασμό, κάτι που έχω να 
δω από το (Παπρίοησμίρ Μαπαφε: 2. 
Φυσικά, δίπλα σε αυτά έρχονται και κά- 
ποιες άλλες µικροπροσθήκες όπως οι 
νέες υψηλής ποιότητας φωτογραφίες 
παικτών και γηπέδων, τα ανανεωμένα 
στατιστικά τῶν παικτών και οἱ νέες εντο- 
λές ανάπτυξης της ομάδας κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Όπως συνέβαι- 
νε και µε τους προκατόχους του, όλοι οἱ 
χρήστες του (Μ πάσχουν από την ἴδια 
ανίατη ασθένεια, η οποία ονομάζεται... 


Ο ΕΘΙΣΜΟΣ ΣΤΟ ΕΠΑΚΡΟ 

Δεν γνωρίζω ποια Όα ήταν τα συµπε- 
Ράσµατα κοινωνιολόγων ἡ ψυχολόγων 
αν κάποτε αποφάσιζαν να ασχοληθούν 
µε τον εθισµό που προκαλεί το (Ἠαπιρί- 
οησΠίρ Μαπαφε στους παίκτες του. Αυ- 
τό που ξέρω εἶναι πως βρίσκει απόλυτη 
εφαρµογή σε αυτό η γνωστή διαφηµιστ:- 
κή ατάκα “αν τ΄ αγγίξεις, δεν ξεκολλάς”. 
Προσοχή, µην κάνετε το ίδιο λάθος µε 
εμένα και ξεκινήσετε κάποιο παιχνίδι αρ- 
γά το Βράδυ, λέγοντας “ας παίξω καμιά 
ὠρίτσα πριν κοιμηθώ”. Είμαι βέβαιος 
πως οἱ περισσότεροι από εσάς δεν ὃα 
τηρήσετε το λόγο που δώσατε στον εαυ- 
τό σας, και η “ωρίτσα” Όα γίνει σίγουρα 
κάποιες ώρες - µέχρις ότου οι πρώτες 
ακτίνες του ηλιακού φωτός κάνουν την 
εμφάνισή τους Και έντροµοι ανακαλύψε- 
τε πως δεν έχετε κοιµηδεί και εἶναι ώρα 
να πότε για δουλειά! Οπότε παίρνετε µα- 
{σας το (0 του παιχνιδιού, Βάζετε και 
το 5ανε στο (Ρ-ΕΝΝ και αναχωρείτε. Τώ- 
ρα πλέον παίζετε στη δουλειά! 
Χ[Κ)ρατςςςςςςςς (ήχος φρεσκοπλυµένου 
µαστιγίου). Οχι, Βαγγέλη, δεν παίζω, το 
γονῖθνν φτιάχνω. Ναι, ναι, µετά δεν Όα 
ξαναφέρω το (8) µαζί µου! Ορκίζοµαι 
στη σωματική ακεραιτότητα του Τουλιά! 
Λένε πως ο σοφός άνθρωπος µαδαίνει 
από τα λάθη του. Φαίνεται πως στην 
προκειμένη περίπτωση δεν αποδείχτηκα 
και τόσο σοφός, καθώς κατά έναν πε- 


ρίεργο τρόπο μού αρέσει να επαναλαµ- 
Βάνω το συγκεκριµένο λάθος! Πιστεύω 
πως πολλοί Όα συµφωνήσετε μαζ µου. 
Το παράδοξο είναι πως το παιχνίδι 
δεν διαθέτει καθόλου γραφικά, παρά 
µόνο κάποιες εντυπωσιακές Βαεκοτουπά 
εικόνες. Ο δε ήχος του περιορίζεται σε 
κάποια “γηπεδικά΄” εφέ, τα οποία µπο- 
ρείτε να ακούσετε µόνο αν παίζετε το 
παιχνίδι σε χαμηλή ταχύτητα. Οπότε 
μάλλον Όα ακούσετε τους εν λόγω 
ήχους πιο σπάνια ή και καθόλου. Είναι 
λοιπόν πραγματικά απορίας άξιον πώς 
ένα παιχνίδι χωρίς ουσιαστικά γραφικά 
και ήχο δημιουργεί αυτό το είδος της 
“εξάρτησης”. Και δεν μιλάμε για φαινό- 
µενο που παρατηρείται µόνο σε άτοµα 
γεαρής ηλικίας, αλλά και σε μεγαλύτε- 
ρους, οικογενειάρχες ανθρώπους (έτσι 
δεν εἶναι, Χρήστο;). Ηδη µέσα από το [ο- 
τυπῃ του παιχνιδιού στο σἵ[ς της 5ἱ 
Έαπιςς [ν/νησίᾳαπιες.εοπι) αναφέρο- 
νται περιστατικά του είδους “να παίζει ο 
πατέρας και του παιδιού να µη δίνει”, 
κατά παράφραση της γνωστής λαϊκής 
παροιµίας. Το µόνο που έχω να συστήσω 
εἶναι υπομονή και κατανόηση από τις γυ- 
ναΐκες των εθισµένων παικτών και τους 
φίλους αυτών, µια και µπορεί να τους 
χάσουν για κάποιο χρονικό διάστηµα! 


Η ΕΝΕΡΓΟΣ 
ΑΝΑΜΕΙΣΗ 
ΤΩΝ ΜΕΡΙΑ 
Ενα νέο στοιχείο, 
που αυξάνει ακόµη πε- 
ῥρισσότερο το ρεαλι- 
σµό του παιχνιδιού, εἷ- 
ναι η ενεργός ανάμειξη 
των ΜΜΕ στα τεκται- 
νόμενά του. Ετσι, λοι- 
πόν, πολλές φορές ο 
Τύπος Όα επαινεί ή ὃα 
κριτικάρει κάποιους 
παίκτες για την απὀ- 
δοσή τους ή Ὁα κάνει 
λόγο για µεταγραφι- 
κές φήμες. Εσείς µε 
τη σειρἁ σας πρέπει ςπαπιρἰοηςΠὶρ Μαπα8ςε 3000/01 
να απαντάτε στα δη- ον. 1 
μοσιεύματα αυτά, ον 
συνήθως συμφωνώ- 
ντας, διαφωνώντας 
ἡ χρησιμοποιώντας 
την πάγια τακτική 
των πολιτικών, “ου- 
δέν σχόλιον”. Προ- 
σοχή όµως, γιατί οἱ 
απαντήσεις που ὃα 
δώσετε µπορεί να 
επηρεάσουν τις 
σχέσεις σας, είτε 


Μετά το πέρας κάθε αγωνιστικής µπορείτε να δείτε την 
ομάδα της εβδομάδας”. 


Μία µεγαλειώδης νίκη στο (Παπιρίοης ἰθαφυθ. (Αφού δεν 
τα καταφέραμε στην πραγματική διοργάνωση, ας 
παρηγορηδθούµε µε αυτό, κ. Γιάννη,) 


Ετσι ήταν Τὸ 
παιχνίδι όταν 
πρωτοεμφα- 
γίστηκε, το 
1992, µετο 
ένα πρωτά- 
8λημα... 


.δ--- 


(δα θύσκοάἑς 
ΜΑΝΑάΕΗ 


8ΕΑβΘΟΝ οο/οΊ 


δετικά είτε αρνητικά, µε τον πρόεδρο 
αλλά και τους οπαδούς της ομάδας 
σας. Καλό Όα είναι να τους έχετε και ο Ως τον 
τους δύο στο πλευρό σας, καθώς αυτό αν ὁ 

είναι Θετικό για το Κλίµα στην ομάδα. κ 

Ακόμη, αν υπερασπιστείτε έναν παίκτη -μ ϱ) 
σας που δεν πραγματοποιεί καλές εµ- 
φανίσεις, τότε το πιο πιθανό είναι να 
τον πιάσει το φιλότιμο και να µεταμορ- 
φωθεί. Όπως καταλαθαίνετε, πρέπει να 
δώσετε ιδιαίτερη προσοχή στον παρά- 
γοντα αυτό, 


ΜΑΙςΗ ΕΝΟΙΝΕ - ΑΙ 

Όπως προείπα, η Μα!εῇι Επαἰηο είναι 
βελτιωμένη, όπως και ο δείκτης του Αἱ 
[ΑηΙβείαί ΙηΙεἰΙίαεπεε]. Το µόνο κακό εἰ- 


Μεεῖ ννΜῇ Όνε Εοσυσ!! Αποοςιμμο 


ἙτΕτι 
.α..ς Ε 


ΕΕ 
ΕΙ. 
ΕΕ 


Έτοιμος να εκφράσω τα παράπονά µου 
στην ομοσπονδία για κάποιον διαιτητή. 


» 


Εδώ Βλέπετε τις βαθμολογίες των διαιτητών και τον τρόπο 
που διαιτητεύουν. 


τε να ορίσετε πολλές παραμέτρους, από 
την ηλικία και την εθνικότητα µέχρι τις 
επιµέρους ικανότητές τους. Καλό ὃα εί- 
ναι να έχετε παίκτες γρήγορους και µε 


Η Εθνική Ελλάδας το 2002, Χωρίς κυρ-Βασίλη στον πάγκο 


Α ΌωΙς ρωθιό: καἰς εὔνας Ίνε ννᾶν ἴοηι /6ς Ἰνογάν ΙΤΥΙΩΦ το Πης ψωρεγίαΏνες 
ο. 


ναι πως έχει μειωθεί το επίπεδο δυσκο- καλή τεχνική, στοιχεία δηλαδή που απαι- 
λίας. Χαρακτηριστικά να σας πωπωςο  τούνται στο σύγχρονο Π 

ξάδερφός µου ο Νίκος, ο οποίος είχε Ανάλογη προσοχή πρέπει να δα ξις 
µέχρι πρότινος τον τίτλο του “µαιτρἹων Και στην επιλογή του προσωπικού σας, 
απολύσεων”, κατάφερε να πάρειπρω- καθώς αυτό Όα εἶναι υπεύθυνο για τη 
τάθληµα! Και επιπλέον στο παιχνίδιπου σωστή προπόνηση και εκγύµναση των 
παίζουμε μαζί, Βρίσκεται οκ ην πίσω παικτών. Επίσης, καλό 8α εἶναι ο Α5΄ 

από εμένα, στη δεύτερη Θέση. Αυτό εἰσίαπ! πιαπαρε: σας να αρέσκεται σε 
όµως που παρατήρησα εἶναι πως, αν ένα στυλ παιχνιδιού ανάλογο µε το δικό 
θέλετε να παραμείνετε στην κορυφή, σας. Στο προσωπικό εκτός από τους γυ- 
δεν µπορείτε να Βασιστείτε σε µία τα- ι ακόµη οἱ ανι- 
κτική και ένα σύστηµα. Ο υπολογιστής  Χνευτές (5εου!ς) και οἱ πως 
µετά από κάποιο διάστηµα Όα προσαρ- ο ὠον δα 

µόσει τις τακτικές και τα συστήµατά ο πες οσα ώρα 
του στο δικό σας, και έτσι δεν Ὁα µπο- σας απαλλάξουν από το πολύωρο ψάξι- 
ρέσετε να συνεχίσετε το επιτυχημένο μο. Όμως κάπου αμφιθάλλω για την απο- 
σερί που έχετε δημιουργήσει. Οπότε κότητά τους - η ΄"δουλειά” τους 
κδώ ὃο κκ ώἒς ο σσλλάζης πάντως είναι καλύτερη από την αντίστοι- 


συστήµατα και να Βλέπετε και τι σύστη- 
μα χρησιμοποιεί ο αντίπαλός σας. Ίσως 
ο. κατά τη. διάρκεια ενός αγώνα 

αλλάξετε το σύστημά σας. Οπότε 
δα είναι χρήσιμο να έχετε παίκτες που 
να καλύπτουν όλες τις θέσεις και να 
τους χρησιµοποιείτε αναλόγως µετις 
απαιτήσεις του αγώνα. 


ΠΑΙΚΤΕΣ ἃ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ 

Όπως και στα προηγούμενα (Μ, ὃα 
πρέπει να δώσετε προσοχή στους παί- 
κτες που Όα απαρτίζουν την οµάδα σας, 
καθώς και στο προσωπικό που Όα σας 
πλαισιώσει. Αν νομίζετε πως το υπάρχον 
έμψυχο υλικό δεν καλύπτει τις ανάγκες 
σας, µπορείτε να προχωρήσετε σε µετα- 
γραφές παικτών, καθώς και σε πρόσλη- 
Ψη προσωπικού. Οἱ μεταγραφές εξαρτώ- 
νται από το Ώυ996Ι σας, το οποίο µε τη 
σειρά του εξαρτάται από τις ικανότητες 
του προέδρου σας στα οικονομικά, Κα- 
Βώς και από τις επιτυχίες σας, Επιπλέον, 
όσο περισσότερες επιτυχίες έχετε τόσο 
πιο πολλοί καλοί και γνωστοί παίκτες ὃα 


νες διαδικασίες, είστε έτοιµοι να αρχίσε- 
τε το χήσιµο της... οµαδάρας σας, 


Ο ΡΟΛΟΣ ΤΗΣ ΠΡΟΠΟΝΗΣΗΣ 
Όπως πάντα, μεγίστης σημασίας. Μέ- 
σα από αυτήν οι παίκτες βελτιώνουν τις 
ικανότητές του Και οἱ νέοι παίκτες µετα- 
τρέπονται σε αστέρια. Και εδώ μπορού- 
µε να φτιάξουμε τα δικά µας προγράµ- 
µατα, στα οποία δίνουμε έµφαση στους 
επιµέρους τοµείς που επιθυμούμε. Οἱ 
τοµείς αυτοί εἶναι ο ἰδιοι µε αυτούς της 
προηγούμενης έκδοσης, δηλαδή ἤ]ηθςς 
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ἔπαινος για άλλον έναν 'δικό” µας παΐκτη που πήγε στο 
εξωτερικό και πρόκοψε, Αν έµενε εδώ... 


Ορίζοντας τις παραμέτρους για τον 


ενδιαφέρονται να ενταχθούν στην οµάδα 
παίκτη που δέλουµε να βρούμε, 


σας. Για την εύρεση των παικτών, µπορεί- 


ο 102] Ρς Μας!ει 


Επιλέγοντας ποια από τα 26 διαθέσιµα 
πρωταθλήματα ὃα παίξουμε, 


(φυσική κατάσταση], Ιας[ΐςς [τακτικές], 
5Ποο/ίπα (σουτ), φοαἰκθαρίπα [ικανότη- 
τα τερματοφύλακα] και 5ΚΙΙ (επιµέρους 
ικανότητες). Ανάλογα µε τις θέσεις που 
αγωνίζονται οι παίκτες Όα πρέπει να δώ- 
σετε έµφαση στους πιο κατάλληλους 
από αυτούς. Το ποιοι Όα είναι αυτοί δεν 
ὃα σας τους πω τώρα, αλλά σας εγγυώ- 
μαι πως πολύ σύντομα ὃα 
σας αποκαλύψω όσα "τεχνι- 
κά” θέµατα πρέπει να γνωρί- 
ζετε, Προσέξτε μόνο την κα- 
τανοµή των εργασιών στους 

γυμναστές σας. Καδένας από 
αυτούς εξειδικεύεται σε έναν 
συγκεκριµένο τοµέα (π.χ. φυ- 
σική κατάσταση, τεχνική 
κ.λπ.) και καλό Όα εἶναι να 
µην τους φορτώνετε µε όλες 
τις εργασίες, γιατί στο τέλος 
δεν ὃα μπορέσουν να αντεπε- 
ξέλδουν. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ - 
ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Αφού τελειώσετε µε τις προπονήσεις, 
ήρθε η ώρα να καταστρώσετε την τακτική 
και τη στρατηγική σας (εδώ δικαιολογεί- 
ται και ο χαρακτηρισμός του παιχνιδιού 
ὡς »ἰπιυ]α[ίοη - οἱταίθογ). Το παιχνίδι 
σάς δίνει κάποια προκαθορισµένα συ- 
στήµατα (4-4-2, 3-5-2, 4-9-3 κ.λπ.], αλ- 
λά µπορείτε να φτιάξετε χωρίς περιορι- 
σμούς το δικό σας. Ακόμη και “διπλό 
ῥρόμθο µε παίκτες στο κέντρο” [γέλια!]. 
Αφού ορίσετε τις ἀθίαυ]! θέσεις των παι- 
κτών στο γήπεδο, έχετε και άλλα πράγ- 
µατα να Κάνετε, Και πιο συγκεκριµένα να 
δώσετε οδηγίες σε ορισμένους απὀ αυ- 
τούς: να προωθούνται, να µαρκάρουν 
κάποιον συγκεκριµένο παίκτη, να πασά- 
ρουν µε έναν συγκεκριµένο τρόπο προς 
µία συγκεκριμένη κατεύθυνση κ.λπ. Ακό- 
µη, αν θέλετε, µπορείτε να ορίσετε έναν 
παίκτη ως οργανωτή (ρἰαγπιαΚει). Αυτό 
σηµαίνει πως αυτός 8α είναι ο Ιθύνων 
νους της ομάδας σας. Επίσης, έχει προ- 
στεθεί η δυνατότητα για μακρινές σέ- 
ντρες [εγοδσίπς]). Οπότε, αν κάποιος παί- 


κτης σας έχει υψηλή Βαθμολογία σε αυ- 
τόν τον τοµέα, και ειδικά αν αυτή συν- 
δυάζεται µε µεγάλη ικανότητα στις πά- 
σες (ρα»»ἰπο], µην το πολυσκεφθείτε για 
να του δώσετε τη σχετική εντολή, Γενικά, 
να ξέρετε πως το σύστηµα και η τακτική 
που α ακολουθήσετε και οι Ικανότητες 
τῶν παικτών βρίσκονται σε άµεση συ- 


νάρτηση μεταξύ τους. 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΆΑς περάσουμε να δούµε και το δικό 
µας πρωτάθλημα, το οποίο περιλαμβά- 
γεται στο παιχνίδι για πρώτη φορά. 
Όπως προείπα, υπάρχουν οι δύο πρώ- 
τες κατηγορίες των εθνικών µας πρωτα- 
λημάτων µε όλες τις οµάδες της εφετι- 
γής περιόδου. Σε αντίθεση µε το ΗΡΑ 
200] (παρουσιάζεται και αυτό στο πα- 
ρόν τεύχος) όλα τα ονόματα και τα χρώ- 
µατα των οµάδων ανταποκρίνονται στην 


Αν. πο 


Ὁ πι Ἕ οσο πο ο ο 


Ρουγσαφήά!ς, 

Ρα οφίοω,ς 

Απιαπαθσις 6 
Αραοϊαος 6 διαόλκονίς, Ὁ 


Βλέποντας το µέσο όρο απόδοσης των παικτών της ομάδας. 


πραγματικότητα. Οι πληροφορίες και τα 
στατιστικά για όλους τους παίκτες είναι 
πολύ καλά, και “πλην ελαχίστων εξαιρέ- 
σεων- ανταποκρίνονται στην πραγµατι- 
κότητα. Η δυναμικότητα των οµάδων 
μας είναι και αυτή αντιπροσωπευτική 
της πραγματικότητας, αλλά δεν λείπουν 
και οἱ εκπλήξεις. Μήπως όµως και στο 
εφετινό πρωτάθλημα δεν έχουµε τέτοιες 
[δείτε για παράδειγµα τη µέχρι τώρα Πο- 
ρεία της 5εοάα Σάνθης). Επίσης, υπάρ- 
χουν όλοι οι Ελληνες διαιτητές, οἱ οποί- 
οι θαθμολογούνται µε βάση την απόδο- 
σήτους. Γενικά, η δουλειά που έγινε στο 
πρωτάθληµά µας εἶναι πολύ καλή και 
αντάξια των άλλων πρωταθλημάτων που 
συμπεριλαμθάνονται. Χαρακτηριστικά, 
να αναφέρω πως σταδιακά οἱ οµάδες 
μειώνονται, σύµφωνα µε το πραγµατικό 
σχέδιο της ΕΠΑΕ για την αναδιάρθρωση 
των πρωταθλημάτων. Επίσης, ένα άλλο 
στοιχείο -αν και άσχετο µε το πρωτά- 
ληµά µας- που φανερώνει την προσοχή 
στη λεπτομέρεια εἶναι η μελλοντική µεί- 
ὠση των ξένων (µη κοινοτικών) παικτών 


"οποίος σας επιτρέπει να τροποποιήσετε την 
ο ιωρ 


μετις πιο 
πρόσφατες μεταγραφές, γα το... 
κλέψετε και λίγο! Προσωπικά όµως προτιµώ τον 
θάϊ[ου του Ἰγί ΝΜαςαπο (υπάρχει στο συνοδευτικό 
6Ρ-ΒΟΜΙ), τον οποίο Βεωρώ πιο εύχρηστο και πιο 
προσιτό. Πάντως, όποιον και αν χρησιµοποιήσε- 
τε, η τροποποίηση των δεδοµένων δεν εἶναι δύ- 
σκολη υπόθεση. 


στο ισπανικό πρωτάθλημα, σύµφωνα µε 
το πρόγραµµα της ισπανικής λίγκας. Μί- 
λησε κανείς για ρεαλισμό και προσοχή 
στη λεπτομέρεια; Α, να µην ξεχάσω να 
αναφέρω πως υπάρχει η δυνατότητα να 
Βλέπετε τα χρηματικά ποσά και τους λο- 
γαριασμούς σας Και σε ὃραχ- 
µές! Για να ξέρετε τι εισπράτ- 
τετε και τι χαλάτε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το πιο εθιστικό παιχνίδι που 
εἶδα ποτέ,͵ έγινε ακόµη εθιστι- 
Κότερο. Με την προσθήκη μά- 
λιστα του ικού πρωτα- 
λήματος και της δυνατότη- 
τας που µας δίνεται να οδηγή- 
σουµε την αγαπημένη µας 

στη δόξα, το ενδιαφέ- 

Ρον αυξάνεται κατακόρυφα, 
Θα ήθελα να επεκταθώ και σε 
άλλα σηµεία, αλλά ο περιορι- 
σµένος χώρος δεν µου το επιτρέπει. ἔπι- 
φυλάσσομαι όµως για περισσότερα στον 
οδηγό στρατηγικής που Όα ακολουθήσει 
στο άµεσο µέλλον. Αν νομίζετε πως έχε- 
τε ανακαλύψει κάτι καλό (συστήµατα, 
προγράµµατα προπόνησης, παίκτες 
Κ.λπ.), µπορείτε να µου τα στείλετε ελεύ- 
Θερα και, αν είναι όντως καλά, να συ- 


ΜΜ ἀἑ 


οδηγό. 
ΓΕ Ἡ Ἡ ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


συγκεκριµένο παι- 
Χνίδι κερδίζει επά- 
ξια µία Θέση στο 
Ηαί! οἱ Εαπιε του 
“Ρς Μαςίος”. Πλή- 
Ρες και ολοκληρω- 
µένο απὀ κάθε 
άποψη, αξίζει να 
βρίσκεται στη συλ- 
λογή κάθε ποδο- 
σφαιρόφιλου 
9αππεΓ που σέβεται 
τον εαυτό του. 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΕΘΙΣΜΟΣ 


Ἐγουρα ο κορυφαίος Πτλος 
του είδους. 


ΡΟ Μαείοι (ΠΕ 


ΑΒΝΕΝΤΗΒΕ- 


Ρα δΙΜὕΙΑΤΙΟΝ  ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


ΠΟΟΓΙ(ΠΤΕΤΙ 


η Ραγαάοχ ΕπΙογιαίππιεη! είναι µία αρκετά γνωστή εταιρεία, η οποία έχει διανείµει ή 


δηµιουργή πληδώρα πτλων. Αυτή τη φορά κυκλοφορεί στην παγκόσμια αγορά παιχνιδιών 
ΕΟΝ ΡἱσίΙαἱ Επγεγαίππιεη!, το ΑἰγΙΧ ΒΏος/ίαβΜεγ. 


ὰ 
- 


ΡΑΠΑΌΟΧ ΕΝΤΕΒΙΑΙΝΜΕΝΤ/ΕΟΝ ΡΙΦΙΑΙ. 


-- | 
.. { 
ὤλη Φουρνιστόκη β ΕΝΤΕΡΙΑΙΝΜΕΝΙ 
δν . ο υ---Ἂ. 
ὠΘεοπηρυργες».ΦΓ ΡΙ! 266, 4ΜΒ ΒΑΜ, ΝΝΙπάονις 9χ/2000, 
ἱ 3 Όἱος130 ἡ 3αίχ ΟΙἱά9 2χ συµθατή 
αμ. / μοντέλων. Όταν ήµουν πιτσιρικάς κάρτα γραφικών 1003, ΏἱοοίΧ 7χἡ 
ΚΑΤΩΤΕΡΟ / ίσ.σ.: [έρασες, Μανώλη, και μυαλό δεν μεγαλύτερο, συµθατή κάρτα ήχου, 
-- έβαλε ς) όλο το: χαρτήζιλίκι μου πήγαινε 300Μ8Β ελεύθερα στο δίσκο 
ας--- { εκεί. Όταν ολοκλήρωνα τα μοντέλα, τα 
κκ χάζευα µε κ αμάρι ο ώρες κ και φαντα- 
ΑΝΩΤΑΤΟ οΟ 


οἷα καταστράφηκαν λί- 
αργότερα από το δήθεν 

απρόσεκτο ξεσ ξες κόνισμα της αμείλικτης. ο 
μαμάς. ἕνα από αυτά τα μοντέλα ήταν 
της ΑΙΠῖΧ, ένα Μίταφο 2000 µε ελληνι- 
κές χαλκομανίες. Εκτός ὁ όμως από αυτό 
το χόμπι, σε ακόµη μικρότερη ηλικία, 
κυρίως οἱ αρσενικού φύλου αναγνώστες 
µε μετατρέψει τα δωµάτιά 


νείς έφευγαν και ωρίζαμε ὁ 
γήσουν, µαζε ε παρέα 
ταν το έλα να 8 


όπου µόνο η ανα ση των παλιών 
κομπιουτερίστικων ηµερών γίνεται απο- 
ἡήκαιταάρ- δεκτή. Ο λόγος είναι απλός: Η ἠπσώφ' 


-”- ͵ µατα µάχης, τα αυτοκίνητα, τις µοτοσυ-  Επἰεηαϊππιεη! και η ΕΟΝ Ρἱρίιαί Ε µόνα τους µέσα στο σπίτι, προκαλώντας 

| ή κλέτες, τα τρένα και τα πλοία, έχουµε Ιοηαἱηπιοπ! δημιούργησαν το Αἱ πραγματικές ζημιές, πάντα υπό τη δική 
διαθέσει αρκετά χρήματα και πολύ χρό-  Ὀοφ[ίοβίει, έναν τίτλο ο οποίος έχει µας καθοδήγηση. Ετσι, ο τίτλος, νἰηυαἰ- 

η νο στην κατασκευή πλαστικών µοντέ- σχέση µε τα παιχνίδια που παίζαμε µι- |γ πάντα, µας δίνει τη δυνατότητα να πε- 
λων. Ειδικά οι λάτρεις των αεροπλάνων  Κροί, προτού ασχοληθούμε µε τους τάξουµε µε πλαστικά µοντέλα αεροπλά- 
έχουν ξοδέψει πολλά λεφτά σεχρώμα- υπολογιστές. Το ΑἰπΠίχ Ώοφ[ίομίεικάνει  ἵνων µέσα στο σπίτι και να τα κάνουμε 
τα, Κόλλες, πινέλα, κοπίδια, τσιµπίδες πραγματικότητα το όνειρο αρκετών πι- ολίγον τι... µπάχαλο. Ας δούµε όµως τα 
Και... νευρολόγους για την κατασκευή τσιρικάδων: τα παιχνίδια να πολεμούν πράγματα από την αρχή. 


ΕΠ) Ρς Μοειοι 


4 
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ΤΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Ίσως κάποιοι απὀ εσά ε 


Καταρχήν, να ξεκς ) 
Καμία περίπτωση δεν έχο 
µε µε ένα ΠΙΟ! «ἱπιυ]α[ο. Το μόνο κοινό 
ὴ τα δος αλλα ότι ανή να χειρι- 


8 ου αε[ίοη ή 5Ώοοίθ 
9απηθ. Συνεπώς, µην περιμένετε να δείτε 
αεροπορικές τακτικές, µοντέλα πτήσης 
και περίπλοκους χειρισμούς ή θέατρα 
επιχειρήσεων σε διάφορες χώρες του 
κόσμου. Το Αἰήϊχ Ώοφ/ίοβίοι διαθέτει 
όλα εκείνα τα στοιχεία που βρίσκουμε 
να αείοη 4αΠΠΘ, όπως χρήσιμα 

αντικείµενα κατά την πορεία κάποιας 

οστολής και, φυσικά, καταιγιστική και 

δράση µέσα από μάχες μέχρι 

᾽πελικής πτώσεως. 

Το γεγονός και µόνο ότι όλα τα ανω- 
τέρω δεν λαμβάνουν χώρα σε κόσμους 
μακρινούς και εξωπραγματικούς και ότι 
δεν χειριζόµαστε τύπους που είναι σαν... 
δίφυλλες ντουλάπες, καθιστά τον συ- 
γκεκ τίτλο Ιδιαίτερα πρωτότυπο. 
Πα να δούμε, όμως, κατά πόσο υλοποι- 
εἶται σωστά αυτή η εξαιρετική ιδέα... . 


ατιστές, αφού το ο δι 


) μηχάνημα “τέρας”. Ία 
ς γραµµές εἶναι αρκε- 
όλα τα μοντέλα χαρακτη- 
εγάλη λεπτομέρεια. Όταν 
αναφέρομαι στα μοντέλα δεν εννοώ 
απαραίτητα τα αεροπλάνα, αλλά και το 
ευρύτερο περιθάλλον, το οποίο είναι 
πλήρως τρισδιάστατο. 

Τα αεροπλάνα, τα άρματα μάχης, τα 
τζιπ, τα πλοία, τα υποβρύχια, τα 
ῬυηΚοις, οι στρατιωτικές βάσεις, είνα 
όλα σχεδιασμένα µε εξαίρετη λεπτοµέ 
ρεια, κάτι που δεν παρατηρείται ούτε σε 
πολυδιαφηµισµένους τίτ ἳ 
υἱα[ίοη. Τα αεροπλάνα, Ε βεβαί 
λίγο πιο προσεγµένα σε ο 
επίγειες µονάδες, µια και 
κοί “πρωταγωνιστέ 

Ο περιθάλλων χώρο 
του τίτλου. Το σπίτι, 


δίαση και λεπτο 


τον καλύτερο τρό 


µε ταπετσαρίες στους τοίχους, αντικεί- 
µενα που μπορούν να σπάσουν, καλό 
φωτι πι δε είδους - µέχρι και 
μπιλι στο σαλόνι. Να µην ανα- 


φέρουμε τον κήπο, το υπό- 
: γειο και τη σοφίτα, η οποία 
ο. εἶναι γεμάτη µε παλιά έπιπλα 
-. και κουτιά και σου δημιουργεί την 
ότι εκεί έχει σταματήσει ο 
χρόνος. 
Τα εφέ δεν είναι άσχημα, τουναντίον 
όταν η µάχη ανάβει, και ειδικά αν έχου- 


µε σβήσει το φως (ναι, µπορεί να γίνει 
και αυτό, μάλιστα είναι απαραίτητο σε 


κάποιες περιπτώσεις), το δωμάτιο φωτί- 
ζεται από τις εκρήξεις και τις ουν 
πυροβόλων. 

Εκείνο που δεν εντυπωσιάζει, ΤΑ 
ὠστόσο να αρνητικό, εἶναι ο ήχος. Φυσι- 
κά, δεν υπάρχουν συνομιλίες μεταξύ 
των πιλότων και άλλα τέτοια, αφού τις 
περισσότερες αποστολές τις αναλαμθά: 


γετε μόνοι σας. Τα ηχητικά εφέ αφορούν 

κ στους πυροβολισμούς [κάθε 

οπλικό σύστηµα έχει διαφορετικό ήχο), 

στις μηχανές των αεροπλάνων, αν Και 

αυτές έχουν το ίδιο εφέ για όλα τα αε- 
.. 


ῥροσκάφη, και φυσικά στις εκρήξεις από 
την εκτόξευση των βομβών και ρουκε- 
τών. Βέβαια, αν τα επιστρατεύσετε όλα 
αυτά ταυτόχρονα σε µία µάχη, όπου 
υπάρχει ένας σεβαστός αριθµός αερο- 
πλάνων και χερσαίων δυνάμεων, μάλλον 


ηχορύπανση Όα βγει από τα ηχεία σας. 
Το οπτικοακουστικό τεστ που πέρα- 
σετο Αἰπὶχ Ώοο/[οβΙει είναι σίγουρα 


Θετικό, καθώς καταφέρνει και δηµι- 
ουρ καλή ατμόσφαιρα γι 
δράση σε ξαιρετικά σχεδιασ] 


ΓΟΟΟΕΙΟΠΤΕΝΚ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ὡς πεδίο μαχών στο Διαδίκτυο. Το ἰπίει- 
Σας υπενθυµίζω ότι το παιχνίδι είναι {αςε εἶναι όμορφα σχεδιασμένο. Θυμίζει 
αε!ίοη προοπτικής τρίτου προσώπου, προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας για 
όπως ο νέος τίτλος Ραεῖῄς ὙΜαπίοιµε ερασιτέχνες ή ακόµα και για παιδιά, γε- 
τη διαφορά ότι οι µάχες δεν γίνονται γονός όµως που δεν θεωρείται αρνητικό, 
στον αχανή Ειρηνικό Ωκεανό. αφού δεν πρόκειται να σχεδιάσουµε 


Ία επιµέρους μενού επιλογών δενεί- έναν επαγγελματικό χώρο σε κάποιο 
ναι πολλά και, φυσικά, µην περιμένετε (Α0 πρόγραµµα. Μπορείτε, λοιπόν, να 
επιλογή “Ἱταϊηίηρ”. Ρίχνεστε κατευθείαν τοποθετήσετε έπιπλα, αντικείμενα, ακό- 
στη µάχη, είτε το Θέλετε είτε όχι. Εξάλ- µη και τους πίνακες όπου πιστεύετε ότι 
λου, δεν ὃα έχετε να αντιμετωπίσετε σας εξυπηρετεί. ἔτσι, άφοβα, μπορείτε 
διαφορετικ. έλα πτήσης Καιιφυσι- να βάλετε έναν καναπέ στην κουζίνα κ και 
κά, δεν ὃα στείτε παρά ελάχιστα ένα κρεβάτι στο... µπάνιο, αν χωράει. 
πλήκτρα για να χειριστείτε Τα µικροσκο- Με την επιλογή “Ραϊπ! Κοοπι” δια- 
ικά αεροπλάνα σας, όπως ακριθώς αρ- µορφώνετε την εμφάνιση των αεροσκα- 
ει σε ένα αε[ίοη Φαπιθ. φών που προήθεστε να χρησιµοποιήσε- 
έραν βέβαια από τη συναρπαστική τε στις οη/]ίπε µάχες. Κοινώς έχετε τη 
κατά τη διάρκεια της «απιραίθη δυνατότητα να δώσετε στα αε 
Ἰπο]ε Φαπιθ, το παιχνίδι συµπληρώ- το δικό σας στυλ. Το ἱπειίαςο εἶναι πα- 
κατά 500 από το πιυ]ή Ἰαγοι . ῥρόµοιο µε αυτό της προηγούμενης επι- 
λογής, μάλιστα, τα έτοιµα διακριτικά 
που ποθετούνται στα φτερά και στην 
κτο µπορείτε να τα τροποποιήσετε. 
κιτ αντιλαμβάνεστε, η µισή δύνα- 
µη του Αἰπϊκ Βοφβφβίει Βασίζεται στο 
περάσετετηνώρα  οη/ΐπ Φαπιίπᾳ, όπου µπορείτε να κά- 
σας. Σε αυτό το ολο έρχεται το πιυ]ή- ΄νετε μάχες [θε [οι αἰἱ (όλοι εναντίον 


Ρἰαγει Φαπιπᾳ, στο οποίο έχει δοθείιδι-. όλων] ή να πετάτε κατά οµάδες ενα- 
αἵερο ο όμα ντίον άλλων παικτών και να προσπαθεί 
«19 µεγάλο µπαμ! παράμετροι ο καθένας να αιχμαλωτίσει τη σηµαία 
του άλλου. Μέσα απὀ το επίσημο 
5ί{θ του παιχνιδιού (νννννν.ἀοο- 


Λίγο πριν απὀ... 
ινα 4 ἁ- 


νο χώρο, “ντύνοντάς” τον µε τα απα- 
ῥραίτητα ηχητικά εφέ. Το παιχνίδι δοκι- 


µάστηκε σε έναν (δἱειοη 

466 µε ό4ΔΜΒ ΚΑΜ, 

γοοςοο Βαη5/θε .] 

16ΜΒ 5ΟΚΑΜ,σεα . 3 | Ποἡ!οι.πο!) δεν 
Αἰπὶχ Ώοο/οβει έ έχουν µπόρεσα να βρω κάποιον κοινό 58{ν6ί 
αφιερωδεί σε αυτό, οι επιλογές ΄Ἠου. όπου συναντιούνται οι χρήστες και κα- 


ου” και “Ραΐϊη! Κοοπι”. Μετην κ γονίζουν ἀθαίηπιαίε]ιες μεταξύ τους. 


Ἕλ--. " τε να διαμορφώσετε το σπί Υπάρχει όµως ένα {αη 5ἴ!ε (ΠΗρ://εἰυθ 
ι τα δωµότιά του τς γαᾖοο.εοπι/ε]υβ5/άοοῄοΒιτοαάγγοοπι) 
- -. ώστε οποιή µέσα από το οποίο Όα καταφέρετε να 
- 


ες 


Μερικές φορές εἶναι δύσκολος ο εντοπισμός των εχθρικών αεροπλάνων. Πάνω απὀ το αεροδρόµιο στο... δωμάτιό µας, 


ΕΝΗΗΓΌ Ρς Μοειει ὶ 


κάνετε τη δουλειά σας µια χαρά. 

Όσον αφορά στην εαπηραΐφη, τα 
πράγματα είναι απλά. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε να ταχθείτε είτε µε τις δυνάμεις του 
άξονα είτε µε τις συµµαχικές. Αν επιλέξε- 


ππυόμ  ρόσ υπό 
διαταγές Ἱερμανών, ενώ αντίθετα 


νουν τις εντολές. Ο στόχος είναι απλός: 


να καταλάβετε το σπίτι, το οποίο αποτε- 
λείται απὀ δύο ορόφους, Το ισόγειο απο- 
τελεί περιοχή των Γερμανών, ενώ ο επάνω 
όροφος βρίσκεται υπό την κατοχή των 
Συµµόχων. Για να επιτύχετε το στόχο σας 
πρέπει να εκπληρώσετε δέκα αποστολές, 
είτε µε τους µεν είτε µετους δε. 


Οἱ αποστολές και η π ους είναι 
Ιδιαιτέρως ενδιαφέρουσες. Θα αναλά- 
βετε να ο, πμ) ρααν να. 
θομµθαρδίσετε θό α ανακαλύψετε 
ια αεροσκαφών για να τα βάλετε 
ή, να κλέψετε τεχνολογίες, 


ποβρύχια 


νό], ενώ στην 

ρεία κερδίζετε 
μετάλλια, ανακαλύπτετε 
όπλα, παίρνετε καινούρια αεροπλάνα 
κ.λπ. Το επίπεδο δυσκολίας αυξάνει 
προοδευτικά και κάπου στη µέση το όλο 
σκηνικό γίνεται ιδιαίτερα δύσκολο. Θα 
έχετε στη διάθεσή σας διάφορα είδη 


όπλων, όπως βόμβες, ρουκέτες και ΤΝΤ. - 


Το ωραίο σε αυτήν την υπόθεση εἶναι 
ότι τα όπλα που ὃα βρίσκετε έχουν τη 
µορφή χρωμάτων για µοντέλα ή κόλλας 
ειδικής για πλαστικά μοντέλα, Πάντως, 
εἶναι ιδιαίτερα αποτελεσματικά. Εχετ 
υπόψη σας ότι τα πυρομαχικά κάδε εἰ- 
δους δεν είναι άπειρα, όπως επίσης τα 
καύσιμα. Στην πορεία κάθε αποστολής, 
όµως, Όα μπορέσετε να εξοπλιστείτε µε 
όλα τα απαραίτητα, σπάζοντας µε το 
πολυβόλο σας διάφορα αντικείµενα 
όπως, βάζα, πορσελάνες, µπιμπελό, 
πορτατίφ, τηλεοράσεις κ.λπ. Ορισμένα 
άλλα όπλα, τα οποία δεν χρειάζεται να 
καταστρέψετε κάτι για να τα βρείτε, 
έχουν µία ειδική ένδειξη στο ραντάρ 
που Βρίσκεται στο δεξί κάτω άκρο της 
οθόνης. Σίγουρα κάποιοι Όα ανησυχείτε 
για το αν Όα “στουκάρετε” στους τοί- 
χους. Επειδή το αεροπλάνο σας είναι - 
υποτίθεται- πλαστικό, είναι ιδιαίτερα 
ανθεκτικό, ὠστόσο καλό ὃα είναι να 


αποφεύγετε τους τοίχους και τα ταθά- 
για, καθώς και τα διάφορα έπιπλα, για- 


π«Ύ -- 


--"ζΗΡΙΕΙΟ) ὰ) 


Μάχες στη σοφίτα. 


’ ο... 
͵ ν 
---η 
““ ”. 


ὃα αφαιρείται κά- 
ὃε φορά λίγη από την ενέργειά σας. Βέ- 
βαια, αν πέσετε πάνω σε έναν τοίχο µε - 
µεγάλη ταχύτητα, τότε θα καταστ . 
ἵε αµέσως. / - π 


ΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Αἰήϊχ Ώοφ/ίθλ!ει αποτελεί ένα ας- 
Ποη αἱ αρκετά πρωτότυπο θέµα. 
Τα γραφικά του είναι ικανοποιητικά και 
τα ηχητικά εφέ αρ 
«απιραίαη του είνα 
ρουσα, αλλά δεν δια 
λη δύναμή του είναι το Πῃ 
Οαπηΐπᾳ, αλλά αν 
λάθουµε υπόψη τις 
τηλεφωνικές γραµ- 
µές στην Ελλάδα, 
αυτό μάλλον ως 
μειονέκτημα µπορεί 
να ληφθεί όσον 
αφορά στην αντοχή 
του παιχνιδιού στο 
χρόνο. Οι λάτρεις 
του είδους νομίζω 
πως αξίζει να του 
ρίξουν µια ματιά. 


Ρς Μανιοι (ΠΓΕΗ8 


ο ΤΑΟΝΕΝΤΗΒΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


αν ἹΠἩωσμηῃ 
Μιλώντας µε 
εδώ, άραγε; 


Ὀ 


2 


----ἵ 


Ἱ 


Ία αάνεπ!υγθ» που συνδυάζουν ιστορικά-εκπαιδευτικά στοιχεία, 


{ 
Α6ΠΘΟΝ- ΒΡία ϱΙΜΟΙΑΠΟΝ- νΓΠΑΤΕαΥ 


ΜΜ 


µε καθαρά αντβεντουρίστικη δράση, µέσα σε ένα κόσµο 
µυστηρίου, πάθους και ίντριγκας είναι από τα πιο αγαπημένα 
µου, Ετσι περίµενα το ΚΟΠΊΕ: (αθσαγ’» ΜΗ µε πολλή αγωνία. 


Τελικά, το παιχνίδι µε άφησε µε ανάµεικτα συναισθήματα, αφού 


ένιωσα ότι, ενώ µου πρόσφεραν να πιω νέκταρ, τελικά, µόλις 
ήπια την πρώτη γουλιά μού το πήραν πίσω. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ριν από καιρό εἶχα 
παίξει ὡς ένα σηµείο 
τη γαλλική έκδοση 
του παιχνιδιού µε τη 
Βοήθεια ενός φίλου 


ππππῳ µου που γνωρίζει τη γλὠσσα και 


µου είχε αφήσει πολύ καλές εντυ- 
πώσεις. Για την ακρίβεια, µε εἶχε ξετρε- 
λάνει, ίσως επειδή έβλεπα το φίλο µου 
να παίζει σαν τρελός (ήταν το πρώτο 
του παιχνίδι σε υπολογιστές). Εγώ ήµουν 
περισσότερο παρατηρητής - καθοδηγη- 
τής του. Όταν όµως ήρθε στα χέρια µου 
η αγγλική έκδοση του παιχνιδιού, διαπί- 
στωσα ότι υπήρχαν στο χειρισμό και το 
Οαπιθρἰαγ µερικά προβλήµατα που µε 
ενόχλησαν αρκετά. 


Το Κοπῃθ: (αθσα:’5 ΥΝΙ! µπορεί να συ- 


γκριθεί κάλλιστα µε τις αντίστοιχες 


προσπάθειες αρχικά της (ηγο και τώρα 
της ΙΠάΘΧ, που κυκλοφόρησαν µία σει- 
ρά εκπαιδευτικών αἀνεπίυτθς µυστηρί- 
ου. Μόνο που εδώ όλα εἶναι πολύ πιο 
καθαρά. Το παιχνίδι είναι ένα καθαρό- 
αιμο αἀνεπ!υΓθ, που δίνει ταυτόχρονα 
στο χρήστη τη δυνατότητα να γνωρίσει 
όλο το ιστορικό - πολιτικό - κοινωνικό 
5ἰαΐυς που επικρατούσε στην πρωτεύου- 
σα της ρωμαϊκής αυτοκρατορίας. Ο 
συνδυασμός που έχουν κατορθώσει εἶ- 
ναι ο καλύτερος που έχω δει µέχρι τώρα 
σε παιχνίδι του είδους. Ας περάσουμε 
όµως στην αναλυτική παρουσίασή του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Βρισκόμαστε σε µία από τις πιο κρίσι- 

µες φάσεις της ρωμαϊκής αυτοκρατο- 

ρίας, λίγο µετά τη δολοφονία του Καΐ- 
σαρα. Η διαμάχη ανάµεσα στους 
υποστηρικτές του Καίσαρα και τους 
υπερασπιστές της δημοκρατικής νο- 
µιµότητας και διακυθέρνησης έχει 
ξεσπάσει. Τμήματα στρατού κατευθύ- 
γονται προς τη Ρώμη, ενώ γύρω από 
το πτώμα του Καΐσαρα πολλοί Ισχυ- 
ρίζονται ότι ξέρουν ή κατέχουν τις 
τελευταίες οδηγίες του, προσπαθό- 
ντας έτσι να ικανοποιήσουν τις προ- 
σωπικές φιλοδοξίες τους. Ο Ιούλιος 
Καίσαρας, σύμφωνα µε τοὺς ιστορι- 
κούς, είχε γράψει τρεις διαθήκες. Με 
τις δύο πρώτες άφηνε τη Θέση του 
στο νόμιμο γιο του Πομπήιο και τον 
υιοθετηµένο Βρούτο. Όμως, στις ]3 
του Σεµπτέβρη του 45 π.Χ. έγραψε 


Έ 
ἃ. 


ΜΟΝΤΙΡΑΠΝΑΡΣΕ ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 
(ΠΗΡρ:/ ΗΝ αἰθα]ας Παθς!.οοπη/ως/] 
Ροη/ίωπῃ στα 200ΜΗ:Σ, 32Μ8 ΑΜ, ΜΝΙΠ- 
ἄοννς 95/08, ΟἰιθοΙΧ 7.0, ἂχ ΟΡ-ΟΜ 


ἀήνο, 4ΜΒ 30 αοοθἰθια!οι κάρτα γρα- 
φικών µε Οἱιθς!Χ οθΠίήθά ἀήνοις, Ί6 
ΟΙ ἨΙπαάοννς συµθατἠ κάρτα ήχου µε 
Ὀἱτθο!Χ οθΠἱήθα ἀήνθίς, πληκτρολό- 
γιο και {003 Μίοιοςοβ συμθατὸ 
πιουςθ, 370Μ8Β στο σκληρὀὁ 


Και µία τρίτη διαθήκη στην ἐπαυλή του 
στο |αδίευπι, γύρω από την οποία εξελί- 
χθηκε µεγάλο µέρος της πολιτικής ἵντρι- 
γκας που ακολούθησε τα μετέπειτα χρό- 
για, 

Σε αυτήν την ιστορική περίοδο εξε- 
λίσσεται και η ιστορία του παιχνιδιού 
μας. Στην πλούσια συνοικία της Ρώμης 
Ραἰα[ίπυς συµθαίνει ένα “παράξενο” γε- 
γονός. Ο ευγενής και τραπεζίτης Τ'απί- 
υ5, πίνοντας ένα ποτό που του προσφέ- 
ρει η πανέμορφη γυναίκα του Αυθήία, 
πέφτει στο έδαφος νεκρός. Διαπιστώνε- 
ται ότι το ποτό περιείχε δηλητήριο και, 
φυσικά, αµέσως συλλαμβάνεται η Αυε:- 
ία ως υπεύθυνη για το θάνατό του και 
οδηγείται στη φυλακή Μαιπιεπῄπθ. 

Η Αυθηία ισχυρίζεται ότι είναι αθώα 
και ότι αυτό που του έδωσε ήταν ένα 
ερωτικό φίλτρο για να μείνει κοντά της, 
καθώς είχε μάθει ότι ο άντρας της ερω- 
τοτροπούσε και µε άλλες γυναίκες. 


ια. στιλ 
Το πινάκιο µε τις σημαντικές πληροφορίες 
που καταγράφονται από τις διάφορες 
συζητήσεις σου. 


ο πώ Γ-μλί-α-- ο 


Ισχυρίζεται ότι ο άντρας της πρέπει να 
σκοτώθηκε στα πλαίσια κάποιας πολιτι- 
κής συνωμοσίας, οἱ αρχές όµως πιστεύ- 
ουν ότι τον σκότωσε η ίδια ζητώντας 
'εκδίκηση΄’ για τις απιστίες του. 
Υποδύεσαι τον Ηετευ]ες Ργασίπυς, Ρώ- 
µαίο δεκανέα του αυτοκρατορικού 
στρατού, που γυρνά εσπευσμένα στη 
Ρώμη µε σκοπό να γλιτώσει από το δά- 
νατο τη γυναίκα που έχει αγαπήσει όσο 
καμία άλλη, την Αυθη]ία, πιστεύοντας 
ότι έτσι Όα ξανακερδίσει τον έρωτά της. 
Εχεις δέκα µέρες καιρό για να αποδεί- 
ξεις την αθωότητα της Αυθηίία, αν φυσι- 
κά είναι αθώα. Θα µπλέξεις σε µία µονα- 
δική ἵντριγκα μυστηρίου, πάθους και πο- 
λιτικών φιλοδοξιών, ενώ στην προσπά- 
δειά σου να μάθεις τι ακριθώς έχει συµ- 
βεί, ὃα έρθεις σε επαφή µε µία σειρά 
ιστορικών προσώπων της εποχής. Ετσι, 
θα συναντήσεις την (αἱρυτπία (χήρα του 
Καΐσαρα], την Κλεοπάτρα (θασίλισσα 
της Αιγύπτου και ερωμένη του Καΐσαρα 
και του Αντώνιου), τη δειν/ϊα (μητέρα 
του Βρούτου και ερωμένη του Καίσαρα], 
τη Ευ]νία [γυναίκα του Αντώνιου), την 
Τεπηθ/ία (πρώην σύζυγο του Κικέρωνα 
και νυν σύζυγο του πάµπλουτου ιστορι- 
κού Φα[[υ»ὴ), την 6]οάϊα Ρυ]ε]ει (αριστο- 
κράτισσα της εποχής), τη Ηἰαῇι Ρηϊθεἰθες 
(πρωθιέρεια και πιο σεβάσµια γυναίκα 
στην αρχαία Ρώμη], την Οε]ανίαη (ανι- 
ψιά του Καΐσαρα], τον Μάρκο Αντώνιο 
[πρώην δεξί χέρι του Καΐσαρα και “εΚδΙ- 
κητή΄ των δολοφόνων του), τον Κικέρω- 
να (πασίγνωστο συγκλητικό και υπερα- 
σπιστή της δηµοκρατίας, µεγαλύτερο 
πολέµιο του Αντώνιου), τον Βρούτο (υιο- 
Βετηµένο γιο του Καίσαρα], τον δρυήπα 
[έναν από τους 16 µάντεις της αρχαίας 
Ρώμης την εποχή του Καΐσαρα], τον Τίτο 
(έµπιστο δούλο του Κικέρωνα], τον 
Αρτεμίδωρο (ἔλληνα σοφιστή, που ήταν 
στον κύκλο του Βρούτου), τον Ηθτεππίυς 


Προσπαθώντας να περάσεις στο νησί απέναντι, 


πομᾶ" 


ΤΗΕ πΙΑΝΩ 


30 Ἠομεν απά 2 Μίπαισς 


Ο χάρτης του παιχνιδιού, 


[έναν εκατόνταρχο µε πολύ σκοτεινό πα- 
ρελθόν), τον Ρη]οίοους (πρώην σκλάθο 
του Κικέρωνα, τον οποίο ελευθέρωσε 
αφού του έµαθε ανάγνωση και γραφή) 
και άλλους. 

Για τις ανάγκες του παιχνιδιού δηµι- 
ουργήθηκε Και µία σειρά “φανταστ!- 
κών” χαρακτήρων, όπως οἱ Αυεγε]ία (η 
γυναίκα του τραπεζίτη Τιαπίυ - κεντρι- 
κό πρόσωπο της ιστορίας µας], Αιίποθ 
[η πανέµορφη υπηρέτρια της Κλεοπά- 
τρας], Ραπιρηγ]ία (η τροφός της Αυθ/θ- 
ἰία, η οποία σε καλεί και σου δίνει τα 
γράμματά της), ἰοευσία (η βοτανολόγος 
που έδωσε-πούλησε το ερωτικό φίλτρο 
στην Αυοιε[ία], 5εήθοπίυς (γραμματέας 
του Τιαπίυς], Αυηβεχ (χρυσοχόος), 


«πατοη (πορθµέας] και µία σειρά σκλά- 
βων - βοηθών. 

Δεν µπορώ να αποκαλύψω περισσό- 
τερα στοιχεία γύρω από την υπόθεση 
του παιχνιδιού, µια Και έτσι α κατα- 
στρέψω το πιο Ισχυρό σηµείο του. ΠΠά- 
γτως, το σεναριακό Ὀαεκατουπα, η Πλο- 
κή και͵ κυρίως, η εξέλιξη του σεναρίου 
μού άρεσαν πάρα πολύ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το παιχνίδι είναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου, δηλαδή Βλέπεις τον ήρωα 
να κινείται µέσα στον κόσµο του, Τα 
γραφικά τρέχουν σε ανάλυση 
8ΟΟχό00 [είναι το δεύτερο αἀνοπίυτθ 
που κυκλοφορεί τελευταία Και υπο” 


ο ιο δδώλ αλ ος ος 


σσ 


Μιλώντας στην ταβέρνα, 


στηρίζει αυτή την ανάλυση] και οἱ Το- 
ποθεσίες εἶναι πολύ όμορφα σχεδια- 
σµένες, µε υπέροχους χρωματισμούς. 
Οἱ χαρακτήρες, από την άλλη, µου 


άφησαν αντιφατικά συναισθήµατα, κυ- 


ρίως λόγω του αμφιλεγόμενου απὶ- 
πια[ίοῃ τους. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξαίρε- 
τος. Η Ὀαεκοτουπά μουσική του είναι 
απρόσµενα καλή, ενώ υπέροχες είναι 
Και οἱ ομιλίες των χαρακτήρων. Σηµειώ- 
γεται ότι υπάρχει η δυνατότητα να Βλέ- 
πεις ταυτόχρονα σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη τους διαλόγους [επιλογή που 
πρέπει να ενεργοποιήσεις αµέσως μόλις 
ξεκινήσεις το παιχνίδι). 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού Βασίζεται 
σε ένα ιδιόμορφο ἱπίθίαςθ που έχει 
πολλά πλεονεκτήματα, αλλά και πολλά, 
σηµαντικά κατά τη γνώμη µου, µειονε- 
κτήματα. Η δράση καταλαμθάνει όλη 
την οθόνη του υπολογιστή και η κίνηση 
του χαρακτήρα γίνεται µε το πιουςθ. Κά- 
γεις κλικ στο σηµείο που θέλεις να πας 
και ο χαρακτήρας πηγαίνει εκεί, αν φυ- 
σικά εἶναι δυνατόν. Μία πολύ ωραία λει- 
τουργία είναι ότι ο χαρακτήρας περι- 
στρέφεται αυτόματα Και κοιτά προς την 
κατεύθυνση που κινείς το πιουςθ. Είναι 
εντυπωσιακό να το Βλέπεις. 

Κάνοντας κλικ µε το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ [ή πατώντας το πλήκτρο 
5ρασεβαΓ] εµφανίζεται µία σειρά ἰεοῃ5 
-λειτουργιών. Πάνω αριστερά εµφανί- 
ζονται οἱ επιλογές Μεπυ και ΟυΙ!. Το 
Μεπυ σε οδηγεί στην εισαγωγική οθό- 
νη µε τα Νενν 6απῃθ, ἰοαά, 5ανθ (µπο- 
ρείς να κάνεις 30 5ανες), Θαπιο Ρα- 
γαππείςς, Ηεὶρ και ΩυΙ!, Σημειώστε ότι 
στο Θαπιθ Ραταπιείθις πρέπει να τσε- 
κάρεις [μαυρίσεις) την επιλογή 5υ8- 
ΤίΙε5 για να Βλέπεις σε κείµενο πάνω 
στην οθόνη τους διαλόγους, Λίγο πιο 
κάτω υπάρχει ένα ἱςοῃ - άρπα, το οποίο 
μετακινώντας πάνω-κάτω 
ανεβάζεις/µειώνεις την ένταση του 
ήχου. Στην κάτω αριστερά γωνία υπάρ- 
χει το ἶςοη µε το χάρτη της αρχαίας Ρώ- 
µης και τις 16 τοποθεσίες που µπορείς 
να επισκεφθείς, Η μετακίνησή σου από 
τοποθεσία σε τοποθεσία γίνεται µέσω 
του χάρτη αυτού. Δίπλα σε αυτό και 
προς τα δεξιά υπάρχει το ἴεοη που πε- 
ριέχει όλη την ιστορική/εκπαιδευτική 
Βιβλιοθήκη του παιχνιδιού, όπου µπο- 
ρείς να διαθάσεις και να δεις στοιχεία 
για όλα τα ιστορικά, πολιτικά και κοινώ- 
νικά στοιχεία της εποχής που διαδρα- 
µατίζεται το παιχνίδι. Η Βιθλιοθήκη αυ- 
τή είναι εξαιρετική Και κατά την ταπεινή 
µου γνώµη είναι πολύ πιο λειτουργική 
από τις αντίστοιχες λειτουργίες -Βι- 
βλιοθήκες των παιχνιδιών που κυκλο- 
φόρησε η (ηγο. Στην κάτω δεξιά γωνία 


ὃα Βρεις τρία ἶσομς. Το πιο αριστερό 
[και προς το κέντρο) ανοίγει ένα πινά- 
κιο που καταγράφει όλες τις σηµαντι- 
κές πληροφορίες που συγκεντρώνεις 
µέσω των διάφορων συζητήσεων που 
κάνεις. Είναι εξαιρετικά χρήσιμο, αφού 
εἶναι αυτό που σου ανοίγει τους νέους 
δρόµους µέσα στο παιχνίδι. Στα δεξιά 
του υπάρχει ένα ηλιακό ρολόι, το οποίο 
δείχνει πόσος χρόνος σού απομένει 
ακόµη. Το πιο δεξιά ἰεοη δείχνει πόσα 
χρήματα έχεις στο παιχνίδι - ξεκινάς µε 
228.000 5θεΙθγεθς (το επίσημο νόμισμα 
της ρωμαϊκής αυτοκρατορίας). Τέλος, 
στη δεξιά άκρη της οθόνης υπάρχει µία 
στήλη που στο κάτω µέρος της έχει δύο 
επιλογές, τις Ιηνεπίοηγ και |.6Η6:5. Εδώ 
αποθηκεύονται τα διάφορα αντικείµενα 
και γράµµατα που βρίσκεις κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Κάνοντας κλικ 
µε το αριστερό πλήκτρο του πιουςθ σε 
ένα από τα αντικείµενα ή τα γράµµατα 
που κουβαλάς, εμφανίζονται µια σειρά 
επιλογών (95ε6, Οἱνε, 5πονν και υ5ε). 
Όποιες από αυτές είναι "πιο μαύρες” 
µπορούν να εκτελεστούν. 

Μετακινώντας τον κέρσορα πάνω 
στην οθόνη, όπου συναντήσει κάποιο 
αντικείµενο που µπορείς να πάρεις, τότε 
αλλάζει σε ένα Ίεοῃ - χέρι (ο κέρσορας 
αυτός όµως εμφανίζεται και όταν µπο- 
ρεί να γίνει κάποια άλλη δράση στο ση: 
µείο αυτό). Κάνοντας κλικ όταν εµφανι- 
στεί αυτό το ἰςοη, Όα πάρεις το συγκε- 
κριµένο αντικείµενο, αν το παιχνίδι το 
επιτρέπει. 

Επικοινωνείς µε τους άλλους χαρα- 
κτήρες κάνοντας κλικ πάνω τους. Τότε 
θα εμφανιστούν τρία ἶσοη» - μάσκες 
που αντιπροσωπεύουν διαφορετικές 
διαθέσεις σου για κάθε χαρακτήρα µε 
τον οποίο συνοµιλείς. Σε αυτό το σηµείο 
βρίσκονται δύο από τις πιο σημαντικές 
αντιρρήσεις µου στο παιχνίδι. Η πρώτη 
αφορά στο ότι δεν µπορείς να κάνεις 
Ῥγραςς τους διαλόγους. Αυτό το σηµείο 
έπειτα από λίγο γίνεται πολύ εκνευριστι- 
Κό. Θα έπρεπε να υπάρχει κάποια επιλο- 


Από τους κήπους του Καΐσαρα, Εδώ εἶναι το τρίτο κατά σειρά µέρος που πρέπει γα έρθεις. 


ΕΠΟ Ρς μοι; 


ἤ, µε τη χρήση της οποίας ὃα μπορού- 
σες είτε να τους προσπερνάς είτε να 
τους κόβεις, μόλις κρίνεις ότι έχεις δια- 
βάσει το κείµενο, έτσι ώστε να µην εἶσαι 
υποχρεωμένος να περιμένεις να τελειώ- 
σουν για να προχωρήσεις παρακάτω. Η 
δεύτερη, που είναι και η πιο ουσιαστική, 
είναι ότι διαφωνώ µε το συγκεκριµένο 
σύστημα ομιλιών. Ειλικρινά δεν καταλα- 
Βαίνω γιατί επέλεξαν ένα σύστημα ’συ- 
ναισθηµάτων΄ αντί συγκεκριμένων φρά- 
σεων. Το πρόθληµα µε τα ἱεοπ-μάσκες 
είναι ότι δεν ξέρεις τι ερώτηση ὃα κά- 
νεις επιλέγοντας κάποια από αυτές. 
Ετσι, πρέπει να κάνεις πάντοτε 5ανθ πριν 
από κάθε συζήτηση, γεγονός που το 
βρίσκω το λιγότερο ανόητο και εκνευρι- 
στικὀ. 

Ενα τρίτο σηµείο στο οποίο συνάντη- 
σα πρόβληµα και το οποίο χρεώνω στο 
χειρισμό εἶναι ότι πολλές φορές, όταν 
κινείσαι σε έναν χώρο, δεν βλέπεις ολό- 
Κληρο το συγκεκριµένο χώρο αλλά µό- 
νο ένα µέρος του. Ετσι, δεν είναι πάντο- 
τε σαφές πού µπορείς να πας, Για να γί- 
γῶ πιο κατανοητός, μπαίνεις σε ένα δω- 
µάτιο Και µερικές φορές Βλέπεις µόνο 
το μισό, χωρίς να διακρίνεις κανέναν 
χαρακτήρα µέσα σε αυτό. Πρέπει να 
πας προς την άκρη του για να διαπιστώ- 
σεις ότι υπάρχει και άλλος χώρος και 
ένας χαρακτήρας που σε ενδιαφέρει. 
Παρόμοιο πρόβλημα συναντάς και όταν 
αλλάζεις γενικές οθόνες, όπου πάλι δεν 
είναι σαφές αν µπορείς να ϐγεις απὀ 
την άκρη µίας οθόνης ή όχι. Κάδε φορά 
πρέπει να δοκιµάζεις για να δεις αν ὃα 
συμβεί κάτι και να ανακαλύψεις έτσι κά- 
ποια Καινούρια τοποθεσία εκεί όπου 
δεν Βλέπεις τίποτα. Κρίμα, γιατί αυτά τα 
τρία - τέσσερα προθλήµατα μειώνουν 
πολύ την αξία του παιχνιδιού. Αν δεν 
υπήρχαν αυτά Όα του έβαζα 93-9505, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἶναι 
πολύ καλή. Αποδίδει εξαιρετικά το πε- 
ριθάλλον της εποχής και σε “βάζει” 
σταδιακά µέσα από ένα μονοπάτι κλι- 
μακούμενης έντασης, στο επίκεντρο 
του μυστηρίου και της ἵντριγκας του 
παιχνιδιού. 

Η δράση του σε γενικές γραµµές εἰ- 
ναι αρκετά ικανοποιητική, αλλά παρου- 
σιάζει σηµαντικά προβλήµατα, χεις 10 
ηµέρες καιρό να µαζέψεις τα στοιχεία 
που απαιτούνται για να αποδείξεις την 
ενδεχόµενη αθωότητα της αγαπημένης 
σου Αυειείία. Ο χρόνος περνά, είτε συ- 
ζητώντας µε τους άλλους χαρακτήρες 
είτε πηγαίνοντας από τη µία τοποθεσία 
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στην άλλη. Όταν έρθει η ώρα να κατο- 
νοµάσεις τους όποιους ενόχους στο Εο- 
Γυπῃ, εκτός από τα κατάλληλα αντικείµε- 
γα που πρέπει να έχεις μαζέψει, ὃα πρέ- 
πει να είσαι έτοιµος να απαντήσεις σε 
µια σειρά κρίσιμων ερωτήσεων τις οποί- 
ες ὃα σου υποβάλουν. Το μεγαλύτερο 
πρόβλημα στη δράση, κατά τη γνώµη 
µου, έγκειται στο γεγονός ότι δεν είναι 
Πάντοτε σαφές σε ποια τοποθεσία πρέ- 
πει να πας ύστερα απὀ κάποια δράση 
και γιατί και, δεδομένου ότι σε κάθε µε- 
τακίνηση περνάει σημαντικός χρόνος, η 
κατάσταση αυτή µπορεί να εξελιχθεί σε 
σηµαντικό πονοκέφαλο. Και εδώ η µόνη 
λύση είναι να κάνεις συχνά 5ΑΝΕ και 
αφού Βρεις τι πρέπει να κάνεις, να κά- 
γεις ΙΟΑΒ, να συνεχίζεις µε τη σωστή 
δράση, να ξανακάνεις ΦΑΝΕ κ.λπ. 

Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού είναι λογ|- 
Κοί, µερικοί δε είναι εξαιρετικά ενδια- 
φέροντες και αποτελούν από τα πιο 
δυνατά σηµεία του παιχνιδιού. Ειλικρι- 
νά δεν περίµενα να βρω τόσο καλούς 
και έξυπνους γρίφους σε ένα τέτοιο 
αἀνεπ!υτθ. 

Συνοψίζοντας, αν το παιχνίδι δεν ε- 
χε τα προαναφερθέντα προθλήµατα 
[μικρά ή µεγάλα, ανάλογα µε το πώς τα 
κρίνει κανείς), τότε το Κοπ6: (αθσαι’ς 
ΥΝΙΙ θα ήταν χωρίς καµία αμφιβολία 
ένα εξαιρετικό αἀνεπ!υτθ. Τα προθλή- 
µατα αυτά µου “έκοψαν” σηµαντικό 
µέρος από την προσωπική µου διάθε- 
ση Και ευχαρίστηση που νιώθω παίζο- 
ντας κάποιο παιχνίδι, το οποίο κατά τ’ 
άλλα µου αρέσει πολύ. Οι φίλοι των 
αάνεπΙυτθ Φαπιθς, πάντως, πρέπει να 
το δουν διότι διαθέτει πολύ σηµαντικό 
σενάριο και πλοκή, ενδιαφέρουσες σε- 
ναριακές ανατροπές Και σε αρκετές 
περιπτώσεις σάς υποχρεώνει να ακονί- 
σετε το μυαλό σας. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας, κάνε κλικ στην Ραπ- 
Ρῃγ/ία που βαδίζει πάνω κάτω στο Κε- 


ντρικό χωλ του σπιτιού του Τιαπίυς και 
επίλεξε το ἱεοπ-μάσκα ΑΕΕΕΓΤΙΟΝΑΤΕ. 
Όταν τελειώσουν οἱ διάλογοι, ξανακάνε 
κλικ σε αυτήν και επίλεξε το ἴεοπ-μάσκα 
(Οἱ 0. Επανάλαθε τη διαδικασία επιλέ- 
γοντας αυτή τη φορά το ἱεοπ-μάσκα 
ὑΝΡΙΕΑΞΑΝΙΤ. Κάνοντας τώρα κλικ στο 
ἴεοη µε το πινάκιο που καταγράφει τα 
Κρίσιµα συμπεράσματα από τις συζητή- 
σεις σου, ὃα δεις τις πρώτες σημειώσεις 
σου. Προχώρησε στο κάτω µέρος του 
κεντρικού χωλ και µπες στο µεσαίο από 
τα τρία δωμάτια που Βλέπεις. Μίλησε 
στον γραμματέα του Τήαπίυς και επίλεξε 
το ΡΙ5ΤΕΟΤΕΟΙ. Τώρα πήγαινε κοντά στο 
ανοικτό γραφείο και στη νέα οθόνη (Κο- 
ντινό πλάνο) κάνε κλικ το ἱεοη-χέρι στο 
“χαρτί” που Βλέπεις επάνω στο γρα- 
φείο. Από το ΙΕΤΤΕΕ» κάνε κλικ στο 
ΥΝΙΙ και επίλεξε το 5ΕΕ. Είναι κενό (:]. 
Βγες από το δωµάτιο και πήγαινε στο 
πιο κάτω από τα τρία 


δωμάτια όπωςκο- ᾷ η πο το πι 


τάς. Προχώρησε 


ή ΓΡΑΦΙΚΑ 
στο εσωτερικό 
ώστε να αλλάξει ΗΧΟΣ 
το γενικό πλάνο ΣΕΝΑΡΙΟ 
Και πρόσεξε το κε- 
ρίπου καίει, Κάνε ἱ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Κλικ στο ΥΝΙΙ και ΔΡΑΣΗ 
επίλεξε το 05Ε. 
Τώρα ο κέρσορας 
πήρε τη µορφή της 


“κενής” διαθήκης. 
Κάνε κλικ την ΄κε- ἡ 
γή” διαθήκη πάνω 
από το κερί! Τώρα 


νε 


2ο 
99) 
95 
5] 


Το Βοπιθ: ζαθσαγ’ς ΙΙ εἶναι 


ξαναπηγαίνοντας ένα αἀνοπίυτο που είχε όλα. ι 

τον κέρσορα στη στοιχεία να γίνει ένα απότα 
διαθήκη θα δεις | Ἁλλύτρα παιχήδια του όδους, 

ότι “λέγεται” Τήα- ολοκληρώσει το φιλόδοξο ι 
πίυς ΥΜΙΙ, Επίλεξε στόχο του. Παρ’ όλα αυτά οι » 


το 5ΕΕ Και δες το 
περιεχόμενό της. 
Η συνέχεια στις 
οθόνες σας... 


φίλοι του εἶδους αξίζει να το 
δείτε, µια και συνδυάζει ένα 
πλούσιο ιστορικά ὕαεκφτουπά 
µε μία μοναδική ιστορία «. 
μυστηρίου και ίντριγκας. 


--. ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρα  ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 
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η 


ὴ ”” --- ο Γ 
Μας ἴσκπ 


ΦΤΗΛΤΕΟΥΙ 


ΟΙΥΜΡΕΙΤ5 


“Σσστ!” ο Αλμπέρτο σήκωσε το χέρι. του σαν τον παπά που ο - Τ6 εκκλησίασµα να καδίσει, 


“ο μεσαίωνας αρχίζει στις τέσσερις”, είπε, 

Με μία πο ὠγή από τον ἠΚόσμο της Σοφίας "του 
Γιοστέιν Γκάαρντερ σκέφτηκα να ξεκινήσω το γενίενν του Ζευς: 
Μας/εγ οί ΟΙΥπηρυ», ενός παιχνιδιού που θα σημάνει μι αρχή 
µιας καινούριας εποχής για τα Ργοφγεσσίνε 5/γα)εσίο». Η 
Ιπηργερδίοη 6σηιες ξέρει σίγουρα να εντυπωσιόζει, κότι που 
µαρτυρά άλλωστε και το όνομά της. ! 


. 


της Ζωής ΄Ρεζα[θ[” Λαρμαρό 
άν γνωρίζετε το ΡῄαιαοἈ και µια µη µελετημένη κίνηση µπορεί να 
ή αν έχετε παΐξει ποτέ το φέρει, ην. ἠοιοσηκὴψ 
. (αρα 3, τότε είστε ήδη -- 
ες εξοικειωμένοι µε το συ- ΜΙΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΓΗ 


γκεκριµένο είδος παιχνι- ,'---- ! ἸοἱζθυςςΛλαδἰθγοἱ Οἱγπιρυς διστη- 
ρεί την παράδοση όλων των παιχνιδιών 


κρινίσουµε ότι τα ργοφΓεςσίνε της Ιπιργθσείοη Θαπιθ», συνδυάζοντας 
εΙταίθογ «απιθς δεν έχουν Καμιά σχέση στοιχεία τόσο απὀ κλασικά ριοριθςσίνθ 
µε τα κλασικά παιχνίδια στρατηγικής εἰταϊθαίες του είδους (όπως το »ἰπις!γ) 
όπως το 5ΙατεΓαβ ή το Α99 οἱ Επιρίτθ. όσο και από πιο πρόσφατα παιχνίδια, 
Οι µόχες που δίνει ο παίκτης σεπαιχνί- πως το δεῄ]ειο 3. Κρατώντας το παι- 
δια όπως το Ζευς είναι σχεδόν ανύπαρ-  Χνίδι απλό και εισάγοντας νέα στοιχεία 
κτες. Θα μπορούσε να συγκριθεί αυτό οι ἀθείᾳπθις του Ζευς Βελτιώνουν τη 
το είδος παιχνιδιών µε τα πππα/ρυζἰθ σειρά των εἴηγ-ουϊάίπα παιχνιδιών και 
απιθς, αφού απαιτούν µεγάλη εξυπνά ενσωματώνουν καινούρια χαρακτηριστ!- 


κά στο είδος των ρ{ος(θς»ἰνθ 5/ταίθ- 

οἱες. Η επιτυχημένη συνταγή του Ζευς 
έχει να κάνει µε τη λογική του παιχνι- 
διού, η οποία όµως 


δα και αρκετή υπομονή, Εδώ 
δεν μετράει τόσο η ταχύτητα 
όπως στα κοινά ΕΙ». Τα πάντα 
στηρίζονται στο σωστό προ- 


5ΙΕΡΡΑ ΟΝ ΙΙΝΕ/ΙΜΡΗΕΡΣΙΟΝ 


Ροη/ωπῃ 26όΜΗΣ, 64ΜΒ ΑΜ, ΒΜΒ κἁρ- 
τα γραφικών, ἡΙπάονις ἵ 
95/98/ΜΕΙ/2000, 410ΜΒ στο σκληρό δ{- 


σκο, 100ΜΒ 5νναρ ΠΙΘ, 4χ ΟΡ-πΟΜ, Οἱ- 
ΓθοΙΧ οοπιρα/ρίθ 5οµπά οσις, ΌἱΓθοΙΧ 
7.0 ἡ υψηλότερο 


πολύ αρνητικά στο (αθσα ο. Στο Ζθυς 
τα πράγµατα εἶναι απλά και Οἱ αποστο- 
λές που έχετε να ολοκληρώσετε πιο σύ- 
ντοµες αλλά και απλούστερες. Αυτό 
δεν σηµαίνει αναγκαστικά πῶς το παι- 
Χνίδι δεν έχει µεγάλη δυσκολία, Αντίθε- 
τα, το Ζθυ5 απευθύνεται τόσο στους 
Βθαίηπεις όσο και στους αάναπεθὰ 
παίκτες, οι οποίοι ὃα χάσουν πολλές 
φορές τον ύπνο τους για χάρη του παι- 
χνιδιού. Το να φτιάξει κάποιος µία επι- 
τυχηµένη πόλη είναι εύκολο, το να 
φτιάξει όµως την τέλεια πόλη είναι αρ- 
κετά δύσκολο. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΜΗΔΕΝ... 

Τα «απιραΐᾳη5 που σας προσφέρει 
το παιχνίδι είναι εφτά, καθένα απὀ τα 
οποία περιέχει πέντε µε οκτώ πιὶδσίοη». 
Το επίπεδο δυσκολίας αυξάνει σταδια- 
κά καθώς προχωρείτε στις επόµενες 
αποστολές, γι’ αυτό µην επαναπαύε- 
στε, Μπορείτε, Βέβαια, να επιλέξετε 
επίπεδο δυσκολίας σε κάθε πιὶςσίοη 
και να Κάνετε τα πράγματα πιο εύκολα 
για εσάς. 


Σεκινάτε στις εύφορες κοιλάδες της 
ελληνικής γης και στόχος σας είναι να 
δημιουργήσετε ακµάζουσες πόλεις, να 
αναπτύξετε το εµπόριο και να δηµιουρ- 
γήσετε την οικονομική και κοινωνική 
υποδομή για την ακµή του αρχαίου ελ- 
ληνικού πολιτισμού. Προσοχή, όµως! Οι 
θεοί του Ολύμπου ὃα σας εμποδίσουν 
και ὃα καταδυναστεύσουν τη χώρα σας 
εάν δουν πως οἱ ενέργειές σας είναι 
αντίθετες µε τα συμφέροντά τους. 


Η ΑΡΧΗ ΜΙΑΣ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑΣ 

Στην αρχή Όα χτίσετε καλύβες (πυ!ς) 
πάντα µε πρόσβαση στον κεντρικό δρό- 
μο. Για να καλύψετε τις ανάγκες των κα- 
τοίκων σε τροφή Όα εκµεταλλευτείτε 


κάδε ευκαιρία που σας δίνει το παιχνίδι. 


Θα χήσετε ᾖ5μθήΐθς κοντά στη Βάλασ- 
σα, φάρμες, ὃα φυτέψετε ελιές και ὃα 
καλλιεργήσετε αμπέλια. Η προφή ποτέ 


δεν είναι αρκετή, γι'"αυΤό Πριν να χήσε”- 


τε πολλά σπίτια, θα είναι φρονιµότερο 
να εκµεταλλευτείτε τους οικισμούς που 
έχετε ήδη χτίσει και να τους εξελίξετε, 
Για να γίνει η διανοµή της τροφής στα 
σπίτια της περιοχής, πρέπει να χτίσετε 
µία αγορά (Αφογα]. Κάδε «οΠΊπΊοη αθο- 
γα που ὃα χτίσετε µπορεί να χὠρέσει 


Ὄτρεις πωλητές (νεπαο:ς). Στην αγορά 


µπορείτε να πουλήσετε {οοά, αππῃς͵ 
ῄεοεε, οἰίνε οἱ) και ν/πθ. Από εκεί οἱ 
έμποροι (ρεάαἰεις) Όα προμηθεύσουν 
τα σπίτια που βρίσκονται κοντά στην 
αγορά µε τα Βασικά αγαθά που χρειά- 
ζεται κάθε νοικοκυριό. Για να κρατήσε- 
τε ένα Καλό επίπεδο υγιεινής, Όα χτίσε- 


τε ἱπῃτπιαιίθς και ν/αἰεβροςἰς όπου χρει- 


άζεται, Θα προσέξετε να έχουν τα σπί- 
τια σας πρόσθαση σε νερό και στη συ- 


Εάν οι κάτοικοι εἶναι ικανοποιημένοι απὀ την πόλη που ζουν, στον πίνακα 
Αα» Ηνοβς» ὃα δείτε ἀλλο ένα κήσµα: το Ηαρρίποςς ΜοπυπιοηΗ 


νέχεια ὃα φροντίσετε για το κοινωνικό 
επίπεδο του πληθυσμού της πόλης. Θα 
χήσετε ἤηθαίτθ», «οἰίθᾳθς και ροαίἱυπης, 
ενώ ὃα ενδιαφερδείτε και για τον αθλη- 
τισµό, χήίζοντας 5ἰαάϊυπις και ογπηπαξί- 
υπῃ5. Σιγά σιγά η πόλη σας 8α εξελίσσε- 
ται Κι εσείς Όα είστε ο ηγέτης µίας ευτυ- 


χισµένης πόλης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι μού τράβηξε αρχικά το 
ενδιαφέρον λόγω των γραφικών του. Εἰ- 
χα δει 5εΓθθηςῃο!ς από τα μοντέλα των 
θεών της ελληνικής μυθολογίας και 
αποκόµισα τις καλύτερες των εντυπώ- 
σεων. Η 5ἱειτα µάς έχει συνηθίσει σε 
υψηλά επίπεδα γραφικών και δεν µπο- 
ρούσαμε παρά να περιμένουμε κάτι 
ανάλογο και στο Ζευς. Όπως 8α δείτε 
και από τις φωτογραφίες του άρθρου, 
όλοι οι χαρακτήρες έχουν δηµιουργη- 
δεί σε περιθάλλον 90 5ήυαίο Μαχ 3. 
Τα απἰπιαῄοης έχδυν γίνει µε µεράκι και 
έχει δοθεί µεγάλο θάρος στις λεπτοµέ- 
ρειες. Παρατηρήστε τους εργάτες στα 
οἰίνθ ρ/θς5θς και στα ἱπῄγπιαιίθς και ὃα 
δείτε τι ακριθώς εγνοώ! Θα μπορούσα 
να βλέπω τον οἱ ρθάαἰει να γλιστράει 
και να πέφτει στο λάδι για πολλή ώρα 

Όσο για τον ήχο, η αφήγηση των 
αποστολών Όα σας κάνει µεγάλη εντύ- 
πὠση. Ακόμα κι εκεί έχει δοθεί µεγάλη 
σηµασία απὀ τους ἀενείορεις του παι- 
χνιδιού. Οι αποκρίσεις των χαρακτήρων 
εἶναι πολύ διασκεδαστικές και δίνουν 
χιουμοριστικό χαρακτήρα στο παιχνίδι. 
Αντίθετα, το 5ουπα!ΓαςεΚ που το συνο- 
δεύει δεν έχει τίποτα το Ιδιαίτερο και 
μάλλον απογοητεύει σε σχέση µε άλλα 
παιχνίδια της εταιρείας͵ όπως το 
Ρῄαιαοῇ που συνοδευόταν από εξαί- 


ο μβρη σερ χπιωλά ο 
Ετεβα]ἰς ἔγοπι Ηθανθη: Ρίξτε µπάλες φωτιάς σε 
εν μπω 


κάθε εχθρό που 


σιες αιγυπτιακές μολφδς Αλλά δε 
βαριέσαι... Μήπως επρόκειτο να αγο- 
ῥράσετε ένα παιχνίδι για να ακούσετε το 
σουπά[τας(ς; 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Στα παιχνίδια στρατηγικής και ειδικό- 
τερα στα ριοφΓες5ίνθ εΙγαϊθᾳίος τα 
έχουµε δει πλέον όλα: Τους Ρωμαίους 
Και την ένδοξη αυτοκρατορία τους στα 
(αθσα», τους αρχαίους Αιγυπτίους και 
τις πυραμίδες στο Ρµαταοῇ, τους Αὐτέ- 
κους στο ΤῃεοεΓαεγ και σε µία γερή ς 
επανάληψη τους Ρωμαίους, τους. Αιγυ- 
πῄους και τους Ασιάτές στα ΦεΗίεῖς,: 
Κατά καιρούς έχουµε δει την ελληνική 
φυλή, καθώς και τις περισσότερες φυ- 
λές της αρχαιότητας σε δημοφιλή ΕΤ5, 
όπως το ΑΦ οἱ Επιρίγθς. Και βέβαια 
δεν έχουµε παράπονο. Βλέπουμε σχεδόν 


Ο Κύκλωπας ὃα πλησιάζει όλο και πιο κοντά στην πόλη µέχρι να βρεθεί 
ένας ήρωας να τον σταματήσει. 


ΡΟ Μακιετ(ΕΒΗΝ 


κάδε χρόνο τις ελληνικές οµάδες στα 
ΗΡΑ [έστω και µε τα ονόματα Ρεγαίους 
και |.δοίογος!), 

Περιµέναμε µε ανυπομονησία να δού- 
µε το Ζαυ, Ιδιαίτερα λόγω της Θεματο- 
λογίας του. Παρ’ όλα αυτά το σενάριο 
του παιχνιδιού, που διαδραματίζεται 
στην αρχαία Ελλάδα, δεν φαίνεται να 
διαφοροποιεί το παιχνίδι από τὸ (αθδαι 
και το Ρἠαιαοή. Οι µόνες διαφορές που 
παρουσιάζονται εἶναι τα Προϊόντα πού 
Παράγονται και τα αγαθά που κατανα- 
λώνει κάδε νοικοκυριό. Όσο για τα υπό- 
λοιπα, η ιστορία επαναλαμβάνεται. Θα 
χτήίσετε σπίτια, ὃα παράγετε προϊόντα, 
ὃα αναπτύξετε την πόλη σας, τόσο σε 
οικονομικό όσο και σε κοινωνικό επίπε- 
δο, και πάει λέγοντας. Τι διαφορετικό 
έχει, τελικά, το Ζευς από τα άλλα παι- 
χνίδια της κατηγορίας του; 

Καθώς Όα προχωρείτε στο παιχνίδι 
Θα παρατηρείτε ουσιαστικές διαφορές, 
που κάνουν το Ζευς να ξεχωρίζει απὀ 
τους προκατόχους του. Ξεκινώντας την 
Πρώτη αποστολή σε ένα εαπιραίφη {αά- 
νθη!υΓθ, όπως το έχουν ονομάσει οἱ σχε- 
διαστές], ὃα χτίσετε µια µικρή πόλη 
στον κενό χάρτη που σας δίνε[ το παι- 
χνίδι, Στην επόµενη αποστολή, αφού δη- 
λαδή επιτύχετε το σκοπό σας στο πρώτο 
πιὶφσίοη, συνεχίζετε στον ἴδιο χάρτη µε 
την πόλη που είχατε χήσει στο προηγού- 
µενο επίπεδο, Προχωρείτε Τελειώνοντας 
τις αποστολές και µένετε ουσιαστικά 
στον ίδιο χάρτη µέχρι να ξεκινήσετε Τον 
αποικισμό σε άλλες γειτονικές περιοχές. 
Εκεί ξεκινάτε πλέον φτιάχνοντας µία και- 
γούρια πόλη από την αρχή. 

Οἱ θεοί του Ολύμπου παίζουν µεγάλο 
ῥρόλο/στην εξέλιξή του Παιχνιδιού. Το 
ίδιο και γνωστοί µυδικοί ήρωες, όπως ο 


Ηρακλής και ο Θησέας. Κατά τη διάρ- 
κεια των αποστολών ὃα συναντήσετε 
πολλά μυθικά τέρατα (τη Λερναία Υδρα, 
τους Κύκλωπες, τον Ηλία κ.λπ.) που ὃα 
προσπαθήσουν να σας εμποδίσουν να 
ολοκληρώσετε το σκοπό σας. Μόνο µε 
τη Βοήθεια ενός ήρωα ὃα μπορέσετε να 
απαλλαγείτε απὀ αυτά. Όμως, τα πράγ- 
µατα και εδώ είναι δύσκολα. Οι ήρωες 
δεν Όα έρθουν στην πόλη σας εάν δεν 
ικανοποιήσετε τις απαιτήσεις τους. Πολ- 
λές φορές Όα σας ζητήσουν ΗΙΦ] 
Ουτε |εναί, Ρεή/θε! Ηγαίοπε και µεγά- 
λο πληθυσμό προκειµένου να σας επι- 
σκεφθούν. Θα πρέπει να είστε σε θέση 
να ανταποκριθείτε σύντομα, αλλιώς δεν 
θα μπορέσετε να διώξετε τα τέρατα που 
καταδυναστεύουν την πόλη σας. 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Προτού ολοκληρώσω το άρθρο, σας 
παραθέτω μερικές συμβουλές που πι- 
στεύω πως Όα σας θοηθήσουν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού (προσωπικά µε 
βοήθησαν αρκετό). 

Μην ξεχνάτε πως δεν είστε μόνοι 
στον κόσμο! Να δίνετε συχνά δώρα 
στις γειτονικές περιοχές, Και ειδικά σε 
εκείνες που παράγουν αγαθά που χρει- 
άζεστε. Προσφέροντάς τους προϊόντα 
που χρειάζονται ἡ Θέλουν να αγορά- 
σουν Όα έχετε και καλύτερο αποτέλε- 
σµα, Δεν ὃα είναι λίγες οι φορές που 
α σας ζητηθεί να βοηθήσετε τις γειτο- 
νικές πόλεις µε πρώτες ύλες ή χρήματα, 
γΙ’ αυτό φροντίστε να µπορείτε να 
ανταποκριθείτε στις ανάγκες τους. Σας 
συμβουλεύουμε να έχετε πάντα καλές 
σχέσεις µε τους γείτονές σας, αφού 
µπορεί σύντομα να τους χρειαστείτε κι 
εσείς οι ἰδιοι! 


ΡΕ Εν 
| 


9 


3 


νσἌ᾿. 


σης Ελκ 8) 


9 Μην ξεχνάτε να προσεύχεστε στους 
ναούς των Θεών και αυτοί α ανταπο- 
κριθούν στις προσευχές σας! Θα γεµἰ- 
σουν τις αποθήκες σας µε φαγητό, ὃα 
Βελτιώσουν την υγιεινή της πόλης σας 
και θα σας συντροφεύουν στις εκστρα- 
τείες ενάντια σε γειτονικές πόλεις! 

9 Να Βλέπετε συχνά τα επίπεδα [ναζ- 
ατας, υηΓ5!, ν/α[ει και ἠγοίθηθ από την 
επιλογή Ηγοίθηε/5α{6!γ, Θα αποφύγετε 
πολλές καταστροφές στην πόλη, αφού 
θα είστε σε θέση να διορθώσετε τα 
προβλήµατα που έπονται, Ακούστε τη 
γνώµη των κατοίκων για την πόλη σας 
Και ενεργήστε ανάλογα. Προσέχετε τις 
προμήθειες των πρώτων υλών από την 
επιλογή Ρορυ|α[ίοη και δώστε προσοχή 
στο Ονεγνίθνν και την επιλογή ΡΓοῦ- 
Ιαπι5. Εάν δεν έχετε αρκετούς εργά: 
τες, µη χτίζετε νέα ἱπαυςίηγ Ὀυΐ[ά- 
ίπᾳ». 

8 Δώστε µεγάλη προσοχή 


στη διάρθρωση των δρόμων σας και 
σχεδιάστε προσεκτικά τη θέση των κτι- 
ρίων μεταξύ τους. Όσο λιγότερο περπα- 
τά ένας ρθααἱθΓ απὀ την Αφοτα στο 
Όπαπατγ τόσο πιο γρήγορα 8α εφοδιά- 
ζονται τα σπίτια σας µε φαγητό, Χρησι- 
µοποιήστε Κοααβ[οεΚς για να καδορίσε- 
τε την πορεία των εργατών της πόλης. 
Προσπαθήστε να µειώσετε την απόστα- 
ση που χρειάζεται να διανύσουν. 

9 Εχετε στο νου σας ότι η καλλιεργή- 
σιµη γη που µπορείτε να αξιοποιήσετε 
για να παράγετε τα προϊόντα σας εἶναι 
περιορισμένη. Σχεδιάστε προσεκτικά 
την πόλη σας και αφήστε αρκετό χώρο 
για τα κτίρια που ὃα χρειαστεί να χτίσε- 
τε στο µέλλον. 

9 Δεν 9α έχετε πάντα αρκετά χρήµα- 
τα, γΙ΄ αυτό εκµεταλλευτείτε τα προϊόντα 
που παράγετέ και κάνετε εξαγωγές 
προϊόντων σε γειτονικές περιοχές. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Αν µου μιλούσε κάποιος για παιχν- 
δια όπως το Ζθυς χωρίς να έχω παίξει 
ποτέ κἀτί παρόμοιο, ὃα έλεγα πως είναι 
για τους ανθρώπους που ενώ κοιμού- 
νται, νιώθουν πως κάτι δεν πάει καλά 
Και σηκώνονται για να Βάλουν τις πα- 


ΒΡΕ ΓΕ Εν 


κ -ᾱ 


τσι. ιν] ο. 


α; 


μα 
πο ᾱ 
ὶ 
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ντόφλες τους τη µία δίπλα στην άλλη 
µε γεωμετρική λεπτομέρεια. Τότε µόνο 
ησυχάζουν, όταν όλα είναι στη θέση. 
τους. [νωρίζοντας πως τα ρίορΓθςσῖνθ 
εΙτα[θοίες δεν έχουν µεγάλο κοινό εδώ 
στην Ελλάδα, οφείλω να σας πω τι χά- 
γετεἰ Ο εθισµός στο Ζευς είναι κάτι το 
εκπληκτικό. Φυσιολογικά ξεκινάτε το 
παιχνίδι από τα λε- 
πτοµερή Μυ]ογίαἰς 
που κρατούν γύρω 
στο τέταρτο Το 
καθένα, ανάλογα 
µε την εμπειρία 
που έχετε. Μετά 
τα πρώτα πέντε 
Ἰυ]ογία[ς δεν ξε- 
Κολλάτε από τον 
υπολογιστή σας! 
Ιδιαίτερα τα «απ]- 


ες μα ουκ. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ρραΐφης θα σας 

«ραπισουνσπα Μεγάλη διάρκεια και ξεχωριστό 
σχοληµένους τα Φαπιρἰαγ σε ένα παιχνίδι που 
πολλές βδομάδες. | 8α σας κρατήσει το 

Μη διστάσετε να ενδιαφέρον για πολύ καιρό! 


Εστω κι αν δεν είστε ίαη5 των 
Ργοφγθςσἰνο »/τα[θφῖθς, το Τους 
πρέπει να γίνει µέλος της 
συλλογής σας! 


το δοκιµάσετεἰ 
Σας το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα 


Ρς Μακει( ΕΝ 


ας) 


Ὀςεςδιεϊιπασίοωυ ΕΕ 


Το 6αίαφα µέχρι τώρα ήταν ακόµη ένα ανόητο όνοµα που ανήκε σε κάποιο παλιό παιχνίδι. Μαζί 
µε τα ΏΒοΠΚΕΥ Κοπα, Απιίάατ και ζοΠ6ο ΒοπΚο άφησε εποχή λόγω του καλού Φαπιερίαγ, αλλά 
και του εύκολου, χαζού και “πιασάρικου” ονόματός του. Και ξαφνικά θγαίνει επίσηµη, νέα 
έκδοση! Βρε, λέτε να αρχίσουμε να ξεχνάμε σιγά σιγά το ΜΑΜΕ; 


Εμμστὸ;« ο... 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ΓαιΚ(ογαΘοοπηρυρ/Θ»».9Γ 


ερίπου µία φορά το µήνα 
νέα παιχνίδι : 
στα υπερπολυτελή γραφεία 
του “Ρς Μαρίοι”. Στο ήσυ- 
χο περιθάλλον, µε τα μαύ- 
ρα μάρμαρα, τις µεταξένιες κουρτίνες 
που ανεµίζουν στο απαλό αεράκι της 
εποχής και τον απαλό, ελεγχόμενο 
φωτισμό ο Ηλίας παραλαμβάνει 
µε ευλάθεια τα χρυσά κουτιά, τα 
οποία περιλαμθάνουν ουκ ολίγα 


γκη καλά. Στη συνέχεια ο Ηλίας 
σηκώνει το τηλέφωνο και αναγγέλ- 


κάθε φορά παιχνίδια, όχι κατ’ ανά- 


κύριο Κράτσα τι έχει φθάσει 
ιθεώρηση. Εκείνος, αρχισυντά- 
κτης γαρ, επιλέγει τους τίτλους που επι- 
υμεί να μελετήσει ιδιαίτερα στην ησυ- 
χία του σπιτιού του, προτού τους παρα- 
δώσει σε κάποιον φτωχό συντάκτη, και 
αφήνει τους υπόλοιπους στην αλάθητη 
κρίση του εµπειρογνώµονα κυρίου Κα: 
φούρου. 

Σαφνικά ένιωσα την ατμόσφαιρα γύ- 


ρω µου να Βαραίνει, καθώς ο Ηλίας κα- 


τευθυνόταν προς το µέρος µου µε ένα 

σατανικό χαμόγελο ζω- 
γραφισµένο στο πρό- 
σωπό του... 


ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ «ὐΝΟΙΕ (ΗΑΡΒΠΟ, ΝΑΜΟΟ) ας . 
ΝΑΝΝ αςριοἱηίθιαςνθ.οΟΠη 


Ροη/ίωπη ΙΙ 233 ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
30 επιταχυντής (προτείνεται) 


Η ΙΣΤΟΡΙΑΤΟΥ ΟΑιΑσΑ 


Το Οαἰαφα: Ὀοσήπα[ίοπ Εαηᾗ (όπως . 
εἶναι ο πλήρης τίτλος του) δεν εἶναι νέο 
παιχνίδι. Ακολουθώντας την τάση των 
καιρών, η Κίπᾳ οἱ [νο }υποίο (αυτό και 
αν εἶναι όνομα εταιρεῖας!) δημιούργησε 
το συγκεκριµένο παιχνίδί µε βάση το 
παλιό, καλό και γνωστό στους παππού- 
δες του χώρου (και νυν του ΛΛΑΜΕ) 
Θαἶαφα. Το κλασικό ή ον μί 
αντιγραφή του |ηνο που γνς 
Ιδιαίτερη επιτυχίς 
της εποχής. Τα γρα ἦπαν κ υ 
μα. 


(1 ΕΟΙ 9ΙΠΕΙῦς Τ0 
ΒΕΡΙ ΕΝΙΡΗ ΡΗῖρα 


, Καλωσορίσατε, για άλλη µία φορά, στο σύμπαν του Θαἰαφαί 


τερα από αυτά του 5ραςο Ιηναάσις, ενώ 
οι αντίπαλοι εξωγήινοι είχαν µία δόση 
παραπάνω ευφυϊῖας απὀ τα χαζά έντοµα 
που κρέµονταν από την κορυφή της 
οδόνης του ».|. Για μουσική, φυσικά, οὐ- 
τε λόγος. Τα “µπιπ µπιπ” της εποχής 
ήταν αρκετά για να πωρώσουν κάδε επί- 
δοξο παίκτη. Το μοναδικό ξεχωριστό ση- 
µείο ήταν το γεγονός ότι οι αντίπαλοι 
μπορούσαν να παγιδεύσουν το σκάφος 
του παίκτη χρησιμοποιώντας το εναντίον 
του, αλλά και το αντίθετο! 

Περνώντας από τα ηλεκτρονι- 
κά στους υπολογιστές το Οαἰα- 
θα έχασε µέρος από τη αἴγλη 
καὶ το μεγᾶλείο του. Νέα, πιο 
εντυπωσιακά παιχνίδια εἰ- 
χαν κάνει την εμφάνισή 
τοὺς (Θυμάται, άραγε, κα- 
γείς το Ζγπαρς;) και ο κό- 
σµος δεν ενδιαφερόταν πλέον για... αρ- 
χαϊολογίες ὅπως αυτό. Μερικά χρόνια 
αργότερα, στην Απιίαα έκανε την εµφά- 
νισή του ένα παιχνίδι ονόματι Ώδίυχε 
Θαἰαφα. Ηταν «αΓθννατθ (ήτοι δωρεάν) 
και κόσµησε τις σελίδες πολλών περιο- 
δικών γνωρίζοντας σχετική -αν και πα- 
ροδική- επιτυχία. 

Στις μέρες μας, µία νέα µανία έχει εµ- 
φανιστεί. Χάρη στο ΜΑΜΕ, τα παλιά 
παιχνίδια ξανογνωρίζουν στιγμές δόξας 
και όλο και περισσότεροι νέοι χρήστες 
αφοσιώνονται σε αυτά. Επίσης, Πολλά 
“ουφάδικα” της Αδήνας έχουν, όλως 
περιέργως, ξεθάψει και πάλι το Βυθ]θ 
ΒοῦδΙε και το ΥΝοπάε(θοΥ ἵη Μοη»!ει- 
Ισπά. Βλέποντας αυτήν τη μανία οι εται- 

ρείες δεν ὃα μπορούσαν να μείνουν µε 
σταυρώμένα τα χέρια. 

Στο νέο κύμα παλιών παιχνιδιών που 
μενα γραφικα και ηχο υπαγετα! καιτο 


(αἶαφα. Ενώ ήδη ετοιμάζεται το Ρας Μαη 
για µία µεγαλειώδη 30 επιστροφή και τα 
“κατοσταρικοφάγα΄” [εξέλιξη των “δεκα- 
ρικοφάγων΄] τιμούν τη νέα συνέχεια του 
αρχαίου Θαυπ/ς! (µε το όνοµα Θαυπ!/θ! 
ἰοᾳσπάς), η ΚἴπΦ οἱ ἠ1 1υποίθ σε συνερ- 
γασία µε τη Ηαξῦιο παρουσιάζει το 
Οαἰασα: Ὀεν[ίπα[ίοη ΕαΠμ. “Μθαπ, 9ΓΘεΠ 
απά οη γου: 5εΓθθπ”, όπως ήταν το παλιό 
γνωστό σλόγκαν, το ΘΟαΐσφα ελπίζει να 
μας εδίσει παρέχοντας µία δοκιμασμένη 
συνταγή προσαρμοσμένη όµως στα δε: 
δοµένα της εποχής. 
Ίρος ΣΕΝΑΡΙΑΚΟ 
ποτ ΥΠΟΒΑΘΡΟ 
Το 198] η μυστηριώδης 
-- εντοµοειδής εξωγήινη φυλή, 
που ακούει στο όνοµα Οαἰα- 
ᾳᾳ, επιτέθηκε µέσα απὀ τα βά- 
η του διαστήματος στη Γη µε 
μοναδικό στόχο της την ολική κατα- 
στροφή του πολιτισμού µας (ποτέ δεν 
µας λένε το γιατί]). Έπειτα από έναν Βί- 
αιο πόλεμο, που κράτησε τρεις µήνες, οι 
εξωγήινοι εκδιώχθηκαν και εμείς γλπώ- 
σαμε απὀ την καταστροφή. Το 2185, χά- 
Ρη στην εξέλιξη της νανοτεχνολογίας, 
ξεκίνησε η αποίἰκιση ἄλλων πλανητών. 
Αντίθετα µε τον ὁ τρόπο του Ίει- 
τα[οιππίηᾳ, η χρήση μικρών γανο-τοῦο!ς 
έκανε την προσαρμογή του κλί- 
µατος ενός πλανήτη σε αυτό της [ης µέ- 
σα σε ελάχιστες δεκαεπες. Για να επι- 
τευχθεί όµως αυτό έπρεπε να γίνει ένας 
συμθιθασµός λόγω του υψηλού κό 
στους. Τα αμυντικά έξοδα της Γης µειώ- 
Βηκαν στο 305 του προ-αποικίσεων 
προὔπολογισμού. Ενώ µία ομάδα αποί- 
κων εἰχε μεταφερθεί στο έδαφος του 
Πλούτωνα, µία νέα αποστολή µε πιο 
ανεπτυγμένη τεχνολογία έφευγε για το 


ια. 


Ετσι κάπως ξεκινά το Θαἰαφα;: Ὀορ/ἱπα[ίοη Εαγήι. Όπως 
παρατηρέίτε μοιάζει µε ένα υπερθελτιωµένο κλασικό 


ΜΙ 125, τον κοντινότερο αστρικὀ τοµέα 
στο ηλιακό µας σύστημα. Για να µη µα- 
κρηγορούμµε, οι αποικιστές του Πλούτω- 
να έλαβαν περίεργα σήματα απὀ το 
σκάφος που πήγαινε προς το Μ] 123 
και όλη η [η, έχοντας...κακές εµπειρίες 
από τους Οαἰαφᾳα, ξεκίνησε να προετοι- 
µάζεται για µια δεύτερη εισβολή. Ίο 
219] ο πόλεμος ξεκινά και επίσηµα, και 
κατά τη διάρκειά του, το έτος 2193, οι 
έρευνες αποκαλύπτουν ποιοι εἶναι 
πράγματι οι Όσίαφᾳα. Τα μικροσκοπικά 
Ρομπότ που εἶχαν σταλεί στο Μ] 123 
πέρασαν από κάποια μαύρη τρύπα ή 
χωροχρονική αλλαγή, µε αποτέλεσµα τη 
µεταμόρφωσή τους σε αυτό που είναι οἱ 
Οᾳαἶαφα. Απλώς προσπαθούσαν να επι- 
στρέψουν σπίτι τους, αλλά... µε τον δύ- 
σκολο τρόπο. Κατόπιν της καταστροφής 
των Οαἰαφα το 2193, µία νέα αποστολή 
ξεκίνησε, µε 250 οικογένειες αποίκων 
να κινούνται µέσα σε ένα σκάφος προς 
το Άλφα του Κενταύρου, το κοντινότερο 
άστρο µε γνωστούς 


079370 


χοθᾷῷ 


αρα η κάµερα αλλάζει (πολύ ορολόν και εν ώρα «εσας τα γραφικά 
δείχνουν την πραγματική ομορφιά τους, αλλά... 


097170 
53,5 


χοοῦ 


΄Ἠρεμες” σκηνές όπως αυτή σπανίζουν, Το πιο συνηθισμένο εἶναι το χάος 
από κινούμενα αντικέίµενα που γεμίζουν την οθόνη. 


Ρς Μασιοτ ΡΕ 


Ὅσπεὰ, «--αἒί 
υπ Ἡ -- πι 
| ο Ἂ 
- ον, ) 


Το θὑὴμε Ώοςήπαοη Εαηᾖι δεν περιορίζεται στην 
κλασική οπτική γωνία! Εκτός απὀ τη νέα, καθαρά 
τρισδιάστατη οπτική : πίσω απὀ το σκάφος - δοκιμάζει την 
τύχη του και στο στυλ του γνωστού Ργο]θς! - Χ 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Μετά την ολοκλήρωση του ἰη»ία[- 
|αἴίοη, το Θαίαφα: Ώεσ[ήπα[ίοη ΕαΠ 
προτρέπει το χρήστη να επιλέξει την 
ανάλυση στην οποία Ὁα τρέχει το παι- 
χνίδι, Κατόπιν το Θαίαφα φορτώνει και 
µας καλωσορίζει µε µία καλοφτιαγµένη, 
αλλά κάπως δολή εικόνα που δείχνει το 
διαστημόπλοιο που πιλοτάρουµε. Πάνω 
από την εικόνα βρίσκεται το Κείµενο των 
επιλογών, Το οποίο δεν χρησιμοποιεί κά- 
ποια “ομαλή” γραμματοσειρά και δεν 
εἶναι 30, µε αποτέλεσµα ένα ατέλειωτο 
πιξέλιασµα, το οποίο χωρίς να εµποδί- 
ζει, καταντά κουραστικό. ΟΙ επιλογές 
που δίνονται µέσα από τα μενού εἶναι οἱ 
συνηθισμένες που βρίσκουμε στα πε- 
ῥρισσότερα αςίοη 4απηος. Μπορούμε να 
προσαρµόσουµε τα πλήκτρα χειρισμού 
στις προτιμήσεις µας, καθώς και να ορί- 
σουµε την ἑνταση των εφέ και της µου- 
σικής, Εδώ πρέπει, βέβαια, να αναφέ- 
ρουμε ότι εκτός από την έλλειψη εισα- 
γωγής, εμφανίστηκε άλλο ένα περίεργο 
φαινόμενο. [νωρίζετε απὀ τα περισσότε- 
ρα παιχνίδια πως, όταν αλλάζουμε την 


Χρειάστηκε πολύς κόπος για να φτάσω σε αυτό το σηµείο, 
µόνο και µόνο για να χάσω ύστερα από δύο δευτερόλεπτα., 


ο 118] Ρς Μαρίει 


Ὀςεξεϊπασίοωυ ΕΘθΓΟΙΠ 


ένταση των ήχων, αυτή αλλάζει την ἴδια 
στιγµή αντικατοπτρίζοντας τις αλλαγές 
που κάναμε. Ενώ όµως η ένταση του 
“μπόινγκ” που ακουγόταν όταν πήγαινα 
από επιλογή σε επιλογή άλλαζε, εκείνη 
της μουσικής (που ήταν ανύπαρκτη) δεν 
δυνάµωνε, Όντας επιφυλακτικός, ανέ- 
ϐαλα τις κακές σκέψεις Δεωρώντας πως 
η µουσική Όα έκανε την εμφάνισή της 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και έτσι 
ρύθμισα κατάλληλα την ένταση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ ΚΑΙ... 
ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

Καθώς τα Βίντεο λάµπουν διά της 
απουσίας τους, το Θαἰαφα: Ώες[ήπαίοη 
Εαηᾖι µας... πετάει κατευθείαν στα γνώ- 
ριµα εδάφη του κλασικού Θαἶαφᾳ, δια- 
τηρώντας το ίδιο “στήσιμο” οθόνης αλ- 
λά πολύ βελτιωμένα γραφικά. Τα πάντα 
είναι τρισδιάστατα, ενώ ο ήχος, χωρίς 
να έχει κάτι τὸ εκπληκτικό, εἶναι ικανο- 
ποιητικός και πιστός στο πρωτότυπο. Η 
μουσική, όµως, και πάλι απουσιάζει. 
Ελέγχοντας τα 5οΗΐπᾳ», θεβαιώ- 
Ῥηκα για το ότι όντως υπάρχει 
επιλογή έντασης της μουσικής 
και απορρίπτοντας τη νέα φο- 
βία µου πως είχα πάθει διά- 
λειψη, έσπρωξᾳα τα ο[ίάθι5 
τέρμα δεξιά. Και πόλι 
όµως δεν έγινε τίποτα. Το 
αγνόησα, λοιπόν, και επέ- 
στρεψα στο παιχνίδι. 

Τα γραφικά εἷ- 
ναι πολύ καλά, αλ- 
λά όχι εκπληκτικά, Εντάξει, αν εἰ- 
µαστε τόσο Παιάςοιθ και πωρώ- 
µένοι ώστε να τα συγκρίνουμε µε 
το κανονικό Οααφᾳ, εἶναι σίγουρα η 
µέρα µε τη νύχτα. Ωστόσο βρισκόμαστε 
στο 2000. Οταν έχουµε δει το Ώθεθη! 
Εγθθδραςο 2 ή ίσως το Χ: Βεγοπά ἠ1α 
Ετοη/ίθ, σίγουρα περιμένουμε κάτι πε- 
ῥισσότερο. Η αἴσθηση που δίνουν τις 
περισσότερες φορές εἶναι κάπως “καρ- 
τουνίστικη”: η γρήγορη και πολύπλοκη 
µορφή των πεδίων και οι κομήτες του 
πρώτου ΥΝΙΠΟ (οπηπιαπἀει σε συνδυα- 
σμµό µε το γνώριμο από το ΝΙΠΙθπάο 64 
5ιαποχ. Η ταχύτητα µε την οποία κινού- 
νται εἶναι αρκετά γρήγορη, ενώ η οθόνη 
εἶναι σχεδόν πάντα γεμάτη µε σµήνη, 
μετεωρίτες και τρισδιάστατα Ῥαεκ- 
οτουπας. Αν και δεν είναι κάτι το ξεχω- 
ριστό, εντούτοις έχει γίνει πολύ καλή 
δουλειά, για την οποία η εταιρεία αξίζει 
έπαινο. 

Το δύο πιο εντυπωσιακά στοιχεία των 
γραφικών εἶναι η συνεχώς γεμάτη µε 
αντικείµενα οὈόνη και η μοναδική αλ- 
λαγή οπτικής γωνίας η οποία, αν και 


- 
ο 
- 
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έχει καθιερωθεί στα ΠΙΟ «ἰπιυ]α[οις, 
δεν συναντάται συχνά στα αε!ίοῃ 
4απιος. Εκτός από αυτό, το [παπι ταῖε 
παραμένει σχεδόν πάντα υψηλό και η 
κίνηση αρκετά οµαλή, επιτρέποντας τον 
άμεσο και ομαλό έλεγχο του σκάφους 
µας (περισσότερα σχόλια γι΄ αυτό στο 
Φαπιερίαγ). Το σημαντικότερο ψεγάδι, 
όµως, αφορά στην τραγική προσπάθεια 
του παιχνιδιού να μείνει πιστό στο οι/οί- 
παἰ Οαἰαφα. Τα γραφικά για τα αντίπα- 
λα, εντοµοειδή σκάφη έρχονται µε στυλ 
πίσω από το κεφάλι µας, κολλάνε στην 
οθόνη µε πολύ όμορφα και καλοδουλε- 
μένα 30 μοντέλα και χάνονται στο Βά- 
ὃος της, όπου όταν πιάσουν μέγεθος 
Ψείρας [ή έστω µικρής κατσαρίδας) στέ- 
κονται για να ξεκουραστούν. Θα µου 
πείτε να µη ζητάω πολλά... Ναι, υποτίθε- 
ται όµως πως το παιχνίδι αναπτύσσει τη 
λογική του Οαἶαφα σε τρισδιάστατο 
επίπεδο, άρα πρέπει να προσαρμόσει το 
σύνολο του παιχνιδιού σε αυτό και όχι 
µόνο τα ΏαεΚφίουπα γραφικά του. Με 
αυτή την αρνητική εντύπὠση περνάµε 
στον τοµέα του Φαππερἰαγ... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Οαἰαφα: Ώορἠπαιίοη ΕαπἩ έχει αρ- 
κετές διαφορές στο χειρισμό από το 
κλασικό Οαἶαφᾳα, γεγονός, αναμενόμενο, 
ο παιχνίδια της εποχής µας απ 
τούν σωρεία πλήκτρων, µε τα οποία 
εκτελούν από τον πιο απλό πυροβολι- 

σµό µέχρι το κατέβασμα των πτερυγίων 

του σκάφους κατά την πρόσδεση σε 
πιολοισβρ. Το παιχνίδι, ευτυχώς, έχει 
“γνώση” της ατεαὰο φύσης του και δεν 
απαιτεί τη χρήση δεκάδων πλήκτρων για 
το χειρισμό του σκάφους, Υπάρχουν τα 
κλασικά πάνω - κάτω - αριστερά - δεξιά, 
το βασικό πλήκτρο για το, ένα δευτε- 
Ρρεύον πλήκτρο µε το οποίο εκτοξεύου- 
µε βόμβες, καδώς και τρία πλήκτρα που 
δεν φάνηκε να εκτελούν συγκεκριµένη 
λειτουργία. Από το 5ο/-υρ του εοπ!τοἱἰθ; 
στα μενού, µου έδωσαν να καταλάβω 
ότι, όπως και στο ΥΝίρεου! 20907, 8α 


έπαιζαν το ρόλο της επιτάχυνσης και 
των αερόφρενων. Το δεύτερο περίεργο 
µε τα «οπ]Γοἱς (το πρώτο ήταν η µη δρά- 
ση των πλήκτρων που προανέφερα) 
ήταν η πλήρης άρνηση του παιχνιδιού 
να δεχτεί τα πλήκτρα που είχα ορίσει, 
Ως αἀναπιυτάς αλλά και φανατικός των 
5Ιγαίθογ 9«απιθς, δεν έχω |ογ»ίεκ ἡ ραά, 
αφού προτιμώ τη λύση ενός καλού 
πιουςθ, για το οποίο το Θαἰαφα: Γαή- 
πα[ίοη ΕαΠᾖ, αντίθετα µε τα πιο πρό- 
σφατα αιςαἀο͵ δεν παρέχει υποστήριξη. 
Εστω, αλλά πλήρης άρνηση να δεχτεί τα 
πλήκτρα που είχα ορίσει; Σε κάνει να 
αναρωπιέσαι για εκείνες τις διαλείψεις 
που προανέφερα! 

Σεκινώντας, το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
τη γωνία 3939-45 μοιρών που καθιερώθη- 
κε από το Κίεκ ΟΠ. Οµοιάζει δηλαδή µε 
το Κανονικό Θαἰαφα (όσο Όα μπορούσε 
να ομοιάζει ένα παιχνίδι που τρέχει σε 
υψηλή ανάλυση σε Ψοσᾶοο 3500 µε το 
Το[ής του Τ28], αλλά χρησιµοποιώντας 
30 γραφικα εἶναι φυσικά πιο ευδιάκριτο 
και πιο ομαλό απὀ το κλασικό. Ο χειρι- 
σµός υπό αυτήν τη γωνία εἶναι άψογος, 
το σκάφος ανταποκρίνεται πλήρως στις 
εντολές του έµπειρου πιλότου του (για 
να µην περιαυτολογώ!) και εξολοθρεύει 
τις εξωγήινες ορδές µία προς µία. Σαφ- 
νικά, όµως, η κάµερα μετακινείται και το 
παιχνίδι γίνεται 90. Τα γραφικά δεί- 
χνουν πόσο καλοδουλεµένα είναι καὶ η 
οθόνη γεμίζει µε κίνηση και ειδικά εφέ. 
Και να ἱδριαμθευτικός ήχος Ἡ 
το σημαντικότερο προθληµα του Οσἶα-. 
ᾳα: Ὀον[ίπα[ίοη Εαηᾖ κάνει την εµφάνι- 
σή του: Για να εἶναι εύκολος ο χειρι- 
σµός, υπάρχει το κλασικό στόχαστρο 
που έχουµε συνηθίσει σε όλα τα 30 
«ῃοο!΄ 6πΠ υρ [εντάξει, |αια, Την επόµε- 
νη φορά Όα σου δώσουμε και εσένα 
ένα). Δυστυχώς, όµως, µέσα σε όλο τον 
πανικό και την παραζάλη από τους µε- 
τεωρίτες, τα διαστημόπλοια, τα κατε- 
στραμμένα μέταλλα και γενικά µέσα σε 
αυτόν το διαστημικό σκουπιδότοπο ο 
παίκτης εἶναι δύσκολο να προσέχει ταυ- 
τόχρονα Το στοχαστρο, πού Βρί 
οι εξωγήινοι και το αν αυτό που τσάκισε 
η τεράστια υπερδιαγαλαξιακή κοτρόνα 
ήταν το σκάφος του. Τουλάχιστον εγώ 
έχω το θάρρος να το οµολογήσω: εἶχα 
πρόβλημα! Όπως θεωρούσα λογικό για 
ένα αεῄοη 4αππθ, πρόσεχα το πού Βρἰ- 
σκονταν οι αντίπαλοι και τοποθετούσα 
το στόχαστρο προς την κατεὐθυνσή 
τους. Τότε, λοιπόν, κάτι, που περνώντας 
σαν αστραπή προλάβαινα να δω µόνο 
µε τη γωνία του ματιού µου, χτυπούσε 
το σκάφος µου στραπατσάροντάς το 
ανεπανόρθωτα. Αντίστοιχα, όταν πρόσε- 


ἴο Φαἶαφα στο πέρασμα {ου χρόνου. Αριστερά η κλασική έκδοση, δεξιά το πολύ επιτυχηµένο (ανεπίσημο) 
Βείυκε Θαἰαφα της Απηίφα και στο κέντρο η νέα, Βελτιωμένη και εντελώς τρισδιάστατη έκδοση του Ρς. 


χα πού πήγαινε το σκάφος και το στόχα- 
στρο, έχανα τους εξωγήνους. Με πολλή 
προσπάθεια, επανειλημμένες επισκέ- 
Ψεις στην πρώτη και δεύτερη πίστα και 
υιοθέτηση της παλιάς τεχνικής 
“Κ.ΟΤ.Α” (Κοίτα Όλα Τα Αντικείμενα) 
κατάφερα να προσαρµοστώ στο στυλ 
του παιχνιδιού. Το αλληδώρισµα, όµως, 
σύντομα επιθλήθηκε της χαράς που µου 
έδινε το παιχνίδι και για πρώτη φορά 
στη ζωή µου έκανα εκείνο το “διάλειμ- 
μα κάδε 15 λεπτά παιχνιδιού” στο 
οποίο όλοι αναφέρονταν και ποτέ δεν 
εἶχα δώσει σηµασία. Α, υπάρχει και αυ- 
τή η έλλειψη 5ανε για να μένει το παι- 
Χνίδι πιστό στο οηρίπαί... 

Εξίσου απογοητευτικό ήταν το γεγο- 
γός πως όσο και αν έπαιξα, ένα Βίντεο 
κός των γραφικών και έχοντας παίξει 
(ΟΚ, ελάχιστα, κύριε Φουρνιστάκη] και 
το ΝΛ/ΙπΟ (οπηπιαπάογ, περίµενα έστω 
ένα απλό Βίντεο να µου λέει πως κάτι 
κατάφερα. Ἰπποπις, Νόδινγκ. Ζπς. Το 
παιχνίδι παραμένει πιστό στην αρχική. 


οποίες παρουσιάζεται. Εκτός απὀ τις 
δύο που προαναφέραμε το Οαἱαφα: 
ΒαρΗπα[ίοη Εαηᾖι περιστασιακά γίνεται 
Νεπιθείς (φαίνεται από το πλάι ή ἠήθοα- 
σεοπ! [χωρίς κίνηση του σκάφους 
απλώς ελέγχουμε δύο πολυβό 
λα). Δυστυχώς, ο )8απιο; δεν έχει την 
ελάχιστη επιλογή σχετικά µε την προτ!- 
μώμενη απ΄ αυτόν γωνία και οι αλλαγές 
είναι συχνές, µε αποτέλεσµα να κατα- 
ντούν κουραστικές. Εντάξει, δεκτό να εἰ- 
ναι µία πίστα έτσι δομημένη ώστε να 
περνάς απὀ όλες τις αλλαγές, αλλά εἰ- 
δα παραδείγματα όπου δύο πιοάες 
εναλλάσσονταν, µετά πεταγόµουν στο 
τρίτο, επέστρεφα στο δεύτερο και µετα- 
φερόµουν στο τέταρτο. Η ναυτία µε 
έπεισε πως, τελικά, μάλλον έπρεπε να 
επιλέξω το µπλε χαπόκι... 


ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΩΡΑ ΔΥΣΚΟΛΗ... 


Όπως ίσως ὃα καταλάβατε, το Οαἶα- 
ᾳα: Ώδσήπαῄοη ΕαΠῇᾖ είναι ένας πολλά 
υποσχόμενος τίτλος, κυρίως λόγω του 
Βάρους που επωµίζεται, Αποτυγχάνει, 
όµως, να δημιουργήσει την αἴσθηση που 
είχε αφήσει ο προκάτοχός του, Δύσκολοι 
καιροί για πρἰγκ!πες, Την εποχή που πρὠ- 
τοκυκλοφόρησε το ΘΟαἶαφα εἶχε κατα- 
στρέψει πολλές οικογένειες, οἱ οποίες 
έβλεπαν τα µονάκριθα παιδιά τους να 
ξημµεροβραδιάζονται µπροστά σε µια 
οθόνη ταϊζοντάς τη δεκάρικα (Ηλία, μ΄ 
ακούς;/). Ενας από αυτούς ήµουν και 
εγώ. Τώρα όµως, εν έτει 2000, µε παιχνἰ- 
δια όπως το 5ΙΛΙΝ 9308, το Νυεἰθαι οἱήκο 
και το Ο-Ρο]ίσς (αποτελούν µερικά απὀ 
τα πιο “απλά” 30 5ο! 6πῃ υρ σε ΡΟ) 
το Οαἶσφα: Ώείπαῄοη ΕαΠὴ συναντά 
σκληρό ανταγωνισμό. Ακόμη και οι λά- 
τρεις του παλιού, κλασικού και δοξα- 
σµένου Οαἰαφα Όα βρουν μονότονη ου- 
τή τη νέα ἐκδοσή του, η οποία διαθέτει 
γραφικά, ήχο [λέμε τώρα!) και απλό, 8α- 
σικό ΦαπιθρΙαγ, δεν έχει όµως την πολυ- 


Πποστολών ν ΓΡΑΦΙΚΑ 
λα παιχνίδια του 
είδους πως ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ο νο ΦΑΜΕΡΙ ΑΥ 
νηικότερο ίσως ΕΘΙΣΜΟΣ 
στοιχείο που ὃα 
έκανε κάποιον να 
ξανασχοληθεί τό- 
σο µε το Όαίαφα 
όσο και µετο 
5ραεθ Ιηναάσις͵ . 3 
το 5υρο: ἸΛίοπάοι- Οἱ ἀνθρωφο Μρημώφήνων 
ΒοΥ, το βας-Μαπ να τος 
και το Αικαποίά: ἀκ νο του δωρο» ο 
τον παραγοντα νο” χιλιεία. Κάτι μου λέει όμως 
σταλγία. πως δεν Όα γνωρίσει ανάλογη 
µε το προηγούμενο επιτυχία... 


ΡΟ Μαιοι (ΕΓΕ8 


Αυτή τη φορά ελπίζω 
να υπάρχει µία 
μόνιμη δέση στην 
ενδεκάδα για τον 
γράφοντα τη στήλη 
των εεαί». Λήια και 
είναι συνήθεια όλων 
των προηγούμενων 
συντακτών της 
παρούσας στήλης 
(χμ! µου δυμµίζει λίγο 
την ηλεκτρική 
καρέκλα στο “Ότεεη 
ΜΙθ”) να ξεκινούν 
µε µία παροιμία ή 
κάποιο αρχαίο ρητό, 
έτσι κι εγώ, 
βάζοντας τη δική 
µου πινελιά στα 
“Ηής ἃ Τίρς”, σας 
παραπέµπω στο 
Ρεφρέν του 
τραγουδιού 
“ὙΝΙεκθγπιαπ΄’” από 
το καινούριο 
άλμπουμ των Ιγοη 
Μαίάεπ “ΒΝΝΝ’, 
“Ύουγ (ΜΥ) Τίπιο ΙΙ 
ζοηιθ...'. 
Με τη δική σας 
συμβολή η στήλη 
µπορεί να γίνει 
καλύτερη, γι΄ αυτό, 
αν έχετε κάποιο 
«Ἠθαί!, µπορείτε να το 
᾿στείλετε στη 
συμβατική ή στην 
ηλεκτρονική 
διεύθυνση του “Ρς 
Λήασ/εγ” και εµείς ὃα 
“χαρούμε να το 
δημοσιεύσουμε. 


Ίου Κωσταντίνου Μεϊντάνη 
αζηϊ 95.0 


ο Ἰο]κα ο, 


ςΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ ΤΡ. 
2000 


Ενα παιχνίδι όπως το “ζαι- 
πιαρθάἁοπ΄” σίγουρα έχει κάποια 
κρυμμένα μυστικά. Αυτή τη φορά 
όµως σας επιφυλάσσουµε µια έκ- 
πληξη. Πρόκειται για ένα Πρ που 
έστειλε ο φίλος αναγνώστης Νίκος 
“Εάάϊθά” Παλακίδης, το οποίο Όα 
κάνει τη ζωή σας πιο εύκολη στους 
αιματηρούς δρόμους του “ζαι- 
πιαφεάαοπ”. 


Στο αἰγθείοιγ του παιχνιδιού, 
στον υποκατάλογο Απθίσλεαις 
υπάρχει το αρχείο (αι Ὀβεσήρίο:, 
ΙΧἰ, Ανοίξτε το µε κάποιον θαΐ[οι 
[πιχ. ἸΝογα, Νοίθραά κ.λπ). Θα δισ- 
πιστώσετε πως υπάρχουν κάποια 
στοιχεία για τα αυτοκίνητα, όπως 
το 5ΙΤθποΙῃ και το (95/. Σε αυτά τα 
στοιχεία µπορείτε να αλλάξετε τις 
τιµές, έτσι ώστε να καταστρέψετε 
τα πάντα και να πάρετε όλα τα 
ετθα!ῖς (σηµ.: Το οο5! μετράει σε χι- 
λιάδες, οπότε µε τιµή 75 Όα έχουµε 
75.000/). Κρατήστε πάντως ένα 
ΏαεΚυρ του αρχείου για καλό και 
για κακό, 


ΕΙ ΜΑΝΑΟΕΚ 2000 

Αν τα Βρήκατε μπαστούνια ὡς 
προπονητής της Ε], έχουµε κάποιο 
«θα! για εσάς που Όα σας βάλει 
στο πάνθεον της ιστορίας. 

Όταν σας ζητηθεί όνοµα πιαη- 
αφε;, να δοκιμάσετε ένα από τα 
παρακάτω. Προσοχή, οι κωδικοί 
πρέπει να εισαχθούν ακριθώς 
όπως φαίνονται εδώ [πρέπει να 
βάζετε μικρά και κεφαλαία γράµ- 
µατα όπως τα Βλέπετε στη συνέ- 
χεια]: 

9 ΒΙΙΥ Νο Βαεθ: Περνά τους 
αγώνες και σας επιτρέπει να παίρ- 
γετε χρήματα όταν κάνετε κλικ 
στην ένδειξη των χρημάτων σας 
στα μενού, 


9 094 Βἰς Ουἰεἰς: Αυξάνει τα 
χρήματά σας όταν κάνετε κλικ στην 
ένδειξη των χρημάτων στα μενού, 

9 Ώοε/οΓ΄ Υιο: Περνούν επτά 
μέρες όταν κάνετε κλικ στην ένδει- 
ξη της ημερομηνίας στα μενού. 

ο ἨΝΙηα! αἰἰ «05185: Ενεργο- 
ποιεί το (Ἠθα! πιοάθ Ρυήοη στο 
Ορῄοης πιεπυ. 


ΙΝΕΕΕΡΙΡΙΕ 
ΜΑΕΗΙΝΕ 

Η 5ίειτα έχει να µας προσφέ- 
ρει ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον 
και πρωτότυπο ρυζζίθ 9αΠΠ6, µε 
αρκετές πίστες προορισµένες να 
σας... θγάλουν την ψυχή. Αν έχε- 
τε Την εντύπωση ότι δεν µπορείτε 
γα τα καταφέρετε, τότε το “Ρς 
Μαρ!εΓ” έχει µερικά κόλπα για 
εσάς. 

Νικήστε δίχως κόπο: Ενώ παί- 
ζετε ένα οποιοδήποτε παζλ, πατή- 
στε το “Ύ΄ και 8α κερδίσετε χωρίς 
γα κοπιάσετε Ιδιαίτερα. 

Επιλογή επιπέδου; [ια να επι- 
λέξετε το επίπεδο που θέλετε να 
παίξετε, να δώσετε για κωδικό σας 
τηλέξη '" ΡΑΦΟΙΝΟΛΟ”, 


ΑΝΕ΄Σ υ5ΑΡΕ ΕΤ5 

Ενα αξιόλογο οἰπιυίαήοη παιχνίδι. 
Τα 8ἱ5, όµως, µπορεί να σας φα- 
γούν περισσότερο δύσκολα απ’ ότι 
µπορείτε να φανταστείτε. Σας πα- 
ῥραθέτουµε κάποια «ᾖΏεαίς για να µη 
συναντήσετε πρόβληµα µε τους 
αντιπάλους σας και να κατακτήσε- 
τετους αιθέρες: 

Ενώ πετάτε, πατήστε »Ώἱβ:Γ για 
γα ενεργοποιήσετε το εᾖθαί 
πιοάθ. Μετά µπορείτε να πατότε 
συνέχεια το 9Βίβ:Ε µέχρι να ξανα- 
κερδίσετε όλα τα καύσιμά σας ή 
5ῃίβ::5 για να εγεργοποιήσετε το 
δα[ε πιοςθ. 


ΙΝΤΕΕΡΙΑΤΕ /΄862 

Αν έχετε παίξει τον προηγούμενο 
τίτλο, ἴσως να Βρείτε το ΙπΙεισ]αίε 
82 Βαρετό. Με τα εθαίς που σας 
δίνουµε στη συνέχεια ελπίζουμε να 
ανανεωθεί το ενδιαφέρον σας για 
το παιχνίδι. Οι παρακάτω Κὠδικοί 
λειτουργούν στην επιλογή οἱπι- 
υἱαήοη του παιχνιδιού. 


9 Κερδίστε την αποστολή 
που παίζετε; Πατήστε το πλήκτρο 
Εες Και πληκτρολογήστε τον κωδικό 
ΙΜΙΑΜΕ. Στη συνέχεια πατήστε και 
πάλι Εος για να συνεχίσετε Το παι- 
χνίδι. 

9 Παγώστε τα αντίπαλα 
οχήματα: [Πατήστε το πλήκτρο Ες 
Και πληκτρολογήστε τον κὠδικό 
5ΥΕυΡ, Στη συνέχεια πατήστε Και 
πάλι Εξς για να συνεχίσετε το παι- 


χνίδι, 


ΡΗΑΚΑΟΗ 

Οἱ Φαραώ δεν ήταν µόνο ηγετι- 
κά πρόσωπα των αρχαίων Αιγυ- 
πτίων, αλλά τους θεωρούσαν σχε- 
δόν θεούς. Αφού θάλετε στο µου- 
σικό σας (Ώ το Ροψ/θοανθ [αυτό 
προαιρετικά], κάνετε τις ακόλου- 
θες διαδικασίες για να έχετε την 
κατάλληλη “Θεϊκή΄ παρέμβαση και 
να µη συναντήσετε προβλήµατα. 

9 Καταστροφή όλων των 
στρατιωτικών πλοίων: Πατήστε 
ταυτοχρόνως τα πλήκτρα (1η, Αἱί, 
5Πίβ και ( κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού και κατόπιν πληκτρολο- 
γήστε ΄Τυηγ οἱ 5θ/[ι”. 

9 Αλλαγή επιπέδου: Για να 
αλλάξετε το επίπεδο που βρίσκε- 
στε, πατήστε ταυτοχρόνως τα πλή- 
κτρα Οή, Αἱἱ, 9ΠίΒ και { κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού και κατό- 
πιν πληκτρολογήστε ρῄαιαο[5 
Ιοπιῦ. 


Αναβάθµιση των κατοι- 
κιών σας: Πατήστε ταυτοχρόνως 
τα πλήκτρα (1, Α, 5ΠίΗ και ( κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
κατόπιν πληκτρολογήστε [ἰνίπα 
Ιαιρθ. 


6ΕΝΤΙΡΕΡΕ 30 

Ενα ρετουσαρισµένο παιχνίδι 
από το παρελθόν που έχει µερικά 
κρυμμένα μυστικά και οἱ αρχαιολό- 
γοι του ΡΟ “Μαρίετ” τα ανακάλυ- 
ψαν (σιγά µη µας ξέφευγαν]) Πάρτε 
βαθιά ανάσα, φορέστε τα γάντια 
σας, κατά τη διάρκεια του πα!χνδι- 
οὐ πληκτρολογήστε έναν από τους 
κωδικούς που ακολουθούν και στη 
συνέχεια πατήστε ΕΠΙ6:. 


ἨΝΙπιρ: Για ενεργοποίηση/ 
απενεργοποίηση του Οοά πιοάθ 

6ο/α[/{ο: [ια άπειρες ζωές. 

6ο1ο: [ια να τερµατίσετε το 
επίπεδο που παίζετε. 

ΒΥ: Για εγεργοποίηση/απενερ- 
γοποίηση του ΒΙΥ πιοᾶθ. 

5|ονν: Για αργή κίνηση του 
παιχνιδιού, 

5|ονννή: Για ακόµη πιο αργή 
κίνηση του παιχνιδιού. 

ΦΙονννηνν: [ια πάρα πολύ αρ- 


Νογπια]: [ια να επιστρέψετε 
στη φυσιολογική Κίνηση του παι- 
χνιδιού. 

ΡΙοσά: Για να τερµατίσετε το 
παιχνίδι Και να επιστρέψετε στα 
γψιπάον,». 


ιεσο κΟΕΚ 
ΚΑΙΡΕΗΣ 
Τα σφηνοτουθλάκια της ἰθᾳο 
πάντα ήταν από τα αγαπημένα 
παιχνίδια των παιδιών. Αυτό το 
ταςῖπᾳ µπορεί να µην εἶναι το πιο 
αγαπημένο παιχνίδι τῶν υΠΟλΟΥΙ- 
στών, όµως κανένας δεν µπορεί 
να αντισταθεί σε ένα καλό «ᾖθαί. 
Στο κεντρικό μενού του παιχνιδιού, 
δώστε έναν απὀ τους κάτωθι κὠδι- 


κούς για το αντίστοιχο αποτέλε- 


σμα: 
μγννατρ: Επιλογή επιπέδου 
γνθ: Πρόσθαση σε όλα τα 
αυτοκίνητα 


ΙΕΜΑΝΣ 24 ΗΟυΗ» 

Η εικοσιτετράωρη οδήγηση είναι 
αρκετά επίπονη, γι΄ αυτό διαβάστε 
το παρακάτω «ᾖθαί. Στη θέση του 
ονόματός σας, δώστε ένα από τα 
ονόματα που ὃα Βρείτε πιο κάτω 
για να ενεργοποιήσετε το αντίστοι- 
χο κόλπο. 


ΑΙΙΤΕΑ(ΚΦΡΙΕΑΡΕ: [ια να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλες 
τις ατοαάθ διαδρομές του παιχνι- 
διού. 

ΑΙΙΤΗΕΖΑΒΞΝΟΥΥ: Για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλα τα 
αυτοκίνητα στην επιλογή Αιοαάθ 
του παιχνιδιού, 

ΕΝΡΟΕΕΕΒΣ: [ια να αποκτή- 
σετε πρόσθαση σε όλα τα αυτοκί- 
γητα στην επιλογή (ΠαπιρἰοηςΗἰρ 
του παιχνιδιού. 

ΙΕΜΑΝΣΟΕΕΕΗΣ: Για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλα τα 
αυτοκίνητα στην επιλογή ΙθΜαης 
του παιχνιδιού, 

1999ςΗΕΑΤΙζΑΡΕΣ: [ια να 
αποκτήσετε πρόσθαση σε όλα τα 
αγωνιστικά αυτοκίνητα του παιχν!- 
διού. 


19ΦΒΜΝΝΟΦ: [ια να οδηγήσετε 
µια ΒΜΥΝ ΙΜΡ, μοντέλο ΄99, στην 
επιλογή Ἱταίπίπο πιοςθ. 

1999ΑυΡΙ: Για να οδηγήσετε 
ένα Αυαϊ Κοαα»!ί, μοντέλο ’99, 
στην επιλογή Ἰταϊπίπα πιοςθ. 

ΤΟΥΟΤΑΊΙΦΦΦ; [ια να οδηγή- 
σετε ένα Ἰογοία μοντέλο /09, στην 
επιλογή Ταϊπίπα πιοάθ. 

ΜΑΚΕΙΤΡΕΑΦΥ: [ια να τρέξε- 
τε έναν εύκολο αγώνα. 

ΜΑΚΕΙΤΝΟΕΜΑΙ: Για να 
επιστρέψετε στο φυσιολογικό επί- 
πεδο δυσκολίας του αγώνα. 


ΡΕΙΤΑ ΕΟΕςΕ2 

Έπειτα από επιτυχημένες εµπορι- 
κά ταινίες, ακολουθούν και τα αντί- 
στοιχα νἰάθοφαπιθ». Ανακρίναµε 
τον (ΠυοΚ Νοπής και καταφέραμε 
γα του αποσπάσουµε κάποια χρήσι- 
μα «ᾖθαίς (για το ιστορικό αναφέ- 
ρουµε πως πρώτος το λόγο έλαθε 
και το μαστίγιο χρησιμοποίησε ο 
εκλεκτός αρχισυντάκτης]. Αν προ- 
σέξετε, όλα εἶναι Πτλοι τραγουδιών 
των Μαἱάεη. Αν Θέλετε, λοιπόν, δο- 


κιµάστε να δώσετε και κάποιον άλ- 


λο Πτλο και, αν διαπιστώσετε πως 
γίνεται κάτι, ενημερώστε µας. 

Για να γίνετε άτρωτοι; Ενώ 
παίζετε το παιχνίδι, πατήστε το πλή- 
κτρο ”'' και στο παράθυρο που Όα 
εμφανιστεί γράψτε Ιηίτοορο:. 

Για να γίνετε αόρατοι; Ενώ 
παίζετε το παιχνίδι, πατήστε το πλή- 
κτρο ”'' και στο παράθυρο που ὃα 
εμφανιστεί γράψτε »Ηῇήθ. 

Αναπλήρωση πυροµαχι- 
κών: Ενώ παίζετε το παιχνίδι, πατή- 
στε το πλήκτρο “και στο παρά- 
θυρο που Όα εμφανιστεί γράψτε 
συπαπαςἰθθι. 

Άπειρα πυρομαχικά: ἔνώ 
παίζετε το παιχνίδι, πατήστε το πλή- 
κτρο "και στο παράθυρο που 
εμφανιστεί γράψτε αἰθν/ήγουτ- 
Ροο!ςοπ. 


10151 ΑΙΒΒΟΕΒΝΕ ΙΝ 
ΝΟΚΜΑΝΘΡΥ 

Άλλος ένας στραπωτικός πτλος 
που έχει κρυμμένους κωδικούς, Αν 
δεν θέλετε να συναντήσετε προ: 
λήµατα κατά τη διάρκεια της ει- 
σθολής σας στη Νορμανδία, Ιδού 
τι πρέπει να Κάνετε, Ενώ παίζετε το 
παιχνίδι, δώστε έναν απὀ τους κωὠ- 
δικούς που ακολουθούν; 

Αἰηνοιπιαπάγ: Για να εισθά- 
λουν τα στρατεύματά σας και πάλι 
στη Νορμανδία. 

ΑποτγΜαηΏίπηθις: Για να 
τροφοδοτήσετε τα στρατεύματά 
σας µε τρόφιμα. 

Ἡθασε]: Για να εμφανίζονται 
όλα τα στρατεύματά σας στο χάρ- 
τη που διαθέτετε. 

ΤναἰογΤγαϊ!ου: [ια να παρα- 
δοθούν αμαχητί τα στρατεύματά 
σας. 

Ριἰσοηβοά; [ια µόχες χωρίς 
την υποστήριξη αλεξιπτωτιστών. 

Υουθοδουἱε[Νονη: [ια να 
σκοτώσετε αµέσως όλους τους 
[ερμανούς που εμφανίζονται στο 
χάρτη. 

[κπονν: Για να κατασκοπεύσε- 
τετον εχθρό, 


ΒΑΤΤΙΕ Ι5ΙΕ2 

Ένα κλασικό Ίυτῃ Βασθα παιχνί- 
δι, µε το οποίο είμαι σίγουρος ότι 
όλοι σας λίγο πολύ ὃα έχετε 
ασχοληθεί, Αν το έχετε τερματίσει 
και θέλετε να παίξετε κάποια συ- 
γκεκριµένη πίστα ή απλώς έχετε 
κολλήσει κάπου και θέλετε να 
προχωρήσετε, σας παρουσιάζουμε 
τους κωδικούς για κάθε πίστα. 
Βάλτε τον κωδικό που θέλετε για 
γα µεταφερδείτε στο αντίστοιχο 
επίπεδο του παιχνιδιού; 

Επίπεδο 2: ΙΟΟΕΥΝΑΙ 

Επίπεδο 3: ΟΕΟΙΡΟ» 

Επίπεδο 4: ΝΑΒΟΡΑΕ 

Επίπεδο 5: ΒΙ)ΡΑΣΥΝΕ 

Επίπεδο ό: ΟΕΗΑΙΝΝΑ 

Επίπεδο 7: ΟΙΑΔΙΒὺ 

Επίπεδο 8: ΗΤΟΚΟΕ 

Επίπεδο 9: ΡΑΡΑΤΝΑ 

Επίπεδο 10: ΝΑΒΙΚΟΟ 

Επίπεδο ] 1: ΟΕΕΟΣΑΙ 

Επίπεδο 12: ΚΑΙΜΑΥΝΑ 


Ρο Μαείοι (ΕΤΗΗ8 


Επίπεδο 13: 5ΙΕΤΙΒΙ) 
Επίπεδο ] 4: ΞΕΡΕΚΟΜ 
Επίπεδο 15: 00111ΑΚΟΕ 
Επίπεδο 16: ΑΒΙ)ΝΡΙΛΑ 
Επίπεδο 17:ΙΑΝΡΟΕ 
Επίπεδο 1 8: ΥΝΑΕΕΕΑΙ. 
Επίπεδο 19: Β05Αἰὺς 
Επίπεδο 20: ΦΕΚΑΕΖΙ) 
Επίπεδο 2]: ΥΕΤΟΡΙΝΑ 
Επίπεδο 22: ΝΙΑΟΟΡΑΥ 
Επίπεδο 23:ΖΑΗ06Ε 
Επίπεδο 24: ΞΚΑΤΖΝΑ 


ΗΑΙ.Ε- ΙΙΕΕ: 
ΚΕΡΕΜΡΤΙΟΝ 


Ενα ενδιαφέρον πιο για το παι- 
χνίδι µε κυρίαρχα συναισθήματα 
τον φόβο και τον τρόμο για το 
άγνωστο. Υπάρχει όµως και η άλλη 
όψη του νομίσματος, που Όα σας 
μετατρέψει σε άτρωτο µαχητή που 
Θα σπείρει τα συναισθήματα αυτά 
στους αντιπάλους του. 


Κρυφή πόρτα: Ενεργοποιήστε 
το «θα! πιοάθ και δώστε τον 
“/ππαρ ΠΘάΕΦΜ5΄ για να προχωρή- 
σετε στο επεισόδιο 3, αποστολή 5. 
Εντοπίστε την πόρτα που δεν έχει 
χερούλι στο συγκεκριµένο επίπεδο. 
Δώστε τον κωδικό "/πος[ιρ’ και πε- 
ῥράστε µέσα από την πόρτα: Θα πα- 
ρατηρήσετε άλλη µια πόρτα που 
σας επιφυλάσσει εκπλήξεις. 

(θα! Μοάο: Αρχίστε το παι- 
χνίδι µε την εντολή ΏΟ5 ’πθχθ - 
ἀθν εἰοεοησοίε’. Στη συνέχεια, Κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πα- 


ο 12], 


σόλα, και πληκτρολογήστε 5ν 
εὐθαῖς Ἰ, για να ενεργοποιήσετε το 
θα! πιοςθ. Κατόπιν πατήστε ΄ και 
δώστε έναν από τους παρακάτω 
κωδικούς: 

/4οά: 0ος πποθ 

/πιρυίςε 101: Ολα τα όπλα και 
πλήρη πυρομαχικά 

/ποΐαταο!; Οι αντίπαλοι αγνοούν 
τον παίκτη σας 

/Ηιἰτάρθι5οη: Αποψη τρίτου 
προσώπου 

5ν ατανίη [-999 «99999ο]: 
Αλλάξτε τη θαρύτητα 

/Φϊνο [όνομα αντικειμένου]: 
Αποκτήστε ένα αντικείµενο 

/πιαρ [όνομα χάρτη]: Επιλογή 
χάρτη 


ΑΟΕ ΟΕ ΝΟΝΡΕΗΣ 

Σεκινήστε το παιχνίδι µε την εξής 
εντολή στη γραµµή εντολών του 
ΡΟ5: ΄αονίθχε Ὀθα[ήχ”. Στη συνέ- 
χεια, κατά τη διάρκεια του παϊχνι- 
διού, πατήστε ΟΙή α- 5ΗἱΒ -- «. Αν 
δώσετε τον κὠδικό σωστά, ὃα 
ακούσετε έναν ήχο. Δώστε έναν 
από τους κατωτέρω κωδικούς, για 
γα ενεργοποιήσετε τις αντίστοιχες 
λειτουργίες: 

0οἱά: ] 000 χρυσά 

Μαηπα: ].000 πιαπα 

Ίοννης: Όλες οι ανεξάρτητες πό- 


κς 
8ρθἱἱ9: Όλα τα ορεῖς 
Ἀθσθαγε]; Ερευνήστε τα δρεῖς 
ΥΝΙη: Επίπεδο νίκης 

ἰο5ο: Επίπεδο ήττας 

[οφ: Οµήλη 

Εχρἰογθ: ΜΛε ή χωρίς αναζήτηση 
Εγθθπιονθ: Ελεύθερη κίνηση 


ΡΚΑΦΟΝΕΙΕΕ: ΥΝΕΙΙ. 
ΟΕ 5ουι» 


Αν σας τροµάζουν τα µοχδηρά 
τέρατα που κρύβονται στα σκοτει- 
γά μπουντρούµια, αν θέλετε να γί- 
γετε άτρωτοι και να τους χτυπήσε- 
τε στο ψαχνό, δώστε τις παρακάτω 
εντολές: 

/εἰαπόθ: (απ όρ 

/θιογθ/(έθ: Σανακερδίστε ζωή 
/Φοἀπιοάθ: Οοὰ πιοάθ 
/ηνἰκἰρία: Γίνετε αόρατοι 
/εἰναπφείενεί; Αλλάξτε επίπεδο 


υΚΒΑΝ ζΗΑΟΣ 

Ενα παιχνίδι µε µέτρια γραφικά 
αλλά µε ποικιλότροπο ααπιερἰαγ 
γίνεται περισσότερο ενδιαφέρον 
όταν υπάρχουν και τα ανάλογα 
εθαίς. Πατήστε Ε9 για να εµφανί- 
σετε την κονσόλα. Κατόπιν πλη- 
Κτρολογήστε “Ὀαπουησποίᾳαπιος”, 
για να ενεργοποιήσετε το «ᾖθα! 
πιοᾶς Και το αήττητο. Στη συνέχεια, 
δώστε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς στο παράθυρο της κον- 
σόλας για να ενεργοποιήσετε τις 
αντίστοιχες λειτουργίες: 

ΒὈαγεί;: Παίξτε ως ΟΗήοει Γ΄ αιεί 

Κορεγ: [Παίξτε ως Βορε: 

Μη: Ολοκληρώστε το επίπεδο 

ἰο5ς: Χάστε στο συγκεκριµένο 
επίπεδο 


Βοο: Πυρήνας έκρηξης 

6ανν: Φδορίζοντα πράσινα γρα- 
φικά 

Νου]: Επιλογή μουσικής 

απιρἰθη! [κόκκινο] [πράσι- 
νο] [μπλε]: Ορίστε το περιθόλλον 


φως 
{αάο [αριθμός]: Επίπεδο οµί- 


χ 

ϱοὶν; [αριθμός]: Μεταφερδείτε 
σε ένα συγκεκριµένο σηµείο του 
παιχνιδιού 

εθἰς: Σώστε ένα σηµείο της δια- 
δροµής στο χάρτη 

Ιοἱν; Επιστρέψτε στο σωσμένο 
σημείο 


ΑΟΙΙΕ ΝΑΒΡΕΙΟΚΝ 

Άλλο ένα παιχνίδι εξομοίωσης 
για το Ρς από τη Υἱτοίη. Πέρα από 
τα σχετικά καλά γραφικά, το παι- 
χνίδι υστερεί στην ουσία του. Με 
τα «ᾖθα!5 που παρουσιάζουμε 
ίσως το ξεθάψετε απὀ την ντουλά- 
πα σας. Ενώ παίζετε, πατήστε Ε9ς, 


για να "παγώσετε΄ το παιχνίδι. Με: 
τά πατήστε το πλήκτρο { και γράψ- 
τε έναν από τους παρακάτω κὠδι- 
κούς για να ενεργοποιήσετε το 
αντίστοιχο αποτέλεσµα. Αν όλα γί- 
γουν σωστά, θα ακούσετε την λέξη: 
“Ου]ρΙαπαϊίπο”. 

14214: Θέλετε να γίνετε αόρα- 
τοι; 

13593: Φτάνετε στο µάξιμουμ 
τη Βενζίνη σας και την πανοπλία 


σας 
25245: Οτάνετε στο μάξιµουμ 
τα όπλα σας 
17357: Διαλέγετε αποστολή 
391248: Όλες οι αποστολές 


έχουν ολοκληρωθεί 


ΥΝΙΖΑΡΟΣ ΑΝΡ 
ΥΝΙΑΒΕΙΟΗΣ 

Οι µάχες μεταξύ των μάγων και 
τον πολεμιστών πάντα είχαν τη δική 
τους ξεχωριστή ιστορία. Αυτός ο 
εκπληκτικός ΚΡΟ τίτλος από την 
Αεἰἰνὶσίοη έχει να παρουσιάσει το 
παλιό, καλό Φαπιερίαγ που υπήρχε 
σε επικά παιχνίδια, όπως το Βαιας 
Ταἱς και το Ώαφοθιοί|, Με το επό- 
µενο κόλπο µπορείτε να αυξήσετε 
το χρυσάφι των χαρακτήρων Και να 
ανεβάσετε τους πόντους εμπειρίας 
σας. 

Όταν είστε στο ΙΟΜΠ ἵπη και δη- 
µιουργείτε την ομάδα σας, δώστε 
το χρυσό όλων των µελών σε έναν 
µόνο χαρακτήρα. Αυτός ο χαρα- 
κτήρας, που τελικά ὃα έχει 1.200 


Οοἱ4, δεν πρέπει να ϐγει απ΄ την 
ομάδα (δα σας πει τη φράση “Ου! 
οη αἀναπίυτθ΄]. Στη συνέχεια προ- 


έχουν πάλι από 200 χρυσά νοµί- 
σµατα. Επαναλόβετε τη διαδικασία 
µέχρι να δημιουργήσετε όλη την 
ομάδα σας. 


ΙΑΝΑΗ: ΡΕΕΙΑΝΕςΕ 


Άλλο ένα ενδιαφέρον και συνά- 
μα περίεργο παιχνίδι, που περιλαµ- 
Βάνει κρυμμένα μυστικά. Για να 
ενεργοποιήσετε το «ᾖθαί πποςς, ὃα 
πρέπει να επιλέξετε το ρ]]οί Γοδἱθ; 


συνέχεια, Όα δείτετις οθόνες Πἰ5Ιο- 
η) και πιὶσείοµ». Επιλέξτε το Πἰσίοηγ 
Ροχ και δώστε τη λέξη “ἀθίῃ- 
Μθοζυ!”. 

[Στην οθόνη Ρίαγθι Ηἰδίοη/ ) 

Αριστερό 5Η » Βαεκ- 
8ραςθ: Νέα αποστολή 

Αριστερό {ΗΒ » -: Επιλέξτε 
το αποτέλεσµα της αποστολής 

(Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού) 

Αριστερό σΗἱΗ » Ρ: Παΐρνετε 


σθέστε νέους χαρακτήρες, που θα Και ακολούθως µια άδεια δέση.Στη µια εικόνα απὀ το παιχνίδι στο 
ώς μπε πι λγακα οὐ ας νι το Ν. πελεντ. λιῶ η ρε --- 
ΠΙΝΤΟ ..... . λα μὴ κ. ΑΙ | ΕΥλ{ | 
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Ρ5Ο/ΑΕΣΟυΕΓΕ/ΑΚΤ/Σ(ΡΕΕΝ» 

Αριστερό 5ΗἱΗ »- 8: Μεταφερ- 
δείτε κοντά στο στόχο σας 

Αριστερό ΗἱΗ » 9: [δια ταχύ- 
τητα µε το στόχο σας 

Αριστερό 5ΗἱΗ »» 0: Ανοτινάξ- 
τετο στόχο σας 

Αριστερό ΒἱΗ » !: Γίνετε 
άτρωτοι 

Αριστερό 5ΠἱΗ ». Ν: Μέση 
επιδιόρθωση των ζημιών σας 

Αριστερό σΜἱΗ α. ΥΝ: Νικήστε 
στην αποστολή νο] 


«ΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 


Επειδή πολλά «ᾖθαίς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
της «οΠΊΠΊαΠΑ [ίπθ, σας δίνουµε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
γραπτής εντολής και εισαγωγή παρα- 
µέτρων στην εντολή αυτή. 

Φ Από το ἀθ5ΚΙορ των ΝΝΙπάον/5 


[20 ] πατήστε "5Ιαή” κι επιλέξτε "Βυπ..'. 


9 Από το παράθυρο “Ευπ΄ σας δί- 
γεται η δυνατότητα να τρέξετε ΟΠΟΙΟ: 


| δήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα (ρα1, 


«Θχθ] µε χρήση γραπτής εντολής 
{οοπιπιαπα!|, Η διαδικασία εἶναι γνώ- 


Ἰ ριµη σε εκείνους που έχουν χρησιµο- 


ποιήσει το ΏΌ5 στο παρελθόν, [ια να 
οδηγηδείτε στο {οἰάθι που εἶναι απο- 
Θηκευμένο το εκτελέσιμο πρόγραµµα 
πατήστε το πλήκτρο ΄Βιον/σρ...'. 

9 Από το παράθυρο ΄Βτονςθ΄ επι: 
λέξτε διαδοχικά τα [οἰάθις έως ότου 
φτάσετε σε εκείνο που περιέχει το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα. Προσέξτε ότι 
στο παράθυρο των περιεχομένων κά- 
δε φακέλου, πλην των εικονιδίων των 
[οἰάεις εμφανίζονται και τα εικονίδια 
των εκτελέσιµων προγραμμάτων. 
Βρείτε το εκτελέσιμο πρόγραµµα και 
Κάνετε διπλό κλικ στο εικον/διό του. 

9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 
"Κυπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
«οπηπιαπά [ἴπθ φαίνεται η εντολή κλή- 
σης του εκτελέσιµου αρχείου. [ια να 
προσθέσετε την παράμετρο που δέ- 
λετε, κάνετε κλικ αµέσως µετά το 


| κλείσιμο των εισαγωγικών, πληκτρο- 


λογήστε την παράμετρο, πιέστε “ΟΚ” 


| και απλώς περιμένετε να ολοκληρώ- 
| Θεί το φόρτωμα. 


Ρς Μαειο (ΡΕ 


ΤΗ 
ΑΚΕ 


Πόσοι και πόσοι από 
εσάς δεν έχετε ρίξει 
αμέτρητα λίτρα δα- 

κρύων στο Κογροαγἀ 

παίζοντας ὢυακο 3: 

Άγθπα στο Ιπ!ογηθ!; Πό- 
σες και πόσες φορές 
δεν έχετε πικραθέ ὡς 
εκέά που δεν παίρνει άλ- 
λο επειδή δεν έχετε κα- 
ταφέρει να πάρετε ούτε 
ένα αναθεµατισµένο 
Εγαᾳ, ενώ οι ανήπαλοι 
Βεβηλώνουν το πτώµα 
σας; Το ακόλουθο αφιέ- 
Ρωμα στο κορυφαίο αυ- 
τό παιχνίδι ὃα προσπα- 
θήσει να σας κάνει 
αξιόλογους ὤυακοις, 
ούτως ώστε να έχετε µία 
αξιοπρεπή παρουσία 
στην κοινότητα των 
Ελλήνων -και όχι µόνο- 
Οθυακο-άδων. Αγ, Βρε, 
στα όπα όπα σας έχω! 


Του Νίκου “ὈυΜπιΜ/αΜ” Κόντη 
Βυληπι/αλΘΛοἰπιαί[οοπι 


ΕΗΗΕΡς ΜαςιεΓ 


Εδώ Όα κάνουµε ένα αφιέρωμα 
σε όλα τα ορθεία|-ουρθ: Ρονθ 
ὑρ5 του παιχνιδιού και στον θέλτι- 
στο τρόπο χρήσης τους. Χρειάζε- 
ται προσοχή στο γεγονός ότι κάθε 
φορά που βγαίνει ένα Ρονει ρ 
στην πίστα, συνοδεύεται απὀ αντ] 
στοιχο ήχο, ενώ το ίδιο συµθαίνει 
και όταν κάποιος το παίρνει. Επί- 
σης, πρέπει να εκµεταλλευτείτε 
όσο το δυνατόν περισσότερο τον 
περιορισμένο χρόνο που έχετε στη 
διάθεσή σας όταν τα αποκτάτε. 
Με αλφαβητική σειρά έχουµε τα 
εξής Ρον/θι ἱ)ρ5: 

ΒαΗΐο 5υΐ Η τροµερή πανο- 
πλία, η οποία σας προστατεύει 
από πτώσεις, λάθα και 9ρ]αδῇ 
Ώαπιαφε! Εχοντάς την κάνετε άφο- 


Έυακο 3: Ο βασιλιάς της δράσης! 


ων 


ΑΚΕΝΑ 


θα ΚοεΚθ! /υπιρς, µια 
και δεν πρόκειται να χάνετε 

Ηεα[!ῃ. Αν πρόκειται δε να 
αντιμετωπίσετε κάποιον µε Βαῄἰε 
ου], προτιµήστε όπλα όπως Καὶ], 
Ρία»πια και, φυσικά, ΒΕΟ (αν το 
βρείτε]. 

Ηἰφίν: Δεν πιστεύω να το πετύ- 
χετε σε κάποια πίστα στο Ιη]θγπεί, 
αλλά πάλι ποιος ξέρει. Όποτε κα- 
ταφέρω να το πάρω, το φορόω, 
περπατάῶ και πετάω |). 

Ηα»!θ: Με αυτό γίνεστε ένας 
μικρός 5ρθθὰΥ Οοηζαίθ», ενώ έχε- 
τε τη δυνατότητα να Βαράτε πολύ 
πιο γρήγορα. Όπλα µε ήδη υψηλή 
συχνότητα ριπής (π.χ. Ρἱα»πια) γίνο- 
νται Βανατηφόρα, αρκεί βέβαια να 
πετύχετε τον αντίπαλο. 

Ιηνἰφἰδί[{Ηγ: Ναι µεν σας κάνει 


αόρατους, αλλά πολύ εύκολα µπο- 
ρείτε να προδώσετε τη θέση σας 
µε τον ήχο που κάνετε τρέχοντας ή 
µε διάφορα όπλα. Το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε είναι να καδί- 
σετε κάπου απόµερα και να αλωνί- 
ζετε µε το Καΐ Όυη, χωρίς να µπο- 
ρούν να σας ΄δουν΄ οι ανήπαλοι, 
αλλά ακόµα και αν σας “δουν”, να 
µην μπορούν να Κάνουν τίποτα. 

Ουαά Ώαπιαφθ: Δεν χρειάζε- 
ται πολλές συστάσεις. Τα όπλα 
που σας προτείνω να χρησιµοποι- 
είτε µε το συγκεκριµένο Ρον/: 0ἱρ 
εἶναι τα Ρἰαδπια Όυπ, ΚοςΚθΙ 
ἱαυπεῄει και 9Ποίΐαυη, Προσοχή 
µόνο στα δύο πρώτα, γιατί κάνουν 
και ορἰα»η Ώσπιαρθ, οπότε µε µία 
λάθος Βολή µπορεί να “φύγετε” 
και εσείς µαζί µε τον ανήπαλο. Τέ- 
λος, όταν στην πίστα είναι λίγοι οἱ 
παίκτες και βρεθείτε µπροστά στο 
Ρον/ε: υρ, µην το πάρετε. Περιμέ- 
γετε ένα Βήμα δίπλα του και µόλις 
δείτε αντίπαλο, πάρτε το Και Κυνη” 
γήστε τον. Τούτο διότι πολλές φο- 
ρές Όα χάσετε το Ώυαά ψάχνο- 
γτας ανήπαλο. 

ΜοφαΗθα|Ηι: Σας προσθέτει 
100 στο Ηθαίήι. Καλό Όα ήταν να 
το παίρνετε αφού έχετε ήδη 
Ηθαίήι 100, έτσι ώστε να φτάνετε 
στο Μαχίπιυπι, Αν το δείτε δηλαδή 
και δεν έχετε 100 Ηθα]ήι, προτιµή- 
στε να φτάσετε το 100 µε τα απλά 
Ρον/θ: Όρ5 και µετά να πάρετε το 
ΜθφοΗθα[ἠι, Βέβαια, δεν Ὁα έχετε 
πάντα άνεση χώρου και χρόνου. 

Ρογεοπαἱ Τοἱορογ!θυ; Σας τη- 


λεμεταφέρει σε τυχαίο σηµείο της 
πίστας, εκτός του σημείου στο 


οποίο Βρίσκεστε. Προσωπικά σε 
όποια πίστα το βρίσκω, το παίρνω 
Και το χρησιμοποιώ ουκ ολίγες φο- 
ρές. Με έχει γλιώσει απὀ του χά- 
ρου τα δόντια. Με το που δείτε, για 
παράδειγµα, τον αντίπαλο µε 
Ουαά ή Καλύτερο όπλο, τσουπἱ το 
πατάτε και αφήστε τον να ψάχνει. 

Κοφοηογα!ίοη: Με το που ὃα 
το αποκτήσετε, περιμένετε να φου- 
λάρετε σε Ηθα[ήι [δηλαδή 180- 
200) και εµπλακείτε σε µάχες χω- 
ρίς κανέναν φόβο, µια και η ενέρ- 
γειά σας ὃα αναπληρώνεται, Όταν 
δείτε ότι αρπάζετε πολύ ξύλο και 
δεν πρόκειται να γλιτώσετε ούτε 
και µε Κθοθηθια/ίοη, εφαρµόστε 
την κλασική τακτική “θάζω τα πό- 
δια στην πλάτη και τρέχω”. 


Στη συνέχεια σας παραθέτω µε- 
ρικές γενικές συμβουλές που πρέ- 
πει να εφαρµόζετε στις πίστες. Θα 
γίνω πιο συγκεκριμένος µε αναλυ- 
τικούς οδηγούς για Ετθε Εοι Αἱ, 
(αρ!υτθ Τ19 Είαᾳ, Ίθαπι Ώθαί]ι- 
πιαἰς; Και Ὀυθίς, προς το παρόν, 
όµως, φροντίστε να τηρείτε τα 
ακό : 

ο Ξεχάστε τα “περίπτερα” 
[εαπιρίπο). ἔτσι δεν πεθαίνει ο 
έμπειρος αντίπαλος! Μην κάθεστε 
ακίνητοι περιμένοντας τον αντίπα- 
λο να έρθει σε εσάς ή να τον αιφ- 


ν 


γιδιάσετε, γιατί Όα πάτε για μαλλί 
και α θγείτε κουρεµένοι. Τη στιγ- 
µή που Όα κάτσετε ακίνητος, είναι 
η στιγµή που Όα πεθάνετε. Φροντί- 
στε να Κάνετε περίπτερο (αν κάνε- 
τε καθόλου) έχοντας κάποιον σκο- 
πό, πέραν του να αιφνιδιάσετε τον 
αντίπαλο, παραδείγματος χάριν, να 
περιμένετε την πανοπλία ή το όπλο 
γα βγει. Μόνο αυτό το είδος περι- 
πτέρου µπορεί να σας αποφέρει 
“κέρδος”. Πάντως, ακόµα Και αν 
περιμένετε κάποιο όπλο να ϐγει, 
φροντίστε να µην κάθεστε ακίνη- 
τοι, αλλά να το γυροφέρνετε [λίγο 
αριστερά, λίγο δεξιά κ.λπ]. 

ο Μάθετε τις πίστες καλά, Είναι 
από τα βασικά “κλειδιά” του παι- 
χνιδιού το να ξέρετε πού βρίσκο- 
νται τα καλά όπλα και Οἱ Πανο- 
πλίες σε κάδε πίστα. Παίξτε µε τα 
Βοϊ» τις πίστες για να εξοικειωθεί- 
τε Και να προπονηθείτε. Προσπα- 
Βήστε σε κάθε πίστα (αν υπάρχει) 
γα παίρνετε τη Κθά ΑΓΠΙΟΙ, η 
οποία εἶναι το Άλφα και το Ώμέγα 
της νίκης, 

9 Ερμηνεύετε τους ήχους που 
ακούτε προς ὀφελός σας. Εννοώ 
τους ήχους που κάνει κάποιος κι- 
γούμενος στην πίστα. Όταν ανοίγει 
πόρτες, παίρνει όπλα, πανοπλίες, 
Ρον/θΓ υρ5, ακόµα και το Ηθαήι 
ακούγεται κάθε φορά ένας ξεχωρι- 
στός ήχος. Όλοι τους εἶναι µοναδι- 
κοί και αν ξέρετε Καλά την πίστα, 
µπορείτε να καταλάθετε πού είναι 
ο αντίπαλος και προς τα πού κα- 


τευθύνεται. Επίσης, όσο λιγότερη 
ζωή έχει ο αντίπαλος τόσο πιο δυ- 
νατούς και “ταλαίπωρους” ήχους 
βγάζει. Οπότε, αν τον ακούτε να 
Βογκάει πολύ δυνατά, ακόµα και 
Μαεβίπθ Όυη µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε για να τον φότε. Τέλος, 
αν καθώς παίζετε σε µία πίστα 
ακούσετε τη γνωστή θαρθάτη φω- 
γή να λέει “Ουαα Ώαπιαφε΄ και 
δεν το έχετε πάρει εσείς, τρέξτε να 
κρυφτείτε(|| 

9 Ίο ΟυαΚθ 3 Αιθηα δεν είναι 
ΗΙΦΗΙ »ἰπιυ]αμοπ| Και εξηγούμε: 
Όταν σας κυνηγάει ο αντίπαλος, 
µην τον αφήνετε να σας χτυπάει 
στην πλάτη ενώ εσείς τις αρπάζετε 
κανονικότατα. [υρίστε επί τόπου 
και Κάνετε την υποχώρησή σας με 
την όπισθεν πολεμώντας τον αντί- 
παλο. Θα µπερδευτείτε λίγο στην 
αρχή, αλλά όταν το μάθετε, ὃα 
δείτε ότι εἶναι αρκετά πρακτικό και 
πολύ ασφαλέστερο από το να 
αφήνετε την πλάτη σας ακάλυπτη 
και απλώς να τρέχετεἰ 

9 Κάδε μονομαχία που ξεκινάει 
δεν πρέπει ντε και καλά να τελειώ- 
γει... Μη διστάζετε να αποχωρείτε 
από μάχες, κανείς δεν Όα σας πει 
κότα| Καλύτερα να αποχωρήσετε 
και να αντέξετε άλλα 5 λεπτά στην 
πίστα παρά να πεθάνετε άδοξα. 
Βέβαια, δεν λέω να τρέχετε πανι- 
κόβλητοι και να πεθαίνετε σαν Τα 
σκυλιά στο αμπέλι, αλλά να µάθε- 
τε να γλιτώνετε απὀ τα νύχια του 
ανππάλου. Επίσης, µη φοθάστε να 


ο οὸ να πάρετε το ΒΡο στην Ο2ΡΜΙ5 πρέπει να 
κάνετε Κοεκε! Ίυπῃρ και να πέσετε πάνω στο Ίυπιρ Ραἀ, 
το οποίο α σας χαρίσει και το πολυπόθητο όπλο. 


Κάνετε άλματα απὀ μεγάλα 
σηµεία τῶν πιστών. Θα χάσετε 
μεν λίγη ζωή, αλλά µπορεί και να 
γλπώσετε αν δεν ακολουθήσει ο 
9 Η τελευταία γενική συμβουλή 
αφορά στην κίνηση του χαρακτή- 
ρα σας µέσα στις πίστες. Πρώτον, 
µην είστε προθλέψιµος στις κινή- 
σεις, δηλαδή κάνετε παράξενες 
διαδρομές και µην αφήνετε τον 
αντίπαλο να µαντέψει πού πάτε. 
Αποφεύγετε όσο το δυνατόν πε- 
ῥρισσότερο τα υπιρ Ρας όταν ο 
αντίπαλος διαθέτει Καΐὶ και έχετε 
οπτική επαφή. Καθώς κινείστε, µην 
κΚολλάτε-σφηνώνεστε σε τοίχους 
και γωνίες, αλλά να είστε εν κινή- 
σει συνέχεια για να µη γίνεστε εὖ- 
κολος στόχος. Μάθετε καθώς 
τρέχετε να πηδάτε συνέχεια. Είναι 
δυσκολότερο για τον αντίπαλο να 
σας πετύχει. Τέλος, ανοίγοντας 
πόρτες και στρίβοντας διαδρό- 
µους, Κάνετε έναν μικρό βηµατι- 
σµό µπρος-πίσω, γιατί ενδεχοµέ- 
γως να έρθετε {αςε 1ο {αςθ µε 
ανήπαλο, οπότε Καλύτερα να τον 
υποδεχτείτε προετοιµασμένοι. 


Ρυεἰς 

Οι μονομαχίες εἶναι το πιο 
αντρίκειο από όλα τα άλλα µατς. 
Δεν ανακατώνονται άλλοι σπαστι- 
κοί και αναδεικνύεται ο καλύτε- 
ρος. Εδώ όποιος εἶναι καλύτερος 
κερδίζει, αν και υπάρχουν περιπτώ- 
σεις γκαντεµιάς που, αφού πεθά- 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕΒΗΗ 


Ἀ- 


κΝ 


Ἀ 


Ο ανήπαλος τρέχει και εµείς τον κυνηγάµε µε το Βοεκθ! ἱαυπεῇογ. 


Αλλάζουμε γρήγορα σε Βαἰἰ Ουη, µια και το Βοεκθ! {αυπεμογ µάς εἰ- 


γαι άχρηστο. 


γετε, εµφανίζεστε δίπλα στον αντί- 
παλο και σας ξανασκοτώνει.. 

Ως συνήθως οι Ὀυείς γίνονται 
σε µικρές πίστες, οπότε µπορείτε 
πολύ άνετα να παρακολουθείτε µε 
τους ήχους τον αντίπαλο και να 
ξέρετε ποια όπλα έχει, πόσο Α:- 
πιο: και πόσο Ηθα[ήι. Να θυμάστε 
ότι όταν πεθαίνετε, ο αντίπαλος 
έχει μείνει µε όση ζωή καταφέρατε 
γα του αφαιρέσετε, οπότε έστω 
και αν έχετε πεθάνει, µπορείτε να 
πάρετε γαρ ξαναθγαίνοντας στην 
πίστα. Αρκεί, Βέβαια, να ξέρετε ή 
να έχετε ακούσει ότι ο αντήπαλος 
δεν έχει πολλά “ψωμιά” ακόµα. 


ο Ἰό]κα νι 


Τώρα α µου πείτε µα πώς να το 
ξέρουμε... Πολύ απλά, αν πάρετε 
εσείς τη Εθὰ Αππποι και όχι αυτός, 
τότε και µια Καΐι-ιά εἶναι ικανή να 
τον ξεπαστρέψει (ή έστω µια Καὶὶ- 
ιά και µετά ένα ἆλλο πιο γρήγορο 
όπλο). 


Προσπαθήστε να αποκτάτε τα 
κλειδιά της πίστας που Όα σας χα- 
ρίσουν τη νίκη (ΚοεΚθ! ἰαυπεῇι, 
Εαΐὶ Ουπ, Βαβε δυΐ!, Κοά Αππιο 
Κ.λπ.], ενώ ταυτόχρονα να τα στε- 
ρείτε από τον αντίπαλο. Κάδε 
Ρον/ει Ὀρ βγαίνει σε συγκεκριµένο 
χρόνο, οπότε έχοντας το μυαλό 
σας λίγο στο ότι πρόκειται να ξα- 


Δεν τον έχουµε πετύχει (ακόμα) και μπαίνει στο υπιρ Ραάἀ, πηγαίνο- 


ντας για το Ωυαά!!! 


Εχει πάρει το Ωυαά, αλλά πλ με ένα κλικ εἶναι νεκρός. Με λίγη 
εξάσκηση ὃα τον πετύχετε στον αέρα, προτού πέσει. 


ναβγεί το Ρον; 5ρ, ὃα καταφέρε- 
τε να Το παίρνετε συνέχεια. Αυτά 
τα ολίγα για τις Ὠυείς, ας δούµε 
τώρα λίγο το... 


Ε;θο Εογ Α/Ι... 

-«ἡ εν συντομία ΕΡΑ. Ο καθένας 
εναντίον όλων και όλοι εναντίον 
καθενός [όπα, το µπέρδεψα λιγάκι 
Ἰ]. Τέλος πάντων, η ουσία είναι ότι 
δεν χαρίζετε κάστανα σε κανέναν 
αντίπαλο. Ότι κινείται το σκοτώνε- 
τε και όπου δείτε πολλούς µαζί να 
σφάζονται, μπείτε και εσείς στο 
γλέντι καδαρίζοντας τους εναπο- 
µείναντες, ενώ το “Εχεεί[επ!” ὃα 


σας επιβραθεύει. Ο,τι όπλο Βρί- 
σκετε, πάρτε το, µην Κυνηγάτε κα- 
τευθείαν το ΚοεΚθ! ἰαυηεῄει. Πάρ- 
τε στην αρχή τη »Ποίαυη και µετά 
ὃα έρδουν και τα άλλα όπλα, είτε 
από νεκρούς αντιπάλους είτε κα- 
τευθείαν από την πηγή. 

Φροντίστε να έχετε πάντα Απ: 
πιο και καθώς κινείστε να µαζεύε- 
τε Ηθα[[ι και Αππιοι. Σεχάστε το 
περίπτερο. Οπουδήποτε κάτσετε 
παραπάνω από τρία δευτερόλε- 
πτα, ὃα σκάσει μύτη αντίπαλος, εἰ- 
δικά στα σηµεία που βγαίνουν τα 
καλά όπλα. Αν δεν ϐγει το όπλο 
φύγετε, µην περιμένετε να ϐγει, 


γιατί θα σας κάνουν µε τα κρεµμυ- 
δάκια. Όσο πιο πολύ µέσα στην πί- 
στα Τόσο πιο δύσκολο να τη θγά- 
λετε καθαρή. 


Τθδαπι ὈθαΗιπιαἰε[ι 

Εδώ τα πράγματα είναι λίγο πε: 
ρίπλοκα. Προτιμήστε να παίζετε 
στην οµάδα µε άτοµα µε τα οποία 
συνεργάζεστε καλά (αν εἶναι δυ- 
γατόν). Βοηθάτε τους συμπαίκτες 
σας, περιµένοντας να πάρουν το 
όπλο ενώ εσείς φυλάτε τσίλιες. 
Αφήστε τους να πάρουν το όπλο 
που έχετε. Επίσης προτιμάτε να πη- 
γαίνετε δύο δύο (σαν τους Χιώτες 
ένα πράμα) και να έχει ο καθένας 
διαφορετικό όπλο. 

Κλείνοντας, θα αναφερδώ σε 
ένα αληθινό περιστατικό Και Προ: 
τείνω να ακολουθήσετε το παρά- 
δειγµα του τρομερού αυτού παίκτη. 
Παίζω Ίεαπι Ὀθαίηπιαίοὴ και μόλις 
έχω πάρει το ΚοεΚθ! ἰαυηεῄει, ενώ 
ακούω ότι Βγήκε το Ώυαά Ώαπιαφθ 
στην πίστα. Τρέχω λοιπόν να το πά- 
ρώ πιο γρήγορα από όλους, τουλά- 
χιστον έτσι νόμιζα... Με το που πλη- 
σιάζω στο Ώυαάὰ, Βλέπω έναν της 
ομάδας µου (δεν θυμάμαι το όνο- 
μά του..) ο οποίος δεν παίρνει το 
Ουαα, αλλά το φυλάει για να το 
πάρει κάποιος άλλος από την οµά- 
δα που έχει καλύτερο όπλο [είχε 
Μαεβίπθ Όυη µόνο αυτός], στην 
προκειµένη περίπτωση εγώ! Επειτα 
από αυτό, κάνω και εγώ µε τη σει- 
ρά µου το ίδιο στα Ίθαπι Ὀεα!η- 


Ένα καλό σηµείο για “περίπτερο” στην 03 ΤΟυΒΝΕΥΞ. 


πιαἰεὴ, µε αποτέλεσµα να µην έχω 
καλό όπλο για Ωυαα. Περιμένω 
µπας και έρθει κανένας δικός µου 
µε καλύτερο όπλο για να το πάρει 
εκείνος, Αν δω, βέβαια, αντίπαλο, 
το παίρνω µε συνοπτικές διαδικα- 
σίες :). Εφαρμόζοντας ομαδικό 
πνεύμα, η Ίθαπι σας Όα νικήσει 
πανηγυρικώς. Βάλτε λοιπόν λίγο 
στην άκρη τον εγωισμό και τα πολ: 
λά τας» δίπλα από το όνομά σας. 
Αν δεν µπορείτε χωρίς αυτά, ξεχά- 
στε τα Ίεαπι Θαπιθ και πηγαίνετε 
για Ώυθ[ς και ΓΕΑ. 


ζαρ!υτο Τῃ9 Ε]ας 

Ίσως όχι τόσο διάσημο όσο τα 
άλλα είδη ΟυαΚε ΙΙ, αλλά υπερ: 
βολικά διασκεδαστικό, διότι ο 
σκοπός πλέον δεν είναι να σκοτώ- 
σεις τον αντίπαλο, αλλά να κα- 
τορθώσεις να φέρεις τη Είαο του 
αντιπάλου στη δική σου βάση. Στο 
μεταξύ, όµως, ο αντίπαλος µπορεί 
να έχει κλέψει τη δική σου Είαφ, 
οπότε κάπου στο ενδιάµεσο γίνε- 
ται ένας πανζουρλισµός. Μη δίνετε 
άδικες μάχες, καθώς σκοπός σας 
-αν πάρετε τη Είας- εἶναι να γυρί- 
σετε όσο το δυνατόν γρηγορότερα 
στη βάση, ενώ αν την έχει κάποιο 
άλλο µέλος της ομάδας και τρέχει 
προς τη Βάση, πρέπει να Το Προ: 
στατέψετε απὀ τους αντιπάλους! 
Καλό Όα ήταν σε διάφορα πλή- 
κτρα να βάλετε κάποιες έτοιµες 
συμβουλές προς τους συμπαίκτες 
σας. Πώς το κάνετε αυτό; Κατεβά- 


ΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΤΟΥ 5ΕΚΡΕΝΤ 


ς ἓς Ώυακε είναι κυρίως παιχνίδι αντανακλαστικών και πεί- 
ῥρας, η οποία αποκτάται σιγά σιγά. Όσο περισσότερο Ώυακο 
έχει παίξει κάποιος και όσο µεγαλύτερο είναι το επίπεδο του 
παίκτη µε τον οποίο παίζει τόσο καλύτερος γίνεται. Βέβαια, 
στον παίκτη που πρωτοξεκινά και σκοπεύει να γίνει καλός, ὃα 
συνιστούσαμε να ρίξει µια µατιά σε ορισμένα βασικά στοιχεία, 
τα οποία Όα τον βοηθήσουν να ανεβάσει το επίπεδό του πιο 
γρήγορα. 

1) Μάθετε την πίστα που παίζετε. Παίζετε τις πιο δημοφιλείς πί- 
στες µόνοι σας και εντοπίστε πού βρίσκονται τα όπλα και οι 
Βωρακίσεις. 

2) Πάρτε τον έλεγχο της πίστας. Αυτό προὐποδέτει συνεχή 
εγρήγορση σε όλους τους τοµείς. Είναι ίσως το στοιχείο που 
κάνει δύο παίκτες της ίδιας κλάσης να ξεχωρίζουν. Με λίγα 
λόγια, “κα ύνετε΄ όλες τις Βωρακίσεις και ακούτε πολύ 
προσεκτικά τα Βήματα του αντιπάλου, ώστε να ξέρετε πού εἶ- 
ναι και τι κάνει σχεδόν σε κάθε στιγµή του παιχνιδιού. 

3) Έχετε αυτοέλεγχο. Δεν πρόκειται για αστείο, είναι το παν! 
Μην κάνετε άσκοπες επιθέσεις. Δεν χρειάζεται να πηδάτε συ- 
νέχεια και να Βαράτε µε τα όπλα... Αν Βλέπετε πως δεν σας 
παίρνει, πάρτε δρόμο! Βυπ ΕΟΒΕΣΤ τυπ! 

4) Αποφύγετε σε πίστες που υπάρχει το Καΐΐθυπ και ο ανήπα- 
λος ξέρει καλό σημάδι να κάνετε άλματα είτε από 2υπιρ Ραάς 
είτε µε το υπῃρ. Αν είστε αναγκασμένοι να πηδήξετε, τότε προ- 
σπαθήστε με τα Βελάκια στον αέρα να αλλάξετε την τροχιά 
του χαρακτήρα σας. Στο έδαφος πάλι κάνετε µικρά αριστερά 
και δεξιά «Ίταίος. 

5) Ακούστε τον ήχο που κάνει το αντίπαλο πιοάθ], Καταλαβαί- 
γετε µε ευκολία πότε έχει πολλή ζωή, όταν δέχεται τα πυρά 
σας, και πότε ζει οριακά. Αλλάξτε όπλο! 

ϐ) Οιοπαάο»... Αχ! µία πονεµένη ιστορία. Το να πετάτε όπου 
Βρείτε Ογοπαἆος είναι και καλό και κακό. Συνήθως τις χρησι- 
μοποιούμε για να καλύπτουμε τα νώτα µας απὀ οΗθηςίνο 
Ρἰαγους, ενώ εμείς προσπαθούμε να ανακτήσουµε τις δυνάµεις 
μας πίσω. Βέβαια, χρησιμεύουν και στην επίθεση ανάλογα πά- 
ντα µε τη δοµή και τη μορφολογία της πίστας. 

7) Το να σημαδεύει κάποιος καλά εἶναι αριστοκρατικό προνό- 
µιο που αποκτάται µε πολλή, µα πάρα πολλή εξάσκηση. 

Τέλος, µία προσωπική άποψη. Αφήστε τα Ροἱς5 του παιχνιδιού 
στην ησυχία τους. Το µόνο που Όα βελτιώσουν είναι το τρέξιµό 
σας. Παίξτε µε ανθρώπους ώστε να εξασκηθείτε στο να σκέφτε- 
στε τι σκέφτονται πριν να το σκεφτούν! Μόνο έτσι γίνεστε κα- 
λύτεροι. Γι’ αυτό Κθερ οη ργαεΗσίπῳ :-) 


νν.. κα 
ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 


στε την κονσόλα και γράψτε “Βίπὰ 
Ι5αγ ΊΘαπῃ /'νΘ Φ9ἱ 18 Είας, «ονθί 
πιθΙ”. Ετσι, όποτε πατάτε το πλή- 
κτρο “Ί΄ µόνο στα µέλη της οµά- 
δας σας α φαίνεται το μήνυμα 
"νε ϱοἱ ιο Πας, (ονθι Με”. Σε 
ὀλλο πλήκτρο µπορείτε να βάλετε 

ο µήνυμα και έτσι ὃα συνεννο- 
είστε τσάκα τσάκα µε τους δικούς 
σας. Όπλα και ΑΠπποις υπάρχουν 
σε αφθονία σε όλη την πίστα, οπό- 
τε δεν πρόκειται να συναντήσετε 
προβλήµατα. 


Αυτές πάνω κάτω ήταν οἱ συµ- 
Βουλές µου για να κάνετε µία κα- 
λύτερη εμφάνιση στα οη”1πθ σα- 
λόνια του ΏυαΚθ ΙΙ: Αιθπα. ἔχω 
παραλείψει αρκετά πράγματα 
[όπως αναλυτική επεξήγηση κάθε 
πίστας], γιατί δεν επέτρεπε την πα- 
ρουσίασή τους ο περιορισμένος 
χώρος που είχαμε στη διάθεσή 
μας. Πολλά και καλά Εταρς σε 


όλους! 
ἕε. 


Ρς Μανιοτ(ΕΡ8 


ΙΙ ΤΕΝΤΙΠΙ 


Τονίζω σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι 
μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματά 
τους για τη στήλη 
αυτή µέσω Ιπ!θγπθ! 
µόνο στη διεύθυνση 
απαάγεαςθεοπηρυ!ἱπίς, 
αἵ, αφού η διεύθυνση 
«οάαπθο!θεπε!.ςΓ 
αποτελεί πια 
παρελθόν. Μη 
στέλνετε Ἑ-πιαϊ[ς 
γραμμένα σε Ο19ο(ς- 
Επα[ἰ5, διότι δεν 
απαντώ σε τέτοια 
μηνύματα, οπότεο 
κόπος σας Όα πάει 
χαμένος. Είναι τόσο 
δύσκολο να γράφετε 
στη γλώσσα µας; 
Επίσης, παρακαλείστε 
στα 6-πιαϊ[ς να 
γράφετε ολόκληρο το 
ελληνικό όνομά σας 
και, αν θέλετε, και το 
πἰςἰΚκηαπιθ που 
χρησιµοποιείτε, 


Ας περάσουμε, όµως, στα γράµ- 
ματά σας. 


Στο προηγούμενο άρθρο µου 
έγραφα ανάµεσα στα άλλα τα 
εξής: 

“Μερικοί αναγνώστες ρωτάνε 
µε τι κριτήρια θαθµολογώ ένα 
παιχνίδι, διερωτώµενοι χαρακτη: 
ριστικά πώς βγαίνει η βαθµολο- 
γία στο 'Προσωπικά΄ στο άρθρο 
µου για το Βαἰάυγ Οαἱθ 2. Ρω- 
τούν, δηλαδή, πώς του Βάζω Προ- 
σωπικά 0876 όταν στα επιµέρους 
Θέματα η θαθµολογία είναι χαµη- 
λότερη. 

Στο άρθρο µου για το Ὀίαρίο 2 
έθαλα ως γνωστόν τη θαθµολογία: 

[ραφικά: 07, Ηχος: 07, Σενάριο: 
04, Χειρισμός: 00, Δράση: 07 και 
Προσωπικά: 98” 

Όπως σὠστά παρατηρεί ο ανα- 
γνώστης [ἀπίσμιπιανθ7 ([ἶπι 107], 
στο κείµενο αυτό υπάρχει ένα µάλ- 
λον προφανές λάθος: Η βαθµολο- 
γία που αναφέρεται στο κείµενο 
δεν αφορά, φυσικά, στο Ὀἱαδίο 2 
αλλά στο Βαἰάυγς Οᾳαἱ9 2. 


Ελαθα ένα πολύ παράξενο µήνυ- 
μα, το οποίο "όπως δείχνει η όλη 
γραφή: προέρχεται μάλλον από ξέ- 
γη γυναίκα. Εστειλα ένα απαντητικό 
6-πιαϊ για να µάδω σχετικά µε τον 
αποστολέα, αλλά απάντηση δεν 
έχω πάρει ακόµη. Δημοσιεύω το ϐ- 
πποῄ, διότι το θεωρώ σηµαντικό, [ια 


. επ 4 
ο -- 
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Όποια λε κ... 


- ---- 


ευνόητους λόγους διατηρώ την αγ- 
γλική γραφή. 


“Ηαί πια»; Απαγθα»| 

ΑΡου! 18 Ππβδ5αςε ΡΥ Κοσία» 
(εγοπ/ΐ» ἵπ Ρί ΛήαΣ!ει - |. Νον [ἴῃ 
905] 

Τι Ιείθροης: ἵπ [ήπια 9 οη 8 
Ιορ οἱ 9ΙοηθοαΙθ ἰς ΘΧΙΤΕΠΠΕΙΥ υ56- 
{ωἱ, είπα , οη8 οση 5ἰσή Ι{18 
ᾳσπιθ [υ]γ Θαυἱρρθα. ΤΠπο» ΙΟ αο: 

Ἱ. παῦ /1θ υευαΙ Αναίαι οΙαῇῄ 
(θερθείσἰγ - ανσία; 5ν/οΓα απά 
πιθαίσαι αἷσ ΚΙ). 

2 Οο ἤπουοῇ 6Υρ5Υ5 αυθο/ίοη 
(απα 98/ ση Θχίτα βαο Τοπη {π 
οᾖθοή). 

3, [πείθσά οἱ σοίπο ἤππουσῇ 
πιοοπφσ!ς, ΒΥ ονθ; [8 /θηςθ ἵπ ήιθ 
γατα οἱ γουγ ᾗου»θ, νήχενε 8 
αυπππη {5. 


4. Ρυ(ήλε 5θεΓθ! Ιτίασει, ῃἱάάθη 
ἵῃ ἠΙθ ασ» ηθα! {18 /199. 

5, Λήαηγ Ιθἱθροήε!» ή αρρθαι, 
Το»θ ηθαΓ οἱνθ {υ[[ εἰ» οἱ παΓθ αἴ- 
πιοη ρἰπαίθ, βοηθ, Ψυππαυατα, ΠἹα- 
οἱ βίαεΚποεΚ. Τηο5ε σναγ Ιεἰθροη! 
{ο νατίου» ρἶαςθ» ἵπ Βηϊαππία. 

ό 06/ σηγ αππογ γου [Κθ, ἤπθη 
Ιβἰθροη! γουγ»θ({ο ΒηΙαηπία. ΕΙ ΙΟ 
Φ/οπθοαί!ε [ρα/ΐθηεβ..]. 

7 Βγ ῄπουση ναί (ραήεῃοβ..) 
ἱπ]ο /;8 ΓΟΟΠΙ γου ΠοΙπογ 5/ΟΗ ἵπ 
απα Ιθανθ /1/θ αἰἰ {πε οοοαίθ» 
γου ἀθοίε ΙΟ Κθερ. 

8. ΕΥ ππουσῃ ναί! (ραΜεπεθ..) 
ου! οί {πε Ρυῄαίπο. ΒΥ οπ {8 Ιορ 
οἱ 5/οηθοσ!θ. 51Θρ οη ΙΕ ΙΘθ- 
ΡοΠε:, Υου ν/ῇ[ «ἰση ἵπ γουγ γοοπη 
-α» ἥ φοἶπα Ίπτουσῇ πιοοησα!θ- 
Ρυ!/08 φοοαϊες νῄ[ «Η[[ 8 ἵπ ἠλε 


ΓΟΟΓ. 


Ας ῄαγας | οση Ι6{, ΗΙθ 4σπιθ 
ἄοθς πο! οπα»ῇ. | ανθ υ5θα ἠὶς 
εᾖθαί σπα ρἰαγθα υπή! Λοοπσἰον 
ψήήλου! ρποβίεπι. 

Αἱρο͵ | νου[α [ίκε |Ο ἱπίοππ γου 
ἠΙα! ἵπ ή1θ πθν/θΣ! νεγςίοπ οἱ 18 
ο σπιθ, ΠΊΕΓΘ αἴθ ΠΠΟΙΘ εᾖθαίς ανα 
αδίθ. Ααα Ιο ἀθ[αυ]μχπηρ, Ιο [εεαί 
οοπηπισπά»] 18 [οἱονίπο [ίπθς: 

αἰηβίήη! Ξ Ιοσσἰε αναίατ {γ 

αἱηῃίήη[ Ξ Ιοσσίθ σναίσι [αν 

αἰηῃΙή ΞΙοασίθ σναίαΓ ἵπνυί- 
πεπαθίθ 

σἱηβίήπη Ξ πθεβατᾳθ. παπα 

αἱηβίήη» Ξ ΠΙ[ ρε[θοοΚ 

γουι» οἱποβπείγ, οαβίπα” 


Όσα γράφει είναι σοθαρά, 
αφού μπορούν να αλλάξουν σηµα- 
γτικά το σἱαΐυ5 του παιχνιδιού, Στην 
αρχή νόµισα ότι πρόκειται για κά: 
ποιο στέλεχος µέσα από την Οἠρίῃ 
ήτην Εἰθοϊτοπίς ΑΠ». Βλέπετε, είναι 
πολύ εντυπωσιακή η πληρότητα 
του κειµένου της. Σημειωτέον ότι 
δεν έχω δει δημοσιευμένα πουθε: 
γάτα όσα γράφει - ούτε στα 9απ]- 
ἴπο σἱΐθ» του ΙπΙθπηθ! ούτε στα 
Πθν/6ᾳτουρς. Από την άλλη, γράφει 
όπ έχει φτάσει µέχρι το Μοοηρίον, 
άρα μάλλον η προηγούµενη σκέψη 
µου δεν στέκει, 

Προσωπικά γνώριζα την ύπαρξη 
των Ιθἰθροής πίσω από το φράχτη 
και είχα πόει εκεί χωρίς να κάνω το 
«ᾖχθα! για να πετάξω. Απλώς στοί- 
Βαξα αντικείµενα, σκαρφάλωσα 
και πήδηξα από την άλλη µεριά, 
όπως βλέπετε και στις φωτογρα- 
φίες. Παρ’ όλο που είχα ψάξει πο- 
λύ, δεν είχα Βρει το µοχλό που τις 
ενεργοποιεί, Μόνο τώρα, χάρη στο 
γράμμα της δαδίπα, θρήκα πού 
επιτέλους είναι αυτός ο καταραµέ- 
νος ο μοχλός. Ηξερα ότι µπορείς 
γα τηλεμεταφερθείς στο 
5ΙοηθοαΙθ, αλλά µέχρι εκεί, αφού 
Κανονικά δεν µπορείς να κάνεις Π- 
ποτε άλλο. Φυσικά, µε το «ᾖθα! 
που σου επιτρέπει να πετάς (ῃΥ) -αν 
και είµαι κατά των εἶθαί πιοάθς- 


όλα αλλάζουν, 


Με το παιχνίδι αυτό γίνεται χα- 
µός - Όα έπρεπε να είχα γραµµα- 
τέα για να απαντά στις ερωτήσεις 
σας. 


Λι 
2 Μη 


Τα μεγαλύτερα προθλήµατα φαί- 
γεται ότι οφείλονται στις αποστο- 
λές που πρέπει να φέρεις εις πέρας 
προκειµένου να “πάρεις” τα 
5/τοπο/οίάς. Αρκετά γράμματα 
έχω λάθει και για τις µάχες µετους 
δράκους. Χαρακτηριστικά, ο ανα- 
γνώστης ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΕΜΠΕΓΙΩΤΗΣ 
γράφει τα εξής: 


΄Άγοπηπέ Ανδρέα, 

Σπέλνω αυτό το Θ-πιαί, που αφο: 
ῥρά στο Βαἰαυγ” (0618 2 για να υπο- 
δείξω έναν εύκολο τρόπο να νική- 
σει κανείς το Ισχυρότερο τέρας 
του παιχνιδιού, τον Κθα Ώπαφοη 
Εἰήκασο. Αρχικά, τον Πιήκπααο µπο- 
ρείτε να επιλέξετε να µην Τον πολε- 
µήσετε, όταν αναλάθετε το φυθ»! 
που σας αναθέτει ο ἰοτά στο (ορ- 
ῥ8/ (οΓοηθ! που αφορά στην πε- 
ριοχή /Ιπάδρεσγ ΗΙ[Ι. Υποτίθεται 
ότι µπορείτε να τον νικήσετε, γιοτί 
στο [δΙΟ ἄυηαθοπ που Βρίσκεται ο 
Εἰήκπααα βρίσκεις ένα Ώπαφοη- 
2ίαγεγ ἰοηα 9οια, ένα Ώπασοη 
Ηθίπι και µία Ώπασοη 9βίθἰς 42. 
Όμως, κάθε προσπάθεια αντιµετώ- 
πισής του πρόσωπο µε πρόσωπο εί- 
ναι σποτυχηµένη, καθώς έχει την 
κακή συνήθεια να σας ταράζει στα 
(Πβα!θι ΛΛα[ΐσοη δρεί[ (κατεθό- 
ζουν τα ανίπο ἤγον/5 Των χαρσ- 
κτήρων σας) Και να χρησιμοποιεί το 
ἠπθθγθα/ηίπα του, εγώ φυσικό έχει 
µεγάλο πιασίς γθοἰσίαηοθ και ἵπη- 
πηυπίηγ {ο ᾖ18. 

Κάποια σηγµή, όταν -και αν- 


ΗΕ ϱἡ 
. το στο. 
} 


ἡ μιας 


Ε 
Ξ 
- 


σναλάθετε τα αυθΣίς του Ηί6ᾗ Ηαί! 
οἱ ήπθ Κααϊαπ! Ηθαή, ὡς δευτερεύ- 
ον συθ»! σας σναθέτουν να σκοτώ- 
σετε τον Πίγκταας, γιστί έχει στην 
κατοχή του Το ΗοΙγ Ανεποε: 5 
σπαδἰ [µε διαφορά το καλύτερο 
σπαδί του παιχνιδιού και µπορούν 
να το χειριστούν µονόχα ρα[ασίη»]. 
Ἱέτοια πρόκληση, φυσικά, δεν ὃα 
μπορούσε να αφήσει κανέναν ασυ- 
γκίνητο. Ελα, όµως, που ο δράκος 
έχει διαφορετική άποψη και δεν 
θγαΐνει µε Τίποτα. 

Ηλλύση είναι αρκετά απλή. Στο 
((ωνεπη, όπου Βρίσκεται ο Πγκπασᾳ, 
τοποθετήστε τον/τους) µάγο[-ους) 
σας έτσι ώστε να µη Βλέπετε το 
δράκο. Χρησιμοποιήσετε, δηλαδή, 


το [ος προς ὀφελός σας. Εκεί εκτε- 
λέστε όσα περισσότερα εἰουαΚή[[ 
και ἄθοίῃ {ος έχετε [εγώ χρησιµο- 
ποίησα 7 εἰουαΚί[ και 3 ἀθαι /οα) 
Κοντά στο δράκο (προσοχή, να µη 
φανεί στην οθόνη . Γιαρ΄ όλο που 
έχει πιασίς περἰσίσποθ, ὃα ΄περάσει 
αρκετή ζηµιά και, αν όλα πάνε κα- 
λά, ο δράκος ὃα εξοντωθεί χωρίς 
να κουραστείε καδόλου [και 
64.000 χρ στο τσεπόκ!/! Προσωπι- 
κά δοκίμασα να τον σκοτώσω µόνο 
µε εἰουαΚί[, αλλά όταν πλησίαζε 
στο ΝΘα: Ὀθσίῃ ή Βαα!γ Ιπ]υπεά 
ΦΙαΙυ» έκανε ἠθα!ΐπα στον εαυτό 
του και.. φτου κι απ΄ την αρχή. [΄ 
αυτό υποθέτω ότι η χρήση του 
ἀθσίῃ {ος εἶναι απαραίτητη (άλλω- 
στε, εἶναι όου |ενεί ορε/|. 

Αυτά και ελπίζω να βοήθησα 
αρκετούς. 

ΥΓ: Ευχαριστώ τον ξόδερφό µου 
(ξέρει αυτός γιστή]...' 


/ 


Ας πάρουμε τα πράγματα µε τη 
σειρά τους. 

[ια τα οΙτοηομοἰάς 

Εννοείται ότι µόνο ο κύριος-θα- 
σικός χαρακτήρας σας [δηλαδή, 
αυτός που φτιάχνετε εσείς) µπορεί 
γα πάρει το σχετικό Τίτλο. Ετσι, 
π.χ, αν ο Βασικός χαρακτήρας 
σας εἶναι ένας ΒοΙθι, Όα πάρετε 
το ἩΜαπίοι οΙτοποβοἱά. Εχουμε, 
λοιπόν: 


ΥΝΑΛΛΑΙΟΑ - Ὀ6/Αγπίςο Ηοίά 
[ια να αρχίσει αυτό το αυθ5ἱ 


ΡΟ Μαείθι 


ΠΙΕΝΤΙΠΕ 


πρέπει να μιλήσεις στη Να[ϊα στο 
(ορρε: (οτοη6/ στο 5]υπῃ». Πρέπει 
να αποδεχτείς µε την πρώτη Την 
προσφορά που σου κάνει, αλλιώς 
θα είναι αργά. Πρέπει να εκτελέ- 
σεις 8 υποαποστολές. 


ΡΒΙΕΡΙ - Ευ]! αἱ ἠνθ Ἱοπιρία 
ΡἱςΙΓίς! 

Συνήδως, όταν επισκέπτεσαι το 
Ἱεπιρίθ ὈἱδΙής!, ένας Ρήθ»! οἱ 
Ηείπι σου μιλά, Όταν έρθεις εδώ 
και ο Κύριος χαρακτήρας σου εἷ- 
ναι Ρήθ»!, “κάποιος” (ανάλογα τι 
Ρ(ήθ5! είσαι) σε καλεί να τον ακο: 
λουθήσεις. 


ΡΑΙΑΟΙΝ - Ογάεγ οἱ χε Βαάϊ- 
απἲ Ηθεαγ! (ἰοια /Ιθιάαπ Ωυθ5!, 
(ορρε: (οτοπε/) 

Μίλησε στον [ου /Ιθιάαη στο 
(ορρθ: (οτοπβ! [51υπις). Μετά την 
αποστολή σου µπορείς να γίνεις 
µέλος του Οπάθ; οἱ ἤηθ Βααϊαπἰ 
Ηραη. Τα δρθείαἱ αδῖ[ήίθς του Ρα[- 
ααἴη σου Όα ανέβουν, Πρέπει να 
εκτελέσεις 4 υποαποστολές. Η τε- 
λευταία υποαποστολή σου ὃα είναι 
γα πάρεις το σπαδἰ Ανθηςε: από 
τον Εθα Ώταφοη Εἰήκτασο. Νικώ- 
ντας τον παίρνεις τα εξής: 

»- Βήκτααο - ὀ4.000 εχρ 

Κθά Ώπαροη σεαἰθ» 

Ηο!γ Ανεποε: -5 
»- (]οαΚ οἱ ιο 5ηἱθἰά 

1.900 φοἱὰ 

5ρε[, - Ιηνίείρἰε 5ἱαἶκει (Μαφθ) 

Τώρα γύρισε στον Κείτας για να 
πάρεις 95.000 θχρειίεηςθ. Πή- 
γαινε στα Ώοεκς και δώσε τα 
Ώπαροη 5εαίθς στον (τοπινθἰἱ για 
να σου φτιάξει τη Κθά οσαἰθ ΑΓ: 
πιοι (Α{ οἱ -]]. 


ΤΗΙΕΕ - 5Ιναάονν Τηΐενες 
Ου]]ά (στα Ώοεκα] 

Πήγαινε στο «ᾖααον/ Τηΐενθς 
Ουἵά στο Ὀοεκ» (θα σε αφήσουν, 
αν ξέρεις τον Οαεἰαπ]. Μίλησε 
στον Εθηοί Βἰοοάςεαἱρ και ολοκλή- 
ρωσε τις αποστολές του. Μπορείς 
γα ολοκληρώσεις επιπλέον δύο 
υποαποστολές, 


ΚΑΝΟΕΕ - Όπιαι ΗΙ[{5 υε»! 
[ἒεκινάς στο (ονθπηπιεη! Ὠἱίς!) 

Μίλησε στον Ώείοη στο Ὁονεπῃ- 
ππεη! Ὠἱς[ής]. Μπορείς να ΟλΟΚλη- 
ρώσεις 3 υποαποστολές. 


ΕΝΗΝΕΌΡς Μο: ε: 


ΥΝΙΣΑΡΌ - Τηθ Ρίαπαι 5ρῄι9Γε 

Μίλησε στον (ονήεά ΥΜίζατα και 
δέξου την αποστολή που σου ανα- 
θέτει. Πρέπει να ολοκληρώσεις 
τρεις υποαποστολές. 


ΒΑΡΌ - Τνθα!γθ κάτω απότο 
Ενο Ηαφοης 

Πήγαινε στο Βήάᾳο Ὀϊδίής! και 
μπες στο [νο Παφοης. Πήγαινε στο 
Θέατρο στο υπόγειο. Παρακολού- 
Θησε την παράσταση και ολοκλή- 
ρῶσε την αποστολή του Καθῖϊς 
5]αἰ. Πρέπει να ολοκληρώσεις εν- 
γιά υποαποστολές. 


ΡΕυΙΌ - Όγυϊά Ογονε (Σεκινάς 
στο (ἳγ Οα1ε) 

Μίλησε σε αυτόν που εἶναι 
στην πύλη της πόλης για να µά- 
δεις την πρώτη αποστολή σου. 
Σημειωτέον ότι για να αποκτήσεις 
τον πλήρη έλεγχο του Ὀτυία, αυ- 
τός πρέπει να είναι τουλάχιστον 
14. Αν ολοκληρώσεις την απο- 
στολή (Τταάεπηθε! αυθ»!) και δεν 
έχεις φτάσει ακόµη στο ]4ο επί- 
πεδο, όποτε αυτό γίνει ένας Ὀτυία 
θα σε συναντήσει και Όα σου πει 
να πας στο 0109. 

Πρέπει να ολοκληρώσεις δύο 
υποαποστολές, 


Ενας τύπος δημοσίευσε ένα µή- 
γυµα σύμφωνα µε το οποίο κατόρ- 
θωσε να “αποκτήσει” δύο 
5Ιτοπο/οίά». Ναι, διαθάζετε σω- 
στά. Πώς το έκανε αυτό; Εφτιαξε 


ένα ἀυαἱ Κεηςαί/Μαφθ χαρακτή- 
ρα Θέλοντας να δει αν µπορεί να 
πάρει ένα «τοποβοίά για κάθε 
κλάση ξεχωριστά. Καθάρισε το 
ἀθ΄ Αππίςε Κθερ µε τη Ναἴϊα στην 
ομάδα, αλλά αρνήθηκε να πάρει 
τον έλεγχο [μάλλον µε τη φράση ΄| 
ἀοπ΄1 ἠπηΚ Ι'πι ἤπθ ἠΟΙ! ρθ/δοη {οΓ 
Ππίς”. Αμέσως µετά πήγε και καθά- 
ρισε το ΡίαηαΓ 9ρῃ6ΙΘ. Στο τέλος 
πήρε το 9ρΗΘΙΘ από τον |ανοκ και 
έτσι έγινε κάτοχος του οΙτοπο/οία, 
[Δοκιμάζοντας θρήκε ότι αν είχε 
αποδεχτεί πρώτα της Να[ϊα, ο 
ἰανοΚ δεν Όα του έδινε το 
5ρῄθιθ). Τέλος, πήγε πίσω στο 
ἀ8΄Αππίςε Κθερ και είπε στη Ναἰϊα 
ότι συμφωνεί µε την πρότασή της 
και έτσι το 5Ιοηο/οία έγινε δικό 


του. Με την τακτική αυτή έγινε κά: 
τοχος δύο 5ἰτοπο/οίἁ 


Χαμός στο στερέωμα, µια και εἷ- 
ναι από τις πιο δύσκολες µάχες του 


παιχνιδιού. Ψάχνοντας στο |πίθππεί 
έχω καταγράψει έντεκα διαφορετ:- 
κές τακτικές-στρατηγικές: 

1. Τοποθέτησε 2 ή 3 εἰειῖες δί- 
πλα στον Όπαροη, Κάνε τα Ηασίθ 
και Βίθ55 και οτιδήποτε άλλο Όεω- 
ρείς απαραίτητο. Βάλε όλους τους 
εἰθήςς να κάνουν το Ηαπῃ ορθίἱ. 
Μετά κάνε επίθεση στον Όπαφοη. 
Αν αποτύχεις ξαναφόρτωσε και ξα- 
ναπροσπάθησε. 

2. Χρειάζεσαι έναν Μαοθ και 
ένα νναπα οἱ εἰουακί]| ή έναν (σχυ- 
ρό ΦοτςθίΘΙ που γνωρίζει το εἰουα- 
Κῑῑν «ρε/Ι. Τοποθέτησε τον Μασε 
όσο πιο Κοντά στον Ώπαφοη µπο- 
ρείς, χωρίς όµως να τον αποκαλύ- 
ψεις! Κάνε πολύ γρήγορα 4-ό 
εἰουαΚί] ορεῖ[ς στην περιοχή ακρι- 
ώς δίπλα του - µην περιµένεις, δη- 
λαδή, να “εξαντληθεί” το ένα για 
να Κάνεις το ἀλλο. Λογικά, ο Ότας- 
οη δεν Όα ϐγει από τη σκιά-ομίχλη 
και εσύ πρέπει να πεθάνεις δηλη- 
τηριασµένος. Αυτή η τακτική εἶναι 
περίπου ἴδια µε αυτή του Γιώργου 
Δεμπεγιώτη. 

3. Κάνε σα»! όποια ργοίθε/ίοη 
ερθ]ἰς έχεις και µετακίνησε τους 
ΒΗθ/Ιεις όσο πιο Κοντά Του µπο- 
ρείς. Βάλε έναν Μαφε να κάνει 
σαν! το ΒΓθας} και έναν (Ιεηῖς να 


Κάνει «α»! το Μασίς Βεοϊσίαηοθ 
στον Ώπασοπ Αυτό έχει ὡς αποτέ- 
λεσμα να “Βάλει” το Μαοίς Κε- 
εἰσίαηςθ του σύµφωνα µε το 
10:126/ν του Οἰεηῖς σου, δηλαδή 
20-30-70 πιο χαμηλό από το Κανο- 
γικό του! Μετά ακολουθεί ένα 
ἱον/θ: Ββεἰσίαηεθ από τον Μασε 
και ένα Αθγία| 98ηναῃ! (εἰθης] για 
γα επιτεθεί πρώτα σε αυτό ο 
Ώιασοη, 

4. Βάλε έναν Μαθε να δηµιουρ- 
γήσει ένα νήζατα 5 Θγ6 µακριά απὀ 
τον Ώπαφοη. Μετά στείλε το τριγύ- 
ρω του έτσι ώστε ο Ώπαφοη να µην 
Κοπά εσένα. Ακόμη καλύτερα ὃα 
εἶναι να δηµιουργήσεις δύο 
Μίζατα5 θΥε5. Ο Όπαφοη Όα τους 
επιτεθεί, οπότε εσύ µπορείς να τον 
χτυπάς µε τόξα ή δρεῖ. 

5, Με οµάδα που αποτελείται 
από έναν Αιεῄε: |θνθἱ ] 3 και τους 
Μϊίπος, Ἰαμείτα, /αη, Αθήθ και Να- 
[ία, προετοίµασε 4 εἰουακί] ρεῖς 
(πιθπιοήζεά -Να[ία), 7 ή 8 πιασίς 
πηῄσοί]θς (Να[ϊα ή Αειίθ ή απ) και 
ένα ψῄζατα 9γθ ορείι (απ) κάνε 4 
εἰουαΚῖϊς στον Όπαφοη χωρίς να σε 
δει (φυσικά, πρέπει να ξέρεις πού 
ακριθώς Βρίσκεται. Μετά κάνε το 
ψζαια θΥΘ. Ο Ώταφοη αρχίζει να 
το πολεμά. Τότε κάνε επίθεση µε τα 
πιοθίς πισε[θ» και Όα τους σκοτώ- 
σεις εύκολα. 

ό.Βάλε τους Μαθθς σου να κά- 
γουν τα σα»! τα ᾳ/Θα!ε: πια[ίσοῃ 
και |ον/θ; γβοϊσίαπεθ στον Ώπαροη, 
µετά Βάλε τους Ὀπυίάς/Βαποθις 
γα Κάνουν «αδὶ τα 5υπΊποη {η5θεῖς 
ή ἱη5θεῖ ρἰαουθ στον Όταροη {µε 
προτιµότερα τα θαΠῇ θἰθπιεπία[ς 
ήττα αι θἱεπιθη[ας) και κάνε 
Ια»!θ στην οµάδα σου. Μετά ο 
Ώπασοη είναι παιχνιδάκι (ένας 
Βιυίά κάνει µε 10076 επιτυχία «αδ! 
το ορθ|ἱ αυτό]. 

7. Με κύριο χαρακτήρα έναν 
Ραἰσαῖῃ |ενεἱ ]0 µπορείς να σκοτώ- 
σεις τον Εἰήκτααο ως εξής: 

α. Πριν να πολεµήσεις τον 
Βήκτασᾳ (δεν επιτίθεται µέχρι να 
του μιλήσεις], κάνε οσα»! 5υΠΊπΊοΠ 
όσα περισσότερα τέρατα µπορείς. 
Το εαἰἱ νοοα[απά Οαΐπᾳ» 5ρεῖ είναι 
εξαιρετικό γι΄ αυτήν τη δουλειά, 

Β. Στείλε τα τέρατα 10-15 θήμα- 
τα πίσω από τον Εἰήκτασᾳ. 

γ. Ἰοποθέτησε τους πιεἰθο σου 
Βο]ίθις δίπλα στον Ώπαφοη και 


όλους τους άλλους µακριά του, 

δ. Κάνε στην οµάδα σου όποιο 
“καλό” ερθῖ µπορείς (Ηα»!θ, Ὀθ- 
[θη5ίνθ Παπποηγ κ.λπ.) ήπιες 
Ρο οης οἱ Οἰαπί οἱτοπο[ῃ. 

ε. Μίλησε στον Βήκτααᾳ και πες 
του ότι “Πες οοἶπο ἀονηπ’. Μπο- 
ρείς να του καταφέρεις µερικά χτυ- 
πήµατα µε τους Μθίθο Βοβ/εις µέ- 
χρι να γίνει επιθετικός, 

στ. Ἀτύπα τον µε ότι έχεις, µέχρι 
γα κάνει το χτύπηµά του. Θα πετά- 
ξει τους ΕἰοΠΙεις σου, αλλά αυτό 
θα είναι χρήσιμοΙ Η φωτιά του ὃα 
χτυπήσει τα τέρατα που έχεις δηµι- 
ουργήσει, αλλά ποιος νοιάζεται γι΄ 
αυτά, Αμέσως ξαναόρμα του µε 
όσους ΕἰοβΙει» έχεις. Λογικά πρέ- 


] 


ΕΟΝΕΙΟΓΗΕ 


ΕΡΡΑΤΙ 


Ν. 


ουν ς 5 Ἆνι 


10. Πώς σκοτώνεις έναν Ώπασοη 
χωρίς ξαναφόρτωμα ή χωρίς να εκ- 
µεταλλευτείς το [οο οἱ Μαι του παι- 
χνιδιού; Με µία ομάδα από; 

»- 9Ηη ΕΙοῃΙει/ 12 |ενεὶ Μασε 
 Μίπος Οἱή 

γαγίααι Οἡη 
»- )α]νθίτα ΟΙ/1/ 1] 11] 

»- Ὑοσῃίπιο ] 1Ηη 

Αεήο 8/ 101. 

Βόλε την απείτα να κάνει 5υπη- 
πποη ένα [τε εἰεπιεπίαί και µία 
ΠΥΠΙΡΗ και την Αεῄῖθ να καλέσει 
[6υπηπιοηθς)) 3) ακόµη ἤτο οἱθπιθη- 
[αἰς µε τη 5ἰαῄ οἱ ῄτθ. Οι ἀυαί 
Μααε/ΒοΠΙθ: και Μίηες χρησιµο- 
ποίησαν [τος οἶαπί οἱτεηςίῃ 
Ρο[ίοης και οἵἱ οἱ 6ρθεὰ (πολεµι- 


---- 


ςΏΝΝ 
»ν ς 


πει να το σκοτώσεις προτού ξανα- 
ρίξει φωτιά... 

8. Στείλε µερικά 5υπηπιοηθα 
πιοηίθις στη σκιά-ομίχλη. Ο Ότας- 
οη Όα τους ρίξει φωτιά, Αμέσως 
Βάλε τον Μαοε σου και κάνε οα»ἰ 
το [θθυἱαπηίπα. Αν πιάσει, είσαι νι- 
κητής. Σαναφόρτωσε µέχρι να το 
πετύχεις. 

9, Και όμως... µέσα σε έξι γύ- 
ρους µε έναν χαρακτήρα που φο- 
ρούσε ένα Πείπι οἱ πιίπά Ὀἱοεκίπο 
και -Ὁ αππο; εἶα»» (η εἰοαΚ οἱ ἠε 
ππίπο: είναι εξαιρετικά χρήσιμη) 
µπορείς να σκοτώσεις τον Εἰήκιααᾳ 
µε τον παλιό, παραδοσιακό τρόπο: 
πρόσωπο µε πρόσωπο, ακόµη και 
στο δυσκολότερο επίπεδο! (Σηµεί- 
ὥση: Προσπάθησα πολύ γι αυτό, 
αλλά δεν το κατόρθωσα)] 


στές Α και Β). Κάνε Ηα»ίθ σε όλη 
την υπόλοιπη ομάδα και τα θἱ6- 
Πηθη]α[5, αλλά φρόντισε οι πολεµι- 
στές Α και Β να είναι µακριά, αλ- 
λιώς θα πάει στράφι το οἱ οἱ 
«ρθεα. Φρόντισε ώστε όλα τα µέλη 
της οµάδα σου να έχουν τα Κθ- 
πιονθ [θα [προστατεύει από το 
Όπαφοης [Θαι) και Κθείς! ΠΤ6, και οἱ 
πολεμιστές Α και Β να έχουν σχε- 
δόν 10070 πθεἰείαπερ [τοπι 5ροῖς. 
Κάνε τα Βί655, (μαπ!, Ὀε[εηςίνε 
Ηαπποηγ, Ργοἱθείοη {τοπη Εν]; 
ερθί. 

Τοποθέτησε τον Μίηςς μπροστά 
από τον Ώταφοη και τα ΕἶΓε ΕἰΘ- 
ππθπἰαίς σε ημικύκλιο τριγύρω από 
τον Όπαροη, ενώ τέλος τον ἀυαἱ 
Εἰοη/ει/Μαοε πίσω από τον Ότας- 
οη. Βάλε τον Μίπος να μιλήσει 


στον Ώπαφοη και, εγώ αυτοί µι- 
λούν, κάνε τα: 

α. Ο ἀυαἱ ΒαΜίει/Μασθ (α»ί 
Βιθαςὴ 

8. Η Αἰθής «α»! Ιο/6: γθρίσίαηεθ 

γ. Η /αμθίτα σα»! |η5θε! Ρίαᾳυθ 

δ. Η Νγπιρῃ σας! Μίσοα»ἰ Μαοίς 

Ο ἀυαἱ ΒΗοβΙει/Μαςθς επιτίθεται 
από πίσω, ενώ ο Μϊπος και τα Εἰθ- 
ππθη]αὶς επιτίθενται από μπροστά, 
Οἱ /αηείτα ή Αεήῄθ κάνει το δρε/ἱ 
«9οοπῃ και µετά επιτίθενται µε τα 
πησεῖ]ο Μθαροης και οι Ψαγίᾳαι/ 
Υοκβίπιο επιτίθενται µε τα πιὶς]θ 
Ψθαροης. 

Ο Ώπαφοη ὃα επιτεθεί στην 
µπροστινή οµάδα του αγνοώντας 
προς το παρόν τον Βοῃ/ει Μαφθ 
που µε έναν Ώπαροη σἱαγίπο 5Μοία 
του επιτίθεται απὀ πίσω. Μόλις 
εξοντώσει τα εἰεπιθπίαίς γυρνά 
προς τον αυαἱ ΕΙΟΠΙει/Μαςβ. Αυτό 
δίνει την ευκαιρία στις 
αμείτα/Αθιίθ να καλέσουν [5υπ]- 
πποη] Και άλλα τέρατα. Ο Ώπαφοη 
θα χτυπήσει (νήπα Ὀυβθή τον ἀυαί 
Βοῄθι/Μαςθ µακριά. Τότε η νέα 
ομάδα µε τα τέρατα Όα αποσπά- 
σει πάλι την προσοχή του Ότασοη 
και έτσι ο αυαἱ ΕΙοῃίθι/Μααθ θα 
του επιτεδεί ξανά από πίσω. Πρέ- 
πει να τον σκοτώσεις χωρίς Ιδιαίτε- 
ρη ζημιά. 

11. Ακόμη και αν έχεις χαμηλό 
επίπεδο, να πώς µπορείς να σκο- 
τώσεις τον ΚΘά Ώπασοη σχετικά 
εύκολα: Βάλε τον Ὑοδβίπιο να χρη- 
σιµοποιήσει το 5θ/ 5ηα[ε» αὈ!!!γ 
και τοποθέτησε 5πα[θ5 τριγύρω 
από τον Όπαφοη προτού του επιτε- 
δείς. Ετσι, Όα τον σκοτώσεις παρα- 
δόξως εύκολα, χωρίς να πάθεις 
σχεδόν τίποτα. (Σημείωση: Όντως 
αυτή η τακτική είναι Και η πιο απλή 
και εύκολη) 


Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα σε δεκαπέντε ηµέρες. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας Βοή- 
θεια και µένετε στο λεκανοπέδιο 
καλό είναι να γράφετε στο γράµ- 
μα και το τηλέφωνό σας, εφόσον 
έχετε φυσικά. Μη ζητάτε ολοκλη- 
ρωμένες λύσεις, διότι δεν στέλ- 
νουµε πια, αλλά να µας περιγρά- 
φετε σωστά το σηµείο στο οποίο 
έχετε κολλήσει και εμείς Όα σας 


βοηθήσουμε. 
ηθήσουμ 


Ρς Μαείοι (ΕΠΒΗ8 


ΤΗΕ ΡΒΑΒΚ 5ΙΡΕ ΟΕ ει μηνίε 
ΛΕΥΕΝΤΟΕΕΡ ΣΤΔ... ΣΧΟΠΕΙΠ 


Οταν π Ελλάδα κοιμάται τον ύπνο του δικαίου... 


Ούτε µία λέξη δεν ξέρω να πω σε σας, 

γενιές των εποχών που έρχονται, 

Μήτε µία υπόδειξη θα μπορούσα να σας κάνω, 
µε δάχτυλο τρεμάμενο, 

Γιατί πώς µπορεί το δρόµο να δείξει 

αυτός που ποτέ δεν διάθηκε! 


Από το “Μήνυμα του εποιµοθάνατου ποιητή στη νεολαία” 
του ΛΛπέρτολτ Λήπρεχτ 


ολύ παλιά είχα γράψει στο τότε κραταιό “Ῥίχε[” -και µερι- 

κές φορές και στο “Ρς Μασ!οι- για την αξία των αάνεη- 

Ίυτο Φαπιος ὡς ευρύτερου εκπαιδευτικού µέσου, καθώς 

επιτρέπουν την εξέταση: ανάπτυξη µερικών από τις βασικό- 

τερες ικανότητές µας, οι οποίες εἶναι βέβαιο ότι ενδιαφέ- 
ρουν κάθε σύγχρονη εκπαιδευτική αρχή. 

Είναι γνωστό ότι στην Αγγλία, τη δεκαετία του ’80 (δεν ξέρω τι συµ- 
Βαΐνει τώρα πια], στα περισσότερα σχολεία οι µαθητές που τελείωναν 
την εκπαίδευσή τους έπρεπε να Κάνουν µία ενδιαφέρουσα απὀ πολλές 
πλευρές εργασία: να συγγράψουν ένα δικό τους αἀνεπίυτθ. Αφήνοντας 
στην άκρη τον προγραμματισμό, τους κώδικες και τα γραφικά, αφού τα 
αάνεπίυτος της εποχής ήταν τα ΙΘὰ/ αἀνθη!υτας, οι µαθητές καλούνταν 
να γράψουν ένα δικό τους σενάριο, να το αναπτύξουν, να παρουσιά- 
σουν το σχεδιασμό της δράσης του, Το λογικό καθορισμό των γρίφων 
του και, τέλος, να το παρουσιάσουν -ὁσοι µπορούσον- ως ρω- 
μένο προϊόν, δηλαδή να το μετατρέψουν σε λειτουργικό πρόγραµµα, 
ένα πρόγραµµα που να τρέχει, ένα παιχνίδι που ο καθένας ὃα μπορού- 
σε να δει και να παίξει. Με τον Τρόπο αυτό οι εκπαιδευτικές αρχές της 
Μεγάλης Βρετανίας έ έκριναν τότε ότι Βοηθούσαν τους εφήβους της χώ: 
Ρας τους να αναπτύξουν µία σειρά δηµιουργικών και λογικών ικανοτή- 
των, όπως αυτές του λογικού σχεδιασμού, της ορθολογιστικής ανάπτυ- 
ξης και του προγραμματισμού µε την ευρύτερη έννοια, 


Δεν εἶναι τυχαίο, λοιπόν, που η µεγαλύτερη στον κόσµο ανάπτυξη 
Και εμπορική Κίνηση των ΙΕχΙ αἀνοπίυγος τη δεκαετία εκείνη σηµειώ- 
Ῥηκε στην Αγγλία. Ναι, η Αγγλία ήταν το επίγειο βασίλειο των απα- 
νταχού αἀνεπίυτει5 κατά τη δεκαετία 1982-93, µε δεκάδες κυκλο- 
φορίες αξιόλογων αἀνεπυτας. (Εχῶ πρωτότυπα τα περισσότερα από 
αυτά, µια και τα αγόραζα µανιωδώς. Όλα αυτά δε όταν η Αμερική µε 
τις Ιπ[οζοπῃ, 5εοἩ Αάαπῃς ΙηΙθγπα[ίοπα[ και µερικές ακόµη αμιγώς 
εμπορικές εταιρείες αποτελούσε την άλλη όψη του νομίσματος.) 

Πώς, όµως, επιδρούσαν τα Ιθχἰ και Ιοχ!-ηταρΒἰς αἀνοπίυγο 4απῃες 
στο χαρακτήρα των νέων ανθρώπων και ποια ήταν τα χαρακτηριστικά 
επάνω στα οποία υπήρχε αλληλεπίδραση; Τα παιχνίδια αυτά απαιτούν 
αρχικά ισχυρή προσήλωση - εξασκούν, δηλαδή, µε έναν πολύ δηµι- 
ουργικό τρόπο την επιµονή και την υπομονή (όπως κάνει και ο σύγ- 
χρονος αθλητισμός, σε άλλο επίπεδο βέβαια). Φυσικά, απαιτούν και 
αναπτύσσουν το λογικό τρόπο σκέψης, αφού βασίζονται καθαρά στη 
δύναµη της λογικής. Εν συνεχεία απαιτούν και αναπτύσσουν την ανα- 
λυτική ικανότητα της σκέψης, πάνω στην οποία στηρίζεται η γενικότε- 
ρη ύπαρξη και λειτουργία των Ιχ! αἀνθηίυγθς 4αππες. Πρόκειται για 
µία από τις πιο σημαντικές πνευματικές λειτουργίες του ανθρώπου, 
απαραίτητη προκειµένου κάποιος να τελειώσει µόνος του, χωρίς εξω- 
τερική παρέμβαση και βοήθεια, ένα αἀνοπίυτθ Φαπιθ της εποχής και 
φυσικά προαπαιτούµενη για να αναλύει σωστά, δημιουργικά και κατά 
το δυνατόν πιο ολοκληρώμένα τον κόσμο που µας περιθάλλει και τις 
δυσκολίες που κάθε φορά αντιμετωπίζει. Ταυτόχρονα ανέπτυσσαν µία 
σειρά άλλων ικανοτήτων-λειτουργιών, όπως αυτές του προσανατολι- 
σμού {µε τη γενικότερη κίνηση και τα π]αζθς που σχεδόν όλα περιεί- 
χαν) και της φαντασίας (µόνο έτσι μπορούσες να επικοινωνήσεις µε 
τα παιχνίδια, τα οποία σε μετέφεραν σε άλλους, µη πραγματικούς κό- 
σμους). 

Με την έλευση των σύγχρονων 20-30 αιαρλἰς αἀναπ]υτθ 9απιος 
αλλά και την ύπαρξη του [πίθγπε! που βοηθά στην εὐκολη αναζήτηση 
έτοιµων λύσεων, τα περισσότερα από τα προαναφερδέντα χαρακτη- 
ριστικά έχουν αλλοιωθεί σηµαντικά, µια και έχει αλλάξει σε µεγάλο 
βαθμό το Βαθύτερο περιεχόμενό τους - αυτό, όµως, είναι µία άλλη 
ιστορία. Στο σηµείο αυτό Βρίσκω την ευκαιρία να εξηγήσω το λόγο 


πω Μαρίει 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 04ππος 


για τον οποίο είμαι αντίθετος αφ’ ενός µε τη δημοσίευση από πλευ- 
ράς Φαπιίπᾳ σἴγθς και περιοδικών και αφ’ ετέρου µε την αναζήτηση 
από πλευράς χρηστών των λύσεων των παιχνιδιών και των «ᾖθα! 
πιοάες κάθε είδους. Με απλές λέξεις, η έτοιµη λύση αναιρεί το µεγα- 
λύτερο µέρος της ίδιας της ύπαρξης των παιχνιδιών οποιασδήποτε 
κατηγορίας, από τα Ιθχ! αἀνοπίυγες έως τα αε!ίοη 9αΠΠες. Αναιρεί όχι 
µόνο το θαθύτερο εκπαιδευτικό περιεχόµενο κάδε τέτοιου παιχνιδιού 
αλλά και την ψυχαγωγία αυτή καθ’ εαυτή που πρέπει να παρέχουν. Το 
να παίζεις ένα παιχνίδι µε έτοιµες λύσεις και επθα! πιοᾶθς εἶναι σαν 
να πηγαίνεις να τρως φαγητό σε ένα φαστφουντάδικο αντί να προτι- 
μάς την αναζήτηση ενός παλιού και καλού ταβερνείου και την ευχαρί- 
στηση που αυτό προσφέρει. ("Παραλληλισμός και αυτός..’ ὃα σκε- 
φτείτε. Μάλλον πεινάω τώρα που γράφω το ἀρδρο]) 

Αφορμή για τις σκέψεις µου αποτέλεσε η κυκλοφορία του πλή- 
ρως εξελληνισµένου αἀνθπίυιο ΟὈΥΦ5ΕΥ; ΤΗΕ ΦΕΑΕΟΗ ΕΟΚ υιγ55- 
Ε5. Αναρωτιόµουν για ποιο λόγο ένα τέτοιο πα!χγ/δι δεν πηγαίνει 
στα σχολεία µας ὡς ένα σύγχρονο εκπαιδευτικό προϊόν που Όα 
Βοηδήσει τους µαδητές στην καλύτερη αφομοίωση της ελληνικής 
μυθολογίας, µε τη δημιουργική παρέµθαση Βέβαια των δασκόλων 
τους. Συνειρµικά σκέφτηκα το περίφημο ΙΛΚΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 6005, το 
οποίο όταν εἶδα αναρωτήθηκα γιατί κάποιος από το Υπουργείο ΊΠαι- 
δείας δεν εισηγείται την αγορά των δικαιωμάτων του στη χώρα µας, 
τον εξελληνισμό και τη διανοµή του σε όλα τα δηµοτικά σχολεία 
της χώρας µας. 

Φυσικά, δεν περιμένω απάντηση, αφού ανήκῶ μεταξύ εκείνων που 
πιστεύουν ότι τα υπουργεία στη χώρα µας είναι ικανά για µόνο ένα 
πράγμα: την παραγωγή ακινησίας σε όλα τα επίπεδα, µια και στο σύ- 
νολό τους Βρίσκονται τουλάχιστον 10-1.5 χρόνια πἰσώ ἀπό τις στο- 
χειώδεις ανάγκες µίας σύγχρονης κοινωνίας. 

Πρόσφατα διάβασα στο ”)υ5! Αἀνεπίυτε” ένα τογίθυν του ΥΝΝΑΤΗ 
ΟΕ ΤΗΕ 6005 και λυπήθηκα: Η αρδρογράφος υποστήριζε ούτε λίγο 
ούτε πολύ ότι είναι καλό για δύο οπογεύµατα, πείθοντάς µε έτσι ότι ἡ 
δεν το έχει παίξει ή το είχε παίξει μέσω μίας λύσης. Αλλιώς κανείς δεν 
το τελειώνει σε δύο Οπογεύµατα, όσο καλός και να εἶναι. Επαναλαμ- 
βάνει, επίσης, δύο από τις Βασικές αρνητικές κριτικές που του έχει 
ασκήσει ένα έντυπο του ειδικού Τύπου της Αμερικής. Σύμφωνα µε τη 
µία απὀ αυτές: "..τα γραφικά του μοιάζουν µε ένα ελαφρά ανησυχη- 
τικό μείγμα από ηθοποιούς που έχουν κολληθεί επάνω σε κάτι που 
μοιάζει µε εικόνες κομµένες απὀ ταξιδιωτικά περιοδικά και μπαλωμέ- 
γες μεταξύ τους, που έχουν ζωγραφιστεί σε µπερδεµένες αποχρό- 
σεις... ”«Σύμφωνα µε την άλλη περιέχει δύο πιαζος! Διαβάζοντας αυτά 
πείθοµαι ότι πρόκειται για αντιγραφή της προαναφερδείσας παλιάς 
κριτικής. Όπως είχα γράψει στο Γθνίθνν που εἶχα για το ΝΝΕΑΤΗ ΟΕ 
ΤΗΕ 6005 στο τεύχος του Οκτωβρίου του 1994: "...συνδυάζει φωτο- 


ρε. 


ΜπατΗ οἳ ΤΠέ σος 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ορος από ένα σχολείο στην Αμερική όπου παίζουν το παιχνίδι μα- 
δαΐνοντας ταυτόχρονα την ελληνική μυθολογία. Πόσο µακριά βρίσκεται 
η ελληνική πραγματικότητα... 


βεαλιστικό γραφικά µε πλήρως Βιντεοσκοπηµένους χαρακτήρες-ηΘο- 
ποιούς, οι οποίοι κινούνται τρισδιάστατα στην οθόνη. Είναι ένα πραγ- 
µατικό επίτευγμα... Το αππια[ίοῃ των χαρακτήρων είναι ἀριστο...'. Σε- 
τρελαμένος µαζί του, του είχα βάλει τότε 9870) 

Θυμάμαι ότι, όταν διάβασα την αρνητική και εντελώς εξωπρογµα- 
τική κρπική που προανέφερα, απευθύνθηκα στον [. Πατρίκο, τότε αρ- 
χισυντάκτη Και σαφώς µε Περισσότερες γνώσεις στον Τοµέα Των γρα- 
φικών από εμένα, να µου πει αν τελικά εἰχα δίκιο ἡ είχα κάνει κάποιο 
σηµαντικό λάθος στο άρθρο µου. Ο Γιάννης είχε τότε συμφωνήσει 
μαζί µου, λέγοντας ότι “μιλούν λες και πρόκειται για άλλο παιχνίδι”. 

Όποιος ενδιαφέρεται µπορεί να Βρει το παιχνίδι στη διεύθυνση: 
ΠΗρ:/λΑΜμηγιηννεβ.ςοπι/1εας]εις/]εαιπίπα//ννγα!ι/ιπἀ εχ. πι] 

Το παιχνίδι διατίθεται σε δύο ξεχωριστές εκδόσεις, την Ιηάϊνίάυαἱ 
Εάῑῄοπ και την Τθαε[εΓ΄ς ΕαἰΙΙοη. 

Φύσικά, δεν μπορώ να µην αναφέρω χαρακτηριστικά αποσπάσµα- 
τα απότις κριτικές που δημοσιεύτηκαν σε µερικά από τα πιο αξιόλο- 
γα έντυπα των ΗΠΑ: 

"Πώς να διδάξεις τα πανάρχαια κείµενα της ελληνικής μυθολογίας 
σε ένα παιδί της δεκαετίας του ’'90; Μετάτρεψε τη μυθολογία σε 
εοπηρύ!εί 4αππο θασισµένο στους μύθους αυτούς... - ΝΝαΙΙ 5/Τ6εΙ 
2ουγπαὶ 

“Το ΝΙαΙη οἱ νο 0ος οριοθετεί τη λεγόμενη σία!ε οἱ χε αἩ οἱ 
εοπιρυ!θ 4απ]65... Οι διάφορες τοποθεσίες και τα απἰπιαῄοης είναι 
τόσο πολύ εντυπωσιακά... - Τη9 Νθνν Υοήκ Τίπιος 

“Το Ναι ο{ (πε Οοὰς είναι ένα διασκεδαστικό και εκπαιδευτικό 
αἀνθηίυτε τόσο για τον έµπειρο όσο και για το νέο χρήστη... ἕνας 
δαυμόάσιος συνδυασμός ιστορίας και μυθολογίας, µε ενδιαφέρον 
ααπιερίαγ και ποιοτική παρουσίαση." - 6οπιρυ!εΓ Θαπιίπα ΥΝοιἁ 

Ἀυτό, λοιπὀν, το παιχνίδι “ψιλοθόθει” το ".]υ5! Αἀνεπίυταε”. Αυτό 
το παιχνίδι αγνοούν οι παράγοντες του Υπουργείου Παιδείας και του 
εκπαιδευτικού συστήματός µας. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι για τη 
Μέδουσα η εγκυκλοπαίδεια του ΜΥΙΠΙΛΙΘΡ γράφει τα εξής: 

“Ἡ μοναδική θνητή από τις Γοργόνες [μα γιατί το είχα ξεχάσει αυτό 
όταν έγραφα το άρθρο µου για το Όάγ55εγ: ΤΗε 56αιεῇῃ {οι Ό]γσσες;] 
που νικήθηκε από τον Περσέα, Το γεγονός πως ο ήρωας χρησιµοποίη- 
σε µία ασπίδα που ΄αντανακλούσε΄ και την οποία του έδωσε η Αθηνά 
αποφεύγοντας να την κοιτάξει στα µάτια υπονοεί ότι οι [οργόνες εἷ- 
χαν τη δύναμη να µετατρέπουν σε πέτρα οποιονδήποτε τις κοιτούσε. 
Οι περισσότερες, ὠστόσο, εκδοχές του μύθου αναφέρουν ότι µετέ- 
τρεπε σε Βράχο οποιονδήποτε αυτή κοιτούσε. Αυτό, όµως δεν αποτέ- 
λεσε εμπόδιο για τον Περσέα, µια και η Μέδουσα κοιμόταν όταν της 
έκοψε το κεφάλι”. 

Πάω να ξαναδιαβάσω τη μυθολογία της Εκδοτικής, διότι έχω πολ- 
λά κενά... 


ΡΟ Μοσος(ΕΕΒΕΕ8 


ΠΝΙΙΛΙΟΗν ΟΠΝΗΝ 


Ο ΜΒΜΕ ΣΙΗΝ 
ΚΟΡΥΦΗ! 


Τα απομεινάρια ενος δημοψηφίσματος... 


Όπως υποσχέθηκα πριν από 
δεκαπέντε ηµέρες, στο παρόν 
τεύχος Όα δούµε αναλυτικά τα 
αποτελέσµατα του 
δημοψηφίσματος που διοργάνωσε 
το έγκυρο σἱ!θ Επιυεαπιρ για την 
ανάδειξη των δηµοφιλέστερων 
εξοµοιωτών όλων των εποχών. Το 
όνοµα του νικητή φιγουράρει, 
Βέθαια, στον Πτλο του άρθρου. 
Πράγματι, ο ΜΑΜΕ είναι ο 
µεγάλος και πανάξιος νικητής. 
Όσο για τη γενικότερη αποήµηση 
του δημοψηφίσματος... Ι6ἱ ἠνθ 
ΟΒΙΝΙΑ μοσίπ! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ενο7ΟδόΘεεπ/τα]πίυα.σΓ 


αταρχήν, θα περιγράψω συνοπτι- 
Κά το σύστημα που χρησιµοποιή- 
Θηκε κατά την ψηφοφορία και την 
καταμέτρηση των ψήφων: Κάθε 
χρήστης εἶχε δικαίωµα να ψηφίσει όσα προ- 
γράμματα επιθυμούσε, τοποθετώντας τα σε µία 
σειρά (από το Καλύτερο στο χειρότερο). Εστω, 
λοιπόν, ότι κάποιος έχει επιλέξει ν προγράµµα- 
τα. Ἱότε προστίθενται ν βαθμοί στο πρώτο πρό- 
γραμμµα της λίστας του, ν-] στο δεύτερο κ.ο.κ. 
Προφανώς, το τελευταίο της λίστας παίρνει ] 
βαθµό. Εχω την εντύπωση ότι το σύστημα αυτό 
εἶναι λανθασμένο. Δηλαδή, κάποιος μπορούσε 
άνετα να ψηφίσει 500 εππυ]αίοι». ψήφος του 
αυτή Θα είχε µεγαλύτερη θαρύτητα από την 
ψήφο κάποιου που Όα ψήφιζε µόνο 10. Κάποι- 
ος υποψιασµένος, μάλιστα, ὃα μπορούσε να 
δώσει µεγάλο προθάδισµα στον αγαπημένο 
του εξοµοιωτή, επιλέγοντάς τον στην πρώτη δέ- 
ση και γεμίζοντας τις θέσεις 2:500 µε προ: 
γράμματα που δεν εἶχαν ουσιαστικές ελπίδες 
διάκρισης. Θα έπρεπε, λοιπόν, να υπάρχει ένα 
ανώτατο όριο επιλογών για το χρήστη (π.χ. 20) 
ή, εναλλακτικά, ένας μέγιστος αριθµός πόντων 
για κάθε ψηφοφόρο (αν και το τελευταίο Όα 
ευνοούσε τα “μονοκούκια”, εκτός κι αν υπήρ- 
χαν κάποια άλλα όρια]. Καλά, καλά, αρκετά µε 
την εκλογολογία, το παράκανα. 
Όπως έγραψα και στην εισαγωγή, θεωρώ την 
επικράτηση του ΛΛΑΜΕ πέρα για πέρα δίκαιη 
Και, φυσικά, αναμενόμενη. Η προσφορά του εἷ- 


Τα πράσινα πλασματάκια του 3 ὙΜαπάθγογς σας γδύνουν, αν τα αφήσετε να σας πλησιάσουν! 


ΙΕ Μας!ει 


ναι ανεκτίµητη, διότι αφ’ ενός συνέβαλε τα µέ- 
γιστα στη διάδοση και εκλαϊκευση των 6Πῃ- 
υἱαίοις, δίνοντας στον κόσµο εκατοντάδες πα- 
λιά και αγαπημένα νίάθο «απιθς, αφ’ ετέρου 
αποτέλεσε παράδειγµα προς µίµηση για όλους 
τους προγραμματιστές, δρώντας ως ένας πολυ- 
µορφικός -και συχνά ανανεούµενος- οργαν!- 
σµός. Η απελευθέρωση του προγραμματιστικού 
κώδικά του ήταν ένα πολύ σηµαντικό Βήμα, που 
ουσιαστικά “γέννησε” ακόµα έναν σηµαντικό 
εξοµοιωτή, τον ΜΕΣ». Επίσης, η ανάπτυξη του 
ΟΙ του ΜΑΜΕ είναι ένα πολύ καλό παράδειγ- 
μα μεταφοράς του δύσχρηστου 0Ός-ρασεά πε- 
ριθάλλοντος στον κόσµο των 32-Ρἱ!. Τελικά, ο 
ΜΑΜΕ µπορεί να χαρακτηριστεί άνετα ως το 
“ιερό τέρας” των Θππυ]αίοις, έχοντας σχεδόν 
όλες τις στιγµές της ιστορίας των νίάθο 6απ]θ5 
αποτυπὠµένες στο μακρύ γθαάπιθ αρχείο του. 

Αίσθηση προκαλεί το γεγονός ότι απὀ την 
πρώτη εικοσάδα απουσιάζουν παντελώς οἱ εξο- 
µοιωτές για «οπηρυ!ε;», Μόλις στην 2]η δέση συ- 
ναντάµε ένα τέτοιο πρόγραµµα, το ((964, ενώ 
το Εθ]]ον/ κατετάγη 949, πίσω απὀ “φαντάσματα” 
όπως τα Ηυῶο, Μα»5αᾳε, Βογεοή... Αδικία για 
έναν απὀ τους ιστορικότερους Επιυαίοις, που 
επανέφερε τα παιχνίδια της µεγάλης κυρίας 
[Απιίσα) στις οθόνες των υπολογιστών µας και 
συνεχίζει ακάθεκτο την πορεία του, µε καινούρια 
92-0ἵἱ στολή [ΜΙηΡεἰἰονἠ, Ακόμα χειρότερα πήγε 
το ΥΜΙΠΙ)ΑΕ (37ο], ενώ οι απιυ]αίοι» για Αἰαή 5[ 
έπιασαν κυριολεκτικά πάτο: το Ρα((ῃς] πήρε την 
Ί09η θέση, ενώ το ἨΜΙη5]οη την ] 5Οήἱ Δύσκολοι 
καιροί για οοπηρυ!θ; Επιυ]αίοι»... 

Μην πάµε µακριά, όµως, από τη στιγµή που 
και στην πρώτη δεκάδα η κατάταξη είναι εντε- 
λώς παράλογη. Κατά τη γνώµη µου, τα 9ΝΕΟΟΧ, 
ΚΟεπ, Ὀσεη, ΝΕΞΙεἰθ ὃα έπρεπε να βρίσκο- 
νται πολύ χαμηλότερα και όχι µπροστά από 
προγράµµατα που έφεραν την επανάσταση στο 
χώρο των εξομοιωτών, ανατρέποντας τα δεδο- 
µένα Και εισάγοντας καινούρια στοιχεία. Ετσι 
λοιπόν, Θέση µέσα στους δέκα καλύτερους 
Επιυ]αίοις έπρεπε οπωσδήποτε να βρουν τα: 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Να, λοιπόν, που η πολιτική 
είναι έτοιµη να εισβάλει 


στο χώρο των εξοµοιωτών. 
ης ς «Πρόσφατα, κυκλοφόρησε ένας 
ᾱ ὠνονμε ο εν . 1]  οπιυ]αίου για µε το όνοµα 
ορ Ακ. ανα 111 2 . ;ξς ! Πρόκειται για 
ον ην αριστερή απάντηση στην 


ὁ καπιταλιστική παντοκρατορία 


-ς κ ἩἨ τμ 
- μία, ει ϱ ο ο) - .Ἡ πλάκα εἶναι ότι 


Φον 


;κυκλοφορήσει µερικά χρόνια 

1 πριν έναν άλλο οπιυ]αΐοι για 
905, τον οποίο είχε ονομάσει... 
η ! Φαίνεται, πάντως, 
ῇ ὧτι ο Εαπηϊςοπηπηυπἰς! κάνει 
αρκετά καλή δουλειά και 

2 συγκαταλέγεται ήδη, µε την 
{Ἠρώτη κιόλας κυκλοφορία του, 
-ὅτους καλύτερους οπιυ]αίοις 


Θυμάστε το την 
πειρατική συνέχεια του 
φ 7 Πριν από µερικέ 

9 Βἰθοπι; Το πρόγραµµα που διατάραξε τις 9 ΜΕΦ5: Αν και βασίζεται στον κώδικα του μέρες κά γκο. λλν  εύτερο 
ισορροπίες. Δεν εἶναι µόνο η πολύ καλή εξο-  ΜΑΜΕ, και µόνο το γεγονός ότι εξοµοιώνει πά- : “]ρτοὶθε! µε στόχο τη συνέχιση 
µοίωση του Ρ]αγ»Ια[ίοη που προσφέρει, αλλἀ νῶὠ απὀ 40 διαφορετικἀ συστήµατα [από (αἰ- ; 218 έργου του πὸν 
κυρίως οἱ µαραθώνιοι αγώνες των δηµιουρ- ευ]αίοι5 µέχρι Ρζ5 (1) κι απὀ Απιίσα µέχρι ζφέρει την ονομασία ψ 
γών του µε τους υπευθύνους της 9οηΥ,που Οαπιθθογ] Όα έπρεπε να του εξασφαλίζει πο- ο ο δδος ροσπάθειες 
απειλούσαν να κλείσουν το ριοίθεί διά της δι λύ ψηλή θέση στην κατάταξη. Τώρα, πώς Βρέ- - ζρνανεώνονται συχνά, µέχρι 
καστικής οδού. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι,  Θηκε στο νούμερο 44, ένας Θεός ξέρει... ἳ ὃς νομος 
αν η 5ΟηΥ κέρδιζε εκείνη τη δίκη, ὃα άνοιγε Απογοητευτική ήταν και η 4όη θέση που πή- - ο ο ο α φέρε 
αυτόματα ο δρόμος για την απαγόρευση των ρε, Τελικά, το Βανΐ[σκ, αν Και ούτως ή άλλως ». 
περισσότερων ϱππυ]α[οι». [ια να µη μιλήσουμε δεν είχε ελπίδες διάκρισης, µια και τα συστή: ; ΄ . 
για τη µεταφορά του Βἰθεπι λς Ὀπθαπιεαδί, µατα που εξοµοιώνει είναι εξειδικευμένα [Αρ- νομος έδρα να σα 
το περίφημο Βἰθεπιςα»!, που ενδέχεταινα µῥΡἱθ κάθε µορφής). Ωστόσο, κάνει πολύ καλή κα ρρωσης. 
αναστατώσει ολόκληρη την αγορά των νίάθο δουλειά και κατορθώνει να τρέξει µέχρι και τα 
.. όµως, το Βἰθεπι Βρίσκεται στην ες ολλ Ασφαλώς είναι ένα πολύ παρσχύρησαν συνέντευξη 

Κάτι αντίστοιχο συµθαίνει, σε μικρότερο, θέ- Αντίθετα, ευχάριστη έκπληξη αποτελεί η εἷ- : κἁπαντή σεις κΑρρ) Εννέα ως, Ὑν 
βαια, θαθμό και µετο Ψϊηυαί ΘαπιεειαΙοη [Νο σοδος του ΜΕΚΑ στους δέκα πρώτους εξοµοι- . . 
17], που εἶναι λίγο καλύτερο ποιοτικά απότο «ὠτές, Προσωπικά, δεν το περίµενα. Παρ’ όλο 
Βίθεπι, αλλά δεν προσέφερε τεχνολογικά κάτ που έχει ένα πολύ καλό και πρωτότυπο ΟΙ και - 
καινούριο. Φυσικά, κι αυτό το πρόγραµµα πρω-  εξομοιώνει πολύ περισσότερα συστήµατα απὀ «- λιο Ἀδ, Σε ενω οὐ ἷ-α 
τοστάτησε στις επικές μάχες ενάντια στη 5οηγ. ΤΟ Μαδίει δγ5ίθπι, δεν υποστηρίζει τόσο πολλά ᾿.,ΣοΦΙΑΦΗ θα να 

9 ὑΙαΗΙΕ: Δεν χρειάζονται Ιδιαίτερα σχό- παιχνίδια όσο οι άµεσοι ανταγωνιστές του ολο 
λια. Και µόνο η απουσία του από τη δεκάδα σης και ΜΑΦΦΑΟΕ. Οι τελευταίοι, πάντως, | ο κηλντωώ ὐκκίτον Αν. 
αμφισθητεί τη σοβαρότητα τῶν όποιων αποτε-  ἠπτήθηκαν κατά κράτος, τερματίζοντας στην ;» ᾿ρυνέντευξη να πα 
λεσµάτων. 26η και 24η θέση αντίστοιχα. : ῥπαρουσιάζει ιδιαίτερο 


Ο µεγάλος κακός ἵπταται. Εν τω μεταξύ, τα τσιράκια του σας αποδυναµώνουν. 


Οἱ δημιουργοί του 


7 υπόνοιες ότι σκέφτονται να 
«δουλέψουν πάνω σε πρὀγραµµα 
που να εξοµοιώνει το 


Άδοξο τέλος είχε η 

απόπειρα μεταφοράς του 

/ συστήµατος της 

δτις οθόνες των υπολογιστών 
µας. Η ομάδα του 

»; ῥχαμάτησε την προσπάθεια, 

ἀπελευδέρωσε όµως τον 

{ προγραμματιστικό κώδικα, ώστε 

να Βοηθήσει όσους θελήσουν, 

«από εδώ και πέρα, να 

5/Γ6ε! Εἰφ/Ηετ και Μογία| Κοπιρα!, οι αιώνιοι αντίπαλοι στα Βοα/΄οπι υρ. ι 7 καταπιαστούν µε το δύσκολο 


:}άυτό εγχείρημα. 


ΡΟ Μαριο; (ΕΠΗ 


ΕΠΙ ΙΛΙΟΗς ΟΠΝΗΝ 


ΙΝΤΕΚΑΕΤΙΥΙΤΥ 

Ο Ανδρέας [ριμπίλος έχει νέα που αφορούν 
στη μετατροπή των ἀῑςΚ ἵπιαφες για τους εξο- 
µοιωτές της Απιίαα σε κανονικές δισκέτες, που 
µπορούν να διαβαστούν από το μηχάνημα της 
(οπηπιοΦο/θ. Συγκεκριµένα, δοκίµασε το 
ΚεαἀἀἰςΚ, που είχαµε συµπεριλάθει σε (0- 
ΚΟΜ παλαιότερου τεύχους, αλλά διαπίστωσε 
πως δούλευε σε ελάχιστα παιχνίδια. Στο σἵιε 
Βαεκ 2 Τίιε Κοοῖς (Μην ραςΚ2τοοίς.εοπι) βρήκε 
ένα παρεµφερές υἩΗ]ήγ, το Ἰθαυΐ]α, το οποίο 
φαίνεται πως κάνει καλύτερη δουλειά, αφού 
όλες οἱ προσπάθειες µετατροπής του αναγνώ- 
στη µας στέφθηκαν µε επιτυχία. Τον ευχαρι- 
στούµε για τις χρήσιμες πληροφορίες. Επιση- 
µαίνουμε ότι µπορείτε να βρείτε κι άλλες παρό- 
µοιες εφαρμογές στην ελληνική σελίδα του 


Οι καλύτεροι επιυ]αΐοις 
όλων των εποχών 


«ΜΑΜΕ (Αιζαάθ) 
Ζ9ΝΕς (00Π5οἱθ) 

3, σαἱμς (Αισαςε) 
.«ΕεΠΕΟΥΣί (6οη5οΙ6) 
:«ΝΕΟΒΑΘΕ/ΝΘΟΒΑΘΕΧ (ΑΓοαθ) 
«ΘΝΕΟΘΧ (0οπςοΙε) 

'. ΝΕΟΙἰοΙθ (6οπ5οΙε) 
.Κάεπ/καςπθῦ (0οηςοΙθ) 

9, Πίαε8η (6οη5οΙε) 

«ΜεΚα (0οπ5οΙθ) 

.ΟΙΑΗΙ Ε (6οηςοΙε) 

«Βαἶπθ (Α(οα6ε) 

«686Η5 (0οΠς50Ι6) 

.Μαθίο Επᾳίπε (0οπ5οἱθ) 

«ΝΟΦΕΜΒ (6οηςοΙε) 

«Ιπιρασί Επηι! (ΑΓοαθ) 

«ΑΘΕς (6οπς5οΙε) 

«ΡΒΟΥ (0οπ5οΙθ) 

. σοηπεοῖϊχ ΨΙΠιαἱ 8απΠθ οἰαϊΙοῃ 
(0οη5οΙθ) 

.«ΘΕΝΟΧ (πρώην Νερας) 
(6οηςοἱθ) 

«00964 (Οοπιριε) 

«Όοππ (6οπΠς5οΙθ) 

.ΒΙΟΝΕΟ (0οπς5οἱθ) 
Μα55αϱθ (00Π50Ι6) 
Νεππιιθ4 (6οπ5οΙε) 

«ΒΙΡΜΟ (0ο0ης0Ι6) 
ΡΙΘ6ΠΙ! (0οης5οἱθ) 
ΡΟΕπιΙ/ΡοΕπιι ΡΙ0 (00Π5ο0Ι6) 

.Βογοοῖ (00Π5οΙ6) 

«Επι ὈΧ (ΑΓοβάε) 


ΕΝΗΕΌςΡς Μοεει 


Υ/ΙηΕεΙἰον (ΠΗρ://{εἰοψ.5ουτεείοιςθ.πθί/ 
ππαίη/α: Ιπάςχ.ΠΙπη]]. 

Ο Εαοίε οἱ Ώαηκ αντιμετωπίζει προβλήματα 
µε το ΤΑΥΜΙη, αν και έχει ένα αρκετά ισχυρό σύ- 
στηµα ([ΡΙΙ-400Ό, Ψοοάοο 2). Τα γραφικά και ο 
ήχος δεν αποδίδονται καθόλου καλά, Στον το- 
µέα των γραφικών το πρόβληµα φαίνεται πως 
προκαλούν οι ἀήνεις της Ψοοςοο. Ζήτησα απὀ 
τον φίλο Ίασπιαη, που διαθέτει κάρτα µε 9λο- 
Κληρωμένο 3ᾳἱχ, να δοκιμάσει το ΤΕΥΜΙη στο 
δικό του σύστηµα και παρουσιάστηκαν προθλή- 
µατα όπως αυτά του αναγνώστη µας. Ίσως ο 
εξοµοιωτής να λειτουργεί οµαλότερα µε απε- 
γεργοποιηµένη την επιλογή ’ΔαίΧ”. Ο Εασὶθ ρω- 
τάει επίσης αν υπάρχει εξοµοιωτής για Νό4 που 
να τρέχει το Ροκαπιοη οἰααϊυπι. Η απάντηση εἴ- 
ναι αρνητική προς το παρόν, αν κι ο Νεπιυ πα- 
ρέχει µερική υποστήριξη [κάποια στιγµή όµως 
το πρόγραµµα κολλάει. Όσον αφορά στον ήχο, 
τα προβλήµατα που αναφέρει ο αναγνώστης 
µας είναι αναμενόμενα - άλλωστε αναφέρθη: 
καν στο άρθρο που παρουσιάστηκε ο ΤΑΥΜΙη, 

Ο Αλέξανδρος Μ. έχει απορίες σχετικά µε 
το Βἰθεπι. Θέλει να ξέρει από ποιο κατάστηµα 
µπορεί να το προμηθευτεί καθώς και την τιµή 
του. Το Βίθεπι υπάρχει στα περισσότερα κατα- 
στήµατα «οπηρυἰθΓ 9απῃθς και µία ενδεικτική τι- 
µή είναι οι 10.000 δρχ. Ωστόσο, προτού προ- 
βεί στην αγορά του εν λόγω εξοµοιωτή, ο ανα- 
γνώστης µας Όα πρέπει να εξετάσει τη λύση 
που προσφέρει το Υϊηυαἱ Θαπιθσία/ίοπ της 
(οπηθε!ίχ, που είναι μάλλον καλύτερο. 

Τέλος, για να αποφευχθεί ο κίνδυνος σπασί- 
µατος ευαίσθητων σηµείων του σώματος του 
συντάκτη, δημοσιεύονται δύο διευθύνσεις, που 
µπορούν να χρησιμοποιηθούν από τους ανα- 
γνώστες που έχουν στην κατοχή τους κάποιο 


σ η] μΤΕΤΕ] 
, Ὃ ο. . “: η 
4 ω ι) 


ΟΠΟΙΟΣ 
ΝΥΧΤΑ ΠΕΡΠΑΤΕΙ 


[Γαλ νπας κάποια Παρασκευή 
Βράδυ σπίτι µου µε ταξί, έπιασα 
την καδιερωµένη ’ψιλοκουβεντού- 
λα” µε τον οδηγό. Με έκπληξη δια- 
πίστωσα ότι, εκτός απὀ λάτρης των 
υπολογιστών και της νέας Τεχνολο- 
γίας γενικότερα, ο οδηγός είχε και 
µία πώρωση µε τους... πιυ]αίοις, ει- 
δικά µε το ΜΑΜΕ. Επίσης, ήταν 
πρώην κάτοχος 5ρθεΙτυπι Και Υο- 
σταλγός του Θείου και της ηρωικής 
εποχής του] Καταλαθαίνετε, λοι- 
πόν, τι έγινε. Ο φίλος έχει, επίσης, 
µία τρέλα µε τους εἰπιυ]αίοις κάθε 
είδους, αλλά αντιμετωπίζει το εξής 
πρόθληµα: Δεν µπορεί να Βρει 
έναν προσοµοιωτή πλοίου, ώστε να 
μπορέσει να πραγματοποιήσει µια 
γ]ήυαἱ κρουαζιέρα. Οἱ γνωρίζοντες 
παρακαλούμε να µας ενημερώσετε 
σχετικά! 


παιχνίδι του ΝΙπΙθπάο ό4 και Θέλουν να κατε- 
Βάσουν το αντίστοιχο ΚΟΜ ὡς αντίγραφο 
ασφαλείας. Έχουμε και λέμε, λοιπόν: 
ΠΗρ://ηΜ.5ηθαπιαχ.οοπι και ΠΗρ://5οἱα.Όγάα. 
ραἱ.πε!/Κοδίυςῇ/ . Ευχαριστώ τους ΦΑΝΦΤΙΟΚ 
και [. Μπελ. για την ευγενική προσφορά τους. 
Ελπίζω µόνο να δουλεύουν τα [ἴηκς όταν κυ- 
Κλοφορήσει το περιοδικό, γιατί ὃα µε “πρήξε- 
τε” πάλι Ατιμο Βαεκυρ... 

ῶλ 


Ο Ιαπεείο! ατάραχος, αν και τον έχουν κυκλώσει οι “κακοί”. 


να παίζετε και να μάθετε 
ἔτα συναρπαστικά 
εππραπέζια παιχνίόια 
Στρατηγικής 
4 Φαντασίας 
της άϊισσα 


Παικνίδια Ρόλων - µε συλλεκηκές κάρτες - μαχών µε μινιατούρες - εππραπέζια εξομοίωσης 


Ίου Λίλτου Κύρκου 


ῥρκετά χρόνια πριν, στο 1ο Όαπιθς 
Ραΐγ που έγινε στο ξενοδοχείο “Τιτά- 


για”, τα πράγματα ήταν πολύ διαφο- 
ρετικά: Το µεγάλο τουρνουά του Αα - 


ναποθά Ώυπαθοης δι Ότασοης είχε έξι οµάδες, 
τα δύο τραπέζια στα οποία διεξάγονταν µάχες 


ο 198]κα Μαρ!εΓ 


µε μινιατούρες φιλοξενούσαν τις στρατιές του 

ὙΜαιῄχαπιπηθ: σε µία µάχη που δεν τελείωσε πο- 
τέ, αφού τσακώθηκαν οι συμμετέχοντες, και οἱ 

περίπου εκατό φανατικοί που συγκεντρώθηκαν 
εκεί γνώρισαν ανάµεσα στα άλλα... το Αἱγ Ὑλίαι- 
ΠΟΓ στο περίπτερο του “ΡΙχε΄] Αχ, αυτοί οι και- 
ροί! 

Από τότε άλλαξαν πολλά στο χώρο του 
θαππίηᾳ τόσο στην Ελλάδα όσο και σε ολόκλη- 
ρο τον Κόσμο: Διαδοχικές γιορτές µετακίνησαν 
τους φίλους του στο ΟΑΚΑ, στους καθολικούς 
παπάδες και, τελικά, στο ξενοδοχείο “Ριθεί- 
ἀθπ!”. Οι συμμετοχές πλήθαιναν και η διοργά- 
γὠση μεγάλωνε. Το µόνο που έμενε ίδιο ήταν το 
κέφι των Φαπῃε!ς Και η λαχτάρα τους να παί- 
ξουν και να γνωριστούν. Καινούρια παιχνίδια 
εμφανίστηκαν και καθιερώθηκαν [ή χάθηκαν..), 
το Μασίς; Της Θαλειίπα άλλαξε την ιστορία 
του χώρου των παιχνιδιών και έφερε νέο αἷμα 
σε έναν στατικό χώρο, εταιρείες άλλαξαν χέρια 
και οι οµάδες του Αδ.Ὀ πλήδαιναν σταθερά, 
παρέα πια µετο “Ρς Μα»!εΓ”. 


Φέτος, οἱ δυνατότητες του “Ριβείάεπ!” κρί- 
θηκαν φτωχές προκειµένου να χωρέσουν τη 
γέα γενιά των παικτών και τους φανατικούς 

“δεινόσαυρους” του είδους, Ο στόχος των 40 
οµάδων για το τουρνουά του Ώυπφθοη» δ 
Όπαφοης δεν είναι µακριά, το Μαοίς έχει ορι- 
σµένα τουρνουά που αποτελούν μαγνήτη για 
τους πιστούς του, ενώ τα υπόλοιπα παιχυίδια 
ζητούν και αυτά το χώρο και την ἀνεσή τους. 
Και φυσικά το “Ρς Μαείοι” θα εἶναι πάλι εκεί 
γεφυρώνοντας το χάσμα μεταξύ υπολογιστή και 
τραπεζιού, µία προσφορά προς όλους τους 
9απιθ!ς που δεν επιτρέπουν στον εαυτό τους 
γα περιορίζεται απὀ στεγανά, 


μω τω ὸ κοσμος μη 
ΤΗυΒΣΡΑΥ ΕΝΕΝΙΝΟ6 ΜΑσιΙς 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ 


Ας δούμε, όµως, αναλυτικά τι πρόγραµµα 
έχει το Θαπιθς Εαΐγ της Κάισσα. Στο χώρο τῶν 
παιχνιδιών ρόλων δεσπόζει το σαθθατιάτικο 
τουρνουά του Ώυηᾳθοης ἃι Ώτασοης. Σαράντα 
οµάδες ὃα συμμετάσχουν ταυτόχρονα σε ένα 
σενάριο κατασκευασμένο από έµπειρους Ώυη- 
6εοη Μασίει» απὀ την Κάισσα Παγκρατίου µε 
τον Τίτλο “Ο Τρίτος Αγγελος του Θανάτου”! Εἰ- 
γαι ένα σενάριο που «εκτός από τις αναγκαίες 
δράση και µάχη- έχει στοιχεία έρευνας, ανακά- 
λυψης και... τρόμου! 

Πέραν του τουρνουά, όµως, υπάρχει πλήθος 
άλλων εκδηλώσεων για τα ΒΡΟ5: Ενα τουρνουά 
εππραπέζιου ΡἱαῦΙο || θα περιμένει όσους συν- 
δέουν το ΚΡΟ µε τη διαρκή σφαγή, ενώ έτοιµα 
σενάρια Όα αναμένουν εκείνους που αναζητά- 
γε έναν χώρο για να γνωρίσουν άλλους 
9απιεις. Παιχνίδια επίδειξης γίνονται συστηµα- 
τικά για όσους Όα ήθελαν να γνωρίσουν από 
πρώτο χέρι την ένταση του επιραπέζιου παιχνι- 


Ὁ. ΡΟΚΕΜΟΝ 1ΕΑουε 


ο να 


διού ρόλων, ενώ µία αρένα φαντασίας ὃα επι- 
τρέψει στους µονοµάχους της να αντιµετωπί- 
σουν αντιπάλους από τους πιο διαφορετικούς 
Κόσµους, από τον Κόναν και τα Σεχασμένα Βα- 
σίλεια µέχρι τον Ελρικ και τα ζωντανά ἔπη σε 
µία προσπάθεια να κερδίσουν την εύνοια των 
θεών. 

Όμως, Θαπιθς Εαἰτ δεν είναι µόνο ΚΡΟ. Για 
το Μασὶς υπάρχει την Κυριακή το τουρνουά 
πρόκρισης για το επαγγελματικό τουρνουά 
του Τόκιο, την κορυφαία εκδήλωση του επαγ- 
γελματικού Μασίς µε τα απίθανα χρηματικά 
έπαθλα. Ο νικητής του τουρνουά αυτού κερ- 
δίζει δωρεάν εισιτήριο για τη χώρα του Ανα- 
τέλλοντος Ηλίου] 

Δίπλα στο ΡΤΟ ΤοΚγο γίνονται πολλά τουρ- 
γουά για κάθε κατηγορία παικτών: ΗἰοΠίαπάθι 
[παίζουν οι παλιές κάρτες, αλλά µόνο µία φορά 
ή καθεµία!), πηπἰ Μαίθις (ξεκινώντας από 15 
κάρτες παλεύεις να κερδίσεις 120), 58αἱεά 
ὈθεΚκ και Βοοςίθ; Όταῆς και ακόµη το περίφημο 
τουρνουά των οµάδων, όπου τριάδες παικτών 
αγωνίζονται σκληρά για την επικράτηση. Όρε- 
ξη να έχουν οι παίκτες του Μαοίς και δεν ὃα 
φύγουν από το ξενοδοχείο... 

Τις δύο ηµέρες που α διαρκέσει το Όαπιθς 
[αΐτ (9 και 10 Δεκεμβρίου) θα διεξαχθούν δε- 
κάδες άλλα παιχνίδια που Όα ήταν χρονοβόρο 
να αναπτύξουμε εδώ. Επιγραµµατικά αναφέ- 
ρουµε τα τουρνουά του ἰθ0εηας οἱ /Π8 5 Είπος 
και του ἨΜαήλαπιπει, τις επιδείξεις Ἠλαπππα»!θ;, 
τς συγκρούσεις στο ΡἱςΚ Ἰλίαις, τα παιχνίδια σε 
Υαπιρίτθ, (αἰἱ οἱ ΟΙπυΠυ, Μίἀαἱε Εαηῇ και ζω: 
ντανά Επη, τα επιτραπέζια παιχνίδια ίντριγκας 
και πλάκας. Θα γίνονται παιχνίδια επίδειξης σε 
Ώυπᾳθοης δι Ώτασοης, Μαρίς, |5Ε κ.λπ. και, γε- 
γικά, ένα µεγάλο µέρος του Εαἰτ εἶναι προσα- 
γατολισµένο στην υποδοχή τῶν παικτών που 
δεν έχουν ακόµη γνωρίσει απὀ κοντά τον εντυ- 
πὠσιακό κόσµο της φαντασίας. 

Για να χωρέσουν όλα αυτά το Θαπῃες Γαἰγ 
μετακινήθηκε στο φιλόξενο Και µεγάλο χώρο 
του “Ἠο[ϊάαγ |ηπ”, στην οδό Μιχαλακοπούλου, 
πίσω από το “Χίλτον”. Στη διεύθυνση 
νηννιΚαϊσεαφαπηες.οοπι µπορεί κανείς να Βρει 
µε κάθε λεπτομέρεια όχι µόνο το πώς να µετα- 
Βεί εκεί, αλλά και το αναλυτικό πρόγραµµα 
του ] Ίου Θαπιες Εαἰτ, Επίσης, καλώντας το 
6929169, την ανοιχτή γραµµή της Κάῑσσα, 
µπορεί να πάρει κάθε είδους πληροφορίες για 
τα παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας και, 
φυσικά, για το Γαί:. 

Σκοπός των διοργανωτών εἶναι φέτος το 
Ραΐτ να αξιοποιήσει το µεγάλο χώρο του “Ἠοίί- 
9αγ Ιηπ” και να επιτρέψει στους συµµετέχο- 
γτες να Βιώσουν την ένταση του παιχνιδιού 
τους µέσα σε ένα περιθάλλον που προδιαθέ- 
τει όμορφα τον καθένα. Θα υπάρχουν περίπτε- 


τς μας μμ, φως μα] 
Τ4ς ἃ ΑΛΛΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 


ρα µε προσφορές από την Κάϊσσα, η αναµενό- 
µενη παρουσία της (οπιρυρίθςς µε το Της 4η 
(οπιίπο και τα [απία»γ ΌοοΚς του Θαὐή6ἱ Καγ, 
δεκάδες παιχνίδια για νέους παίκτες οἱ οποίοι 
δεν πληρώνουν είσοδο, καθώς και πολλοί δια- 
γῶνισμοί και τουρνουά µε δώρα και κέφι, 

Ακονίστε το σπαδί ή το μυαλό σας και.. ὃα 
τα πούμε στην αρένα του ΠἱαΡἰο (ΙΙ! 


Ρς ΜακιοΓ(Ε8 


ἩΒ Ἀθήνα τη νύχτα 


Όλοι εµείς που έχουµε ασχοληδεί µε ΒΡΟς, είτε στον υπολογιστή 
μας είτε επιτραπέζια, έχουµε ταυτιστεί µε το χαρακτήρα µας σε 
σηµείο που μιλάμε για τις περιπέτειές του σε πρώτο πρόσωπο. 
Ακόμα και εσείς, όµως, που δεν έχετε πείρα από ΒΡΟς σίγουρα ὃα 
θέλετε να ήσαστε στο ρόλο του ήρωα της αγαπηµένης σας ταινίας. 


Ίου Αντώνη Γαλότη 


το πλαίσιο του “Ὑαπιρίτο: Η µεταμφίε- 

ση”, ενός απὀ τα πιο διάσηµα ΚΡΟς 

όλων των εποχών, η οµάδα των Αφη- 

γητών [5ἱοηγἱε[ίθις) του Γαπίαδγ 9Ώορ 
πήγε το τοἰς ρἰαγίπα ένα Βήμα μπροστά για τα 
ελληνικά δεδομένα... 

Κάδε Παρασκευή µε τη δύση του ήλιου, τα 
σκοτεινά χρονικά των Όμαιμων ζωντανεύουν, 
καθώς πάνω απὀ 30 άτοµα αφήνουν πίσω τη 
θνητή φύση τους και γίνονται ένα µε τους ρό- 
λους τους σε αυτό που ονομάζεται [1νθ Ας- 
Ποπ - Η Αθήνα τη νύχτα. 

Εκμεταλλευόμενοι την Φοἱβίς-ρυηΚ 
ατμόσφαιρα του “Ὑαπιρίτο: Η µεταμ- 
φίεση”, έχουµε χτίσει τη μυστική 
Κοινωνία των Βαμπίρ που περπα- 
τούν τους νυχτερινούς δρόµους 
της Αθήνας από τις ομίχλες της 
αρχαιότητας µέχρι σήµερα... 

Το ΙΑΕΡ [ἱ1νθ Αε!ίοπ Κοὶθ 
Ριαγίπο) δεν είναι απλώς κάτι 
διαφορετικό απὀ το επιτραπέ- 
ζιο τοἰε ρἱαγίπα, εἶναι η µετεξέ- 
λιξή του. Κατά τη διάρκεια του 
[ίνα αεῄοη οι παίκτες αφήνουν 
τις πραγματικές ταυτότητές 
τους πίσω και ντύνονται, µι- 
λούν και φέρονται ὁπως υπο- 
δεικνύει ο ρόλος που έχουν 
επιλέξει, ενώ οι μάχες δεν γί- 
γονται ζωντανά, µια και η σω- 
µατική επαφή επιθετικού χα- 
ῥρακτήρα απαγορεύεται. 

Στο νε Αε!ίοη δίνουμε 
βάση στο τοίε ραγίπα, στη 
σκοτεινή ατμόσφαιρα που 


ΕΕ ΓΌςς Μαειοι 


{ΤΝ 


προσφέρει το “Ναπιρίτθ: Η µεταμφίεση΄” και 
στις προσωπικές πλοκές που αναπτύσσει κάθε 
παίκτης µέσα από ἵντριγκες και δολοπλοκίες. 
Το 5θΗΐπα όπου εξελίσσονται όλα αυτά είναι 
η Αθήνα του σήµερα. Οι χαρακτήρες ανήκουν 
σε µία κοινωνία, η οποία υπάρχει και ενεργεί 
στα παρασκήνια του κόσμου όπως τον γνωρί- 
ζουν οι θνητοί στην κοινωνία των Όμαιμων, µε 
το όνοµα Καμαρίλλα, 
Όπως θα έχετε ήδη καταλάβει, στο ΄Αθήνα 
τη νύχτα” καλείστε να μπείτε 
ον στο μυστηριώδη κό- 
σµο των Βαμπίρ 
και, φυσικά, ένα 
από αυτά είστε 


λ 


εσείς. Υπάρχει η επιλογή της σέκτας [Καμαρίλ- 
λα ἡ Σάμπατ] της οποίας ὃα γίνει µέλος κάθε 
παίκτης, η δε δηµιουργία χαρακτήρα γίνεται πά- 
ντα παρόντος κάποιου Αφηγητή, ο οποίος Όα 
φροντίσει να απαντήσει σε οποιαδήποτε απο- 
ρία υπάρχει περί του παιχνιδιού. 

Σε λίγο καιρό τα χρονικά της νυχτερινής 
Αθήνας µέσα από το ἶνε Αεῄοπ Όα κλείσουν 
τρία χρόνια. Μέσα απὀ αυτά µας δόθηκε η ευ- 
καιρία να µάθουµε από τα λάδη µας, φτάνο- 
ντας πλέον σε ένα σηµείο όπου σεναριακά και 
ατµοσφαιρικά μπορούμε να καλύπτουμε κάθε 
παίκτη, ώστε να μπαίνει όλο και περισσότερο 
στο πετσί του ρόλου, αλλά και στο συναίσθηµα 
του να εἶσαι µέρος του “Κόσμου του Σκότους”. 

Σκοπός µας ὡς Αφηγητές του |1νθ Αε/ίοη εἷ- 
γαι να δίνουµε πνοή σε φανταστικούς χαρα- 
κτήρες και πλοκές που οἱ παίκτες δηµιουρ- 
γούν, κάνοντας αυτή τη σκοτεινή κοινωνία τῶν 
απέθαντων ζωντανή, όσο οξύμωρο και αν φα- 
ντάζει αυτό. 

Αν ενδιαφέρεστε να πάρετε µέρος σε αυτό 

το μοναδικό για τα ελληνικά δεδοµένα 
ενθη! δεν έχετε παρά να επισκεφθείτε το 
Γαπία»γ Πορ και να δηλώσετε συµµετο- 
χή. Η συνδρομή είναι 2000 δρχ. το µή- 
να [Π εἶναι δύο ψωροχιλιάρικα μπροστά 
στην αιώνια ζωή) και µε την κατα- 
Βολή της γίνεστε αυτόματα µέ- 
λος του Εαπία»γ (1υβ, το οποίο 
προσφέρει διάφορα προνόμια, 
όπως εκπτώσεις σε όλα τα 
προϊόντα και ενημερωτικά προ- 
γράμματα προϊόντων και εκδη- 
λώσεων. Βάλτε, λοιπόν, τα κα- 
λά σας και ελάτε σε ένα ταξίδι 
σε έναν κόσµο όπου οι σκιές 
εἶναι πιο σκοτεινές Και αθάνα- 
τα πλάσματα διψούν για 
εξουσία, αίμα και όχι µόνο... 
Έχετε το θάρρος να δείτε το 
κτήνος που κρύβεται µέσα 
σας; Διότι µην ξεχνάτε ότι 

“Με το να γίνεται κάποιος 

κτήνος, τότε καταλαθαίνει 
πραγματικά τι σηµαίνει να 
εἰσαι άνθρωπος... 


0Α ΓΜΟΡΙΣΕΙΣ ΤΗ ΑΥΜΑΜΗ.. 


ΒΑ ΕΛΕΓΧΕΙΣ 10 ΘΝΗΙΟ ΝΟΥ. ΜΑ ΜΙΛΑΣ. ΙΕ 10ΟΥ} ΝΕΚΡΟΥΣ 
ΝΑ 28). ΠΙΑ ΑΙΟΜΙΕΣ ΝΥΧΙΕΣ 


Ἰμήθῦ κα) ση αι. ΑΓΝΩΣΙΟ. 


ΑΠ ΠΕλιαζούΥΝ Για 1ΦΝ ΕλΈγκο ΤΟΥ ΚΟΣΙΙΟΥ 


ΙΩΝ ΟΝΗΤ ὰ ΤΙΣ ΥΣΙΑΤΕΣ ΒΥΧΙΕΣ, 
ΝΑΙ νι ώ υ ἁάωω ΠΑΝΙΑ: 


ΕΤ ΤΕεταπφισ αμα 


ΕΝΑ Ἄσῷ ον ΠΡΟΣΟΠΙΚΟΥ ΤΡΟΙΗΟΥ 


Οοπσοί Οι) «Κανάρη 5 Καλαμόπα Τηλ: 9847210 9 Ο«οπ5ο]ε Ο1υΡ Ρεθύμνου Τηλ.: 5326767 -Κ. Παρρεν Σιλανού 99 
Πυρινος Κόσμος -Ἱπποκράτους 16 δ. Σόλωνος. 


εγάλα πλού- 
τη σας περι- 
µένουν και 
ακόµα μεγαλύτερος 
κίνδυνος στα επικίνδυ- 
να Εοταοῇεη Κθαίπι». 
Καθώς το (οιπηγ: 
προσπαδεί να επου- 
λώσει τις πληγές του 
πολέμου, µία οµάδα 
από ήρωες (άνδρω- 
ποι της περιπέτειας, 
μισθοφόροι, πονη- 
ροί μάγοι και περι- 
πλανώμενοι πα- 
τριώτες) ψάχνει να 
Βρει το θησαυρό 
των Όταροη». Αρα- 
γε οι ήρωες 8α 
αντιμετωπίσουν 
τους κινδύνους του 
Εοιθ»! Κἰπαάοπι για να εξασφαλίσουν το µέλλον του «οπηγ: ή ὃα µοιρά- 
σουν τα λάφυρα μεταξύ τους; Η περιπέτεια αυτή, η πρώτη µε το σύστημα 
της τρίτης έκδοσης, εἶναι εμπνευσμένη από τη νουθέλα Ὀθαίῃ οἱ ἠνθ Ότας- 
οη του Εά Οπθθην/οος και απευθύνεται σε χαρακτήρες ]θου επιπέδου. 
06 σελίδες, ό.840 δρχ. Εισάγεται από την Κάισσα. 


ία νουβέλα του 


ΘΗΑΡΟΥ”5 ΝΊΤΝΕΡΟ 
Ραυ] Κεπιρ στο 


Μ πλούσιο εμπορικό 


βασίλειο της δεπηδἰα, στο 
δυτικό άκρο της 58α οἱ Γα]- 
6η νἱα!ς͵ στα Εοιθοῄθη 
Κθα[πι», στον κόσµο του 
Ώυποθοης ὃς Ώταροη». Ο πι- 
στός υπηρέτης της παλιάς, 
περήφανης οικογένειας των 
ὑκυ]ντεη κρύθει ένα φοβε- 
ρό μυστικό. Τώρα που οι 
σκοτεινές δυνάμεις συ- 
γκλίνουν στο 9θἰσαυπ!, οι 
σχέσεις του µπάτλερ µε 
τον υπόκοσµο φέρνουν 
την οικογένεια σε κίνδυ- 
νο. Ο Εγενίς (αἰε πρέπει, 
τελικά, να αποδείξει την 
αφοσίωσή του στην πόλη 
και την οικογένεια. 
312 σελίδες, 2.650 δρχ. Διαήθεται από την Κάισσα. 


ΕΕ ΤΟΡς Μοιε: 


ο τεύχος 277 του πιο 
[ σημαντικού περιοδι- 
| κού για τα παιχνίδια 
ρόλων. Εκατόν τριάντα πολύ- 
χρωμες σελίδες µε όσα θέµα- 
τα ενδιαφέρουν τα τοίθ 
Ρἱαγίπο Φαπιθ». Παρουσιά- 
ζουμε τα σημαντικότερα δέ- 
µατα αυτής της έκδοσης: 
Οεγ/μαν/κ 2000: Το 
0δ0. στη µεταβιοµηχανική 
εποχή! Το ἰα5εγ και τα αυτό- 
µατα έχουν αντικαταστήσει 
το σπαθί και τον πελέκυ, 
όµως οι αντιθέσεις παρα- 
μένουν ἴδιες. 
Βοπιϊπατία - Αᾳο οἱ 
5ίθαπι: Περιπέτειες σε πόλεις µε τον ουρανό σκεπασµένο από κα- 
πνό. Τα Θαύματα της τεχνολογίας σε έναν κόσμο που δεν έχει ακόµη 
τροµάξει από την επιστήμη. 
Βάρδοι και Μάγοι: Μία θαθύτερη µατιά στις «ἰαθδθς των θάρδων 
που κατέχουν τη γνώση της ιστορίας, της µαγείας Και των τεχνών, αλλά 
και των ΥψΙζατας που άλλαξαν την όψη του κόσμου. 


ΒΕΕΤΕΕΜΣ 6ΏΙΡΕ ΤΟ 
ΤΗΕΑΟΕ ΟΕ ΜΟΕΤΑΙ» 
ζωή στον ὑ:- 


Π αυπ τα χρόνια 


της πέµπτης εποχής. Ανα- 
ρωτηθήκατε ποτέ τι µά- 
Θαιναν τα παιδιά των 
ὑευάει στο σχολείο; Τι 
τρώνε οι νάνοι του Τῃιοι- 
Βαυαϊῃ για πρωινό; Πώς 
εκλέγουν οι άνθρωποι 
του φοίαςθ το δήμαρχό 
τους; Ο Βθήτεπη της 
τάξης των Αθεῄλείίςς 
συγκεντρώνει όλα τα 
γεγονότα και τους ψι- 
Βύρους, τα παραμύ- 
δια και τα κουτσο- 
µπολιά, και εἶναι έτοι- 
μος να απαντήσει σε 
κάθε ερώτησή σας. 
Μάθετε πιο πολλά 
για τον Κόσμο του 
Ὀπαφοηίαηςε, τον πιο δεδομένο κόσµο ηρωικής φαντασίας. 
312 σελίδες, 2.650 δρχ. Διατίθεται από την Κάισσα. 


καθημερινή 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ Ἀπο το,χΕΡΘ ΤΩΝ ΑΝΤΕ 


ΟΒΑΝΕ - ΝΟΥΒΕΛΑ ΤΟΥ ΙΕΟΕΝΡ 
ΟΕΤΗΕΣ ΕΙΝΟ 
ο Ὀο Ηοϊυή, ο 


γεαρός 
οἰαπιρίοη 
της φατριάς των 
(απ, ενσαρκώνει τα 
όνειρα κάθε νεαρού 
σαμουράι, εἶναι γρήγο- 
ρος στο σπαδί και κα- 
δαρός στην ψυχή. 
Όμως, τα µάτια του κρύ- 
Βουν ένα φοβερό µυσιι- 
κό, Αιµατοβαμµένη µα- 
γεία κυριαρχεί στα στενά 
των πόλεων του ΚουἹίαη, 
όπου κινούνται οι απέθα- 
ντοι υπηρέτες ενός σκο- 
τεινού θεού. Κρυμμένος 
στις σκιές, ο ο]! Ηοϊυήί 


] 


. 


οι 


παρακολουθεί έναν νέο ον 
απηρίοη του σκότους να 

σηκώνει το σπαθί του στο 

φεγγάρι γελώντας -και..το. Ἡ δή 


πρόσωπο είναι το δικό του! 
Το πέμπτο στη σειρά Βιβλίο 
(Ίαη ΥΜαι που περιγράφει τις 
φατριές της γης του Κοουίαη, που κατοικείται από έντµους σαμουράι, 
πανίσχυρους μάγους και πονηρούς νίντζα. 

312 σελίδες, 2.650 δρχ. Διαήθεται από την Κάισσα. 


εορταστική έκδοση του παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες 


ΡΟΚΕΜΟΝ ΤΕΜΡΕΡΤΑΙΕΤ ΒΟΧ 
Η Ροκεπιοη: Μία προκατασκευασµένη τράπουλα 60 
καρτών από το 


Ρα5ε 5ε/, το /υη- 
Εἰαιπιαηάες 
δ ---. 


0ἱε και το Ρος5ῇ], 
μαζί µε µία ολο- 
γραφική κάρτα, 
τρία Ροο5/ε!5 

από πρόσφατες 
επεκτάσεις και 

ένα (Ρ-ΚΟΜ µε 
επτά πανίσχυρα 
θε] για να ανα- 
µετρηθείτεΙ Επίσης, 
περιέχονται ένα νό- 
µισµα µάχης µε τον 
ΡἰΚα!ευ, Βιθλίο κα- 
γόνων, δείκτες φθο- 
ράς κ.λπ. 

10.500 δρχ. 
Διατίθεται από την 
Κάῑσσα. 


ύο ἀθεΚ» ΜΛαοίς σε µία συσκευασία, από ό] κάρτες το καδέ- 
να. Παλιές, δυνατές κάρτες για ισχυρούς παίκτες [Μαἰναπιοίί 
Ὀ[ίπη, Εήναπι Ὀ[πη, 5εποίτ Ψαπιρίτε ({οἶϊθα], Βαἰ! Ιἱο]ιπίπο]. 
Ἰσχυρά πλάσματα, έντονη µάχη και µαζί τους δύο φρίπάονηῃ [ήθ «ουη- 
615, ένα πόστερ και ένα έγχρωμο Βιβλιαράκι µε υποδείξεις και την 
ιστορία των πλασμάτων. Επίσης, χωράνε έως 900 κάρτες µε τα οἱθανθς 
τους! 
10.500 δρχ. Διαήθεται από την Κάισσα. 


ία νουθέλα του Κοῦθή ΚίπΦ που µας μεταφέρει στον κόσμο 
της γέας επέκτασης του 


νομος λος ᾗ ς 
ΜΝΠΟΙΟΝ 


της των Ρῃγτθχίαη (η 
εισβολή των πιο Όα- 
νάσιµων εχθρών της 
ΒὈοπιϊπαιία), κανείς δεν 
είναι ασφαλής, κανένα 
µέρος δεν Όα τους 
αποφύγει. Στη σκιά της 
ορδής των Ρῃγιεχίαης, 
η Ώοπηϊπαχία έχει µόνο 
µία ελπίδα: το πλοίο 
ὙΝθα!ΠεηϊοἩ! και το πλή- 
ρωμά του που πρέπει να 
προστατεύσει τον κόσμο 
από την εισθολή. 

310 σελίδες, 2.650 
δρχ. Διατίθεται από την 
Κάισσα, 


εἶοη. Αρχίζει ο εφιάλ- 
. λοοκ)} 


ΙΝΝΑΣΙΟΝ οδι” 


ΡΟ ΜακιετέΕΗΗ8 


ΠΙΝΑΚΑΣΊ 


ὉΥ ΑΦΗ ΤΗ 


ἒης 


α μυστικά του Κό- 
σµου του Σκότους. 
Οι Όμαιμοι κρύθο- 


πους, κάτω απὀ ένα πέπλο 
εξαπάτησης. Ποια τρομερά 


να ακόµα και από τα περισ 
σότερα Βαμπίρ; Ποιοι άλλοι 


χτες; Το εγχειρίδιο του Αφη- 
γητή συγκεντρώνει νέους 
κανόνες, ικανότητες Και οἱ- 
κογένειες, όπως τους μυθι- 
κούς Σαλούμπρι, τους Σα- 
µεντί και τις Θυγατέρες 
της Κακοφωνίας. Ακόμα 
περιλαμβάνει νέα όπλα 
και ατραπούς για να εξο- 
πλιστούν οι χαρακτήρες 
ενάντια στους εχθρούς 


της νύχτας, ένα νέο εκτε- 
ταµένο φύλλο χαρακτήρα 


Και έναν πίνακα µε τα βασικά στατιστικά σε περίληψη για τον Αφηγητή. 


Βασικό Βιθλίο του Ναπιρίτο: Η Μεταμφίεση. Ἱιμή: 5.950 δρχ. Κεντρική 
διάθεση Εαπία»γ «Πορ. 


χΥουνοᾖΡΙ ΟΔΕΡ σΑΜΕ: 


ΕΝΗΑΝΟΕΡ ΜΕΝΑ(ΟΕ ΟΕ ΡΑΕΚΤΗ 
ΜΑΟΙ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 


γέα έκδοση του δηµοφ!- 
Ἡ λούς παιχνιδιού στρατη- 


ποσο -- 


πο 


αι 
ΜΗ Ν1! 


γέοι χαρακτήρες περιέχονται: Ώαηᾗ Μαυ], 5θρυ]δα, Ίταάε 
Γεαεια[ίοπ Ταπίκ, Ωυ(-Όομ Ιππ, Μαςς ΝΝΙπαυ, ὤυθεη Απιίάαἰα. 


Εχραπείοη του Ύουπο θαί (ατα Οαπιθ. Ἰ υἶιπα τατθ κάρτα και 4 
Ὀοοδίει», Τιμή: 7.800 δρχ. Κεντρική διάθεση Γαπία»γ Πορ. 


ΕΕ ΤΤΟΡς Μο:ιο: 


νται ανάµεσα στους ανθρώ- 
μυστικά, όµως, είναι κρυµµέ- 


στοιχειώνουν τις ύστατες νύ- 


γικής µε κάρτες εισάγει 
µία νέου τύπου κάρτα: την ΥΝΙα 
(ατα. Οι κάρτες που αγήκουν σε 
αυτή την κατηγορία έχουν λευκό 
χρώμα και μπορούν να ταιριά- 
ξουν σε ἀθεκ κάθε χρώματος! 
Ακόμα, οι ΥΝΙΙ (απάς είναι µόνο 
ισχυροί χαρακτήρες, µε χαμηλό: 
τερο οαρ!ίπᾳ «ο5ἱ από τους αντί- 
στοιχους των προηγούμενων εκ- 
δόσεων και µεγάλο Ὀβ5/ηγ 
γαἰυς, κάτι το αδύνατο µέχρι 
τώρα σε ισχυρό χαρακτήρα, 
Απίστευτη συλλεκτική αξία[ Εξι 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΑΠΩ ΤΟ ΝΩΡΌ 
ΤΩΝ ΡΑΝΗΑΡΗ ΟΟΑΠΡ ἄΛΜΕς 


Ιλ 


ΜΕ 


ΠφτεΣσΗ 


μυθική σει- 
ρά από 
νουθέλες 
της ΥΝΠΙΙ Νοέ τώρα 
σε ελληνική έκδοση. 
Πρώτο στη σειρά το 
µυθιστόρηµα “Ίορε- 
αδόρ”. Μεταξύ των 
13 πατριών των 
Βαμπίρ, οι τορεα- 
δόρ χαρακτηρίζο- 
νται περιφρονηή]- 
κά ὡς ηδονιστές. 
Όμως, οι Τορεα- 
δόρ δεν είναι απὀ 
αυτούς που αγνο- 
ούνται εύκολα. Η 
πανούργα γε- 
νάρχης τους Βι- 
κτόρια µετατρέ- 
πει το Μουσείο 


Τέχνης της Ατλά- 
ντα σε φωλιά ίντριγκας και δολοπλοκιών, προκειµένου να αποκτήσει 
τον έλεγχο της πόλης. Τα επακόλουθα ὃα είναι εκρηκτικά... 


Μυδιστόρηµα πατριάς Ψαπιρίτα: Η Μεταμφίεση. Ἱιμή: 3.500 δρχ. Κε- 
ντρική διάθεση Εαπία»γ «Πορ. 


ΕΑΡΙΝΟ 50ΝΡ: 
ΡΙΝΝΕΕΟ ὃς ΡΑΙΝΤΟ 


[ο Βο5! οἱ {ιο 
ΥνοισΗ Το 
| νο ἰς ο 


των ανθρώπων και 
πλασμάτων όλων των 
Κπον/π ὙΜοηας: Ευγε- 
γείς αντίζηλοι, ιερείς 
µε ιερούς (και ανίε- 
ρους) σκοπούς, πει- 
ρατές του διαστή- 
µατος, δολοφονικοί 
πιειοθηα(ίθς Και αδ- 
φαρσίῃς͵ παράξενα 
πλάσματα και πολ- 
λά ακόµα. Κάθε 
ΝΡΕ έρχεται µε το 
δικό του εἶναιας- 

6: 5Ώθοί για χρή- 

ση τόσο από παί- 
κτες όσο και από 
οαπιεπιαςίε:ς, 


.-. - με Η πιο πλήρης ο. μαθηματικών για παιδιά Δημοτικού 
μασά τας. Σχολείου µε µοναδικά τρισδιάστατα γραφικά, κίνηση και ήχο. 


πἩ δή 4 
κ ΙΕ ΧΝΛΛΙΙΟΣ ν 
αι ΟΛΙΚΗ 
ανικών ων! ΙΚΥΚΛΟΠΛΙΛΠΙΑ Ενας μοναδικός οδηγός 
ς Ὀρήϊχ). Ευ στ | ασφαλείας για το σπίτι για 
ς ὉΠλλευση των Η πιο σύγχρονη και παιδιά 3 - 10 ετών 
π λυμέσων και του Ιπίθγηεί. ολοκληρωμένη ελληνική 
Αναγνώριση ομιλίας µε τεχνολογία σχολική εγκυκλοπαίδεια για 


Υι8ΝοίοθῬ της ΙΒΜ. παιδιά Δημοτικού - Γυμνασίου. 


Παγκόσμια πρωτοτυπία. Πλήρης σειρά Φυσικής - Χημείας για παιδιά Δημοτικού και Γυμνασίου. 

Εκτός από το ΟΡ-ΒΟΜ µε τις τρισδιάστατες παρουσιάσεις και το πολυσέλιδο εικονογραφημένο 

εγχειρίδιο, κάθε σετ συνοδεύεται από όλα τα απαραίητα εξαρτήματα και υλικά για τη διεξαγωγή 
συνολικά 370 πειραµάτων ! 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ: 
Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45, ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ΤΗΛ.: 9937645 -6 ΕΑΧ; 9937211 
Ε-ππαί[;: πιβἰ(ῶοθπθαίος.θάυ.αΓ 
Επισκεφθείτε µας; ΠΗρ:/ΛΝΜΑΝ,ΦθΠΒάΙο8. ον 


ο υπ 


ΝΕ υλΗΙΛύ 


1 


Ἠήρ// Αν Δ1Ηοηθςὶ ςοπ/οϱ-θν/θινθ(5 οἰθοὶ - 


ο Ἰ46]κα Μας!ει 


ΒΡΙΒΟΝΕΡΙ 


Το ΑγεΗπιασθ, που είχα παρουσιάσει στο τεύχος 129, 
αποτέλεσε παιχνίδι-σταθµό για αυτήν τη στήλη, αφού έλαθα 
τα περισσότερα ο-πιαί[5 µε απορίες, συγχαρητήρια και 
παρατηρήσεις από ποτέ! Ενα παιχνίδι χωρίς γραφικά και χωρίς 
κάποια µεγάλη εταιρεία από πίσω του σας κίνησε το 
ενδιαφέρον περισσότερο από ό,τι η παρουσίαση του ΠἱαβΙο ΙΙ 
από την ίδια στήλη παλαιότερα! Φυσικά, αυτό δεν μπορούσε 


να περάσει απαρατήρητο. Ετσι, µε µεγάλη µου χαρά σάς 
παρουσιάζω το Α5/ΓοΠΕΣΙ, ένα εξίσου εθιστικό παιχνίδι, το 
οποίο διατίθεται, φυσικά, δωρεάν. 


Του Νίκου “Ὀυλλπιγή/ίαλΛ” Κόντη 
ΒυλΜπιγΜΙαΜΘΗο!ΜαΙ «ΟΛ 


ροτού ξεκινήσω την πα- 
ρουσίαση του παιχνιδιού, 
θα ήθελα να διευκρινίσω 
“προς αποφυγήν παρεξη- 
γήσεων- ότι ήταν τυχαία η 
αναφορά στο Εἱαδίο |... 
Το Α5Ιτοηθς!, λοιπόν, είναι ένα δωρεάν, 
οη/]πθ παιχνίδι στρατηγικής, το οποίο 
δεν απαιτεί από το χρήστη να κατεβάσει 
δεκάδες Μεφαβγἰθς αρχείων προκειµέ- 
νου να το απολαύσει. Απαραίτητη είναι 
µόνο η ύπαρξη Ὀπον/σογ, κάτι δηλαδή που 
όλοι όσοι σερφάρετε στο ΙπίθΓπθ! έχετε 


Απινώμιώἒι Ηοπις - είσει ένο -ΜεοθΊνροί 


Φὸ ὁ ὁ ὦ 


51ορ Ρήκ Ἠοπφ Ὀονπίοδόε 


.-ἰ 


| - 


ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ 5εΒνΕΒ 


τα 


[Νείσεαρε, Ιπίθηπθ! Εχρἰοτει κ.ά͵). Όπως 
το ΑΓεῄπΊαρθ, έτσι και το Α5ΙΤΟΠΘΕΙ εἶναι 
Ίυγη Ώαςθα, που σηµαίνει ότι δεν πρέπει 
γα είστε συνέχεια οηίπθ προκειµένου 
γα παίζετε. Μπορείτε µία φορά την ηµέ- 
ρα να µπείτε Και να παίξετε για µια-δυο 
ώρες, και αυτό είναι αρκετό. Για παρά- 
δειγµα, ο 56/6: Τταπαυί σας δίνει Ἰ Ίυτῃ 
κάθε 10 λεπτά µε μέγιστες Ίυγης τις 200. 
Τι σηµαίνει αυτό; Οτι κάθε 10 λεπτά που 
περνάνε ο 98/Μ6/ σάς δίνει µία Ίυτη ακό- 
μα κι αν είστε οῇ/Ίιπε[ Αν υποθέσουμε 
δηλαδή ότι έχετε εξαντλήσει τις Μυτης 


ό, 


Ορῦσης 


[μία Πιτ 
ςΕΙ ΕΤ 5ΕΗΝΕΗΒ 


μ... ΞΕΚνΕΝ 


σας (ἴυγηςΞ0), µπορείτε να βγείτε από το 
παιχνίδι. Αν µπείτε ύστερα απὀ 8 ώρες, 
θα έχετε διαθέσιµες όχθΞ48 Ιυπη»! Το 
µέγιστο σε Ίυτης που µπορείτε να έχετε, 
εάν λείψετε µεγάλο χρονικό διάστηµα 
και κατ’ επέκτασιν δεν εκµεταλλευτείτε 
τις Ίυτη» σας, είναι 200 [δηλαδή αν δεν 
µπείτε για 2 µέρες δεν α πάρετε 288, 
αλλά 200 µυπις). Αρκετά σας µπέρδεψα, 
όµως. Πάμε να δούµε πώς µπορείτε να 
παίξετε. Ας περάσουμε, λοιπόν, στο κλα- 
σικό και πατροπαράδοτο στοιχείο αυτής 
της στήλης. 


Βασική αρχή στο Α5ΙΤΟΠΕ5Ι, όπως Και 
σε όλα τα δωρεάν παιχνίδια, είναι να κά- 
γετε Κθοἰ5ιετ, δηλαδή να δημιουργήσετε 
έναν λογαριασμό, ο οποίος αποτελείται 
από δύο στοιχεία [συνήθως το όνοµα 
χρήστη και τον κωδικό πρόσβασης]. 
Αφού μπείτε στο Ιπίειπε! χρησιµοποιώ- 
ντας τον ργον/ἀει σας, ανοίξτε τον 
Ὀτον/σθγ, πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΜναδίτοηθΣ!,οοπῃ και κάνετέ την Αάά 
στα Εανοή!θ» [ή Βοοκπιαίκ για τους οπα- 
δούς του Νεἰςεαρθ], µια και Όα την επι- 
σκεφτείτε λίαν συντόμως. Μόλις φορτώ- 
σει η σελίδα, κάνετε Κλικ στην επιλογή 
ΚθρίςΙτα!ίοη, η οποία βρίσκεται αριστερά 
στην οθόνη, δίπλα από την επιλογή ἰο- 
οἶπ. Στην επόµενη σελίδα µπορείτε να 
διαθάσετε τους όρους της συμφωνίας 
προκειµένου να παίξετε στο Α5/Τοῃθ5Ι 
δωρεάν. Αν πάλι Βαριέστε, πατήστε 
απευθείας το κουμπί Αφ[θθ. Αμέσως µε- 
τά 8α Βρεδείτε στην πιο Βασική σελίδα, 
αυτήν της εισαγωγής σας στο παιχνίδι, 
Υπάρχουν έξι πεδία τα οποία πρέπει να 
συμπληρώσετε. Από επάνω προς τα κάτω 
έχουµε τα εξής: το ῳ5θη]α (επιθυμητό 
όνοµα, από 4 έως ]6 χαρακτήρες], τον 
κωδικό, την επανεγγραφή κωδικού, το 6- 
ππαί|, το όνομά σας και, τέλος, το επἰθετό 
σας. Σημαντικό είναι να επιλέξετε όνοµα 
που δεν το χρησιμοποιεί άλλος παίκτης, 
να Βάλετε τη σωστή 6-πιαί! διεύθυνση 
και, τέλος, να χρησιμοποιήσετε κάποιον 
κωδικό που θα θυμάστε εύκολα. 

Όταν συμπληρώσετε τα προαναφερό- 
μενα πεδία, κάνετε κλικ στην επιλογή 
Κθοίςίθγ. Λογικά Όα πρέπει να εμφανιστεί 
µία σελίδα, η οποία ὃα αναγράφει όλα 
τα στοιχεία που καταχὠρίσατε προηγου- 
µένως, υποδηλώνοντας έτσι την επιτυχή 
εγγραφή σας στο παιχνίδι. Επειτα πατή- 
στε ἰοαίπ. Συμπληρώστε το ὑςει]ά και το 
Ρασεν/οτά σας Και προχωρήστε στην επό- 
µενη σελίδα στην οποία πρέπει να επιλέ- 
ξετε σε ποιον από τους τρεις διαθέσι- 
µους 5ε/νθις Όα παίξετε, Εγώ Όα σας συ- 
γιστούσα να µπείτε στον πρώτο, Τον Ίταη- 


Δέυνς ἓω Αθ» 


αυἴ], µια και σας δίνει µία Ιυτη ανά 10 λε- 
πτά και δεν απαιτεί τη συνεχή προσοχή 
σας. Εάν τώρα δείτε, έπειτα από δυο 
τρεις ηµέρες, ότι δεν σας φτάνει η µία 
Ίυπη το δεκάλεπτο, επιλέξτε κάποιον άλ- 
λο 56/νθΓ. Αφού καταλήξετε µε την επι- 
λογή 56/Υ61, η νέα οθόνη Όα σας ζητήσει 
γα βάλετε το όνοµα της αποικίας σας 
[πρέπει να εἶναι μοναδικό στον 56/νθί) 
και κατόπιν να επιλέξετε σε ποια από τις 
τέσσερις φυλές Όα ανήκετε, Αλφαθητικά 


έχουµε τις εξής φυλές: 


Αετοη; Οἱ ΑεΓοη εἶναι µία πα- 
γέξυπνη φυλή, ικανή να παρά- 

γει µε τον εγκέφαλό της 
(/Ιαοίίς γΜανθς. Το εκφυλισµένο σώµα 
τους όµως δεν υφίσταται εάν δεν υπο- 
στηρίζεται απὀ μηχανήματα! Ζουν σε 
πλανήτες γεµάτους νερό και όλα τα σκά- 
φη τους εἶναι εξοπλισμένα µε την (/αοἰ- 
ἰς γνανθ Οθηθια[οι. Οι Αετοη πρόσφατα 
ανακάλυψαν το όπλο Ηαπά οἱ Όοὰ και 
µε αυτό απειλούν την ειρήνη στον σύ- 
µπαν. Τα χαρακτηριστικά τους είναι; ΚΘ- 
5θαιεῇ «30, Ὀἱρίοπιαογ «20, 5ργ «Ιθ, 
ΡΤΡ Μἰρί]θς «10, Ριοαυς/ίοη «16, Αἀαρι- 
αθί[ῃγ -20, 


Βδ[ίεο; Οι μεγαλύτεροι αντί- 
.. Παλοι των Αετοη στο σύμπαν 
είναι οἱ Βδ[[ίσο, µε τους οποί- 


ους έχουν πολεμήσει σε ατελείωτες μά- 
χες Και τεράστιες καταστροφές έχουν 
προκαλέσει στο σύμπαν. Οι Βεϊσο είναι 
πάνω από 4 µέτρα ψηλοί και µαθηµένοι 
να ζουν σε ερήμους. Η κοινωνία τους 
αποτελείται από λίγες κεντρικές φυλές 
και πολλές υποφυλές, παρακλάδια των 
Βασικών φυλών. Όμως για το καλό του εἷ- 
δους κανείς από τους Βθἱίσο δεν ὃα δι- 
στάσει να Όυσιαστεί. Ία χαρακτηριστικά 


τους είναι: οΠἱρ Αῄαεκ “90, Ρορυ]α[οπ 
920, 5ργ «10, Κεσθαιεῃ «10. 
φυλή που έχει εισαγάγει στο 
σώµα της και μηχανικά µέρη] 
Όλα τα µέλη των Μθεῄαη ελέγχονται από 
µία κεντρική µονάδα που καλείται ΑΙἱθ- 
ππα. Μπορούν να επιθιώνουν σε όλους 
τους πλανήτες, κάνοντας τις σχετικές µε- 
τατροπές στα μηχανικά µέρη του σώμα- 
τός τους! Τα χαρακτηριστικά τους είναι τα 
ακόλουθα: Ρηοαυς!ίοη «30, Αἀαριαδί!ῃγ: 
«20, Ὀείεηςο «1Ο, 5ΡΥ -10, Εεοποπιγ 
-10, ΒΏἱρίοπιαεγ -30. 

Αμέσως µετά Όα σας ζητηθεί ο Υαί:- 
ἀα[ίοη (οςµ. [ια να τον Βρείτε, πρέπει να 
ελέγξετε το Μαϊ Βοχ σας, όπου Όα σας 
περιμένει ένα 6-πιαϊι από τον ΥΘΟ Ααπιίη 
του Α5ΙΤΟΠΕΣΙ, στο οποίο πέραν των ενηµε- 
ρωτικών πληροφοριών Όα υπάρχει το όνο- 
µά σας, ο κωδικός σας και -το σηµαντικό- 
τερο όλων: ο Να[ϊαα[ίοη (οἆθ σας (κώδι- 
Κός επικύρωσης). Τον τελευταίο σηµειώστε 
τον κάπου, γιαή Όα σας ζητηθεί ΜΟΝΟ 
την πρώτη φορά που θα κάνετε Ιοθίῃ στο 
παιχνίδι, Έπειτα από αυτό ὃα Βρεθείτε στη 
Βασική οθόνη του παιχνιδιού, 


5γθννάο: Οἱ 5ῃπθν/άο εἶναι 
απόγονοι ενός πλανήτη που 

έχει καταστραφεί εδώ και και- 
ρό, της γνωστής µας [ης! Μπορούν να επι- 
Βιώσουν σχεδόν παντού, µια και οἱ ατελεί- 
ὠτοι πόλεμοι που έχουν περάσει τους 
έχουν κάνει προσαρμοστικούς. Κουμάντο 
Κάνουν οἱ Εταιρείες, οι οποίες αύξησαν 
τρομερά την οικονομική πλευρά του πλη- 
Βυσμού, Μπορούν να επιβιώσουν σε οποι- 
οδήποτε περιθάλλον, Ία χαρακτηριστικά 
τους είναι: Εεοποπηγ «30, Πἱρίοπιαογ «20, 
5ΡΥ «20, 9Πἱρ-Αῄαεκ -]0, Βε5θαιεῇ -90. 


Μοείναη: Πρόκειται για µία 


Η πρώτη οθόνη που Όα Βρείτε µπρο- 
στά σας ονομάζεται Μαἵπ και απὀ αυτήν 
έχετε πρόσβαση σε όλες τις επιλογές του 
παιχνιδιού! Βασική είναι η ύπαρξη τριών 
επιπέδων γραφικών. Σε περίπτὠση που 
δείτε ότι φορτώνει πολύ αργά το παιχνίδι, 
αλλάξτε επίπεδο και αφού ξαναφορτώσει 
η σελίδα, τότε όλα Όα φορτώνουν πιο 
γρήγορα (οι διαφορές δεν είναι µεγάλες 
στην ποιότητα των γραφικών]. Επίσης, η 
Κεντρική οθόνη περιέχει Βασικές πληρο- 
φορίες για τις αποικίες σας και την κατά- 
στασή σας. [ια να μπορέσετε να δείτε 
όλες τις επιλογές και να κάνετε τα πάντα, 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε την µπάρα µε 


α. 


ΒΕΡΙ πι 


Βιτ]ά γοµΓσσαΠης 
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Παπ δραςς 


Ρς Μαρ!θι 


ΗΝΙ ύβΙΙΛύ 


ΝΕΤ σΑΜΙΝΟ ΝΕΜ5 


ΕΝ ΤΌΡς Μο:ιο: 


τις εφτά επιλογές στο επάνω µέρος της 
σελίδας. Από αριστερά προς τα δεξιά 
έχουµε τις εξής επιλογές: 

ΜΑΙΝ: Σας επιστρέφει στη Βασική 


οθόνη. 

ΡΟΜΕΡΤΙς: Μπορείτε να κατασκευά- 
σετε, καταστρέψετε, ερηµώσετε αποικίες, 
να ψάξετε για καινούριες και, τέλος, να 
συγκεντρώσετε την προσοχή της φυλής 
για την παραγωγή ορισμένων αγαθών. 

ΜΙΗΤΑΒΥ: Από εδώ µπορείτε να εξα- 
πολύσετε επιθέσεις, να παράγετε πολεµι- 
κά σκάφη και πυραύλους, να σχεδιάσετε 
τα δικά σας σκάφη, να εκπαιδεύσετε Κα- 
τασκόπους, να διαλύσετε σκάφη και, τέ- 
λος, να Βρείτε πλοηγούς. 

ΚΕΦΕΑΛ{Η: Τοπική και γενική έρευνα, 
καθώς και παρουσίαση των αποτελεσµά- 
των της τοπικής έρευνας. 

ΚΕΙΑΤΙΟΝΕ: Εδώ καδορίζονται συμ- 
µαχίες, εχθροί, αναζήτηση αποικίας και 
καταστάσεις πολέμου. Τέλος, υπάρχουν 
και οἱ επιλογές [π[οιππα/ίοη (πληροφο- 
ρίες] και Απεἰσίαηος (θοήθεια]. 

Οι δυνατότητες του παιχνιδιού είναι 
ατελείωτες και, δυστυχώς, δεν µου φτά- 
γει ο διαθέσιμος χώρος για να τις ανα- 
λύσω. Οι Βασικότερες εξ αυτών που 
πρέπει να γνωρίζετε αρχίζοντας το παι- 
χνίδι είναι οι Ὀοπιθεής-»(οη5!Ιτυς/ίοη, µε 
τις οποίες Όα µπορείτε να κατασκευάζε- 
τε κΠρια στο διαθέσιμο χώρο που έχετε 
στον πλανήτη σας. Όταν δεν σας φτάνει 
ο χώρος αυτός, τότε Όα πρέπει να ανα- 
καλύψετε νέο πλανήτη µέσω της επιλο- 
γής Ώοπιθεής-ΣΕχρἰοια/ίοη. Πολύ βασι- 


κός τοµέας είναι η έρευνα, η οποία χωρί- 


ΑΑΒΤΗΟΚΚ 


ζεται σε τοπική και γενική. Στη γενική 
απλώς επιλέγεται απὀ µέρους σας ένα 
κλάδος και αυτός σιγά σιγά µε τις Ίυτης 
που χρησιµοποιείτε, Κάνοντας διάφορες 
δουλειές [χτίσιμο κ.λπ.], εξελίσσεται. 
Από την άλλη στην τοπική έρευνα πρέπει 
να αφιερώνετε Ίυγης για χάρη της {της 
έρευνας, ντε] προκειµένου να µάθετε 
συγκεκριμένες πληροφορίες σε ορισµέ- 
νους κλάδους. Σε κάθε επιλογή που ὃα 
κάνετε α υπάρχει και ο αντίστοιχος 
σύμβουλος, ο οποίος ὃα σας Βοηθάει 
µε ενημερωτικές πληροφορίες για την 
εκάστοτε επιλογή σας. 

Τέλος, επειδή δεν Όα έφταναν ούτε έξι 


σελίδες για να σας παρουσιάσω αναλυτι- 


κά το παιχνίδι, καλό Όα ήταν να πότε 
στην επιλογή Αδεἰσίαπεθ-»Ηεἱρ και να µε- 
λετήσετε το πολύ καλό πιαπυα] του παι- 
χνιδιού, 


Για να πω την αμαρτία µου, Βρήκα το 
Α5/τοηθς! διασκεδαστικότερο και πιο άρ- 
τιο από το Αιεῄπιαρθ, παρά το ότι εἶμαι 
φανατικός της Ιπποτικής φαντασίας [µά- 
γοι, Ιππότες, δράκοι και τα ρέστα]. Η ποι- 
κιλία στις φυλές, τα σκάφη, το ατελείωτο 
τεχνολογικό δέντρο και η δυνατότητα να 
συμμετάσχετε µε το ίδιο αεςουπ! σε 
όλους τους 58/ν65 [και στους τρεις δη- 
λαδή] είναι µερικά από τα χαρακτηριστ- 
κά που ανεβάζουν φοβερά την αντοχή 
του] Δυστυχώς, δεν εἶχα την ευκαιρία να 
ασχοληθώ µαζ του όσο ασχολήθηκα µε 
το ΑΓῄπιαφθ. 

Μια και το έφερε η κουβέντα, Όα απα- 
γτήσω σε µερικά ϱ-πιαΐςς απὀ αναγνώ- 
στες της στήλης, οι οποίοι µου ανέφεραν 
ότι αν και παρουσιάζω τα παιχνίδια, 
όταν τα παίζουν δεν µε Βλέπουν ποτέ 
µέσα. Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι η 
φύση της δουλειάς µου και η συχνότητα 
µε την οποία πρέπει να παρουσιάζω νέα 
παιχνίδια σε αυτήν τη στήλη δεν µου επι- 
τρέπουν να παίζω τα παιχνίδια που πα- 
ρουσιάζω για πολύ καιρό, µια και πρέπει 
γα Βρίσκω θεματολογία για το επόμενο 
τεύχος. 

Αυτά από µένα, Συγγνώμη που σας 
κούρασαί Φίλες και φίλοι, άλλο ένα επει- 
σοδιακό “Οη/ίπθ Θαπιίπα” έφτασε στο 
τέλος του. Ως γνωστόν, για τυχόν απορίες 
και παρατηρήσεις µπορείτε να µου στέλ- 
γετε 6-πιαϊς στα οποία ευχαρίστως απα- 
ντώ. Έχετε γεια! 

Ῥο] 


Ναι, αγαπητοί φίλο! µου και λάτρεις του πρώτου οη- 
Ιίπε ΡΟ στην Ελλάδα, η Ψτεοπι, η µαμά τού Τ4ς, 


έδωσε τα πρώτα σηµεία ζωής θγάζοντας την έκδοση 
1.18 ύστερα από τρεις µήνες αδράνειας! Η 
ανπίστροφη μέτρηση για την έκδοση 2.0 και το τρίτο 
γῆσί έχει αρχίσει. Η συναισθηματική φόρτιση είναι 


απερίγραητη - αχ, λίγο ακόµη και α µε πάρουν τα 


ελικά, δεν έκλαψα, σύντροφοι! Θα 

φανώ δυνατός και Όα κρατηθώ µέ- 

χρι να τελειώσετε την ανάγνωση αυ- 
τού του τρισέλιδου. Υστερα ὃα κλάψω µε 
την ησυχία µου, μόνος σε µια γωνιά. Σε- 
χνάω προλόγους και εισαγωγές και περ- 
γώ κατευθείαν στο µεγόλο κεφάλαιο που 
ακούει στο όνοµα... 


γΙΠςΟΜ 

Ουσιαστικά δεν πρόκειται για µία έκ- 
δοση (1.18) αλλά για δύο, καθώς η µία 
διαδέχτηκε την άλλη µέσα σε τρεις ηµέ- 
ρες. Αρχικά θγήκε η ].18 και εν συνεχεία 
η ].]8α που διόρθωνε τα προβλήματα 
της ].18 (ξαναζεσταµένη σπανακόπιτα, 
δηλαδή]. Η 1.18, λοιπόν, είναι η ουσιώ- 
δης έκδοση, η οποία έχει μοναδικό στόχο 
της την εξάλειψη Όυς» που εκµεταλλεύο- 
νταν οι παίκτες και τα οποία εμφανίστη- 
Καν µε την έκδοση ].]6. Ευτυχώς, τα 
Ρυφς αυτά δεν τα εκμεταλλεύτηκαν οι 
παίκτες στον δικό µας 5εγνει [και αυτό 
διότι δεν κατάφεραν να τα ανακαλύ- 
ψουν|). Τα «ᾖνθαί5-θυᾳς που διορθώθηκαν 
και επισήμως είναι τα ακόλουθα: 

9 Όταν ένας παίκτης δεχόταν επίθεση 
από άλλον και ήθελε να κερδίσει χρόνο, 
είτε για να την κοπανήσει είτε για να κά- 
γει κάποιο ορο[ι, μπορούσε να τον προ- 
σκαλέσει να κάνουν «{ουρ. Με αυτό τον 
τρόπο εμφανιζόταν ένα παροδυράκι στον 
επιτιθέμενο, το οποίο ο παίκτης, προκει- 
µένου να εἶναι σε δέση να συνεχίζει να 
παίζει και να επιτίθεται, έπρεπε πρώτα να 
κλείσει [χάνοντας έτσι χρόνο]! Χεχε, πολύ 
καλό κόλπο. 

9 Όταν κάποιος χρησιμοποιούσε το 
ορε[[ Βεα![ και εκείνη την ώρα δεχόταν 
επίθεση, αρκετές φορές κολλούσε ο χα- 
ῥρακτήρας του κατά την εκτέλεση του 
φρε[.. Και ναι µεν κατάφερνε να βρεδεί 
στο ναό στον οποίο έκανε Βθτα[[͵ αλλά... 


γεκρός 


Ίου Νίκου ΄ΏυλΛπιγήΙσλΙ” Κόντη 


ζουμιά... 


ΏυληπιγήιαΜΘΗο!ΜαΙςΟΜ 


9 Το ορο!! Ὠταίη έχει την ιδιομορφία να 
µην επηρεάζει τα γεκροζώντανα τέρατα 
(υπάεαάς ελληνιστή. Όταν, όμως, ο (α5Ι- 
εΓ το έκανε µέσα σε προστατευµένες πε- 
ριοχές όπως οι ναοί, δούλευε κανονικά, 
το δε τέρας έχανε χωρίς να μπορέσει να 
επιτεθεί! Πλέον µε την έκδοση ].Ι8 αυτό 
δεν είναι δυνατόν, αφού επήλθαν οι κα 
τάλληλες τροποποιήσεις στο συγκεκριµέ- 
γο ρε]. 

9 Το «ρε Φαπείυαηγ μπορούσε να τύ- 
χει εκμετάλλευσης από τη µεριά του παί- 
κτη Και να του προσφέρει για ένα ολό- 
Κληρο λεπτό πλήρη ανοσία σε οποιαδή- 
ποτε επίθεση! 

9 Εάν ένας χαρακτήρας περπατούσε 
Κοντά στους τοίχους, υπήρχε η πιθανότη- 
τα πολλά από τα ορεῖ[ς που γίνονταν επά- 
γὠ του [επιθετικά και αμυντικά) να µην 
πιάνουν. 

9 Εάν ένας χαρακτήρας χρησιμοποιού- 
σε κάποιες από τις δόσεις εγός αντικειµέ- 


νου, το άφηνε κάτω και µετά το ξανάπαιρ- 


νε, τότε οι δόσεις του γέμιζαν εξαρχής! 
Χαρακτηριστικότερο παράδειγµα τέτοιου 
αντικειμένου το Βἰυϊση [Ιαυία που έχει πέ- 
ντε δόσεις δεραπευτικού ζωμού. 

Αυτές ήταν οι διορθώσεις της έκδοσης 
1.18 και έτσι μοιράζει το πακέτο η Ψἱ{- 
Έοπι στους 5θΓνει» της. Ελα, όµως, που 
όσοι βιάστηκαν να την εγκαταστήσουν 
διαπίστωσαν ότι έχει αρκετά νέα Ὀυφρ! Το 
σημαντικότερο όλων εἶναι ότι όποτε γίνο- 
νταν ορεῖς σε χαρακτήρες, αυτοί “έπε- 
φταν΄ από το παιχνίδι [ελληνιστί κράσα- 
ραν - {Οἱ/. Ετσι, η Υτεοπι θάζει τα δύο 
ΚογΏοαιάς σε µία οθόνη [κατά το: θάζω 
τα δύο παπούτσια σε ένα ποδάρι ϐρωµε- 
ρό) και σε χρόνο “ἀῑ΄ βγάζει τις διορθώ- 
σεις των νέων Ὀυφς. Με αυτόν τον τρόπο 
φτάσαμε στην έκδοση ].]8α. Ευτυχώς, 
επειδή εμείς καθυστερήσαµε να ανεβά- 
σουµε στους 5θ(νεις µας τις εκδόσεις, εἷ- 


µαστε στην ευχάριστη θέση να παρουσιά- 


ζσμι 


σουµετις δύο εκδόσεις ταυτόχρονα, χω- 
ρίς να ταλαιπωρήσουμε οὗτε έναν παίκτη. 
Αυτός είναι, κυρίες και κύριοι, ο Τ4ς 
σθίνθγτης Πἱρίεοη: Πάνω απ΄ όλα νοιάζε- 
τα! για τον παίκτη, διότι τον πονόει͵ Τον 
νιώθει... (Μάλλον δεν σας έπεισα, αλλά 
δεν πειράζει - σημ. αρχ/κτη: Μπράθο, Νί- 
κο͵ Κέρδισες επάξια την αύξηση που περί- 
μενες;) 

Ας περάσουμε, όµως, στο επόμενο ση: 
µαντικό θέµα, το οποίο έθιξε ο Κοκοιας 


ξ πειτα από πολύ καιρό έκανα τον κόπο να 
χαζέψω το Ηα!! Ο Εαπιθ µας. Ετσι, ξεφυλ- 
λίζοντας παλαιότερα τεύχη, διαπίστωσα πόσο 
στοιχειωµένο εἶναι από τη Εἶσα, τον Βἰαάθ, τον 
Νοοπο και τον Δρακοκαρδιά! Μόνο ο ΜΙΙ5]Ί 
αναρριχάται προς την κορυφή, αλλά και πάλι 
το Βλέπω δύσκολο να ανέθει τόσο ψηλά. Ελπί- 
ζω, πάντως, να κάνει την έκπληξη. 


ΟΝΟΜΑ 
. μσα.... 
. Βἰαάρσίπα 
.. Νοοῆθ..,..... 
.. Ὀταφοημθαι! 
ΜΗΣ5].. 
. Μαπῄεοιθ, 
.. ΚίΙου-Κπίσι 
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Ρς6 Μασίει σας 


[τον φιλοξενούμε στην παράγραφο “Οι 
παίκτες µας γράφουν’). 


ν πεοἸκωκας, 

Και όχι µε ένα ερωτηματικό, αλλά µε 
τρία για να δοθεί ιδιαίτερη έμφαση! Το 
Ὀέµα, λοιπόν, το προσέγγισε ο ΚοΚοίας 
στο γράμμα του και µε το που το διάβα- 
σα είπα να “σφάξω” το συγκεκριµένο ση: 
µείο. Επειδή, όµως, δεν έχω κάνει κάτι πα- 
ῥρόµοιο στο παρελθόν 
[ποτέ, ποτέ], σκέφτη- 
κα να απαντήσω, 
αφού πολλοί µας κα- 
τηγορούν για το [ΑΟ 
στον 5θ/νει µας. 

Η ιστορία ξεκινά τις 
πρώτες ηµέρες του 
Ιουνίου, όταν άρχισαν 
γα παρουσιάζονται 
περιστασιακά -αλλά αφάνταστα εκνευρι- 
στικά- κολλήµατα ενώ παίζαμε Τ46. Θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί ως µία “κα- 
δυστέρηση΄ στις εντολές που έδινες στο 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 
ΛΕ ΕΦΗ ΚΟΚΟΚΑ5 


Κοκοπας: Ενας από τους μεγαλύτερους και πιο σεβαστούς παίκτες 
« οσα ηβλώάμιὰ μεγαλύτερος” δέχεται πολλές ερμηνείες, 
ς οποίες αφήνω στην κρίση σας! Απολαύστε τον. Ηθ ἰ5 αἲἱ γου»... 
κόµαστε, λοιπόν, σε µία δροσερή νύχτα του Οκτωβρίου του 
στο κοτέτσι. Μόλις που έχω βάλει τις κοτούλες µου για ύπνο και 
αι να πιῶ ένα ποτηράκι κρασί προτού κοιμηθώ και εγώ. 
φυλλίζοντας, λοιπόν, το ΄ΡΟΜα!ει’ πέφτει το µάτι µου στη διαφή- 
πση του Τ4{: και στην προσφορά για έναν µήνα δωρεάν . [εμά- 
κούπα µε κρασί ακόµη, είπα να κάνω ἰηρία[! να δω τι εἶναι αυτό το 
Ἴνπο ΚΡΟ. (Πληροφοριακά, το κοτέτσι µου είναι πλήρως εξοπλισμένο 
ην τελευταία λέξη της τ : μηχανή φραπέ, σύστημα ελέγ- 
Βερμοκρασί νο ας καλαμποκιού, αυτόματο τάισµα, αυτόµα- 
οµηχανη κ. 


αι ξαφνικά, λοιπόν, µέσα σε έναν Ναό µαζί µε κάποιους ρα- 

να µε κοιτάνε µε θλέμµα περίεργο και εξεταστικὀ, ενώ ένα 

με διαπερνά. Χαμηλώνοντας το Βλέμμα µου συνειδητοποιώ ότι εἷ- 

και χωρίς οὗτε ένα... επάνω µου -να, λοιπόν, 

ή με έπιασαν ρἰγη απὀ το κρύο. 

ὁ ήταν, ξεκίνησα. Από κει και πέρα το µόνο που έσωσε το κοτέτσι 

υ και δεν µε διώξανε οι κυράδες µου είναι ότι δεν υπάρχει πιο σύγ- 

ονο κοτέτσι στα Βαλκάνια και έτσι ικανοποιείται η τους 
με μικρές παροχωρήσεις. 

ἀ, αναζήτηση ξεκίνησε, λοιπόν, Ψάχνοντας για άλλες πολιτείες, εεε... 

σ υγ Νώµη για κοτέτσια και κοκόρια να ανταλλάξουµε γνώσεις, πέρασα 


ἵα να ανηµετωπίσω και διαφόρων ειδών άλλες δυσκολίες; Έπρεπε να 
ω από τα δόντια όλων των σπάνιων Λύκων [μαύρων, ἁσπρων, [ερ- 
νυχτερινών ΝΙΦΛΙ ΥΜοίῄ, ηµερήσιων σκοτεινών Όσικ 


αν Αλσαίίας, νυχτ 
κ.λη)), [νώρισα πολλούς ανθρώπους - δεν ὃα αναφερδώ σε ονό- 


ο 
ε.ν ντ. 


πτὈ. ν.... 


π] 


πημδι κος χάριν, πληκτρο- 
λογούσες κάτι και µε το που πατούσες 
Επίει έκανε να εμφανιστεί στην οθόνη πέ- 
ντε µε έξι δευτερόλεπτα. Ἡ έκανες κλικ 


έ δυσκολίες και αναποδιές, Εκτός των πιοη»ίθι» του παιχνιδιού, εἰ- 


προκειµένου να κινήσεις το χαρακτή- 
ρα σου αριστερά και εκείνος έµενε 
ακίνητος και Κουνιόταν ύστερα απὀ 
λίγο. Όλα αυτά συνέβαιναν σε 
όλους τους παίκτες ανεξαρτήτως πε- 
ριοχής [είτε ήταν εντός του λεκανο- 
πεδίου είτε Βρίσκονταν στη µακρινή 
Σάνδη -άθε, Μίϊ5]- το ίδιο και το αυ- 
τό]. Το χρονικό διάστηµα κατά το 
οποίο παρατηρούνταν όλα αυτά, το 


εικονίδιο του {ΑΟ κάτω δεξιά δεν 

έκανε την εμφάνισή του! Αρχικά ὃε- 
Άκουσον, ἀκουσον! ας ῥρμίσνας γεγονός, ώς 
κα. κρατήστε το για τη συνέχεια. 


Φυσικά, όλοι φώναζαν: “1Α0, δεν εἶναι 
κατάσταση αυτή!”, “Κάνετε κάτι τέλος 
πάντων!” κλπ. 

Ερχεται ο Νοέµβρης, ανεβαίνει το 
Ῥαπάν/ίαῄι στα 51 2ΚΒ (το διπλάσιο από 
εκείνο που είχαμε µέχρι πρότινος) και 
όλοι ηρεμούν, χειροκροτούν και δοξά- 
ζουν. Ελα, όµως, που το φαινόμενο περι- 
στασιακά κάνει πάλι την εμφάνισή του! 
Πιο αραιά, βέβαια, απὀ ό,τι παλαιότερα, 


Ώναίθς... και δεν 
δαγκώνουν τον 
Κεβε[ίοη. Ούτε να 
τον σκοτώσουµε δεν 


μπορούμε :) 


ματα επειδή σας γνωρίζω όλους, Λόγω παλαιότητας, βέβαια, αρκετοί 
με στα πρώτα µου βήματα μεταφράζοντας ορισμένες φρά- 
σεις από ΝΡ(5, λόγω του ότι οι γνώσεις µου της γλώσσας του 
[αγγλικά] ήταν περιορισμένες. κε σ εκφᾶ 
όπως τα (/αν, Ρεηίχ.. τα οποία δεν ξέφυγαν απὀ την επιδηµία της 
νάλλαῦης κα ότι ο οῑσν ἐγνε/μκτοιομόσηκε σε δίαοςἸοόοι Καιλυ- 
πήθηκα γι΄ αυτό, Ελπίζω σύντομα να αναρρώσουν. [νώρισα μερικούς 
απεσταλμένους από τον Αηλεής, τους ΟΜ5 (ὈυΜπιλΜ/ΙαΜ, 5ο5/ηγπι, τον 
ξεχασμένο και άγνωστο Βαπαΐϊ!, 5ἱίθηςαι, 5γΤθη, Νθρίυπθ κ.λη.]. Όλοι 
τους πολύ φιλότιµα προσπαθούν να δώσουν λύσεις στα παράλογα και 
µη αιτήµατά µας. Το µόνο που δεν κατάφεραν ακόµη εἶναι να νικήσουν 
το πιο άγριο και δυνατό τέρας του Τ46: το ἱΑΟΙ 

Να µη σας ζαλίζω ἀλλο µε τις εµπειρίες µου που, άλλωστε, είναι σχε- 
δόν ίδιες µε τις δικές σας. Απλώς σας λέω ότι δεν έχω βρει ακόµη έναν 
κόκορα ή έστω μία κότα σε όλο το Βασίλειο του ΑΠῄθηκ. Θα περιμένω 
ο ο οκ κεύριω- 
γέναν αντιπρόσωπο απὀ το είδος µου, ὃα φέρω μερικές κυρίες από το 
κοτέτσι µου για να εμφανιστεί και να εξελιχθεί και αυτό το είδος στην 
επικράτεια του 

Αυτά από τον μοναχικό ΚοΚοτα». Ία υπόλοιπα τα λέμε οη/[ηο. Σας 
χαιρετώ, γιαή πρέπει να πάω επειγόντως µία κυρία µου στο νοσοκομείο 
για εξρλίσθηση τετράκροκου αυγού!’ 

Ωραίος ο ΚοΚοτα». ἴσως το πιο “χύμα στο κύμα” γράμμα που έχει πε- 
ῥάσει απὀ αυτή τη στήλη. ἔθιξε αρκετά Θέματα - πλαγίως μεν, αλλά τα 
έβιξε. Η απορία που µου δημιουργήθηκε αφορά σε αυτό το κοτέτσι που 
µας αναφέρει, το οποίο έχει αλληγορική σημασία, την οποία ακόµα δεν 
µπόρεσα να αποσαφηνίσω. Για πες µας, βρε Νικόλα [έτσι λένε τον 
ΚοΚοια], τι εννοείς; Το θέμα του ΙΑΟ που ανέφερε σκέφτηκα να το κὀ- 
ψω από το γράμμα προς αποφυγήν δυσφήµισης, αντ’ αυτού όµως θα 
απαντήσω ευθέως. Την απάντηση ὃα Βρείτε κάπου µέσα στο άρθρο 
µου... Ψάξτε προσεκτικά. 


αλλά πού Και πού “σκάει μύτη”. Ἰώρα µη 
µου πείτε ότι αυτό είναι |ΑΟἱ Αποκλείεται 
να γέμισαν οἱ γραµµές του 5Θηνε: µας, 
αφού τα 9]2ΚΒ υπερκαλύπτουν τις απαι- 
τήσεις τόσο του παιχνιδιού όσο Και του 
ίδιου τοῦ 5ΘΙΝΘΓ. Αρα, το πρόβλημα οφεί- 
λεται μάλλον στον κώδικα του παιχνιδιού! 
Βέβαια, ακόµη και αυτό το [ΑΟ [;] που 
υπήρχε δεν είναι παρά µία δαμμένη ανά- 
µνηση, αφού αυτές τις λίγες ηµέρες που 
λεπουργούμε µε την ].]8α όλα λειτουρ- 
γούν ρολόι 


Για να δούµε λίγο Τι γίνεται στις επτά 
δρησκείες του Τ46.. Καταρχήν, έχουµε 
δύο νέους εκλεκτούς σε δύο µεγάλες 


Όρο ζαυς 


ἱθσεπά 
Ε - ΕηίΓαπς 
ο - σµεοςί 


αμ ὸ 


ρησκείες: στην Ταἰαπίία, τη δρησκεία µε 
τους περισσότερους πιστούς στο Τ4ς, 
αναδείχθηκε εκλεκτός ο ΜΙΙ5], έπειτα 
από πολλές ψηφοφορίες και συναντήσεις 
των πιστών και τῆς ίδιας της θεάς. Εν συ- 
νεχεία, η πίστη του 9ΊΟΓΠΙ, ο οποίος τους 
τελευταίους µήνες Βρισκόταν σε λήθαρ- 
γο, ίσως επανέλθει, µια και ο ΑΠαοΓΏ 
[γνωστός και ὡς [υκήήα) παρέδωσε τα 
σκήπτρα στον Αφίίος. Και µια και δεν έχει 
γίνει αναφορά στους εκλεκτούς άλλων 


. Βρησκειών, ας γίνει τώρα. Λοι- 
πόν͵ έχουµε καὶ λέμε (αναφέ- 
ρεται πρώτα η Βρησκεία και 
έπειτα ο εκλεκτός της]: 

Ἀγῄιογίς: Αἷς 

Ραποαία: ζαγπε 

Εἰσίιοπη: | οιὰ Χθθη 
γουρα[: [Πή! 

Νααϊις Νασα: Ιεἰ[ῄγε 

Το επόμενο αξιοσημείωτο γεγονός εἷ- 
ναι η είσοδος Των Ηοἰγ Ωυοςί» στις Όρη- 
σκείες. Τα ΗΩ, λοιπόν, είναι ένας νέος 
δεσμός -τον οποίο εγώ σκαρφίστηκα, δο- 
ξάστε µε- που ανεβάζει το ενδιαφέρον 
τῶν πιστών κάθε δρησκείας. Ετσι, η καδε- 
µία από της επτά Ὀρησκείες έχει το δικό 
της ΗΩ, το οποίο µπορεί να κἀνοῦν (προ- 
αιρετικά πάντα] µόνο οι πιστοί της και να 
αποκοµίσουν οφέλη. Ία ΗΩ και οι απαιτή- 
σεις αυτών μεταξύ των Βρησκειών διαφέ- 
ρουν, οπότε Όα μπορούσαμε να πούμε ότι 
υπάρχει µία μοναδικότητα σε κάθε Όρη- 
σκεία. Για παράδειγµα, οἱ πιστοί της θεό- 
τητας Ραποαία έχουν τη δυνατότητα (ανά- 
λογα µε το επίπεδο -ταηΚ- στο οποίο Βρί- 
σκονται µέσα στη θρησκεία] να µεταμορ: 
φωθούν σε ένα ζώο απὀ τον κόσμο του 
Τ4ς. Ετσι, πρόσφατα είδαµε τον Υἱπα- 
σαἰοι να γίνεται Βελανιδιά, τον Εαάθ τα- 
ραντούλα και τον Ιοπυς ΙΙ... ποντίκι Η µε- 
ταµόρφωση δεν επηρεάζει τα χαρακτηρι- 
στικά και τις δυνάµεις του χαρακτήρα, 
απλώς τον μεταμορφώνει. Σίγουρα τα ΗΟ 
έδωσαν νέα πνοή στο παιχνίδι, αφού οι 
παίκτες απέκτησαν ένα επιπλέον ενδιαφέ- 
ρον για το ίδιο το παιχνίδι αλλά και για τη 
Βελτίωση του χαρακτήρα τους. Εκείνο, 
όµως, που µε δυσκόλεψε απίστευτα κατά 
τη δηµιουργία των ΗΩ ήταν η διατήρηση 
της ισορροπίας στο παιχνίδι: δηλαδή, το 
να μείνουν όλα τα µέλη των θρησκειών 
ευχαριστηµένα και να υπάρχει μεταξύ 
τους ισορροπία. Ορισμένες φορές έκανα 
και λάδη, τα οποία ὠστόσο διόρθωνα 
αµέσως ενημερώνοντας τους παίκτες µέ- 
σω του {ογυπ. 

Άλλο ένα δεκαπενθήμερο, όµως, 
έφθασε στο τέλος του. Καλό µήνα, λοι- 
πόν! Ετοιµαστείτε για τα ψώνια των Χρι- 
στουγέννων και αναμείνατε το επόμενο 
τεύχος, στο οποίο Όα έχουµε απόσπασμα 
από τα “Κακώς Κείμενα” του Τ46, τα 
οποία επέστρεψαν δριμύτερα! 


Ῥο] 


ΡΟ Μας!ει πσι ᾱ 


ῇ ΙΤ ΠΛΗ 


ει νητυβιρῦΒ 


Φτιάξτε τα δικα σας Ποπιθ ν]άθος 


“Είναι µία τραγική στιγµή για την αυτοκρατορία, ΟΙ ΙΘαγενείς του 
Γκουαντάμ ζητούν πίσω την πριγκίπισσα Χαρίλ-Λα που µε το ΄έτσι 
δέλω΄ η αυτοκρατορία πήρε από τον πλανήτη τους λίγο πριν από το 
μεσημεριανό τους. Μία ομάδα επίδοξων λυτρωτών µε αρχηγό τον 
σεµνό ἸΤράιους, τον οποίο συνοδευόμενο από τον πιστό του 
αρκουδοειδή σύντροφο Γκόργκο είχαμε γνωρίσει στο Ερἰσοάθ 
ΧΧΥΥΝΥΧΙ, 'δανείζεται’ ένα διαστηµόπολιο από το μητρικό σκάφος της 
αυτοκρατορίας που βρίσκεται σε τροχιά γύρω από τον πλανήτη 
Γκουαντάν, ένα στενό πιο δίπλα από αυτόν - πίσω ακριθώς από τη 
χωματερή. Αυτό που δεν ξέρουν, όµως, είναι πως ο [κόργκο κρύθει ένα 
ένοχο μυστικό: Σέχασε πίσω τους το αποσµητικό του... και οἱ ώρες 


περνάνε!” 


Ίου Οδυσσέα Κουρόφαλου 
ΒαιΚ[ογαθεοπηρυργθς».ςΓ 


ώρα της εκδίκησής σας έφτασε. 
Δεν υπάρχει ανάγκη να περιµένε- 
τε Τον ποταπό Λούκας και Τον 
γλοιώδη Σπίλμπεργκ να ετοιµά- 
σουν το επόμενο |πάϊαπα 1οηθ5. 
Ούτε, φίλες αναγνώστριες, εἶναι ανάγκη να πε- 
ριµένετε να δείτε την ελεεινή Και παραφουσκω: 
µένη καρακάξα «οἱίθ να παίζει τη ἰατα (Τοβ. 
Μπορείτε εσείς, µε τους φίλους και τις φίλες 
σας, µία Βιντεοκάμερα, ένα Βίντεο, ένα µέτριο 
έως καλό Ρζ, πολύ καφέ, λίγη όρεξη Και υποµο- 
γήνα τους Βάλετε τα γυσλιά! 


Πριν από δεκαπέντε ηµέρες είχαμε κάνει το 
τραγικό λάθος να σας δώσουμε ένα προγραµ- 
µατάκι που λίγοι το ξέρουν, ονόματι Υἱηυα|- 
Ώυθ (οι φίλοι µε λένε νΏυθ). Βασικά, αν δεν µου 
είχε κλέψει ο Ηλίας το σκληρό δίσκο για να 
δώσει στο αφεντικό το ἆθπιο “Η γυμνή, µικρή 
Ολλανδέζα στον κάμπο στο μικρό σπίτι στο λι- 
βάδι νεισίοη 2 υἶια Ώγρογ γαίπρον; [τας αιθπα”, 
δεν ὃα το εἶχαν ανακαλύψει και δεν Όα το εἰ- 
χαν Βάλει στο (0. Ετσι, αυτό το µήνα µου ανέ- 
θεσαν να δώσω θάρρος σε όλες εκείνες τις 
Βλιμμένες ψυχές που θέλουν να γίνουν Ντε ΝΙ- 


Όταν σταματήσετε να κοιτάτε την κοπέλα και ρίξετε µια µατιά στη /Ταπιοῦα, ὃα δείτε πως η μετακίνηση 
έχει προχωρήσει στο καρέ όπου αρχίζει η σκηνή της φωτογραφίας. Εκεί πατάτε Ηοπῃθ για να ορίσετε την 
αρχή µιας σκηνής. 


ο 152] 


ρο στη θέση του Ντε Νίρο (ή για κάποιους ρεσ- 
λιστές, Ντε Βίτο στη Θέση του Ντ... εντάξει, 
εντάξει]). 

Η εισαγωγή αυτού του άρθρου είναι η δική 
μας, πολύ ανώτερη έκδοση του Πόλεμου των 
Άστρων. Λόγω των λιγοστών σελίδων που µπο- 
ρούν να δοθούν για ένα τέτοιο άρθρο (η αλή- 
θεια είναι πως ο κ. Ιωαννίδης δεν ήθελε να παί- 
ξει τον [κόργκο και κανένας µα κανένας την 
πριγκίπισσα], ὃα πέσουµε κατευθείαν σε βαδιά 
γερά. Δώστε προσοχή, λοιπόν, διότι κάθε γραµ- 
µή που ακολουθεί είναι σηµαντική. 


ΥΙΡΕΟ «ΑΡΤύΚΕ 

Καταρχήν, φτιάχνουμε έναν καφέ, καθόµα- 
στε µπροστά στον υπολογιστή µας και τρέχου- 
µε το νΏυβ. Με την προὐπόθεση ότι έχετε ήδη 
γυρίσει τις σκηνές σας και τις έχετε διαθέσι- 
µες σε µία Βιντεοκασέτα, Βάζετε την κασέτα 
στο Βίντεο και ετοιµάζεστε να κάνετε «αρ!υτθ 
µε το νΏυῦ και όχι µε την εφαρµογή της κάρ- 
τας µας. Ελέγξτε αν όλα τα καλώδια εἶναι κα- 
λά συνδεδεμένα και αν το ΙταςΚίπᾳ του βίντεο 
ήτης κάµεράς σας εἶναι σωστά ρυθµισµένο, 
καθώς ακόµη και ελάχιστα αηϊίας!ς (γραµµές, 
χιονάκι και λοιπά στοιχεία που είναι αρνητικά 
στην εμφάνιση ενός βίντεο) μπορούν να γί- 
γουν πολύ πιο έντονα και ενοχλητικά ανάλογα 
µε τη συμπίεση που Όα χρησιμοποιήσετε. 

Από το νΏυῦ πηγαίνετε στο μενού Ε και 
επιλέγετε (αρίυιθ. Σχεδόν αµέσως το πρό- 
γραµµα σάς μεταφέρει στον δεύτερο εαυτό 
του αλλάζοντας το παράδυρό του και προ: 
σαρµόζοντάς το στις ανάγκες του «αρ!υήπο. 
Αν αναφέρει πως ανίχνευσε την κάρτα σας, 
όλα βαΐνουν καλώς. Αν το νΏυῦ σας ειδοποιή- 
σει ότι ναι μεν ανίχνευσε την παρουσία της 
κάρτας σας, αλλά δεν µπορεί να την ενεργο- 
ποιήσει, δοκιμάστε να αλλάξετε τον τρόπο 
απεικόνισης απὀ Ονθι]αγ σε Ργενίεν/ από το 
μενού Υἱάεο. Αν και πάλι δεν δείχνει τίποτα, 
από το ίδιο μενού επιλέξτε απὀ το 5ουϊζθ τη 
σωστή πηγή σήματος [συνήθως Α/Ν ἱπρυ/. 
Φυσικά, έχετε πατήσει το ΡΙαγ, σωστά; Αν και 
πάλι δεν έχετε σήµα, δυστυχώς το νΏυῦ δεν 
µπορεί να συνεργαστεί µε την κάρτα σας (γε- 
γονός πρακτικά αδύνατον, αφού “παίζει” µε 
τους Κανόνες του συστήµατος], οπότε πρέπει 
γα παραμείνετε στην εφαρµογή που συνόδευε 
την Κάρτα σας. 

Αν όλα πάνε καλά, επιλέγετε από το μενού 
Βθ το ’56 (αρίυτε ΕΕ’ και ορίζετε ένα ση- 
µείο στο σκληρό σας όπου ὃα σωθεί το βί- 


ντεο. Από το Αυάῑο διαλέγετε ΡΟΜ και όσο 
πιο χαμηλή ποιότητα µπορείτε να ανεχτείτε, 
ενώ απὀ το (αρ!υπθ κάνετε ένα κλικ στην επι- 
λογή “Ηἰάθ οπ (αρίυτε”. Πηγαίνετε στο μενού 
γιά8ο, όπου έχετε πολλή δουλειά: 

Β Ορίστε το {οιπια! του βίντεό σας. Εδώ 
δεν μπορούμε να σας βοηθήσουμε, αφού το 
Ιδανικό {ογπια! αλλάζει απὀ κάρτα σε κάρτα. 
Όσον αφορά στην ανάλυση, µην ξεπεράσετε 
το 320χ240, αφού αυτή είναι η Βασική ανάλυ- 
ση του βίντεο και οτιδήποτε πάνω από αυτό 
ρίχνει την απόδοση του υπολογιστή παρά θελ- 
τιώνει την εικόνα, 

Ε Ορίστε το (οπιριθςρίοη [ἰπίειπα[ ανάλο- 
γα µε τα «οἄθες που έχετε στον υπολογιστή 
σας. Οι καλύτερες επιλογές είναι τα διάφορα 
ΜΙΡΕΟ «οἆθες που µπορείτε να Βρείτε στο |η- 
Ιθιπ!, καθώς είναι γρήγορα και έχουν καλή 
απόδοση. Αν έχετε επεξεργαστή καλύτερο 
από Ρθη/υπῃ ΙΙΙ στα 20ΟΜΗΖ, Θεωρητικά µπο- 
ρείτε να Κάνετε (αρίυιθ κατευθείαν σε 
Μρθαά της Μἰετοδοβ ή στα πολυσυζῃτηµένα 
Ρἱν-Χ, 

Β Πατήστε Ραγ και, εγώ παρατηρείτε την 
εικόνα στο παράθυρο του νΏυῦ, επιλέξτε το 
ΦουΓςθ. Μεταφέρετε το παράθυρο κάπου, 
ώστε να Βλέπετε άνετα την εικόνα στο βασικό 
παράθυρο του νΏυθ, και αλλάξτε τα 5θΗίηᾳς 
χρώματος, φωτεινότητας Και «οπ/γα»! (καθώς 
και ό,τι άλλο έχει διαθέσιμο η κάρτα σας], 
ώστε η εικόνα να εἶναι όσο το δυνατόν πιο 
ικανοποιητική. 

Από το μενού (αρίυπθ, στην επιλογή (αρ- 
1υτθ 5ε/ίπᾳς, θεβαιωθείτε ότι έχετε [απιθ 
[αἱθ γύρω στο 25ἱρ5 για ΡΑἰ βίντεο (το συνη- 
Βισµένο στην Ελλάδα) ή 30 για ΝΤ5Ε, επιλεγ- 
µένο το (αρίυτθ Αυαϊο (εκτός αν δεν θέλετε 
ἠχο) και ΑΌοη ΗοίΚθγ το Εεαρθ. Καλού κα- 
κού αφαιρέστε την επιλογή για χρήση του αρι- 
στερού κουμπιού του πιουσθ ὡς Αροη ΚΘΥ, 
Από την επιλογή 5ἱορ (οπα[οης χρειάζεστε 
δύο υποεπιλογές: στο Ειθθ Ὠἱ5Κ 9ραςς Ότορς 
Βεἰἰοψ... θάλτε 500 και στο Ὀτορρθά Ειαπιθ 
Καΐῑο Εχεθθας... 40, Αυτά είναι τα βασικά που 
χρειάζεστε για ένα καλό «αρίυ;θ. Πειραµατ:- 
στείτε µε τα μενού για να δείτε τι ταιριάζει κα- 
λύτερα στο σύστημά σας, µα µην αποκλίνετε 
πολύ απὀ τα 58Ηίπᾳ5 που σας δώσαμε. Όταν 
εἶστε έτοιμοι, γυρίστε την Κασέτα στο σηµείο 
από όπου Θέλετε να ξεκινήσει η διαδικασία 
και “παγώστε΄” την εικόνα λίγο πριν. Πατήστε 
το Ε7 [εκκίνηση εσωτερικού «αρ!υΓθ από το 
γΏυβ) και ξεκινήστε το Βίντεό σας. Καιρός να 
Κάνετε άλλον ένα καφέ. 


ΥΙΡΕΟ ΕΡΙΤ 

Τώρα, λοιπόν, έχετε Την... ταινιάρα σας στο 
σκληρό. Βλέπετε και ξαναβλέπετε τις σκηνές 
που πέρασαν από το βίντεό σας στο σκληρό 
και Βαυμάζετε το... αγγελοπουλικών προεκτά- 
σεων, γεµάτο {ντριγκες, χιούμορ, κλάμα, δρά- 


ση, έρωτα και ανα- 
τροπές σενάριο που 
κατέβασε το προ- 
Βληματικό και άρρω- 
στο μυαλό σας. 
Όμως, κάτι του λεί- 
πει... Χμμμ... Εφέ; Μο- 
ντάζ; Τίτλοι; Ποπ- 
κορν; (Ο αρχισυντά- 
κτης µας, ο καλός 
αυτός άνθρωπος, 
δεσμεύτηκε πως στο 
επόμενο τεύχος αντί 
για (0 θα θάλουµε 
την Ταινία µου σε 
ΡΥΡ {οιπια! µαζί µε 
ένα σακουλάκι ποη- 
κορν. Το περίεργο 
ύφος του, όµως, και οἱ άντρες µε τις άσπρες 
στολές που µου έβαλαν εκείνο το πουλόθερ 
µε τα µακριά μανίκια µε κάνουν να υποψιάζο- 
μαι την αλήθεια... Θα βάλει την ταινία του Ιω: 
αννίδηἱ Οχι/ Η δόξα είναι δική µου!) 

Βγείτε από το (αρίυτθ πιοάθ του νΏυ. Εχε- 
τε επιστρέψει στο κεντρικό του μενού. Ο ου- 
ρανός εἶναι γαλάζιος και το γρασίδι κόκκινο. 
γγπα! πονξ [5οΠ, τα πολλά Ι8χἰ αἀνθηίυτο».) 
Φορτώστε εδώ το Βίντεο που σώσατε, ανοίξτε 
ένα παράθυρο Εχρἰοιθ: [µε “ΥΜΙΠΚΕΥ δς Ε’, 
όπως θα ξέρατε αν διαθάζατε τα γραφόμενά 
µου στο “αδελφό” περιοδικό “«οπιρυ!ε: Για 
Όλους”), και ανοίξτε το σηµείο στο οποίο έχε- 
τε Το βίντεό σας (από το νέο παράθυρο του 
Εχρἰοιθή). Δημιουργήστε εκεί ένα νέο αἰγθείογγ 
µε το όνοµα “ΕαῑΙθά΄ και επιστρέψτε στο 
νΏυβ. Ρίξτε µια γρήγορη µατιά στο δεύτερο 
μενού, ονόματι Εα!!, Και αποστηδίστε όλα τα 
5ῃοήου!5. Ωραία, είμαστε έτοιμοι. 

Προχωρήστε λίγο προς τα δεξιά του Βίντεο 
ίμε το δεξί ελάκι, είπαμε, κοιτάξτε τα 5ΠΏοη- 
ευ! απὀ το δεύτερο μενού Και το άρθρο του 
Κ. Ιωαννίδη στο προηγούμενο τεύχος) µέχρι να 
Βρεδείτε στην αρχή 
του. Εκεί, στο πρώτο 
καρέ ακριβώς, πατή- 
στε Ἠοπῃθ. Συνεχίστε 
προς τα δεξιά µέχρι 
να αλλάξει σκηνή. 
[υρίστε λίγο πίσω και 
στο τελευταίο καρέ 
της πρώτης σκηνής 
πατήστε Επά. Θα 
δείτε ότι όλα τα κα- 
ρέ που αποτελούν 
την πρώτη σκηνή έγι- 
γαν µπλε [στην µπά- 
ρα στο κάτω τµήµα 
του παράδυρου). 
Από το μενού Υἰάθο 
επιλέξτε (οπιρτθς- 
εἶοη [όπως ακριθώς 


) εοπηρεςςσίοη 


[ή ΙΤ ΠΙνΗΓ 


Μετακινείστε στο σηµείο όπου η σκηνή αλλάζει (προσέξτε το μεταβατικό 
καρέ, όπου φαίνονται στοιχεία και από την επόµενη σκηνή) και πατάτε ἔπά 
για να ορίσετε το τέλος της, 


είχαμε πει και κατά τη διαδικασία του Υϊάθο 
(αρίυνε], Ευ!! Ρηουθεείπο πιοάθ Και από το µε- 
γού Αυαἰο το Ὠτθεί /γθαπι (οργ. Τώρα, από 
το Ες σώστε το Βίντεό σας [5ανθ Αγἱ) µέσα 
στο αἰτθείογγ “Εάῑθά΄ που δημιουργήσαμε 
προηγουμένως. Όταν σωθεί, απὀ το παράδυ- 
ρο του ΕχρἰοΓθ: [λογικά το αφήσατε ανοιχτό, 
αφού δεν σας είπα να το κλείσετε]) κάνετε δι- 
πλό κλικ στο νέο σας Βίντεο. Αν ανοίξει στον 
Μθαϊα Ρίαγει, τότε όλα εἶναι εντάξει. Αν όχι, 
ελέγξτε πάλι τη διαδικασία που περιγράφουµε. 
Αν και πόλι δεν ανοίγει, μάλλον υπάρχει κά- 
ποιο πρόβλημα στα «οἆθες [ελέγξτε για αυτά 
στο ΝΜΜ.εοἀθες.εοπι ή στείλτε µου σχετικό 
µήνυμα µήπως θγάλουµε άκρη]. Εστω, λοιπόν, 
ότι όλα εἶναι εντάξει. Κλείστε το παράθυρο 
του Μεαϊα Ρίαγε: και επαναλάθετε τα παρα- 
πάνω Βήματα για κάθε σκηνή του βίντεό σας 
πατώντας, όµως, ἀεἰεΙΘ στο τέλος κάθε σκη- 
γής (αφού την έχετε σώσει), Μην ανησυχείτε, 
το αρχικό σας βίντεο δεν επηρεάζεται από 
αυτό, Όταν όλες οἱ σκηνές Βρίσκονται πλέον 
στο σκληρό, Κάνετε καλού κακού ένα πβοϊαή 
για να καθαρίσει η µνήµη. 


Γ Ὁ)6ίαος όδ3 (ος ο πες. ο] υπ πο 


ή Εσης κανα «νε [ Ἠθτεςς 


Επιλέγετε συμπίεση για το βίντεό σας (καλύτερα αποτελέσµατα έχει το 
ΜΙκγοσοβ και το ΒἱΥΧ, αλλά καλή συµθιβαστική λύση εἶναι και 


Μροφά της 
ο ονστι Μλονὸν, όµως, το Ουἰες ζοπιρτθς5). Ανήστοιχα, 
επιλέγετε συμπίεση Και για τον ήχο από το μενού Αυαϊο, 


ΡΟ Μαείοι 


[ῇ ΙΙΙ 


ο νιυσθωὺ 1.ς - [00 ΜΜεΠ Α.ανί] 


Ρο Ες κο  Αωάο Ορῦση Τους ερ 


Ἰητάτε από το νΏυβ να χρησιμοποιήσει Ρυ]! 
οκ ομώσ ασ 
εικόνα, ώστε να επιτευχθεί 


συμπίεση (λόγω μικρού χώρου απλώς,  στόψιε με), 


Φτιάξτε έναν τρίτο καφέ όσο φορτώνουν 
τα ἸΝΙπάονς. Φορτώστε το Υἱηυαἱ Ώυῦ και 
ετοιμαστείτε να κΚολλήσουμε τις σκηνές µετα- 
ξύ τους, Δείτε τα βίντεό σας από τον Μθαΐα 
ΡίαγθΓ ένα προς ένα και σημειώστε σε ένα 
χαρτί µε ποια σειρά Όα τα ενώσετε. Φυσικά, 
δεν έχει σηµασία η σειρά µε την οποία τα εἰ- 
χατε σώσει, Όταν κατασταλάξετε στην τελική 
δοµή της ταινίας σας, φορτώστε τα βίντεο 
ένα ένα στο νΏυῦ και κόψτε τις “χαζοµάρες” 
που όλοι κάνουμε πριν και µετά από µία σκη- 
γή σε Βιντεοκάμερα. Κρατήστε, δηλαδή, την 
ουσιαστική σκηνή από κάθε Βίντεο. Σώστε 
όλες τις “τελικές” σκηνές σε ένα νέο ἀθείο- 
Γγ... Και πάµε για το ΄ράψιμό” τους. 

Φορτώστε στο νΏυῦ την πρώτη σκηνή. Δια- 
λέξτε Αρρεπά γϊάθο 9θοπιεη! από το Εθ µε- 
γού και απὀ το παράθυρο 
που ὃα εμφανιστεί επιλέξτε 
τη δεύτερη σκηνή. Μετά την 
τρίτη, την τέταρτη και ούτώ 
καθεξής, µέχρι να έχετε όλες 
τις σκηνές ενωμένες στο 
γΏυῦ. Από το μενού Υἱάθο 
επιλέξτε Ὠτθς! 5ἱτθαπι (οργ 
[αφού το είχατε συµπιέσει την 
πρώτη φορά) και ορίστε συ- 
µπίεση ήχου (ζοπιριθςσίοπ) 
και Ευ][ Ρτοςθςσίπᾳ πιοάθ στο 
Αυαἰο μενού. Σώστε το βίντεό 
σας ὡς Μονίθ ἤπα[.ανί ή κάτι 
σχετικό... Και ένα αριστούργη- 
μα της Όης -και Βάλε: τέχνης 
εἶναι έτοιµο να γνωρίσει το 
φως της δημοσιότητας. Φυσι- 
κά, Όα χαρούμε να δούμε τις 
προσπάθειές σας, ειδικά αν 
έχουν πλάκα [και εφόσον κά- 


ΕΗΕΝΕΟΡΓ ους: 


μενού ΒΙ9, “κολλήστε” στο 


νουν τον Ηλία να σταματήσει να µε κοιτάει 
και να βάζει τα γέλια - µα, τι έχει η μύτη µου 
τέλος πάντων |), 


ΕΙΔΙΚΑ ΕΦΕ 

Προτού σας αφήσουμε στα κρύα του λου- 
τρού, μόνους κι έρηµους να πασχίζετε να 
κουµαντάρετε τα άγρια μενού του νΏυῦ, ὃα 
σας κάνουµε τη χάρη να σας δείξουµε δύο 
από τα πολλά κολπάκια που Όα χαρακτηρί- 
σουν τις ταινίες σας ὡς πρώτης τάξεως και 
πιθανές για βραβείο στο Φεστιθάλ Καννών 
[οι δικές µου, πάντως, ήταν για τα πανηγύρια 
ἡ για το καρναθόάλι της Πάτρας!). Ορίστε, 
λοιπόν, τα δυναμικά κοκτέιλ του ὈθικίΟτὰ 
για το “Ρς Μαρ!οΓ”. 


ΑΡΕΕΝΑΙΙΝΕ ΡυΞΗ 

Ἱ. Φορτώστε µία σκηνή σας στο νΏυθ. Κόψ- 
τε τη σε δυο"τρία κομμάτια. Προσθέστε φίλτρα 
[για λεπτομέρειες δείτε αµέσως µετά], σιγο- 
βράστε και σώστε. 

2. Φορτώστε µία δεύτερη σκηνή στο νΏυδ. 
Επαναλάθετε την πρώτη διαδικασία, προσθέστε 
φίλτρα, τσιγαρίστε και σώστε. 

3. Φορτώστε το πρώτο τµήµα της πρώτης 
σκηνής. Κολλήστε στο τέλος το πρώτο τµήµα 
της δεύτερης σκηνής. Κολλήστε µετά το δεύτε- 
ρο τµήµα της πρώτης και ακολούθως το δεύτε- 
ρο τµήµα της δεύτερης. Αν δέλέτε, προσθέστε 
φίλτρα (αν δεν έχετε ήδη κάνει την ταινία αγνώ- 
ριστη µε δέκα -και Βάλε- φίλτρα], σώστε και εἷ- 
στε έτοιµοι. Σερβίρεται παγωμένο, ὡς σκηνή της 
ολόκληρης ταινίας µας. 


ΜΑΤΕΙΧ.ΙΞΕ 

Ἱ. Φορτώστε µία σκηνή όπου ένας άνθρω- 
πος κοιτά αγέρωχα το σκηνοθετικό φακό σας, 
Κατά προτίµηση ολόσωμη σκηνή για καλύτερα 
αποτελέσµατα, 


Φορτώστε την πρώτη σκηνή και µετά, µε την επιλογή Αρροπά Υἱάοο 500πιοη! από το 


τέλος της τη σκηνή που θέλετε δεύτερη. Επαναλάβετε για 
όλες τις σκηνές, ώσπου να τις έχετε µε τη σειρά που θέλετε σε ένα αρχείο. Σώστε το 
(δεν χρειάζεται να τα συµπιέσετε εκ νέου, οπότε επιλέξτε Ώἱγθς! 5ίτθαπι ζορΥ) και... 
είστε έτοιµοι για το Χόλιγουντ! 


Προετοιμαστείτε, πάρτε µια βαθιά ανάσα και 
σώστε τη σκηνή σας από την επιλογή ΒΗΙθ » 5ανθ 
Αν, Μετά πατήστε το Ὀο[ο!θ, ώστε να αφαιρεθεί 
η σωσµένη σκηνή και να έχετε διαθέσιµο µόνο το 
υπόλοιπο Βίντεό σας. Επαναλάβετε τα Βήματα Ἱ, 
2 και 5 για όλες τις σκηνές, ώσπου να τις έχετε 
σωσμένες αυτόνοµα στο δίσκο σας. 


2. Προσθέστε το φίλτρο Ίθπιροιαί 5οῄεπει 
από το μενού Ε]θι», επιλέξτε το Νοίςε Κθαυς- 
Ποη και Βάλτε το γύρω στο 3070. 

3. Σώστε το Βίντεό σας, ξαναφορτώστε το Και 
επαναλάθετε τα Βήματα 2 και 3 για πέντε-έξι φο- 

ρές. Σώστε το Βίντεό σας, Αν υπήρχε γρήγορη κί- 
νηση στο βίντεο, συγχαρητήρια! Η ταινία σας μό- 
λις απέκτησε ένα εφέ όμοιο (όμοιο είπαµε, όχι 
ἰδιο!) µε τη ’διαίρεση΄” του πράκτορα στο ΜαΙηχΙ 

Αυτά προς το παρόν. Στο µέλλον ίσως ανα- 
φερθούμε και πάλι στο φαινόμενο νΏυθ, ειδι- 
κά αν µέχρι τότε µας έχουν τιµήσει µε την πα- 
ρουσία τους καινούρια «οἆθες ή νέοι τρόποι 
συμπίεσης. ἰσως, μάλιστα, φτάσουμε και σε 
σηµείο να σας δείξουµε πώς -καθαρά επαγ- 
γελµατικά πια- να στήσετε 
ένα δίκτυο υπολογιστών 
όπου όλοι µαζί -μέσω του 
γίηυαἱ Ὀυῦ- Θα συνεργάζο- 
νται για να τελειώσει η συ- 
µπίεση και η επεξεργασία 
της Ταινίας σας στο ένα 
εκατοστό του χρόνου που 
χρειάζεται ένα Ρς µόνο 
του. Ως τότε, όµως, πειρα- 
µατιστείτε µε όλες τις επι- 
λογές του νΏυβ, κατεβάστε 
εοἆθες και φίλτρα από το 
Δίκτυο, δοκιμάστε να προ: 
σθέσετε τίτλους [φτιάχνο- 
γτάς τους ὡς εικόνες από 
το ΡΠοΙο»Πορ) και, αν επι- 
δυμείτε, στείλτε µας τις 
δουλειές σας. Εμπρός για 
το ελληνικό Χόλιγουντ! 


ηΙΠΗ 
... μιρ 


Σε αυτό το “Ρ{ (απιος” 
θα βρείτε: 
5ίΓαίΘΦΥ μἱάος 
ρα 
οτε ἵμενι νπστονωμν Ηἰπίςπ'Τρς 
τι » ᾱ. Ἱ Χάρτες των: 
| ’ {) ἅ, Ιοονιίπά Ραἱε 
νὰ, κ ΜισΙέ δι Μασίς 8 


ΒαἰάμΓ΄’ς σαΐθ 2 μον ' ἡ ΜΠΛΙΙ 
- ΠΠ 


ΕΓοπι ΜοΠΚΕΥ |σίαπά οι 
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ὍὍ-- ' 
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γαππρίγα: Το ΜαςαιιθΓαἆθ ΡΡΠΙΔΡΙΡΗ 


.«και ποὴὴά ακόµα 
ΤΟΡ ἄΑΛΜΕΡΙ 


ΜΒΘΗΜΒΙΑ Σ1Η 
ΠΡΙ ο 0.0 


ῬιχοσίΧ Νο 6: 
Β Επιστροφή... 


Τέρμα τα λογιστικά 
προγράµµατα και τα 
µαθηµατικά πακέτα, 

Αρκετά µετις εφαρμογές 
γραφεέίου και τις βάσεις 
δεδοµένων. 6απιθ 
Ργοφγαπιπιίπα:; Ηχοι και 
εικόνες έρχονται να 

Βάψουν µε έντονα 

χρώματα το έως τώρα 
βαρετό προγραμματιστικό 
περιθάλλον σας! Τηρώντας 
την υπόσχεση που δώσαμε 
τον προηγούμενο µήνα, 
συνεχίζουμε το αφιέρωμα 
στα ΒἱγεςΙΧ και πιο 
συγκεκριµένα στο 
ΡἱγθεΙΌγανν, Μία µικρή 
εισαγωγή στο πώς να 
µετατραπείτε απὀ απλό 
Φαπιο: σε δημιουργό 
εοπιρυ!εΓ 4απ]ε5. Ποιος 
είπε ότι ο προγραμματισμός 
εἶναι Βαρετός; 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 
α ναφσεΙἱθ/ο/ππαίεοπῃ 


πματο« κο... 


ύο είναι τα πιθανά συναισθή- 
µατα που μπορούν να δηµι- 
ουργηθούν σε κάποιον εΚΚΟ- 
λαπτόμενο 9απιθ ρ{ος{απηπιθΓ 
διαθάζοντας το άρδρο που 
ακολουθεί. Συναίσθηµα Ἰ]ο: Επιτέλους, θρήκα 
ένα σηµείο να ξεκινήσω την αδιάκοπη αναζήτη- 
ση γνώσης στους δαιδαλώδεις σκοτεινούς δια- 
δρόµους του πηυληπιθοῖα προγραμματισμού. Συ- 
γαΐσθηµα 2ο: Δεν τ να βγάλω τα µό- 
τια µου σε τέσσερις σελίδες ολομς, 
κώδικα µόνο και µόνο για να βγει στην οθόνη 
µία εικόναἰ Τα παρατάω, αγοράζω Ρἰαγ»ια[οη 
Και γίνομαι... σου ἠς. Το συμπέρασμα είναι 
πως ο χώρος των Ὀἱθε!Χ γεννά ανάμεικτα και 


ακραία συναισθήματα. Είπε θα ερωτευτεί µε 
τους τη Ὑϊευαἱ (3. είτε ὃα σπογοη: 
τευτείτε εντελώς! Σε αυτό το τεύχος Ὁα κάνου- 
µε µία περιήγηση στη χρήση του ΠἱθεΏιαν, Το 
κομμάτι αυτό των Ὀἱτεε!Χ αναφέρεται στα 20 
γραφικά. Στο προηγούμενο άρθρο επιχειρήσα- 
µε µία δεωρητκή προσέγγισή του, οπότε τώρα 

και πρακτικά παραδείγματα. Ο κώ- 
δικας που σκολουθεί είναι αδύνατον να εξηγη- 
δεί µε κάθε λεπτομέρεια, γιατί θα χρειαζόµα- 
στε όλες τις σελίδες του τεύχους και κάποιες 
δανεικές από τα διπλανά του στα περίπτερα! 
Θα αρκεστούµε, λοιπόν, σε µία περιληπτική ερ- 
µηνεία ενός σκελετού που αρχικοποιεί το περι- 
άλλον του ὈἱτθεΙΏταν και εμφανίζει ένα 
Ρἴππαρ στην οθόνη µας, 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Κομμάτι κομμάτι, λοιπόν, ὃα εξηγούµε το 
γόηµα του Κώδικα που παραθέτουμε, προσπα- 
Βώντας να σας προσφέρουμε ένα πρόχειρο 
προγραμματιστικό “σκίτσο” που ὃα χρωματίσε- 
τε µε τις δικές σας προσθήκες. Ξεκινήστε το 
περιβάλλον της Υϊευαί (»», ὁ και από την επι- 
λογή Νθν στο μενού ΕἰΙθ δημιουργήστε ένα 
ΥΝΙπ32 αρρ[ἰςα[ίοη. Στο επόμενο Βήμα κατα- 
φεύγουμε στη δεύτερη επιλογή, τη ΄ἰπιρ]ε 
Υ/ΙΠ22 αρρἰϊοαµοπ”. Κάνουμε τις απαραίτητες 
ρυδµίσεις (αναφέρονται στην παράγραφο ΄λυο 
λόγια νδιάνικης σοφίας”) και ξεκινάμε ένα µα- 
γευτικό ταξίδι δράσης και περιπέτειας µε γενι- 
κότερο τίτλο: “Πώς να δώσετε µορφή και ζωή 
σε ένα µάτσο Ὀγίθς΄. Πρώτο µέλημά µας είναι 
να συµπεριλάβουµε στο πρόγραμμά µας τις 
απαραίτητες βιβλιοθήκες: 


«8 


Μην ξεχάσετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις στα 5οΗΐπᾳ». 


Μάεῆπε ΙΝΙΤΟῦΙΡ 
Μηοίαάρ "σἰάα[κ.ι” 
ΒΙπείαάρ «ἀάταν Ὦ» 
ΗΒΙπείαάρ "νίπαφοτ π” 


ἔπειτα ὃα ορίσουµε τις Οἰοῦα[ µεταθλητές 
που Όα µας χρειαστούν: 


ΗΝΙΝΕ Πνπά; 

1ΡΡΙΕΕΟΤΡΕΑΙΝ ἱρΡῦ; 

1ΡΡΙΒΕΟΤΡΕΑΜΙΞΗΕΕΑςΕ ἱρρΏβρτίπιατγ; // 
Ρἱτος(Ώταν/ ΡΠΠΙΒΓΥ 5ωτ[αςο 

1ΡΡΙΒΕΟΤΡΕΑΝΣΒΕΑΟΕ ἱρρΏδβαςίς; // 
Ρ/τοςἱΏτανν Ὀαςί 5ατίαςα 

1ΡΡΙΒΕΟΤΡΕΑΜ/ΞΟΕΕΑΓΕ δαείκστουπά; 


Ακολουθούν οι συναρτήσεις που εἶναι απα- 
ραίτητες και επαναλαμθάνονται σε κάθε 0ἱτθεί- 
Όναν εφαρµογή. Μπορούμε να τις αν. 
ξουμε ανάλογα µε τς ανάγκες µας, αλλά η 
λοσοφία τους εἶναι κοϊνή: Δημιουργία ποροδν, 
ρου, αρχικοποίηση του ὈἱγθειΏταν, δηµιουργία 
Ρήπιαη και ΌαςΚ ουήαεο και από κει Και πέρα 
φόρτωμα και επικόλληση Εἴήπιαρ µε διαδοχικά 
Πιρ. Αν δεν καταλάθατε τίποτα, τρέξτε σε κά- 
ποιο Κεντρικό περίπτερο και ζητήστε το τεύχος 
13], στο οποίο αναφερδήκαµε στο νόηµα της 
ανωτέρω διαδικασίας. Η πρώτη συνάρτησή µας 
θα εἶναι η ΜίηΡιος. Κάθε ἨΝΙηάον/ς (ο) 
εφαρµογή πρέπει να παρέχει αυτή τη συνάρτη- 
ση. Είναι εκείνη που καλούν τα ἨΜήηὰον/ όποτε 
υπάρχει κάποιο πιθςδαᾳε (Βλ. τεύχος ] 13). Η 
συγκεκριμένη παγιδεύει το πάτηµα οποιουδή- 
ποτε πλήκτρου µέσω του πιθςαφθ ΙΝΜ. ΚΕΥ- 
ΡΟΝΗΝ: 


ΙΕ8ΕΞΟΙΤ 6ΑΙΙΒΑΟΚ ΜΠηρτος(ΗΝΝΡ Ἠνυπά, 
απαίσηρά πῃςς, ΙΡΑΡΑΜ ν/Ῥαταπι, ΙΡΑΕΑΜ 
[Ῥαταπῃ) 

[ 

5ΙςἩ (πιςς) 

| 
/ΝΙΜ ΚΕΥΡΟΝΗΝ {5 δοηἱ νήιοη α ΚΘΥ ἰς 


τοϊατη ΏοβλΙπάονυῬτος(Ἀνγηά, πηςς, ννῬαταπι, 
!ΡαΓαπι); 
| 


Κατόπιν δημιουργούμε τη συνάρτηση που 
κατασκευάζει το παράθυρο της εφαρµογής 
µας. Αναγκαία σε κάθε ψήπὸ2, εἶτε 
χρησιμοποιεί ΡἱΓθεΙΧ είτε όχι. 
δοοί Οτοαἰοσαπιο]λπάονν(1πί νωλά:ἥι, {πὶ Ποίσιι, 


ΗΙΝΣΤΑΝΕΟΕ Πηςίαπςε) 
ἱ 


Φάδέίπς ΙΝΙΤΟὉΙΟ 
Φιπο]ιάς φιάδέκ 
Φίπς]ωάς «άάταν | ὸ] 
Σης]ωάς "νέπωφος Ὦ 


λόΕ αροῦθβσίπασν;: “΄ «άςἕ ολο) «νὰ τρ τος] βυτίέοςς 
αυτέαςς 


ο μμπυμυυς  ὀκνπεκακω 
1ΡΌΙΒΕΓΤΡΒΛλΗΞὕΡΕ. 


1/7 Ὀατοςεῦταν 


1ΒΕΞΟΙΤ ζΛΙΙΒΛΟΚ Ψέπβτος(ΗΝΝΌ Ἠνπά, απβίσπεά Ἀφφ, ὉΡΛΗΒΛΗ νῬαταν, ΤΡΛΗΛΚ 1Ρε 


βν{ τον (π9ς) 


ΚΕΥΡΟΝΝ 15 5επί νσυ Κον {9 ρτθςφοά ἀονη 
“5 ἜροξθμαεΧροκωφο(ϱ): 


} 
σεευση Ὀθέ{πάονρτος(Ἠνπά, Ἀφᾳσ, νβαταν, 1Ρασαν): 


Μερικές απαραίτητες συναρτήσεις, συνηθισμένες για όσους έχουν ασχοληθεί µε νήπΏ2 εφαρμογές. 


ΨΝΡΟΙΑΡΣΝΙς; 

ἈνπάΞ- ΝΟ; 

νις[ρ[ηἹ/πάρτος Ξ (ΜΝΡΡΕΟΟ) ἩΠπρτος; 
νς.δἰγίε- 05 ΗΒΕΡΒΑΙΗ | Ο5 ΝΒΕΕΡΕΑΗΓ, 
νις.οὈ(ΙςΕχίτα Ξ 0; 

νις.οὈλ)/πάξχίτα - 5ἱζθοί{ΡΙΛΟΕΡ); 

νι Π]ηδίαηος Ξ Π]ηδίαπορ; 

νκἠ]οοπ Ξ ΝΕΟΙ; 

νι (άσσο: Ξ μλώνίώη 


Ἀννπά - (τοαϊολΠπάονν("σαπιοἡΠπάον,”, 
/ εἷᾶςς 
"σαπιθ]λΗπάον”, / 
εαρίίοη 


Ψής ΨΙΦΙΒΙΕ | 1ης ΡΟΡύΡ, //9ιγία 


ο, 


1168 


Ποίρηι, 
// ΠεἰςΏιι 
ΝΟ, 
/ ρ8τεπί 


ΝΟ, 
/πιεπα 


Π[ηδίαηςς, 
// {πδίᾶηςα 


νο); 
//ραΤπις 


{ξ(ηνπά -- ΝΟΙΙ) 
{ 

τρίτη [αἶ5ο; 
| 


Ὀράαιο Ππάονν(Ώννπά); 
τοίστη ἰτάθ; 
| 


Έπειτα πάµε στη συνάρτηση αρχικοποίησης 
και εη που είδαµε και στο Προη- 
γούμενο τεύχος. Ίο µόνο που έχουµε αλλάξει 
είναι ότι έχουµε περάσει ως ορισμούς τις δια- 
στάσεις και τα χρώματα, ώστε να µην περιορι- 
ζόμαστε σε ὀ40χάθ0 όπως στο προηγούμενο 
άρδρο. 


δοοί ΡἱτοςἱὈτανν]πΙ(ΗΝΝΡ Ώννπά, ἰπί χ.ίπὶ 
γάΠὶ εοἶοις) 
ἱ 


Ρε Μαι (ΕΣ 


ΗΕΕΞΟΙΤ ἀάτναί; 

ἀάτναί -- ΠἰτοειΏταν/ζτοαίο( ΝΟΙΙ,, 8ἱρΡΕ, 
νΝυ); 

{1{ ἀάτναί -- ΡΟ ΟΚ) 

{ 

τοϊατη({αἱςϱ), 

] 

ἀάτναί - [ρρῦ-»δεἰζοορετανε]ονεί( Ώνυπά, 
ΡΡΦΕΙ. ΕΧΟΙΟΡΙΝΕ | ΡΡ5ΕΙ. ΕΟΙΙΞΟΕΕΕΝ ); 

Η{ ἀάτναί |- ΡΌ ΟΚ) 

| 

ἱρΡΏ-»Εείραςε(); 

τοίατη({[αἱςς); 

| 

ἀάτναί Ξ ἱρρῦ-»9ειΡἱςρίαγΜοάεί χ, Υ, εοίοτς); 

1{ ἀάτναί |- ΡΌ ΟΚ) 

ι 

ἱρΡῦ-»Εείθαςε(); 

τοἰατη({αἱςς); 

| 

τοϊατη(ιγά); 

| 


Συνεχίζουµε ακάθεκτοι µε τη συνάρτηση που 
χήζει την Ρήπιαη/ θυήαςθ και της παρέχει και 
µία ΒαεΚ ουήαςθ για την απαραίτητη για το αη- 
ἱπια]ίοη τεχνική Πιρρίπο. 


δοοἱ (τραιεριπιατγοατίαςε() 
{ 

ΡΡΡΟΕΒΕΑΟΕΡΕςΕς ἁάςά, 
ΡΡΡ(ΟΑΡΣ ἁάθεαρς; 
ΗΕΕΡΟΙΤ ἀάτναί; 


πιρπηςεί( διάἀςά, 0, αἰζθοί(άά9ά) ); 
ἁάφά ἀν/δίζε -- 5ἱζθοίί ἁάςά ); 
ἁάφά ἀνυξίαςς -- ΡΏ5ΡΓ ΛΕΣ] 


ἁάςά άν ΒαςκΒαβειζουπί- 1; 
ἀάτναί - ἱρρῦ-»(τεαἰοδατίαςε( διάάςά, 
ΒίρρςΡήππαςγ, ΝΟΠΙ. }; 


ΤΕΥΧΟΣ 11 1 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1929) 
ΤΕΥΧΟΣ 1 12 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 


βααρ.. ν.... 


Η{ ἀάτναί |- ΡΌ ΟΚ) 

ἱ 

ἱρρΏ-»Εείθαςε(); 
τοίώτῃ({α[9ϱ); 

] 

// ροίἰπίετ {ο {Πε ΌαεΚ Όαῇοτ 


ὃν ΟοἱΑἱἰακμοάδαγίαςε(θιάάςεαρς, 
8ίρΡΏΞΒας(ς); 

ἡί ἀάτναί |-- ΡΌ ΟΚ) 

[ 

ἱρρηςρήππατγ-»Εείθαςε(); 

ἱρρΏ-»Εείραςε(); 

τεϊυτη({αἱςς); 

| 

τοῖστη {ταρ; 

| 


Μία συνάρτηση που Όα επικαλεστούµε αρ- 
γότερα εἶναι η συνάρτηση που δημιουργεί ένα 
γέο υήαςθ στη μνήμη. 


ΙΟἱτεειΏτανυρατίαςο 
ΟτεαιεΟβδετεεηδωτίασε(1ΏἱτοειΏταν/ “ράά, 
Ίπί ἄχ, ἱπὶ άγ) 

| 

ΡΡΞΙΒΕΑΓΕΡΕΣΕ ἁάφά, 

ΙΏίτοειΏὈταν/δατίαςᾳ "ράάς, 


ΖετοΜοπποτγ(διάάςά, «ἰζοοί(ἀάφά)); 

ἁάςά.ἀνυδίζο -- 5ἱζροί( ἆάςά); 

ἁάφά.ἀνιξίαᾳς - ΡΏ5Ρ (8Ρ5|Ρ05Ρ ΗΕΙΟΗΤ 
[05 ΜΠΟΤΗ; 


ἕ (ράά-»Οπεαἰοδατίαςε(διάάσά, δράάς, ΝΌΙ1) 
ΕΡΡ ΟΚ) 

{ 

τοίατη ΝΟ, 

| εἶσε { 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 
ώρα µε το ΕΠΑΚ δεν κοστίζει τίποτα! 
Μπείτε στο |πίθτπθ! και στείλτε ένα ϱ- 
πιαϊ! στη διεύθυνση α ναφφε[ςθῃο! 

πιαί].εοπῃ µε τη γνώμη σας για τη στήλη. 
Όσο άσχηµη και να εἶναι, αντέχουµεί Οἱ Ιδέ- 
ες σας για τα επόµενα θέματά µας θα 
Ὃ ο. νο ζεστή αγκαλιά και τη στοργή που 
και πάρτε τη θε- 
λε νωώνο του “Ριοριαπιπίηᾳ΄ στα χέρια 
σας. Αυτό σηµαίνει ἰπ]θγαςήνθ περιοδικό! 


Τελειωµό δεν έχουµε, αλλά κουράγιο! Η Ρῦ- | 
(οργβίίπιαρ αντιγράφει ένα ήδη φορτωμένο 
στη μνήμη Βππαρ σε µία επιφάνεια. 


ΗΒΕΣΙΤ Ρ0ζοργβίιπιαρ(1ΡτοςιΏταν/δυτίαοο 
αράάς, ΗΒΙΤΜΑΡ Λῦπι, ἰπι ἆκ, πι άγ) 


Πάείπιασε Ξ Οτεαιο(οπιραΜθίεῦς(ΝΟΙ1)); 

Ποπιοίά Ξ (ΗΒΙΤΜΑΡ)ΘεΙεειΟδ/ρεί(Πάεῖπιαρο, 
ποπι); 

{ξ((τ Ξ ράάς-»0ειὈς(8ήιάς)) -- ΡΟ ΟΚ) 


ἱ 
ΒήιΒΙ((μάς, 0, 0, ἆχ, ἆγ, ἱνάείπιαςε, 0, 0, 
ΞΕ(Ο(ΟΟΡΥ), 


ράάς.»ΒοΙοαςοΏς (μάς); 
δε]οειοδίοςεί(Πάςίπιαρο, ΏοπιΟίά); 
ΡεἰειεὈ((ΠάςΙπιαρ); 


Οἱ συναρτήσεις που φτιάξαμε “ποζάρουν” όλο καμάρι στο 6ἶαςς Ψἱονν 
Ἠιπάον! 


Και πώς φορτώνω ένα Εἴήπιαρ στη µνήµη; (σε 
µία οᾖ-2εΓθθη συήαςθ, δηλαδή). Ιδού! 


ΙΓτοειΏταν/δατίαςρ 
ΡΡΙοβάβίιππαρ(1ΏἱτοςίΏταν "ράά, ΙΡΟΡΤΕ 
9ΖΒΙΙπΠαΡ) 

ἱ 

ΗΒΙΤΜΑΡ Πῦπι; 

ΒΙΤΜΑΡ Όπι; 

ΙΓΙτος(Ώταν/ουτίαςρ "ράάς; 


πθπι Ξ (ΗΒΙΤΜΑΡ)ΙοαάΙππαφε(ΝΟΠΙ,, 
5ΖΒΙ(πιαρ, ΙΜΑΟΕ ΒΙΤΜΑΡ 0, 0, 
ΙΑ ΙΟΑΡΕΒΟΜΕΙ ΕΠΕ ΟΒΕΑΤΕΡΙΒΡΕΟΤΙΟΝ); 


{Γ(ποπιΞΞ ΝΟΙΙ) 
τοίατπ ΝΟΙΙ; 


// Ρίµπαρ σἱζε δἱίπιαρ 
σοιΟδ/οει(ῃΏπι, 5ἱζροί(Όπη), ἃδπι); 


/ ΡΙτος(Ώταν/δαγίαςο [ο: πίς Ὀἱσηαρ 

ράάς Ξ (τεαιεΟβςετεθηδατίαςε(ράἁ, 
Όπι Ὀπι]λΠά(Π, Όπη ὈπιἨείρῃ!); 

ἵΓ(ράάς) { 

ΡρζοργΒπιαρ(ράάς, Ώδπι, Όπι ὈπαλΠάΜι, 
Ὁπῃ ὈπιΗείρη!); 

| 

ΡεἱειοΟδίεει(Ποπι); 

τοίστη ράά5; 

| 


Η καθαριότητα είναι µισή αρχοντιά και απο- 
τρέπει κολλήµατα του υπολογιστή. Σκουπίστε 
τα “σκουπίδια” που άφησαν στη µνήµη οἱ ουΓ- 
ίαςθς προτού κλείσει η εφαρµογή σας, αλλιώς 
το ΡΓ σας Όα γίνει µπλε σαν στρουµφάκι και 
ξεροκέφαλο σαν τον Δρακουμέλ.. 


νοίά (ἱεαπῦρ() 

[ 

// Εεϊεᾶςο Ὀαεστουπά 5ωγίαςο 

{{ (θαεΚστοαπά) 

ἱ 
Βαεκστουπά-»Εείραςε(); 
ὈδερτουπάΞ ΝΟΙ1;; 

] 


// Εείεαςο Ὀαείς 5ωγ/αςο 

Ἡ (ρρΏςβας(ς) 

ἱ 
ΙρρΏςβαςΚ-»Εεἰεᾶςε(); 
ΙρΡΏΡΒΔΕΚΞ ΝΟ; 

] 


// Εείεᾶςο ρτίπιᾶτγ 5ωτίαςρ 

{ξ (ρΡΏΡΡΗΠΙΔΓΥ) 

ἱ 
ἱρρΏβριίπιατγ-»Εείρᾶςε(); 
ἱρρΏδρείπαιγΞ ΝΟΙ1; 


| 


/ Εε[οᾶςο {πο Ὠΐτοοί Όταν ἱπίοτί8ερ 
{{(4ΡΡ0) 
{ 
ἱρρῦ-»Βείραςε(); 
ΙρΡΟ)ΞΝΟΠ; 
| 
| 


Ύστερα από τόσες συναρτήσεις, λογικό είναι 
ο κώδικας του κυρίως προγράµµατός µας να 
εἶναι σύντομος και ευκολοδιάθαστος. Τι κάνει; 
Απλώς δημιουργεί το παράδυρο (6/6- 
αἰθθαπιθγΜίπαονἠ), αρχικοποιεί το Ὀί(θο! Όταν 
ἱπίθήαςθ (0ἱγθεΙΌταν]πίη, φτιάχνει την Ρήπιαηγ 
και ΒαεΚ ουήαςθ ((γθαΙθῥήπιαηγουήαςε], φορ- 
τώνει το Εήπιαρ στη συήαςθ µε όνοµα Ώαεκ- 
ϱτουπά (0Όἱοσάβίπιαρ), “κολλάει” την επιφά- 
γεια αυτή στον Ραεκ υῇει (Βἱήα»!) και έπειτα 
κάνει Πῖρ την ρήπιαηγ επιφάνεια [ορατή στην 
οθόνη) µε τον ΌαεΚ Ρυῄθγ. Με τον βρόγχο 
νϊθ περιμένει το πάτηµα ενός πλήκτρου από 
το χρήστη Και, τέλος, ΄σκουπίζει” τη µνήµη 
(6Ι6απἰ)ρ) προτού τερματίσει την εφαρµογή 
μας. 


ἱπὶ ΑΡΙΕΝΤΕΥ ἨΠπΜαίπ(ΗΙΝΞΤΑΝΟΕ 
Π]ηδίαηςο, 

ΗΙΝΡΤΑΝΕΕ Πρτεν]ηςίαπςς, 

ΙΡΟΤΕ ἱρπιά]ήπο, 

{πί πΟπιάςΠον) 

ἱ 

Μςςσπηςς, 

δοοί ὃ; 


Ὁξ(τοαίοσαπιἡΠηάονν(800,600,ΠΙηδίαηςϱ); 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Ἡ ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡ!] 


ὈξΡτοςιὈταν]πί(Ὦνπά,800,600, 16); 
Ὁξ(τεαιορηήπιατγοατίαεο(); 
δαεΚστοαπάΞΡΡΙ οδάΒίιπιαρ(ΙρΡΡ, ρίς Όπιρ”); 
ΙρρΏδΒαςίκ-»Βί(Εας!(0, 0, Βαεκστοαπά, ΝΌΙΙ;, 
ΡΡΒΙΤΕΑΞΤ ΜΑΙΤ); 
ἱρρΏδρείπηατγ-»ΕΗΡ(0Ο, ΡΡΕΙΙΡ ΙΜΑΙΤ); 
ψηήε (9) 
ἱ 
{ξ (ΡοεΚΜεςςασε(ᾶππιςσα, ΝΟΠΙ., 0, 0, 
ΡΜ ΕΕΜΟΝΕ)) 
{ 
1 (πιδσπιοςςασο -- ΙΜ ΟΙΤ) 
{ 


| 
ἸταπσίαἰρΜεςςασε(ἃτπιςᾳ); 
ΡἱεραίεΠ]Μεςςασε(διπῃςς); 


Ὁ Ξ [αἶσο; 


| 
| 


(Ιεαπῦρ/(); 
τοίυτη 0; 
| 


Αποτέλεσμα; Ενα Ὀήπιαρ Β0ΟΟχόΟΟΧΙόΜ 
στην οθόνη µας σε χρόνο μηδέν! Για την ακρί- 
βεια, οποιοδήποτε τέτοιο Ρίμπαρ µε τίτλο 
“ρίοπιρ΄ τοποθετήσετε στο ίδιο [οἰάθγ µε τον 
κώδικα. Πώς είπατε, πολύ κακό για το τίποτα; 
Όποιος το πιστεύει αυτό, μάλλον δεν έχει πε- 
ράσει από εποχές ΡΟ»... 


ΟΙΕΑΝύΡ/(; 

Καθαρίστε τη σκέψη σας από το αρχικό δό- 
λωμα και ηρεµήστεἰ Μπορεί µε µια πρώτη µοτιά 
ο προγραμματισμός των Ὀἱτθε!Χ να μοιάζει φο- 
Βερά επίπονος, αλλά δεν είναι έτσι. Σκεφτείτε 
πως την πλειονότητα των προαναφερόµενων 
συναρτήσεων Όα χρησιµοποιείτε σε κάθε ππυ]ή- 
πιθαία πρόγραµµά σας, οπότε - πού Όα πάει - 
θα εξοικειωθείτε µαζί τους! Μοναδικά τα Ρἱ- 
Γ86ΙΧ, αλλά δεν είναι και Ὀαήκ Βασίς να φτιό- 
ξουµε παιχνίδι µε τρεις αράδες κώδικα[ Κάθε 
προγραμματιστής ϐελτιστοποιεί το δικό του 
“περπύλιγμα”, τις δικές του συναρτήσεις χρή- 
σεως των απεριόριστων δυνατοτήτων των αρ- 
κετά |ον/]ενθί Ὀίπθε!Χ συναρτήσεων. 

Κλείνοντας αυτό το δίµηνο αφιέρωμα στο 
Ὀιπθε!Ότανι ΙπΙεήαςε, υπενθυµίζουµε πως το αν 
και το πότε Όα επανέλθουµε σε παρόμοια µε 
αυτό Θέματα δεν εξαρτάται µόνο απὀ εμάς. Η 
Θεματολογία αντανακλά τις παραγγελιές σας! 
Ρίξτε κέρµα στο [υκθΌοχ και 6-πιαί] στη στήλη 
για να δείτε σύντομα τις προγραµµατιστικές 
ανησυχίες σας να ικανοποιούνται µέσα από τα 
μελλοντικά “Ρτοφιαπιπιίπα΄”. Αλλωστε, η Ψ!ευαί 
(44 καλύπτει όλα τα επίπεδα και πεδία εφαρ- 
µογών, γεγονός που µας αναγκάζει να παίρ- 
γουµε απλώς µία περιληπτική Ιδέα απόὀ το κα- 
θένα 


ΡΟ Μαείοι (ΕΠΗ 


έσπασε το αυθεντικό (0 

του Ηα[{{ 18 και τώρα µε 
την αντιγραφή δεν παίζει (ουπ!ε;- 
ΦΙΠΙΚΕΙ/Ι ΔΕΝ ΤΟ ΠΙΣΤΕΥΩΙΙ (Εντε- 
λώς άσχετος πρόλογος.) 

Πολύ καιρό έχω να σας δω και 
σας πεθύμησα. Ιδιαπερα αυτόν 
τον σδι ολάτρευτο, αξιαγάπητο, 
πανέμορφο, εύθυμο, καλόκαρδο, 
ηθικό, ορθόδοξο χριστιανό, που 
δεν έχει πειράξει μυρµήγκή!! Λα 
για ποιον µιλόω; ΚΡΑΙΣΑΣΙ ΤΙ κα- 
λός όνθρωπος! Και τι αστείος/! 
Χεχεχε, κακίες. Πολλά πράγματα 


µε βάση ένα παλιό γρόµµα στο 
“ῦεει βον/ετ΄, αν ενθυμούμαι σω- 
στά ένας αναγνώστης είχε κατη- 
γορήσει το πΙε[Εγθ ποντίκιτης 
γνωστής µας Μἰογοροή. Ε, όχι Το 
αγόρασα και όχι µόνο η ακρίθεια 
και η ευχρηστία του µε “έστειλαν” 
αλλά ΚΑΙ Η ΠΟΙΟΤΗΤΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΤΟΥ Πατί αν αυτός 
ο σναγνώστης είχε πρόθληµα 
επειδή του έπεσε το πιου»θ, ένας 
φίλος µου [πήραμε ένα για τον κα: 
ένα) έπαθε το εξής: ο μικρός ξά- 
δερφός του το είδε µε το Κόκκινο 
φως και Το πέρασε για ΓΙΟΊΙΟΙΙ 
ΦΦαντάζεστε τι βασανιστήρια υπέ- 
στη ΤΟ Ππουδθ. Λοιπόν, το πιου»θ 
έπεσε σε έναν τοίχο Και όνοιξε 
στα δύο. Το [α5ε ή ή ολ 
6] κόµερα όπως 
1 τετο, ΔΕΝ ΕΠΑΘΕ ΠΟΙΑ 
Ἱ. γιστίη ΛΛἰετοδοῇ είχε προ- 


θέµατα που άπτονται της ύλης τς 
Οι επιστολές και τα θ-πιαῖς σας πρέπει να είναι γραμμένα 


στα ελληνκά (όχι ο(θαΚἰΙΗ) και στο µονοτονικό όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
παρακαλούμε να µη συµπεριλαμβάνετε σπην ίδια 
επιστολή ή στο ίδιο 6-πιαῖ δέµατα µε περισσότερων του 
ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία επιστολή σας 
απευθύνεται σε δύο συντάκτες του περιοδικού, ὃα 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα αντίστοιχα Κομμάτια Και να 
στείλετε δύο διαφορετικές επιστολές. 


νοήσει να βάλει υπερπροστασία, 
µην σας πω ότι ήταν και αδιάθρο- 
χο. Όσον αφορά στο ΄αλουμινό- 
χαρτο”, αυτό είναι ειδικό υλικό 
για τη μόνωση. Όσοι µη σχετικοί 
επίτου Θέματος να ρωτάνε πρώτα 
[δεν ήξερες, δεν ρώταγες;). Καιη 
εταιρεία, παρά την ταλαιπωρία 
που υπέστη Το ποντίκι [άχρηστο 
ήταν πια], το αντικατέστησε έναντι 
µηδαμινού ποσού. Μην τα θάζετε, 
λοιπόν, μετη Μἰαοσοβ συνέχεια. 


χνίδια, ύ τους τα Ωυακ ΑΠθ- 
πα, ΕΙ 2000 ΕΙΡΑ 200], ὑπγθαί 
Ἰουππαπιεη! ΚλΠ,, έχουν την τάση 
να µην παίζουν όπως έπρεπε να 


ποιος εάν έδινε για το Ε] 2000 
15000δρχ. (γιατί αξίζει να τα δώ- 
σει για ένα τέτοιο αριστούργημα) τι 
να πει; Λήετά ποιος [αυτό το Ζοπιθὶ- 
Θπαῇοη µε έχει τρελόνε, άσχετο 
ΝΟ 2] τον µεταπείδει απὀ το να γί- 


το Θεό σος] Μόλις βγήκε το 
παπα ΡήΧ 3, απέξω απὀ ένα κστά- 
στηµα στη Νέα Σμύρνη γινόταν Ο 
ΧΑΜΟΣΙΛΛέσα: Όλα µα όλα τα 
(Ώς του παιχνιδιού ήταν αντιγρα- 
φές! Ε, όχι πια! Ἰουλάχιστον αυτό 
το παιχνίδι σεβαστείτε τοἱ Αυτός ο 
όνθρωπος που το έφποξε εἶναι 
ΘΕΟΣ κάθισε ΜΟΝΟΣ του, πήρε 
το δεδοµένα από ης μέσες ταν 
τοκίνητα, όλα μόνος του, µόνος 
του επίσης τα έκανε 30 πιοσθίς και 
Ιδού το αποτέλεσµα: ἕνα εκπληκτ- 
κό παιχνίδι από έναν µονόχα άν- 

Πστί αντιγραφή; ΑΝ ΕΣΕΙΣ 
ΠΟΥ ΠΗΡΑΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΦΤΙΑΧΝΑΤΕ ΚΑΠΟΤΕ 
ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΟΝ ΙΔΡΩΤΑ 
ΣΑΣ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΤΟ ΕΠΑΙΡ- 
ΝΑΝ ΟΛΟΙ ΑΝΠΓΡΑΦΗ:Λήο σε- 
βοασμµός πια. 

Κι άλλη κακία και μάλιστα δρι- 
μµύτατη. ΚΑΤΗΓΟΡΩ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΓΟΝΕΙΣ ΤΟΥΣ ΣΥΙΤΕΝΕΙΣ (νονούς 
κ! έτσι) που αντί να προτρέψουν τα 


παϊδάτους (15:)ναθγουνλίο 
έξω και να παίζουν ποδόσφαιρο ή 
µπόσκετ στη γεπονιά τους, τους 
αγοράζουν είτε Ρζ, οἱ παλιοκαπι- 
τάλες που έχουν φράγκα ή 

Ὃ ον 
τοίπου 

λύση ΜΑ ΠΑΠ ΚΑΊΑΣΤΡΕΟΕΤΕ ΤΑ 
ΠΑΙΔΙΑ ΣΑΣ’ Πωρώνονται τα μικρά 
µε όλα αυτά και κυρίως αυτά που 
έχουν ευρθ/ΡΓ5, και κάθονται κολ- 


χαζεύοντας τα τρελά γραφικά του 


ΗΡΑ. Και αφήστε το διάβασμα. Αυ- 
τό όποιος έχει συνείδηση το κάνει, 
{το φευγιό από το σπίτι για λί- 
γη µπάλα, πού είναι; ΡΕ, ΕΙΜΑΙ 17 
ΧΡΟΝΩΝ ΚΑΙ ΘΥΜΑΜΑΙ ΠΟΥ 
ΕΠΑΙΖΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΜΟΥ 
ΜΕ ΚΟΥΤΑΚΙΑ ΑΠΟ ΚΟΚΑ-ΚΟΛΕΣ 
ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΠΟΣΑ ΧΡΟΝΙΑ(/ ΚΑΙ 
ΤΩΡΑ ΟΛΟΙ ΕΧΟΥΝ ΚΛΕΙΣΠΕΙΣΟ 
ΣΠΙΤΙ ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΗΡΑΙ Θα κατα- 


Καδετί καινούριο το θέλουν 
και όταν το βαρεδούν, πέταµα. 
Μα οι γονείς δεν έχουν λεφτά για 
πέταμα! Η λύση: ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ. Να 
πού ξεκινάει το κακό. βε, θγείτε 
λίγο έξω µε την παρέα, πραθότε 
κάνα σινεµά που έχετε πάθει 
εξάρτηση. ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΤΟΥΣ 
ΓΟΝΕΙΣ ΜΟΥ ΠΟΥ ΜΟΥ ΠΗΡΑΝ 
Ρς ΜΕΤΑ ΤΑ 15. 

Άσοχ-. [ο ΜΑΟΕΡΟΝΙΑ2000 
το έχετε ακούσει; όσχετο Νο 6) 

Λοιπόν, ήρθε η ώρα του σγαπη” 
τού σε όλους µας, κ. 


Το κόλπο έπιασε... Ἰώρα είχε 
πωρωθεί για τα καλά. Κάτσε να 
κάνω ϕ-ό |οαα ακόµα να τον Τρε- 
λάνω τελείως... Ναι, νότος πάλι 
εκεί προσποδεί ο [ορ 5/θοΙει νο 
πάρει κάνα πόντο από τον Κόμη 
µπος και τον φτάσει [έχει δρόοοο- 
μο ακόµα... είναι και άσχετος...) 
Ωραία. Ασ΄ τον να πωρώνεται.. 

Τ0 ενοχλητικό κ του 

κινητού διέλυσε την ησυχία. Στην 
ἀλληγραμμ/η φοχρή οηδοσική 
φωνή του µου δημιουργούσε µίσ 
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τάση για εµετό, αλλά ταυτόχρονα Τετο Βλέμμα του πάγωσεκοθώς φιλοξενία των λαών του πλανήτη, η ύλη μειώθηκε αισθητά [µε την 
ένα περίεργο ρί/ος.. Όλσέποιμα, το ὀόνοµάμου στο παιχνίδιάλλαξε µε εξαίρεση βέβαια τα απόµερα καδιέρωση της δεκαπενθήµερης 
του είπα, και ζαφνικό ταλεφτάκαι καιµετατρόπηκε σε ΝΟΩΡΕΟΘΑΜ- καιδυσπρόσπα προάστια ὁπουµέ- έκδοσής του) φτάνοντας τς ]80 
ονέος ββηΗυπι 3 Βρίσκοντανήδη  ΚΑΡΟΒΝΕ ενώ στην οθόνη φόνη- νουν οι ίδιοι [Κηφισιὀ, Εκάλη,Πα- σελίδες. Αυτό συνεπόγεται αρκε- 
στο γραφείο µου. Ἰορήγος µεγά-  κεη αντανάκλαση του προσώπου λαιό Ψυχικό, Φιλοθέη κ.οικ).Οι τή µείωση αν αναλογιστεί κανείς 
λωσε, κυρίευσε όλο το κορµίµου. του εωσφόρου. Δεν χρειάστηκε καηµένοι, κράτησαν για πάρτητους όπ πριν από το 2000 οι σελίδες 
Κάπ ένιωθα πως Βρισκόταν πίσω Καν να διαβάσει το όνοµα ανάπο- τογκέτοτης “απάνωγεπονισας κυμαίνονταν απὀ 200-230 |μέγι- 
µου, ΚάΤΙ που όσο κιανήθελανα  ὅδαγιανα καταλάθει ποιος ήταν:ο και χάρισαν σεόλους εµάς τους στο], ενώ τώρα στις 170-190. Κοι- 
ΤΟ δω, δεν τολμούσα.. Η σκαταµό- εωσφόρος, µετη µορφή του τύπου υπόλοιπους την ευτυχία της γνωρ-  νώς µία διαφορά κάπου 203. Δεν 
χητη δέλησή µου κυριάρχησε. [ύ-  απότο Ηα[/Ιή. Το αίµατου Κρά- μίας µετόσες διαφορετικές κουλ θέλω να το παρεξηγήσετε αυτό, 
ρισα. Ενα πράσινο, γλοιώδες κατα Ίσα πάγωσε, τα μάτια του πετάχτη- τούρες και πολιτισμούς σεέναπο-  Καταλαθαίνω ότιτο κόστος κατα- 
σκεύασμα Βρισκόταν πίσω µουκαι καν έξω από πις κόγχες και ο τύ- λυποίκιλο, συναρπαστικό περιθἀλ-  σκευής ακρίθυνε, ωστόσο µε την 
δίπλα του είχε δηµιουργηδε/έ ένα πος όνοἰδετη βαλίσα. Ενα /εἰθ- λον/ Ε, τώρα µην είστε κι εσείς αχά-  πμή του περιοδικού να ανεβαίνει 
ΙΘΙθροΠ:. Το τελευταίο πράγμα ΡΟΠΕΙ εμφανίστηκε καιο Κράτσας ριστοι και θέλετε και αλάνεςγιανα κι αυτή στις ].700 (εδώ και πολύ 
που είδα πριν να λιποδυµήσω ήταν ήταν πια παρελδὀν.. παίξετε, αντί να λέτε κιευχαρισώ καιρό, δεν λέω) και την ἐκδοσή 
μία πρόσινη, εκτυφλωτική λόμψη.. Ίο µόνο που απέμεινε στο έρη-  γιατα φθηνά ΡΟς καιτα πάµπολλα του νά δεκαπενθήµερο τα πράγ- 
Την επομένη στα γραφεία του μο γραφείο ήταν το σατανικὀγέ-  παιχνίδιατους, που γεµίζουνδηµι-  µστα αλλάζουν. Ας γίνει ξανά ένα 
΄Ρς Λαείεγ” ο Κοάτσας ακόµα λιο του Κόμη, που όντας µια ψεύ- ουργικά τον ελεύθερο χρόνοσας, Το τεύχος αλλά πιο περιεκτικό, Κά- 


προσπαδούσε.. Το [οσα ήτον στο 


τικη ἠλεκτρονική οντότητα ούτε 


ενώ οι γονείς σας δεν ανησυχούν 


νετε µια αύξηση της ύλης και 


αυ[οπια/ἰς Και συνεχώς ἑσναφόρ- είχε καταλόθει τι είχε συµθεί. πια για το πού αλητεύετε Είδατε “έστω- αυξήστε και την τιµή του. 
Τώνε.. Στην άλλη άκρη του κπρίου ἔξω, η συννεφιά διαλύθηκε, ο που το Ρς προστατεύει καιτοΘε-΄ Άλλο να κάνει 2000 το περιοδικό 
της παραδρησκευτικής οργογώσε- ήλιος έλαµπε στο ζενίΘτουκαιοι  σµότης οικογένειας; µηνισία και άλλο 3.900. 

ὡς η σιδερένια πόρτα υποχώρησε συντάκτες του περιοδικού πονηγύ- Πα την αφαίρεση του 2ου (9 
στη δύναμη ενός λεπτοκαμωμέ- ῥιζαν. Η εκκίνηση για την αρχή του δεν λέω τίποτα γιστί δεν το θεω- 
νου, άσχηµου, ψηλού, κυριλότα τέλους του κακού μόλις είχε δο- ρούσα ποτέ τόσο σηµαντικό. 
ντυµένου, τύπου. Ἱο µπλεσακάκι δεί. (ΠΟΛΥ ΗΑΙΕΙΙΡΕ ΤΟ ΣΕΡΩ.] σ' Αλλωστε τα περιεχόμενα των δύο 
του ανέδιδε µια έντονη δυσωδία Ε εντάξει, ο ΕΛΕΥΘΕΡΩΤΗΣ εί- γαπητοί συντάκτες του µπορούν να συμπυκνωθούν σε 
στην αἹόσφαιρα σαν να βγήκε  µαι.. Α περιοδικού, ένα και ας κρατιούνται Τα ΠΙΟ επι- 
από κάποιον νεκρό, άψυχο, εντσ- Εν αρχή, συγχαρητήρια τακτικά. 
φιοσμένο άνθρωπο. Στο κότω Αγαπητέ Ελευθερωτή, για την ύλη του περιοδικού. Ειδικά Κόνω αυτές τς παρστηρήσεις 
άκρο του αριστερού χεριού του ἱ 6 Με κουτάκια απὀ κόκα-κόλες όσον αφορά στις στήλες µε τα διότι παρακολουθώντας την πο- 
Βρισκόταν ο χαρτοφύλοκάς του  παίζατε εσείς; Εμείς µε καπάκια.. νέα στο χώρο της πληροφορικής, ῥεία του περιοδικού ὁ χρόνια τώ- 
μόνιμος και πιστός σύντροφός Άλλες εποχές θέβαια εκείνες, όταν Του Ιπ/ΘΓΠ6Ι, αλλά και γενικά των ρα Βλέπω συνεχείς εξελίδεις. Θεω- 
του, ΛΛε το δεξ/ του χέρι χάιδεψε τα αυτοκίνητα που περνούσαν ανά  σηµαντικών δρώμενων ανά τον ρώ ότι εἶναι κρίµα να σκοντάφτει η 
Το χπλερικό μουστάκι του ενώ ώρα από τους δρόµους μµετριού- κόσµο, είστε καταπληκτικοί Συνε-  ἀνοδός του σε µικροπροβλήµατα. 
προχωρούσε στα ενδότερα του νταν στα δάχτυλα του ενός χεριού Χίστε έτσι, το σίγουρο είναι ότι Παρατήρηση δεύτερη: Μία 
κπρίου. Ο κ. Ἰσουρινάκης δεντον και στη θέση των απέραντωντσιε- δεν δα χάσετε. Συνεχίζω µε κό- απορία που µου έµεινε από το 
είδε καν καθώς τερμάτιζε γικαπολ-  ντόπυργων υπήρχαν αλάνες και ποιες παροτηρήσεις καιΘαπρο- τεύχος ]24. Στο κοµµάη: “ΕΛΛΗ- 
λοστή φορά ακόµα ένα αανεπ]υπε άδεια οικόπεδα. Αναζητήστειλο-  σπαθήσω να εἶµαι σύντομος. ΝΙΚΑ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑ ΚΑΙ ΠΑ- 
στο τελευταίο επίπεδο δυσκολίας, πόν,τους ενόχους στα τετράτροχα Παροτήρηση πρώτη: Μετάτην  ΡΑΔΟΞΣΑ΄ της στήλης “ΜΕΤΑΣΥ 
ο Νίκος Κόντης προσπαθούσενα που αγόρασεη οικογἐνειάσαςγα «αύξησητης πµής τουπεριοδικού ΜΑΣ’ σε κάποιο σηµείο γράφει: 
κερδίσει τον ΛΛΑΧΙΛΛΙ5 στο Απθπα να μετακινείται ευκολότερα και 
και µόνο το Θέληµο-θοΥ του πε- γρηγορότερα µέσα στην πόλη (από 
ριοδικού τον πρόσεξε. Κάτι του εκεί που ήθελες δέκα λεπτά για να 
Θύμιζε, αλλά δεν μπορούσε να δυ- πας από την Καλλιθέα στο κέντρο, 
µηθδεί ακριθώς τι. ἔτσι, τον Προ- τώρα θέλεις µόνο πέντε -η µονάδα 
σπέρασε κατευθυνόμενος µετς  µέτρησης βέβαια είναι πλέον οι 
πίσες προς τον Ηλία Καφούρο. ώρες και όχι τα λεπτά, αλλά στα 

Τα πάντα είχαν σκοτεινιάσει, ΙΘεἠηίσαἰή]ες Όα κολλήσουμε τώ- 
ησυχία παντού, µόνο η Βοή απὀ ρα; Αλίμονο) και στους προοδευτι- 


τους σατανιστές που έκαναν τελε- 
τές από κάτω ακουγόταν. Σαφνικά 


η στρΙκλιό του γνωστού τόμου νατα-δυνατά για να γίνειη Αθήνα 
ακούστηκε σε όλο το κήριο. Ἰαλό- ένα υπόδειγµα της φιλοσοφίας της 
για που είπε εναντίον του Κόμη παγκοσμιοποίησης, φρονήίζοντας 


ήταν ολίγον απρεπέστατα, γΙ’ αυτό 
δεν αξίζουν της προσοχής µας. Ιό- 


κούς μαχητές της ξενοφοβίας και 
του ρατσισμού, που έκαναν τα αδύ- 


γα γεμίσει ακόµα Και η τελευταία 
γὠνιά της µε πολυκατοικίες για τη 


Ρς Μακιετ({αΗΝ 


“Το ότι είµαστε η τελευταία χώ- 
ρα στην ΕΕ. όσον αφορά στη δι- 
εἴσδυση της πληροφορικής και 
του [πΙθΓΠΙ νομίζω ότι κάτι µας 
λέει..''. Ενώ σύµφωνα µε άλλο ἁρ- 
ρο του “Ρζ ΛΛαρ!ε;’: ΄Ἡ αύξηση 
του αριθμού των Ελλήνων χρη- 
στών του Διαδικτύου έχει µεγαλώ- 
σει ὁραματικά.. Μιλάμε για αύξη- 
ση 11076, μ] στιγµή που ο µέσος 
όρος της ετήσιας αύξησης των 
χρηστών στις υπόλο!πες ευρωπαῖ- 
κές χώρες δεν ξεπερνά το 700” 
(από το άρθρο ΄ΑΥΖΑΝΕΣΘΕ ΚΑΙ 
ΠΛΗΘΥΝΕΣΘΕ΄ της στήλης “ΝΕΤ 
πθν/σ΄]. Ἰελικά, τι απ΄ τα δύο συµ- 
Βσΐνει; Εµαστε η πρώτη ή η τελευ- 
ταία χώρα στην Ευρώπη σε ποσο- 
στό διείσδυσης στο Διαδίκτυο; 
Εκτός κι αν ο φίλτατος ΄πιασίθγ” 
εννοούσε αριθμητικά. Διότι είναι 
γνωστό ότι δεν είμαστε πολυπλη- 
Θής λαός. 

Τέλος, η ένστασή µου όσον 
σφορά στο ποσοστό χρήσης της 
αγγλικής ορολογίας στο χώρο των 
υπολογιστών. Ακούω -και διαθά- 
ζω- πολύ συχνά ότι είναι καλύτε- 
ῥο Και ΠΙΟ δίκαιο σε µία επιστήμη 
να χρησιμοποιούμε τους όρους 
της στη γλώσσα της χώρας όπου 
Πρωποσναπτύχδηκε αυτή. 

Όπως στην κομμωτική. (καλά 
δεν είναι ακριθώς επιστήμη αλλά 
ένα είδος τέχνης) έχουµε γαλλι- 
κούς όρους, στη ία, την 
ιατρική κ.α. ελληνικούς και λατιν-- 
κούς όρους και ούτω καθεξής. 

Συνεπάγεται δηλαδή ότι πρέπει 
(μισ και η πληροφορική ξεκίνησε 
απότην Α |) να χρησιµοποι- 
οὖμε στην επιστήµη Τὼν υΠΟΛΟΥΙ- 
στών γιαπωνέζκα; Αν μάλιστα πά- 
αὖ εκεί απ΄ όπου ξεκινόει η στορία 

{ στην κοινωνία της 
π]ηροφορῶς (πληροφορική) α 
φτάσουμε στα ελληνιστικά χρόνια 
ή ακόµα και στην αρχαία Αήυπτο, 
όπου Πρωτοχρησµοποιήδηκε αυτή 
η επιστήμη: Κσταλήγω, λοιπόν, σε 
ένα συμπέρασμα: Το γεγονός ότι 
χρησιμοποιούμε αγγλική ορολογίσ 
δεν έ έγκειται στην προέλευση της 
συγκεκρµένης επιστήμης, 
στη διάδοσή της. Κι όµως, σκεφτεί 
τε ότη αγγλική χρησιµοποιείται 
ευρέως ως εμπορική γλώσσα (κα- 


πβαΤ»;« ν.... 


δόπ, ίσως, πιο απλουστευμένη). 
Άρα πώς ὃα εξσπλωδεί η πληρο- 
φορική και η κοινωνία της Και Το 
αποκορύφωμα αυτής, το ΙΠΙΘΙΠΕΙ; 
Πιστεύω ότι δεν εἶναι ανάγκη να 
δεσµευόµαστε τόσο µε πς λέξεις 
όσο µε τη σηµασίατους. Υπάρχουν 
όρο! της πληροφορικής, ακόµα και 
στα αγγλικά που ακούγονται σνόη- 
Τοι, Αυτό γιατί η γλώσσα αυτή δεν 
έχει τόσο µεγάλη εκφραστικότητα 
όσο η δικήµας, οὖτε εφἀμιλλο 
πλούτο. Συνηδίσαµε τους ππλους 
τῶν παιχνιδιών “ή τον οποιονδήπο- 
τε όρο της πληροφορικής- στο ογ- 
γλικό και αυτό µας απομακρύνει 
από την σντικειµενική κρίση τού ον 
ένας όρος εἶναι ορδά µεταφρο- 
σµένος ή όχι. Μπορεί γα σος ακού- 
γεται γελοίος ο όρος ΄ 
πρητής΄ [ΚΙ εμένα το διΟ), ἁλ, πι- 
στέψτε µε, το ἴδιο γελοίος μού φαί- 
νεται και ο αγγλικός ΄Ῥγον/εγ΄. 
Τέλος, στον κατά Τα άλλα αντι- 
κειµενικότατο Ανδρέα Ἰσουρινάκη 
θα ήθελα νσ πω πως η λέξη ΄σσα- 
νθπ/υπε΄ δεν περιέχει ούτε εκφρά- 
ζει περισσότερα από τη λέξη ΄πε- 
ριπέτεια΄. Απλώς, µετά από τόσα 
χρόνια ενασχόλησης µε το αντικεί- 
µενο έχει συνηδίσει στη χρήση της 
και έχει περικλείσει στη λέξη σα- 
νθπ/υΓθ όλη τη σηµασία του όρου 
και τα συναισθήματά του παίζο- 
ντας τα παιχνίδια του είδους. 
Αυτά. Ελπίζω την επόµενη φορό 
να έχω να κόνω αποκλειστικά δε- 
πκό σχόλια. Σας ν ωκόμη για το 


ΥΓ; 1: Το ΄ρς ΜαεΙθγ” πλέον έρ- 
χεται πόντα στην ώρα του εδώ 
στη Θεσσαλονίκη. Ευχαριστώ !δ:- 
αερα γι΄ αυτό, καθώς είχα κάνει 
µια ονάλογη παρατήρηση στο 
προηγούμενο γρόμµα [ϱ-πια). 

ΥΓ 2: Αυτό είναι το όο γράμμα 
µου, αν δεν κάνω λάδος. Ία πρώτα 
δύο ήταν χειρόγραφο και καδώς 

κό Ίο εἶναι αυτό, 
µπορεί να µην έφτασον ποτέ. 

ΥΓ. 3: Ελπίζω τουλάχιστον σε 
µία απάντηση. Εστω µέσω α-πιαί: 
Ώππουγαήσίθγαβῄοο.εοπι 


υπ μμ 
Καταρχήν, έχεις απόλυτο δί- 
κιο όταν αναφέρεις πως το κόστος 
των πρώτων υλών στο περιοδικό 
αυξήθηκε δραματικά τα δύο τελευ- 
ταία χρόνια. Ωστόσο, προσπαθή- 
σαμε Και καταφέραμε να κρατή: 
σουµε σταθερή την τιµή του, η δε 
µείωση των σελίδων στην οποία 
αναφέρεσαι είναι σαφώς µικρότε- 
Ρη [γύρω στο 1079 αν μετρήσεις 
την καθαρή ύλη τότε και τώρα, χω 
ρίςτς διαφημίσεις. Από τη νέα 

χρονιά ετοιµάζουµε και µια σε θά- 
ὃος ανανέωση του περιοδικού, που 
είμαι σίγουρος πως ὃα σας κατα- 
πλήξε! Περισσότερα όμως για το 
θέμα αυτό σε περίπου έναν µήνα.. 

[ια την ανήφαση που γράφεις, αν 
και φαινομενικά υπάρχει τέτοια, 
στην ουσία τα πράγματα είναι δια- 
φορετικό, αφού παρά την Θντυπω- 
σιακή πρόοδο στη διείσδυση στο 
Ιπίθπηε! της χώρας µας, παραµένου- 
µε σε πολύ χαμηλά επίπεδα σε σχέ- 
ση µε άλλες ευρωπαϊκές χώρες. 
Ελπίζουμε ότι από το 200], µε την 
απελευθέρωση των τηλεπικοινω- 
γιών, η πρόσθαση στο Διαδίκτυο ὃα 
είναι φθηνότερη και ευκολότερη για 
όλους κι έτσι θα πάψουµε πλέον να 
είµαστε οἱ φτωχοί γείτονες... 

Πάμε τώρα στο θέμα της γλώσ 
σας: Παγκοσμιοποίηση δεν θέλετε; 
Πώς θα συνεννοείστε αύριο µε 
τους Ευρωπαίους που Όα κατακλύ- 
σουν τη χώρα µας; ΑΠΥΜάΥ, για να 
δούµε το θέµα πιο σοβαρά, η 
γλώσσα είναι ένας ζωντανός οργα” 
γισµός που εξελίσσεται καθηµερι- 
νά και αποτελεί όργανο έκφρασης 
και επικο!νωνίας͵ και όχι εΌνικιστι- 
κής έξαρσης. Αν εσύ επικοινωνείς 
σωστά µετη λέξη ΄φυλλοµετρη: 
τής”, κανείς δεν σε εμποδίζει να τη 
χρησιμοποιείς όσο συχνά θέλεις. 
Προσωπικά, οφείλω να 
πως, αν την όκουγα χωρίς να ξέρω 
τι σηµαίνει, ὃα γόμα πως πρόκει- 
ται για µια νέα εφεύρεση που µε: 
τράει τα φύλλα που πέφτουν από 
τα δέντρα ή κάτι παρόμοιο! Τέλος 
πάντων, όπως ξεπεράσαμµε τις κρί- 
σεις δηµοτικής/καθαρεύουσας και 
πολυτονικού/μονοτονικού χωρίς να 
γίνουμε λιγότερο Ελληνες, έτσι ὃα 
το προσπεράσουµε κι αυτό κάποια 


στιγµή και Όα ασχοληθούμε µε σο- 
Βαρότερες καταστάσεις που απει- 
λούν την εθνική µας οντότητα. 
Αλλά, ὃα µου πεις, πότε κοπάξαµε 
ὡς λαός την ουσία των πραγμάτων 
πέρα από την επιφάνεια για νατο 
κάνουμε τώρα; Η εθνική µας υπε- 
ρηφάνεια δεν σκοτίζεται διόλου 
επειδή ένας Αλθανόπαις αποδει- 
κνύεται καλύτερος µοθητής από τα 
καµάρια µας που εἶναι απόγονοι 
του Σωκράτη και του Πλάτωνα ένα 
πράμα [ούτε σε ένα κανάλι δεν 
άκουσα να γίνεται συζήτηση γι΄ αυ- 
τό το θέμα], αλλά µας ενοχλεί το 
ότι θέλει να σηκώσει τη.. σηµαία 
μας! Ε, αν αύριο παρακαλάµε εμείς 
γα σηκώσουμε τη δική του σηµαία, 
ας µην αναζητάµε τις ευθύνες πα- 
Ρά µόνο στη δική µας καμπούρα.. 


ΔΙΑΒΟΛΟ- 
ΣΚΟΡΠΙΣΜΑΙΑ... 


Α γαπητό Ρς Μυρίατα 


(ουπς, Λα»), 
Εἶναι η δεύτερη φορά 
που κάνω τον κόπο να γράψω. Η 
τύχη του πρώτου γράμματος 
αγνοείται, ελπίζω όχι επειδή προτι- 
μώνται εκείνο! που επαινούν µέχρι 
αηδίας ή εκείνοι που δεν µπορούν 
γα εκφράσουν σωστά τ΄τους 
νο” μέσο στο περιοδικὀ, Παρ΄ 
υτά θα επαναλάθω το ατό- 
πημα ν’ ]. Είμαι, λοιπόν, ένας από 
τους ΑΡΧΑΙΟΥΣ αναγνώστες σου 
(πηρουµένων των αναλογιών εόν 
Οἱ παλιοί εἶναι από το τεύχος 90 
πλέον], σφού έχω και το πρώτο 
τεύχος, το οποίο αγόρασα Ἱ]-2 µή- 
γες πριν από το πρώτο µου Ρζ. 
Δεν ὃσ επαινέσω ούτε αυτή τη 
φορά για να γίνω αρεστός. Θσπω 
µόνο ότι το Ρί Λήοη»!εΓ (ουπς 
Μα»!εγ] είναι το καλύτερο περιο- 
δικό για Ρζ5 µε θάρος στα 
6απιε», αν µη τί άλλο λόγω έλλει- 
ψης ανταγωνισμού. Αυτό σηµαίνει 
όμως ότι υπάρχουν πολλά περι- 
Θώρισ Βελτίωσης. Πιστεύω, πά- 
ντώς, ότι οἱ στήλες “ποικίλης 
ύλης” καθώς και το νέο κόµικ 
προσθέτουν αρκετά στο ενδιαφέ- 
ῥρον του περιοδικού. 
Θα ήθελα όµως να σχολιάσω 
κάποια σπό τα ζητήματα που φαῖ- 


γεται να απασχολούν τους ανα- 
γνώστες και όχι µόνο, τελευταία. 
Διάβασα, λοιπόν, το γράμμα των 
κυρίων Μιχαλόκη και Ποµόνη και 
µπορώ να πω τα εξής: Συμφωνώ 
μεν ότι ορισµένα γράμματα πα- 
ῥουσιάζουν επίπεδο ]Όχρονου και 
αναμασούν απόψεις, όµως δηλώ- 
σεις όπως “να υποβοδμιστούν τα 
άλλα είδη παιχνιδιών για να βασι- 
λέψουν τα αανεπ!υγες” και ΄τα 
ΚΡΟΣ εἶναι γενικό πολύ κατώτερα 
σε ποιότητα από τα αανεπ!υγθς” 
και ότι τίποτα πέρα από αυτά δεν 
αποτελεί ψυχαγωγία, δυστυχώς, 
ανήκουν σε αυτήν ακριθώς την κα- 
τηγορία. Μόνο ένα κακοµαθηµένο 
παιδάκι απορρίπτει ασυζητητί ότι 
δεν του αρέσει και θέλει μάλιστα 
να το επιθάλλει ως καθεστώς. Η 
πρώτη δήλωση στερείται λογικής 
και σοβαρότητας. Τίποτα δεν ανσ- 
Βοθµίζεται µέσω υποθόδµισης 
του ανταγωνισμού. Επίσης, πώς ὃο 
“υποβαθμιστούν” τα άλλα είδη; 
Θα δεσπιστεί µήπως λογοκρισία ή 
ανώτατο όριο κυκλοφορίας µη-αα- 
νθη/υγθς; Μήπως ὃα δένουν τους 
χρήστες στην καρέκλα για να παί- 
ζουν µε το ζόρι Ία σάνεπ/υΓς 
µου αρέσουν (παρ΄ όλο που πι- 
στεύω ότι µετά το ροἰπ]-απα-ε[ἰεΚ 
άρχισε να φδίνει το είδος] και ὃα 
λυπηδώ πολύ αν ο νόμος της αγο- 
ῥράς τα εξαφανίσει, Δεν ὃα φταίει 
όμως µόνο αυτός για την εξοφάνι- 
σήτους. Τ! σηµαίνει επίσης εἶναι 
πολύ κατώτερης ποιότητας τα 
ΚρΟς; Καιτα.. ρεβίδισ εἶναι κατώ- 
τερης ποιότητας από... τις φακές! 
Περί ορέξεως... 

Απαντώντας ὃα πω τη γνώµη 
µου πάνω στο τι εἶναι ΚΡΟ και τ' 
όχι (άλλο επίκαιρο θέµα]. Παιχνίδι 
ρόλων είναι αυτό στο οποίο ο πα- 
κτης καλείται να πάρει το ρόλο 
κάποιου/ῶν και να “παίξει” µέσα 
σε µια Ιστορία, Η πρώτη διαφορά, 
λοιπόν, είναι ότι στα ΚΡΟ5 ο κύ- 
ριος άξονας εἶναι οἱ χαρακτήρες, 
ενώ στα αανεπ/υΓες εἶναι η Ιστο- 
ρία. Κακά τα ψέματα, στο 006 
τῶν αανεπίυτε» ο παίκτης απλώς 
ακολουθεί µια προκαθορισμένη 
πορεία µε ελάχιστες πιθανότητες 
παρεκκλίσεων ὡς το τέλος. Η δο- 
µή των περισσότερων ΚΡΟ», από 
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την άλλη, δεν εἶναι γραμμική και ο 
παίκτης καλείται να ακολουθήσει 
διάφορους δρόµους µέχρι να 
φθάσει στο τέλος. Εχει πολλές 
διαφορετικές επιλογές, είτε ηδὶ- 
κής, είτε λογικής, εἶτε στρατηγικής 
φύσεως. Θα κλέψει, όραγε, ο ρα[- 
ααη το αποδεικτικό στοιχείο του 
εγκλήματος για να το αποκαλύ- 
Ψει, ναι ή όχι και γιστί Ο ήρωας 
θα αντιμετωπίσει τον µεγάλο αντί- 
Παλο µε τα λόγια ή µε τη βία; 

Θα αντιμετωπίσετε τώρα έναν 
δύσκολο αντίπαλο γΙα να διευκο- 
λύνετε την αποστολή σας από κει 
και πέρα ή το σνάποδο; Επίσης, 
στα ΚΡΟ5 ο/0ι χαρακτήρας/ές δεν 
εἶναι στάσιµος/0! αλλά µαδαίνει 
και αναπτύσσεται µέσα στο παιχνί- 
δι κάτ που συμθάλλει πολύ στην 
ικανοποίηση του παίκτη. Τέλος, φυ- 
σικά στα ΚΡΟς το θάρος πέφτει 
στη στρατηγική και την αντιµετώπι- 
ση τν εχθρών και λιγότερο στους 
γρίφους, σε αντίθεση µε τα αάνεη- 
[υγ». Είναι όµως αυτό κατακρπέο; 
Μήπως η στρατηγική στις μάχες 
αποτελεί πρόκληση για παίκτες 
κατώτερης διάνοιας από ό,τι οἱ 
γρίφοι; Με λύπη µου έχω παρατη- 
ῥρήσει ότι σε πολλά θαυμάσια, κα- 
Τά τα άλλα, αανεπΙυγες καραδο- 
κούν γρίφοι που αψηφούν οιαδή- 
ποτε λογική. Αυτοί απλώς εἶτε 
ὠδούν τον (δυστυχώς, ούτως ή άλ- 


λως, πρόθυμο να το κάνει την σή- 
µερον ηµέρα) παίκτη στο να ανα- 


ζητήσει την έτοιµη λύση είτε σε κά- 


ποιες περιπτώσεις να δοκιμάζει 


στην τύχη. Και δεν αναφέρομαι µό- 


νο στην αντικειµενική δυσκολία 
τῶν γρίφων, αλλά και στη λογική 
της ὑπαρξής τους. Στο εκπληκτικό 
Φαπήσπυπι, λ.χ, ο ήρωας έπρεπε 


κάποια στιγµή να Βρε! τον συνδυσ- 


σµό ενός λουκέτου για να ανοίξει 
µια ξύλινη πορτούλα-φρόχτη την 
οποία ο οποιοσδήποτε µη-Παρα- 
πληγικός άνθρωπος ὃα υπερπη- 
δούσε ή α έσπαγε µε µεγάλη ευ- 
κολία (και ούτε υπήρχε θέμα διάρ- 
ρήξης ή παραβίασης, αυτοί που το 
έχουν παίξει ξέρουν]. Ἱέτοια παρα- 
δείγµστα υπάρχουν πολλά. Επίσης, 
Το µεγάλο παράπονο που έχω από 
τα σηµερινά αανεπ/υγ» εἶναι ότι 
τα περισσότερα από αυτά πλέον, 


λόγω του ἱπίείαςθ τους, σναλώνο- 


ντα! σε ένα στυλ µόζευε-όιτι- 
Βρεις-κόλλα-το-σε-όιτ-έχεις-και- 
Κάν΄ το-κλικ-παντού µε µόνη αντ:- 
κειµενική δυσκολία το να θυμάσαι 
µέσα από έναν συρφετό παράται- 


ρων αντικειμένων τι δεν έχεις δοκι- 


µάσει να συνδυάσεις, Μήπως τέ- 
τοιου τύπου γρίφοι βοηθούν κανέ- 
ναν να σκέφτεται ή να ψυχαγωγεί- 
ται; Όσο για το δέµα της ψυχογω- 
γίας, κάπου έχουµε µπερδευτεί. 
Λήήπως η εκτόνωση ή η διασκέδα- 
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ση δεν εντάσσονται στην ψυχαγω- 
γία; Το τι εἶναι ψυχαγωγία είναι 
προσωπικό θέµα του καθενός και 
όχι αντικείµενο κριτικής. Και αυτή 
εἶναι η ουσία του ζητήματος. 

Εγώ δεν λέω ότι το τάδε είδος 
είναι ανώτερο και τα άλλα στο 
πυρ το εξώτερον. Όλα τα είδη 
έχουν δετικά και αρνητικά καιο 
καδένας επιλέγει αναλόγως. 

Όσο για το πολύκροτο θέμα της 
πειρατείας για µένα τα πράγματα 
εἶναι απλά. Δεν εἶμαι διστεθειµέ- 
νος να πληρώσω 12-]5 χιλιάδες 
για ένα ξερό (0 και 9-]0 ώρες 
παιχνιδιού όπως έχουν καταντήσει 
μερικά παιχνίδια. ἔχω πολλά αυδε- 
ντικά παιχνίδια που κοσμούν το 
δωµότό µου και όξιζαν τα λεφτά 
τους. Εχω ακόµα το [ή ήπια ΙΝ και 
το δείχνω στους φίλους µου για να 
Βλέπουν πώς ὃα ΄πρεπε να εἶναι τα 
πακέτα των παιχνιδιών. Θεωρώ ότι 
η πειρατεία είναι “Θεμπή΄” µόνο 
όταν κάποιος δεν Όα αγόραζε κα- 
δόλου ένα παιχνίδι υπό άλλες συν- 
Θήκες. Και καλό θα κόνουν οἱ εται- 
ρείες να επενδύουν περισσότερα 
χρήματα στη συσκευασία και στην 
ανάπτυξη του παιχνιδιού και λιγό- 
τερα στα σχεδόν άχρηστα ούτως ή 
άλλως µέσα προστασίας. Είναι 
όµως απαρόδεκτοι και αυτοί που 
παίζουν π.χ. τώρα το 9Ιαγεαῇ ακό- 
μα, µετά από Τόσο καιρό, και δεν 
το έχουν αυθεντικό. Όταν µας 
αρέσει κάτι τόσο πολύ Και ασχο- 
λούμαστε τόσο µαζίτου νομίζω ότι 
αξίζει τουλάχιστον 1.5 χιλιάρικα. 

Νίκος Παπακωνσταντίνου 


ΥΓ. ]:Θα ήθελα να συγχαρώ 
τον λαμπρό επιστήµονα Δρ Καρ- 
Βουνιάρη για την κοσμοϊστορική 
ανακάλυψή του. Μπροστά σε αυ- 
τήν, η χαρτογράφηση του ΏΝΑ 
μοιάζει µε σχολικό πείραμα. Ανα- 
µένω εναγωνίως την επόµενη επι- 
τυχία του, η οποία φαντάζομαι ὃα 
εἶναι η ανακάλυψη της µεδόδου 
αποκωδικοποίησης του ΡΝΑ ψη- 
φιακού χαρακτήρα. ἔτσι, ὃα µπο- 
ῥρέσουμε να κλωνοποιήσουμε τη 
ἰατα (τοῇ, την υ[θ, τη Κίποα 
Ηεαπ]γ και άλλους χαρακτήρες 
για καθαρό επιστημονικούς σκο- 
πούς, φυσικά! 
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ΥΓ. 2: ἔγκυρες πληροφορίες 
από το ΙΠΙΕΙΠΕΙ αναφέρουν ότι αν 
κάνετε στις 12:00 το Βράδυ έναν 
κύκλο από κεριά, ζωγραφίσετε 
µια ανάποδη πεντάλφα στο εσω- 
τερικό του, θάλετε πάνω τῆς Το 
ππαπυσ[ του Ὀἱαβίο και αρχίσετε 
γα χορεύετε γύρω γύρω φορώ- 
ντας µία µάσκα τράγου, υπάρχει 
σοβαρή πιθανότητα να κάψετε το 
σπίτι σας και να καείτε και σεις 
στο πυρ το.. εσώτερο. Εγώ σας 
προειδοποίησα... 


Φίλε Νίκο, 
ἱ 6 Θα σχολιάσω ένα και μόνο 
πράγμα, επειδή µου έκαναν εντύπω- 
ση τα όσα γράφεις για την πειρα- 
τεία, σε σύγκριση µε την πνευματική 
συγκρότησή σου, όπως αυτή δια- 
φαίνεται από την υπόλοιπη επιστολή 
σου: Με ποιο δικαίωµα κρίνεις -και 
μάλιστα κατακρίνεις- εταιρείες, δη- 
μιουργούς και δεν συμμαζεύεται, τη 
στιγµή που δεν είσαι διστεδειµένος 
-αν και απολαµβόνεις το προϊόν- να 
πληρώσεις όσα σου αναλογούν για 
τον κόπο και τη δουλειά τους; Συγ- 
γνώμη, αλλά ἡ ομάδα που ἐφπαξε 
το ὈἱαῦΙο |ἱ δεν αφιέρωσε εκατο- 
υτάδες οκτάωρα και υπερωρίες για 
γα θγαΐνει μετά ο γα ΟΥΟ- 
ράζει ένα πειρατικό ανήγραφο και 
ναλέειτο κοντό του και το μακρύ 
του. Γιατί, φυσικά, οι άνθρωποι δεν 
εἶναι κορόιδα να χάνουν τζόμπα το 
χρόνο τους, αν εσείς µετά δεν πλη- 
ῥρώγετε ούτε φράγκο σε αυτούς και 
την εταιρεία που τους εκπροσωπεί, 
ενώ έχετε επιπλέον και την απαίτη- 
ση να ικανοποιούν τα εκάστοτε 
προσωπικά βίτσια σας. [ια ποιον λό- 
γο, άραγε; [ια να βγάλουν αύριο το 
Βἱαβἰο ΙΙΙ όπως το γουστάρετε 
εσείς και να πάτε να το αγοράσετε 
από τον πειρατή της γειτονιάς; Δεν 
ξέρω αν τα λέω χοντρά, αλλά η 
υποκρισία ανέκαθεν µε ενοχλούσε 
αφάνταστα. Όταν, λοιπόν, “κάποιος 
δεν Όα αγόραζε ένα παιχνίδι κάτω 
από άλλες συνθήκες”, γιαή Όα πρέ- 
πει να το αγοράσει πειρατικό; Και 
γιαή οφείλει µετά κάποιος υπεύθυ- 
γος να ακούσει και τη γνώμη του 
από πάνω, λες κι είναι κανονικός 
πελάτης; Σέρεις πόσοι Φαπηθις κα- 
τακρίνουν σήµερα την Β/ἰζζατα για 
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το Ὀἱαῦο |ἱ και απαπούν να ακού- 
γεται η ἀποψή τους χωρίς να έχουν 
δώσει σε αυτήν την κακοµοίρα την 
εταιρεία ούτε µία δραχμούλα απὀ 
το πορτοφόλι τους; Όσο για το πα- 
ράδειγµα του »ἱατεταβ που χρησι- 
µοποιείς για να υποστηρίξεις το δί- 
καιο τῶν επιχειρημάτων σου, σιγά 
μην το δρεις πρωτότυπο όταν έχουν 
περάσει κάτι χρόνια απὀ την Κυκλο- 
φορία Του και σιγά µην το αγορά- 
σεις αυθεντικό, αφού πρώτα έχεις 
τελειώσει το αντίγραφο. Αυτά είναι 
παραμυθάκια της Χαλιμάς και, πέ- 
ραν των άλλων, δεν έχουν και ση- 
μασία ουσιαστική για την εταιρεία, 
αφού για αυτήν ο “κύκλος ζωής” 
του συγκεκριμένου παιχνιδιού έχει 
κλείσει προ πολλού. Είναι σαν να 
µου λες ότ αγόρασες σήµερα από 
το Ὃ ων ένα παλιό τεύχος 
κάποιου περιοδικού που έχει σταμα: 
τήσει να εκδίδεται εδώ και χρόνια, 
υποστηρίζοντας τουτόχρονα πως 
ενισχύεις την κυ του... 


ΣΥΓΓΡΑΦΙΚΕΣ... 
ΑΝΗΣΥΧΙΕΣΙ! 


[ρ] Θα απο, 


Ορίστε| Σου έστειλα τη 
σκηνή δράσης που σου 

έλεγα στο {ογυπῃ (ο (6ΙθΙΛή είμαι 
ντεε(|. Ελπίζω γα σου αρέσει και 
νατη Ἱς, αν µπορείς. 
Το βθλο δεν ξέρω ακόμα πώς δα 
ονομαστεί αλλά σκέφτομαι να το 
πω ΄Ἡ Κληρονομιά του Φέανορ”. 
Σόρι για τον ενικό, Ελπίζω να µη 
σε πειράζει [δεν α σε αδικούσα, 
αφού είμαι μόλις 16, ενώ εσύ...]] 
αλλά να... δικός µου άνθρωπος ε- 
σαι, αν καταλαθαίνεις τι εννοώ. Ε/- 
στε Και πιστεύω πως ὃα συνεχίσε- 
τε να είστε το Καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο. Σε ευχαριστώ για αυτή 
την ευκαιρία{) 

Με ειλικρινή εκήµηση 

Κωνσταντίνος Οικονόμου 


Πόμε λοιπόν: 

ἔίχον περόσει ἐξ] μέρες σπό 
την αναχώρησή τους σπό την πό- 
λη. Η ομάδα προχωρούσε µε γορ- 
γό ρυθμό, διόπ ο Κέλεδιλ σνησυ- 
χούσε για τον Εκτελ και δεν έδει- 


χνε να τον ενοχλούν οἱ παρατηρή- 


σεις του Σο8 για λύκους και λη- 
στές στην περιοχή αυτή/...] Είχε 
πια σκοτεινιάσει όταν ο Κέλεδιλ 
αποφάσισε να σταματήσουν. Βρή- 
καν ένα ξέφωτο που, όπως είπε ο 
Όρομε, ὃα τους προστάτευε από 
το κρύο/...] Σύντομα είχαν Τακτο- 
ποιηδεί και ήταν έτοιμοι για ύπνο. 
Ο Όρομε όµως έδειχνε σνήσυχος. 
΄ΓΠόω νσ ελέγξω την περιοχή. 
Μυρίζοµαι φασαρίες και στο κάτω 
κότὠ η φωπά δα δέλει ξύλα σύντο- 
μα”. ΟΚέλεδιλ συμφώνησε και, 
σφού ουτός έφυγε, είπε στην οµό- 
δα να πέσουν σύντομα για ύπνο. 
Αυτός ὃα καθόταν πρώτος σκοπιό 
και θα ακολουθούσε ο Σου, αν ο 
Όρομε ήταν κουρασμένος /[-.] 

Ο Κέλεδιλ καδόταν τυλιµένος 
στο μαύρο του μανδύα δίπλα στη 
φωτιά. Σαφνικά άκουσε ένα δόρυ- 
8ο πίσω από κάτι κλαδιά. [ύρισε 
απότομα και είδε τον Όρομε να 
έρχεται τρεχότος µε λίγα ξύλα στα 
χέρισ του. Μόλις Βρέδηκε δίπλα 
του εἶπε ανήσυχος: Λύκοι Λήην 
τους ὀυπνήσεις όμως ακόµα µπο: 
ῥε[να µας προσπεράσουν”. Ενα 

όμως έσκισε τη σιωπή 
της νύχτας και τον διέψευσε. Ο 
ΝΙλ και ο Σοῦ πινάχτηκαν από τον 
ύπνο τους, οἱ υπόλοιποι όµως δεν 
κουνήθηκαν. Ο Όρομετους είπε: 
΄υπνήστε τους άλλους, έχουµε 
παρέα!”. Σύντομα όλοι ἦταν όρθιοι, 
οπλισμένοι καιµε γυρισµένες ης. 
πλάτες στη φωτιά, όπως τους πρό- 
τεινε ο Σο8. ἕνα δεύτερο ουρλια- 
χτό ακούστηκε πιο δυνστό από το 
προηγούμενο κι αµέσως ένα δεύτε- 
ῥο ΚΙ ένα Προ. Ία δύο χόµππ ανα- 
τρίχωσαν. Τότε φάνηκε ο πρώτος 
Λύκος. ταν µεγαλόσωμος και το 
τρίχὠµά του πυκνό και άγριο. Ία 
φως της φωτιάς και τα δόντια του 


τον φτάσει, ένα έλος του καρφώ- 
ηκε σνάµεσα από ταµόάπα. Ίο 
κουφάρι του προσγειώθηκε µπρο- 
στά στο σαστισµένο χόμπι, που 


γύρισε και κοίτσξε µε ευγνωμοσύνη 
του Όρομε. Όμως εκείνος είχε ήδη 
τοξεύσει έναν άλλο που πλησίασε 
επικίνδυνα και ήταν έτοιµος να 
στείλε! κι άλλο έλος. Ο Σοῦ κρα- 
τούσε το ξίφος του κι ένα αναµµέ- 
νο ξύλο και φοβέριζε δύο λύκους 
που προσπαθούσαν να τον πλησιό- 
σουν. Σαφνικό ένας, αψηφώντας τη 
φλόγα πήδηξε επάνω του, όμως ο 
Σο8 πρόλαθε και του έκοψε το κε- 
φάλι µε το σπαδί ενώ γυρίζοντας 
γρήγορα στον δεύτερο του κάρ- 
φωσε το σπαδί στη ράχη. Ο Σογκ 
δίπλα του προστάτευε τα δύο χό- 
µπῃ από άλλους δύο, ενώ ο Ντάρ- 
φιν ανεβοκοτέβοζε το τσεκούρι 
του µε αστροπιόίες κινήσεις ρ/χνο- 
γτας πολλούς λύκους συγχρόνως. 
Ο Κέλεθιλ, κρατώντας το σποδί 
µε τα δύο του χέρια, στεκόταν µε 
δύο λίκος κενο μηροσό 
του, ενώ οταν να κοψει και 
τρίτο. Η µόχη δεν κρότησε πολύ. 
Σε λήγα λεπτά οι λύκοι είχαν Ἱραπεί 
σε φυγή, ενώ ο μεγαλύτερος κοί- 
ταδε µια τελευταία φορά την οµά- 
δα και χάδηκε κι εκείνος µέσα στα 
δέντρα. 

Ο Σοῦ στεκόταν πάνω από το 
λύκο µε το Βέλος στο µέτωπο και 
τον κοίταζε µε απορία. Άυτοί δεν 
ήταν συνηθισμένοι λύκοι” εἶπε. 
΄εν φοβούνται τη φωτιά!” 

΄Όχι΄ απάντησε ο Κέλεδιλ και 
έδειξε µε τη μύτη του σποδιού του 
το σημάδι ενός μαύρου κρανίου 
µε το στόμα ανοιχτό που Βρισκό- 
ταν στη ρόχη του λύκου. ΄Έρχο- 
νται από τον ἔχδρό΄. Οι άλλοι τον 
κοίταξαν µε απορία και φόβο. “Το 
Στόμα ξέρει’ συνέχισε µε φανερή 
σπογοήτευση και εκνευρισμὀ. 
Εβαλε το σποδἰ στη θήκη και κοί- 
Τάδε τους υπόλοιπους στο φως 
της φωτιάς. 


ν Αγαπητέ ο 

Ο ενικός φυσικά και δεν µε 
πειράζει καθόλου, άλλωστε ένας 
εἶμαιὶ Όπως Βλέπω, γράφεις αρκε- 
τά καλά και εύχομαι το Βιβλίο σου, 
όταν το ολοκληρώσει, γα αποδει- 
χθεί επιτυχημένο. Αντε, µε το καλό 
γα δούμε και διαφήμισή του στο 
“Ρς ΜαεΙεΓ΄ δίπλα-δίπλα µε ν. 
Θαὐήεἰ Καγἱ 
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ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΟΜ, ΑΤΗΕΝ», 
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ΒΑΞΦΤΙ ΟΟΝΝΒΟΤΙΟΝ η 


ΡΟ Μαςιει ({.Σ] 


ΜΕΕΤ ΤΗΕ ΡΑΒΕΝΤ5Ο 
Είδος 


-. Κωμωδία 
14γ Μ. 
βοαςῃ 


Σκηνοθεσία 


ὑπίνεισαί 


δ]υάίο 


Παραγωγή 


Διάρκεια 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Κορει! Ώο Νίνο, Β6η 5ῇ]6:, Ἰθη 
Ροιο, Βἰγίιο Ώαηπει, Νϊςοίε Ώθ- 
πυΒ, )οη Αριαµαπις, Ίοπι Μς- 
(απἩγ, ΡΗΥΙΙ5 Όθοιᾳε, /απιες 
Κοὔῄοιπ, Όνθη Λ/Ισοη 


ία από τις 

κωμωδίες 

που αναµέ- 

γεται να Κά- 

νουν αἴσθη- 

ση τη φετινή 
σαιζόν στις κινηματογραφικές αἷ- 
ουσες εἶναι η ταινία ΄Μθθ! Τ119 
Ραγθη!ς΄’. βασικός πρωταγων!- 
στής είναι ο Β6η 5/49: (“Κότι 
τρέχει µε τη Μαίρη΄”) που έχει το 
ρόλο του 0189 ΕοεΚθι, εγός ερω- 
τευµένου νέου που προσπαθεί µέ- 
σα από κωμικές καταστάσεις να 
κερδίσει την καρδιά της αγαπηµέ- 
νης του (Ίθή Ρβοἰο). Ο Οηθο Γοεκθι 
εἶναι ένας συµπαθητικός -πλην 
αξιολύπητος- χαρακτήρας που 
ετοιμάζεται να εξομολογηθεί τον 
έρωτά του στην Ραπι, τη στιγµή 
που αυτή μαθαίνει ότι η µικρή 
αδερφή της πρόκειται να παντρευ- 
τεί. Όπως συμβαίνει σε όλες τις 
κωμωδίες, ο 5ή[ε; συνοδεύει ως 
πιστός ερωτευμένος σκύλος την 


ο Ἰόό]κα Μας!θι 


Στη στήλη αυτή 8α βρίσκετε θέµατα ταινιών οεἶ-Ε, 
τεχνολογίας, {απ!α»γ και͵ γενικά, οτιδήποτε 


ενδιαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, αεῄοηπ! 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζήθἰθεοπιρυρ/θ55.0: 


αγαπημένη του στη Νέα Υόρκη, 
όπου Όα διεξαχθεί η γαμήλια τελε- 
τή. Εκεί γνωρίζει τους γονείς της 
Ραπι, που δεν είναι άλλοι απὀ τον 
ἸαεΚ (Ώ9 ΝἰΓο) και την Ὀίπα 
(ΒΙΥΗιο Ώαππογ). Ο Ρε 
Νίτο, όµως, έχει διαφο- 
ρετικἀ σχέδια για την 
κόρη του και αμφισβητεί 
την αντρική υπόσταση 
του 0/80. 
Παρά τις έντονες 
προσπάθειες του ΟΤες 
γα κάνει καλή εντύπω- 
ση, τα πράγματα πηγαί- 
γουν από το Κακό στο χειρό- 
τερο, αφού ανακαλύπτει πως 
το πραγµατικό επάγγελµα του επί- 
δοξου πεθερού του ήταν πράκτο- 
ρας της (ΙΑ µε ειδικότητα στην 
ανίχνευση του ψεύδους. 
Ολόκληρη η ταινία εἶναι µία κὠ- 
µωδία καταστάσεων που δεν αφή- 
γει το θεατή σε ησυχία. Ο Βεη »ἱ- 
ει θυμίζει µε το ρόλο του τον ήρωα 
της ταινίας “Κάτι τρέχει µε τη Μαἴ- 
ρη” Τα οΙτοεῄπιαπη, εγώ ο Ὀθ 
Νίτο ξεδιπλώνει άλλη µία φορά το 


εκπληκτικό ταλέντο του µε έναν 
ρόλο που Όα παροµοιάζαµε µε 
εκείνο του µαφιόζου Ραυ] ΥΙή στο 
΄Άπαϊγζε Τηίς”. Η ταινία βρισκόταν 


για περισσότερο 
από έξι εβδομάδες στην κορυφή 
του αμερικανικού Βοχ ΟΗ:ςᾳ, τα δε 
κέρδη από τις εισπράξεις ξεπερ- 
γούν τα 130 εκατομμύρια δολάρια. 


ΤΗΕ ΝΝΑΤςΗΕΚ 


Το Ηο]ἱγνοοὰ, προσπαθώντας 
να Βρει ανατρεπτικά σενάρια που 
δεν υποπίπτουν σε κλισέ, µετατρέ- 
πει τα καλά παιδιά σε αἱµοσταγείς 
δολοφόνους. Επειτα από τον συ- 
µπαθή Ηαπίσοη Εοτά που µας έκο- 
Ψε τα ύπατα µε την ερµηνεία του 
στο τρομακτικό δρίλερ “μαι ες 
Βεπεα!ῃ΄ έρχεται η σειρά του “Μι. 
Μαιήχ” (Κθαπυ Ἀεενες) να µε- 
ταµορφωθεί από τον συµπαδή 
Νεο σε έναν παρανοϊκό βασανι- 
στή του γυναικείου φύλου στην ται- 
γία “Τ19 Ἰλαιελθν’. Η υπόθεση 
της ταινίας αφορά σε έναν µανια- 
κό στραγγαλιστή που κάνει ψυχο- 
λογικό πόλεμο στα υποψήφια δύ- 


µατά του, στην αναζήτηση και τον 
εντοπισμό του οποίου το ΕΒἱ έχει 
εξαπολύσει ανελέητο ανδρωποκυ- 
νηγητό. 

Ολόκληρη η ταινία μετατρέπεται 
σε ένα παιχνίδι γάτας και ποντικιού 
µεταξύ του πράκτορα του ΓΒΙ /οθἱ 
ζαπιρρε!! (4απιςς 5ραἆογ κοι 
του Ώανίά Αἰἱεπ Οπ/Η!π (Κθαπυ 
Κεενος). Ο (απιροε[ παρουσιάζε- 
ται στην ταινία ὡς ένας ψυχικά κα- 
τάκοπος διώκτης του εγκλήματος 
που αντιμετωπίζει ψυχολογικά προ: 
Βλήματα από την ενασχόλησή του 
µε τις υποθέσεις εκδίωξης παρα- 
γοϊκών δολοφόνων και καταφεύγει 

στη Βοήθεια ενός ψυχίατρου. 

Ο δαιµόνιος ΟήβΗ!π του αποστέλ- 
λει φωτογραφίες των υποψήφιων 
Βυμάτων του, χωρίς να κατονοµά- 
ζει το πότε και το πού ὃα τα 
δολοφονήσει [αυτό έλειπε!), µε 
απώτερο σκοπό να φτάσει στον 

τελικό στόχο του που είναι ο 
ίδιος ο ντετέκτιβ. Μπορεί να µην 
ακούγεται τόσο πρωτότυπο, αλλά 


Ν ΤΗΕΑΤΕΕΣ ΤΕΡΤΕΜΜΕΚΗ 


αν µη τι άλλο είναι αρκετό ενδια- 
φέρον να δούµε τον Κθαπυ Άθενθς 
στο ρόλο ένος σεηῖοἰ ΚΙΙθι. 

Το σενάριο της ταινίας εἶναι του 
Όατεγ Μαγεις και η σκηνοθεσία 
του ο (Παήσαπίς, 


ο ο πμ 


δημοφιλής κωμικός δίπι 

(αγγεγ φορά άλλη µία 

µάσκα και υποδύεται τον 
Θηήπε]ι, ένα πλάσμα που είναι κάτι 
μεταξύ ουραγκοτάγκου και του 
πρασινοτόµαρου χαρακτήρα της 
Μαπνε[, Ηυ]κ. 


9 


Η ιδέα της ταινίας είναι παρµένη 
από ένα παιδικό Βιβλίο του Ὀγ, 
ψευς». Ο Οήπεῇ είναι κάτι σαν τον 
Σκρουτζ, µία μοναχική ψυχή που 
δεν της αρέσουν οι γιορτές και η 
οποία στην πορεία μαθαίνει να 


εκτιµά το πνεύμα των εορτών. Τα 
Βιβλία αυτού του συγγραφέα 
έχουν µία ξεχωριστή ποιότητα και 
Βεματική κουλτούρα. Οι περισσό- 


τερο! χαρακτήρες, όπως και ο 
Οµπεῇ, έχουν έντονα χιουµοριστι- 
κά στοιχεία Και αυτοσαρκάζονται. 
Στο πρώτο µέρος η ταινία µάς δίνει 
στοιχεία απὀ το ιστορικό τού χαρα: 
κτήρα. Η δράση εξελίσσεται κυ- 
ρίως στο δεύτερο μισό της ταινίας, 
όπου ο (απΤθγ δίνει άλλη µία πα- 
ράσταση γέλιου. Η µικρή Ταγ/ου 
Μοπισεη [΄Ριορῃθί/ Θαπιθ΄] 
υποδύεται την 6πγ [ου Υπο, ένα 
αξιολάτρευτο πλάσμα που προ- 
σπαθεί να βρει το καλό µέσα στη 
σκοτεινή ψυχή του χαρακτήρα. 
Άλλος ένας σημαντικός χαρακτή- 


ρας της ιστορίας εἶναι αυτός του 
δημάρχου της πόλης, τον οποίο 
υποδύεται ο 48ΘΗ{6Υ ΤαπιΏοι 
(Ώι, Ποο(ήα”, “ΜεΘ! ο ΒἰαεΚ”, 
“Μαρρθ!ς ῄτοπι 9ραςβ΄]. 

Η ταινία, αν και έχει χριστουγεν- 
νιάτικο θέμα, Βρέθηκε στην κορυ- 
φαία θέση του Βοχ ΟΗΐςθ των 
Ηνωμένων Πολιτειών µετά την πρώ- 
τη εβδομάδα προβολής της και ση- 
µείωσε κέρδη της τάξης των 9] 
εκατομμυρίων δολαρίων. 


: ΟΙΝΕΟΙΟ: 


Οι προσφορές 
του “Ρς Μας- 


{θγ” καλά 
κρατούν! Μετά την προβο- 
λή της ταινίας “Βεά Ρίαη- 
εἰ" µετους αἱ ΚίΙπιογ, 
Βεπ]απιίη ΒγαΗ και ζαιγῖο- 
Άπῃη Μοςς, το αγαπημένο 
σας περιοδικό εξασφάλισε 
για εσάς άλλη µία αποκλει- 
στικότητα. Πρόκειται για 
την ταινία “Ταπ ΑΕ’, η 
προβολή της οποίας ὃα 
πραγµατοποιηδεί την Κυ- 
ριακή 10 Δεκεμβρίου στον 
κινηματογράφο Α55ος 
Οάεοη Αμαρουσίου. Φυσι- 
κά, για την προσέλευσή 
σας ισχύει ό,τι ίσχυε και 
για την προηγούµενη προ- 
Βολή. Περισσότερες λεπτο- 
µέρειες για την ταινία ὃα 
Βρείτε στο σχετικό άρθρο 
που υπάρχει στο παρόν 


τεύχος. 
σῇἽ αχ ναι ένα 
από τα πιο 
αγαπημένα πρόσωπα των 
Εἶπε Νενν». Η εκθαµβωτι- 
κή σταρ αναγκάστηκε να 
αλλάξει τα σχέδιά της όταν 
ο συνοδός της Ίαγεα Ι.. της 
απαγόρευσε να συμμετέχει 
σε ταινία µε έντονες ερωτι- 
κές σκηνές. Ο ζηλότυπος 
εραστής έφερε σθεναρές 
αντιρρήσεις όταν η 
ζαπιετοη γύρισε κάποιες 
γυμνές σκηνές µε τον πρώ- 
ην άντρα της, τον γλυκα- 
νάλατο ΛΛαΗ Ὀ/οη, Ο πα- 
Ραγωγός της ταινίας, που 


Η (απιετοη Ρί- 


πρόσφερε ένα αστρονομµι- 
κὀ πόσο (15 εκατ. δολά- 
ρια) στην (αππεγοη για το 
Ρόλο της στο “5ιυεκ 
Νοννῄνεγε’, έµεινε άναυδος 
όταν αυτή αρνήθηκε. Εμ 
δεν ήξερε, δεν ρώταγε; 
σῇἼ σκηνοθέτης 
Κεη Βυςςεἰ 
αναζητά τον έρωτα στα 
ηλεκτρονικά μονοπάτια 
του Διαδικτύου. Με αγγε- 
λία που δηµοσίευσε στο 
Ιπγεγπε! ψάχνει “αδελφή 
ψυχή” προκειµένου να 
μοιραστεί μαζ του το πά- 
8ος του για τον κινηµατο- 
γράφο και τη µουσική. Ο 
Ευςςε[, τρεις φορές µέχρι 
τώρα παντρεμένος και πα- 
τέρας οκτώ παιδιών (!), δεν 
έχει πάρει ακόµα παρά µό- 
γο µία απάντηση. Δηλώνει 
πως το ΙπΊεγπο! εἶναι ο κα- 
λύτερος τρόπος για να έρ- 
8ουν οι άνθρωποι λίγο πιο 
κοντά, ενώ χαρακτηριστι- 
κή δήλωσή του εἶναι πως 
ανυποµονέί να συζητήσει 
µε οποιονδήποτε θέλει να 
έρθει σε επαφή μαζ του. Η 
πόλη µπορεί να γίνει πολύ 
µοναχική και εἶναι µεγάλη 
παρηγοριά να συζητάς µε 
κάποιον µε τον οποίο µοι- 
Ράζεσαι κοινά ενδιαφέρο- 
ντα. Να δούµε τι άλλο ὃα 
Βάλουμµε τα Ρζς µας να κά- 


νουν... 
σῇἽ ΑΙιεῃ και η σύ- 
ζυγός του 
5οοη-Ἡ! Ργενίη πρόσφατα 
υιοθέτησαν το δεύτερο 
παιδί τους. Ο συμπαθής 
ἩΝοοάγ, όπως δηλώνει περί- 
τρανα, δεν αισθάνεται πο- 
λύ µεγάλος για να ασχο- 
λείται µε πάνες. “Είμαι 
ένας νεαρός όθάρης, γε- 
Ρός, υγιής και γεμάτος 
ενεργητικότητα. Εξάλλου 
και οι δύο γονείς µου έζη- 
σαν µέχρι τα 90 τους. Ελπί- 
ζω να τους µοιάσω. Η µα- 
κροζωία είναι το µεγαλύτε- 
ῥρο δώρο απ’ όλα." 


Ο 73χρονος 


Ο Μ/οοάγ 


Ρς Μας!θι 


Διαγωνισμος 


{Κερδίστε 


σα συλλεκτικά δώρα σης τσαινίας 


'ΚΟΚΚΙΝΟΣΞ ΩΠΙΛΑΝΗΤΗΣ:. 


Πιροσιρορά σπς 


ΦΙΝΑΗΝΕΕ ΧΕΟΑΡΦΗΟΝ 


υισταηιϱυτοη αμ ΕεΕεεαα. 


ΜΗ ς ἩΕυ Ρι ΑΝΕΤ' 


Είδατε την ταινία; Αν ναι, απαντήστε σωστά στις τρεις ερωτήσεις 
του διαγωνισμού, σωμπλωρώστε τα στοιχεία σας και ταχωδρομµήστσε; 
τω σελίδα αυτή στηω διεύθωνση: 

Λ. Ἑωγγρού -α, 117 48 Αθήνα, µε τσηων ένδειξη: 

Διαγωνισμός "ΗΕ Ρι ΑΝΕΤ. 


Ἱ. Ἔε Ποια πωσινία πρωτοςΕµερανίστωκε Ππ Κάρι Αν ΝΙος,; 


᾿Αποστολή στον Αρη 
πιεονῖκ᾽ 


"Πεδίο ΝΠπάχκης: Γη 


8. Ἔτο τέλος τσπς σαινίας ο Μήριωας: 
8 γΓιεεασίνει. 
8 Εώκεται αγιό εξιογήινους. 


α ΞΕώγετσαι απὀ των Κάρι Αν Ίος. 


Ἅ. Ἔτπν πσωινία Π Κάρι Αν Λος ερωτεύεται τον: 
8 Λητιέέντζαμµιν ΓΝΤτπρατ 

8 τομ ἙἘόϊσμορ 

8 Εολ κίλµερ 


Δελτίο Ἑωμμετνοχής 


οι σι ου. απο οσο ο ολο ποπ ο πκλσπ κάναν πα πα Μλικία: .....ε..... 
Διεύθωνσγι: 


τησ τν τετ τσ πα ορ ρα κἩ. ενω να ο ο μμ. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΕΡΠΙΗΕΠΊΟΥ 
0 διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 133. του µηνος Δεκεμβρίου. Όλα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτή θα γίνεται μονο η 
παρούσα πρωτότυπη σελίδα) µε τις σωστές απαντήσεις θᾳ λάβουν µέρος σε κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού 
“"Ρς Μαςιει’ στις 19 Δεκεμβρίου 20080. απὀ την οποία θᾳ αναδειχθούν εκατόν δέκα (110) νικητές, όσα και τα ὅωρα του διαγωνι- 
σμού. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί θα γίνονται Οἱ φάκελο! µε 
ημερομηνία αποστολής και την ΊΤη Δεκεμβρίου 2000 (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη 
στοιχεία των διαγονιζοµένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος 135. του µηνός Ιανουαρίου. Η παραλαβή 
των δώρων µπορεί να γίνει έως τις 31 Ιανουαρίου 2001, οι δε νικητές θᾳ ενημερωθούν και τηλεφωνικά. Τα δώρα είναι προσω- 
πικά και ὅεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταβολῆς των ημερομηνιών ἤ ακόµα και σκύρω- 
σης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν εχουν δικαίωµα συµµε- 
τοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην 6οπιρυρτεςς Α.Ε. και τη ΙΜΙαΤΠΕΙ ΒοαάςΠονν. 


ΜΔΣΤΕΕ οἱ 


Πύστε ἃ 1 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
όπως πάντα- ο Νάσος 
Μπέλλος, Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές, Αν θέλετε, λοιπόν, 
να είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 
Στη συνέχεια, Βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, Ηγ./ο/πα»»ος 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕ ΛΕΙΕΙΣ 


666 ανν 
το .., 


Ρεπίαρταπα Ρο" 
ΡΓοςθδ5ΟΓ 


Ρ επἰαηΓαπῃ ΡΙ0 ΡΙΟΟΒΣΣΟΙ στα 
666ΙΜΗ7Τ: Ενας διαβολικά γρήγορος 
επεξεργαστής. 

Απᾶ την ΙΠΠΕΙΙΙ"' 8 


Ρ,5.: Τα παράπονά σας στον ἄ8οιῃε Ιοίβάϊς 


υΜΗΤΩ;ς Μοςε: 


ερδίστε! 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μιρτον νΝ 


ΜΑΡΝΕΕΟΕΡ 2 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΞΣΟΕΤ ΗΕΙΙ Α5 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΠΡΥΠΤΟ ΕΤΞΕΙο]Ε, ο 


ΦΦοΟοοΟοσζ-ι- Ζωπιζω«κπ ποτ -- πι Ὁ 
φσοσ,ρσυιπ- πτὸο»ρτηωνιτηωοσ πιτῃ 
ο - Έσπτ-ηωτηωπΠπςτ απο σ 
ππεηπογοςζοπὸοο- ῳωστς-ι 
πο ππω-η- ππσοσωε ΟΦ πιΖ -- 
Γᾳᾶπποωωο-φτττἍἝ -πποττ ϱ τι τι 
φσοσοπτος-πιπωποοφσωἍ ππιοο ---ς 
-ὸ ὸὍππονρωπτᾶὍτοσος- ὸὁτπο 
ππτπτ Ῥοπτ-  πωσποκπώνιγοωππι Ἑ 
πω πτπι ων - πΊπισα ο Ῥ τ Ἑ γ' Ὢ πι 


| 
Ν 
γ 
| 
5 
| 
Β 
| 
. 
| 
τ 
Υ 
Ρ 
υ 
Β 
6 
Ε 
Β 
6 
Ε 


Θέμα: ΨγΙζατὰ δρεῖϊς του Βαίαυγ5 Θαἱε || 


ΣοφσυητοῬοςπω-ιτῬοοκοωτηι-ς 


ΠΠ ππΠπιἜἝ Ῥ-υ στ ς -ἵἰ Ὢ --  Πι Ἐν Γῃ -ᾖ Πι Ἐν 


Ὄςξ ῬπωνγώἍἝἍ -“πωγπτππωπωοοτοασ 


"Φώ- πως η- πιο οπτσοτὮττηωο -ί 


πηπΟιΟΟοππππ  -ιὶ ποτ -ΠπιωστΏωπς πι 


πι ῬπτΠπηιτ 'ποπτως - ὸ» Ὢ Ἑ -- ὦ ΟΠ 


Ἑππτσοωιγισαποωσςσοιοτωο-ιο σ 


ἙἝῬ--Γοπτπιππασ, Ζοώωπππωταως 


πο σε τα - οπτςγγὂῬοσζτηωπς --τἘτ 


2 λ/ 

1. ΙΡΕΝΤΙΕΥ 

2 ΦΗΙΕΙΌ 

3 5ιΕΕΡ 

4 ΗΟΒΡΟΡ 

5 ΙΝΝΙΦΙΒΙΕΙΤΥ ΡυβΟΕ 
6 ΚΝΟΞΚ 

7 ΒΕΞΙ5Τ ΕΕΑΕ 
8 ΝΟςΑΙΙ5Ε 

9 ΡΙ6ΡΕΙ ΜΑΟΙς 
10 ΗΑ5ΤΕ 

11 ΗΟΙ0 υΝΡΕΑΟ 
12 ΕΙ ΤΗΡΟ5Τ 
13 ΕΙΒΕΦΗΙΕΙΟ 

14 5ΕΟΡΕΤ ΟΡΟ 
15 ΒΡΕΑΓΗ 

16 ΟιούῦΚΙ. 

17 ΟΒΑΟΙΕ 

18 5ΝΕΙΡΕ 

19 «ΟΝΤΙΝΟΕΝΟΥ 
20 ΜΙΦΙΕΑΌ 

21 ΡΙΕΑΓΕ ΜΑΟΙς 
22 ΝΥΝΕΕΝ Οἱ 
23 «ΡΕΙΙ5ΤΒΙΚΕ 

24 ΜΑΝΤΙΕ 

25 ΟΑΤΕ 

26 ΤΙΜΕ «ΤΟΡ 

27 ΝΑΙ: ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΝΣΗΕΕ 


κ λλλλ 


Αν σκοτώσετε τον ΕΙήΚΓάΔΦ στο Βαἰάυγ'ς 05168 ΙΙ 
παίρνετε το: 


πώ ἱΙΩΜΩ 
ΒΑΕ ΕΑΝ ΝΗ 


Χαρακτήρας που συναντάτε στο ΒαἰάιΓ΄ς 
σαΐε ΙΙ. 


Α. Κοσῖα Καία 

ς Τα50 Καάῑ 

Ε. Ρο Καία Ε5ὶ 

Τι σημαίνουν τα αρχικά ΗΤΝΙ.; 


Ὀ. ΗονΝ Το ΜαΚθ ιοἵς (ΟΙ πἹοΠΕΥ) 

Α. Ηγρεγτεχῖ ΜαΓκ-μρ ἰηουβσες 

Β. ἨΗαὰπο Τοη Μρουςουἰὰ 

Είναι 13, από τα οποία τα 11 είναι 0 και 

τα 2 είναι Ί. 

Ε. Άσε μας, βρε, µετα κουφάσου. 

Κ. Οιβαθµοίτου Οβυμπιακού εκτός έδρας 
στο ΟΠαπιρίοης ἰ6ᾷαυ8 (κρίµα που απο- 
κβείστηκε Και πρέπει να περιμένουμε για 
του χρόνου) 

5. ΟΌιβαθμοίτου Παναθηναϊκού στα εκτός 
έδρας του ΟΠαΠηρίοης ἰβασυε (όποιος επι- 
Λέξει αυτό, θα είναι ποβύ απλά Λάθος). 

Για πάµε πάλι όλοι µαζί; Ποιο είναι το 

πρώτο οη-/πε ΚΡΟ στην Εββάδα; 

κ. Ο Διάμπβος ο 2ος, Φυσικά 

5. ΤΟ δη ζοπιίπα 

τ. ἨΗπύβητου Μπαλντούρου 


Παιχνίδι που υπέστη "άμββωση" προτού 


καν οβοκβηρωθεί-κυκβοφορήσει. 
Ο. ΛαΓςΓαΠ ΑάνεητυΓθς: ἱογᾷ ΟΕ 64ης 
κ. 5ΙΑΓΟΓΑΠ |ἰ 


ἱ,  Ιιογᾷςοβτηε Νθαίπ]5 

Με ποιες 4 "αξίες" ξεκινάει το ν]άεο εἰἰρ 
του ΓαΓΚςΙΟΠΘ; 

Μ. ΡΠᾷ8, ΗΟΠΟΓ, 5ἵΓΘΠσΦΙΗ και ζοµΓᾶςθ 

Κ.. ἰωςι, 0ΓΘ8ᾷ, ΝαπΙγ και ΡΒηΙΠΥ 
Ψωμί, Παιδεία, Εβευθερία (και Εκκλησία)! 
Τι είναι το 5ΕΥΠΊΟΓΕ Βιῖς; 

Υ.  Τίβος "Ιδιόμορφου” αάνθητυΓθ 

Μ. Το όνοµα του δημιουργού του ΙοθινίΠά 0αἱ8 
Ν. Χαρακτήρας στο Εθἴωπη {ο 818 ΜΟΠΚΘΥ Ι5άπά 
Πόσο κόστιζε την άνοιξη του 1996 ένας µέ- 
σος σκβηρός δίσκος µε χωρητικότητα 108; 

κ. δ6Όμµε θ5 χιλιάδες ὄρχ. 

5, 180 µε 200 χιβιάδες δρχ. 

Τ. Δεν υπήρχε τότε τέτοιος σκληρός δίσκος 


ἁ 
στην κλήρωση που Όσ γίνε 


Δε ενεμθρίου 2000, απ 


οοσώ 


ς τς 
χυδροµικώς. Ία δώρα εἶνα 


ς ς ς 
περιοδικό διστηρεί το δικαίωµα µεταθο λης τῶν 


πο νποη κό κα δεν αντολλάσσο 


ημερομηνιών 


ΜΒΣΤΕἩΗ οἱἳς ΡΌὐΌΖΖΙ ΕΣ» 


ΖΕὺ5: ΜΑΡΤΕΒ ΟΑΒΕΙΑΞΒΙΑ ΒΕΤΗΗΝ ος ΤΗΕ ΒυΝΕ ΞΗΡΕΒΒΙΚΕ 
ΟΕ ΟΙΥΝΡυύΣ ΕΑΜΕ ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ 2001 
ΗυΝΤΕΒΗ 4 ΜΑΟΗΙΝΕ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


λητήριό µου. Πες το όνοµά µου. 
Απ.: 


ίμαι γεμάτος τρύπες, από πάνω µέχρι 
κάτω, και απέξω µέχρι τα σωθικά µου. 
Όμως µπορώ και συγκρατώ νερό. Τι 
είμαι; 
ΑΠ.: 


ῶ- 


1 λ 


πορείς να µε έχεις σε όλη σου τη ζωή, 

όμως µε γνωρίζεις πρώτη φορά όταν 

γεννιέσαι. Είμαι λιγότερο από το Τίποτα 
σε βάρος, όµως αν µε έχεις νιώθεις δυνατός, 
Απ.: 


ζωή µου είναι θέµα λίγο ωρών. Όλη 
µου τη ζωή καταναλώνομαι. Είμαι πιο 


γρήγορος όταν είµαι λεπτός, πιο αργός 
όταν είμαι χοντρός και 0 άνεµος είναι το ὅη- 


Η καθή νεράιδα 


Μια ξανθιά προχωράει στο δάσος κα Η νεράιδα τα βάζει κάτω σε έναν χάρτη και βΛέπει 
όβατα σηµείατηςγης σταο Νόταν πόβεµος 
έρεις κάτι, µωρέ, 3 
ράιδα και μπορώ να πραγµατοποιή 
εναιπεραν τ 
χεις καμιά πιο µικρή επιθυµί( 
/ΘΙά το ξανα Ἔται και Λέει 
τότε, θέΔω τεβειώσω το Γυμνάσιο και 
Ὁ αποβιπήριό µου! 


τσοουπ, εµ- 


Ἰμέρα, µικρή µου 
Είμοι µια µικρή νεράιδα κ ραγµοτοποιήσω 
επιθυµία σου 
Η ξανθιά σκέφτετοι και µετά από ον. ὦ Λέει 
τόσοι πόβεμο 
ρώποι, άσπροι ή ( 
οί ή µεβαχρινοί, όβοιτους να ζούνε ειρη 


νικά και χωρίς πόβεμο! 


μια 


α Χμν δεν ρίχνουμε άβἢπ µια µατιά στο χάρτη; 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη "Μαρ!οι οἱ Ρυζζίθς’. 


ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: «..»ινννονννκοονκνννννε ΤΠ Λος ωνωνωενεκνλελλ εκ κλ νεο 
ΕΠΑΙΤΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: «ιο κοροοοοοοοϱοροοφοΦ 99090609 οΦ999090 8940809900 


οκοµο κοι οκυ 


οτι 


ΟΙ ΠΥΣΕΙΣ ΤΟΝ Ρ027271.Ε5 δε 
ΟΙ ΝΠΗΤΕΣ ΤΟΝ ΠΙΑΓΟΝΙΣΙΜΟΝ ΜΑΔΣ, 


ο πο α 


Ένα ΟΕ του Εἰῃαί ΕαΠί3ΦΥ 8. 


ΕΙΕΩΗΟΙ 


ΕΠΕ 


Ποια είναι η ειδική επίθεση των ΜΙΦΠίΥ 
ΟοΓ60Η5 στο Ηείοθς οί ΜΙΟΠί Απά Μασίς 3; 
Α. Ι9οΚοξ Ώ8ἴΗ 


(δἳ Ρεα{ῃ 512/8 
Ε. Μυυυμ... 
2 


1 


Τιθέµα είχε στο "ρο Ιέ Υοιγςεί{’ της Ίης 
Απριβίου ο Δημήτρης Καρέτσος; 
Το ΝΟΚΙ4 6110 
Ε. Πώςνατη σκαπουΠάρετε από τη ούνταξη 
των άρθρων 
6. ΤΟΝΟΚΙ 7110 
Ποιος ο "υπότιτῆος” στο ΡΠαΓ4οΟΗ; 
{Α.᾿. Βιὶό ΑΚΙΠΦΦοΠ). ΒιΙ6 Τη ΝΙΘ. [ν ΕοΓΘνθ:. 
Β. γε ναί Ναί 
6. κυιεΤΠε ΝΙ6. Βθ ΤΠ6 ΚίΠπα οἳ Εαγρί 
4 Ποιο ΟΕ του ΕίΠαί ΕαΠ{ΑΦΥ 8 μοιάζει µε 
ΡΟΚΕΠΊΟΗ; 
6ν Το (4ΠΦΗΠΕΙΘ 
Το ΤοΠΡΘΙΠ 
Ρϱ. ΟοΚωστάκης 
Ποιο 5ΚΙΙΙ του ΒαΓβαΓίαη μειώνει το ἀθίθηςθ 
και το µέγιστο ἄ4πιασε των εχθρών στο 
ΡἱαΡΙο ΙΙ; 
Κ. Το βΒαΠΙ ΟΓάεις 
το βΒαΓίθ 6η/ 
Μ. ΤοΗοψ! 
6 τιθυμίζει Π απάντηση που θα βγάβετε από 
αυτό το αιἱζ; 
(6,) Το βασικό θέµα του {ΟΠΙΠΊτου "ΡΟ ΜαςίθΓ" 
Ὅτ τον τεβευταίο καιρό (α, ρε Πέτρο, υπομονή) 
Ν. Εεεε; 
Κ. Ενα παιχνίδιτης ΙηῖθΓρίαγ 
Ποιος είναι ο συντάκτης του “ΡΟΜ΄’ που 
Χρησιμοποιεί εβάχιστες Φορές (έως καθό- 
Λου) ψευδώνυμο; 
Ο Πέτρος Παπαθανασίου 
τ. ο Πβίας Καφούρος (ουουού, 
εἰδικά αυτός..) 
υ.  οΛοι 


ὅ 


5 


7 


ΤΟ ΚΕΡΑΤΟ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΑΠΡΟΠΤΑ 


ΤΟ τπβέφωνο ήταν του σππιού όπου έμε- 
νε µετῃ γυναίκατου 


ο 172]. 


9590 


9 


Β! ΤΣΩΛΗΣ ΗΛΙΑΣ, 
ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 

Ἡ! ΚΑΧΡΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΒΥΡΩΝΑΣ 

Ἡ ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΑΘΗΝΑ 

Ἐ! ΚΑΜΠΟΥΡΗΣ ΗΛΙΑΣ, 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

Ἡ! ΒΑΚΡΑΤΣΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, 
ΑΘΗΝΑ 


.. 
| 


ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ 
ΟΑΣΤΙΕ 
ΝΟΙ ΕΕΝΘΤΕΙΝ 


ΞΑΟΒΙΕΙςΕ 


ο κ αὐς. 


Οι νικητές κερδίζουν από ένα παιχνίδι 6ΠαπιρίοηπςΠἰρ Μαπασε: 3. 


ΜΙΖΑΒΌΞ ΑΝΌ ἍΒΙΑΙΒ ΝΙΤΟΗ ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ: 
ΥΑΒΒΙΟΗΣ ΥΟΙυΝΕ 1: ΝΕΝ ΜΟΒΙ 05 


ο / 2 ϱ.0 0 


ΕΙ ΠΑΠΑΔΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΚΗ, 
ΑΙΓΑΛΕΩ 

Ε! ΠΑΠΑΣΤΕΡΓΙΟΥ ΣΤΕΡΓΙΟΣ, 
ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε! ΤΑΡΑΒΗΡΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΡΟΔΟΣ 

Ε! ΣΚΑΡΛΑΤΟΣ ΒΛΑΣΣΗΣ, 
ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 

Ε! ΓΑΚΟΣ ΣΕΡΑΦΕΙΜ, 
ΚΑΡΔΙΤΣΑ 


ΡΗΟΤΟ Κοιν} | 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 


| 
| 


ΒυΦΤΙΝ ΡΑΒΗ 


Ἱπ]τἩῆη οΕΤΗΕΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 
«ΧΕΙσΥΕΣΕΤΥσυὁΙΟΤΕΣΕΡΤἜΙσΠΗ 
Ῥιουε στα ετ οκ Αα Ετ το τ΄ ς{[α 

αλ ος τα καρὸς ἀτλσαν αμσ εσας κ Ν σ|Β 
σνιοξἙ νο Ν ΕΕ ΥΙ 5 ΙΑ ΜΡΙΗ ΝΕ 
ε [5] 5] τ πο πε; ον σσ πία Υ]οἱΡ 
πε δςκ ο ρσ η ΝΕ κοσο αρ τς 

τσ ος εὖὉἘν 5 νΝΡΙΝΗΙΕ 

οἱ ο Σν Γκ ὅ- στ 5 Τ.Ε οἰτίακ τν 

πιτε Ε σὐ δοΆκν Τ.κ.κ]οῖρ σ|ρ] 
Ε χ[εσς ἱ ΡΕ ΤΤΠΘΝ Συ Ρ ΚΙ 
ΜΙΙνΝνΝαῦ)Ρ ΕςσΗ ΑΙ Χ. ρισ χσν ΝΙΚ 
5 ΙΕ. ο τπτ σος τΙΣΙΜΣΙΕ 
ο ΡΙ8ΕΝΥΝΕΝΝΜΙ ΗΒσΕΤΡΔΕ Α Ε/5 
χῬῖν 1 Ἡ-Ἰ 1 Ἡ Π.Α.Ε Ἐνλοα στ Ἡ 
ΑΣΙΑΣ ΣΙ ΕΙΗ 
ξ κειΖζχΧσΥΝΜΝΜΟΠΜΕ 
ΟΙΙΕ6ΦΑΝΑΜΡΙΗΣΝΜΟΙΟΡΜΑΗΣς 
ει ΣΤΓΓΤΟΓΕΤΑΤΕΤΕΊΙΣΙΦΕΙΡΤΕΤΕΙΣΤΑΤΕΤΡ 
5 ΡῬΕεξ-θκοθθεΝΜα-θ-.-ειν 8! Ν Μο 


ΤΟ οπ- μθβαρς, 
σ νΞΠΠάδο!!]. 


νά τς ν 3 Συναμιβήστε και 
ά κά, αντιμετιωπίστε 
Φ Ἰέ σι μ/ομ/ᾷ ]ί πι πε . . 
μον περιασσότερουξ από 


ροηπᾶ ο Αροί Ε ρθρο πέσο Ε 


«{ι ων ο (δε. ” 


10Ώ χρήστεξ που 


μπορούν να .-- 
Βρίσκονται οπ-πε 
ταυτόχρονα. . 


Ηξιοπαοιήστε του5 


περισσότερου5 ΤΗ 
από 300 ΝΡΓΞ » 
χαρακτήρες, αι . 
ΗΗ μΙζ. 8 
ο} 


 οὔμι 


Βοπιθούν να 
Βεήτιιῆσετε τις 
Βδυνατόιπτές σας. 


ντιμετιωπίστε 9ΏΏ 
διαφορετικαύςξ και 
απρόβῆεπτου5 αντιπάΠου5 
και τέρατα. 


Εξερευνήστε 6 τεράστιες 
πόῇεις και 95 γιΝαντιαία 
ἄωπαθοπς σιΝοβικής 
εικονική5 ΕκτασΠΞ 
7.500.000 τετραγιωνικιν 
μετριυν χάρτῃΠ. 


επι τι πεµῃιµένειξ για να µπειςΞ στον 
ιυανταστικά κόσµο του “Τπε ΗίΠ Γαππίπα” 


Ἓσραη 1 νε συνδρομητής τώρα 
ἱ | τς η 


ΝΑΡ 


ασ ΕΞ ΕΗΗ ορ Ἱπῦ 
| κινητού σα 


ΕΒ-00-320  ΜΙειοδοῇ Εχοῄ8Πᾳθ 56/ν6/ 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-310  Ιπιθππαί για γυναίκε 1993 1.900 
ΕΒ-00-411  Ιπίε[πεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-912 πεππεί για άντρες 146 1.900 
ΕΒ-00-3913  Ιπίθποί για νέου 150 1.900 
ΕΒ-00-318 ΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-423 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 145 3.800 
ΕΒ-00-422  µΑναζητήσεις στο ΙΝΕΒ 199 3.800 
ΕΒ-00-319 0 2000 143 9.600. 
ΕΒ-00-29Ί  Μίειοδοῇ ΝεἰΜθείίπα 3 146 3.800 
ΕΒ-00-288  Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµήοοκ 2000 195 4.400 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίΡαϱο 2000 180 4.400 
ΕΒ-00-283 Ιπίθιπαῖ ΕχΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑ5επεί 106 3.800 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΥΝΙά8 ΜΝΘὺ ΒἱΓθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218  κνθῦ.(υἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-28Ι µἨ σκοτεινή πλευρά του [πίθπεί 313 5 500 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο πίεπιθί 420 6.900 
ΕΒ-00-268 Προγραμµατίστε σε άνα ἃ ἂνα5οΠρί 357 5.800 
ΕΒ-00-244  Προγραμματίστε µε τη ΝίΦυαἱ Βα5ίς 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.800 


ΕΒ-00-240 50ἱ θιπιοίυγθά 0ὐθη/ | πθυΔϱ8 227 6.200 


[ῃΙΒΓ ΕΙ 


ΕΒ-00-327 Μάθετε τα Μπάονης ΜΙεππίυπ!... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 1393 
Εβ-00-326  ἸΝΙπάονις ΜΙΙθηπίηπι εἀΠίοπ 506 6.800 ἢ . 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάον/ς 2000 Ριοίεςσίοπαί 496 6.800 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα ΝΜΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.400 

ΕΒ-00-ο79 ἸΙπάον/ς 98 Μυστικά και λύσει 166 4.400 

ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΙΙάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 

ΕΡ-00-329 (Ομαικ Χριθος 4 256 6.100 

ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗϊοε 2000 800 9.900 

ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ΙΜοιά 2000 576 6.800 

ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... ΕχοεΙ 2000 250 4.400 

ΕΒ-00-806 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 507 7.300 

ΕΒ-00-805 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 469 6.800 

ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρον/θ/Ροίπἰ 2000 294 4.400 

ΕΒ-00-296  ΑυἰοῦΑΏ 2000 453 6.800 

ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... Ρποϊοῦτανν 2000 190 4.400 

ΕΒ-00-300. 30 5ἰμάίο ΜΑΧ 3 416 9.900 

ΕΒ-00-277 30 5ιμάίο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 

ΕΒ-00-299  Οο/8ΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 

ΕΒ-00-269  (ο/8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.300 

ΕΒ-00-2866 Τα μυστικά του Ρον/θ; 58: 425 5.800 

ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 

ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.800 

ΕΒ-00-330.  ΕίαῦΙο ΙΙ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 223 4.900 


ΕΒ-00-815 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ) 425 5.200 
ΕΒ-00-416 η Περιπλανώμενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιλίοβ) 371 5.200 


Υπό έκδο Ώ πιο Σκοτεινός Δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο 


ΕΒ-00-276  Τίβ8Π8 (α᾿ τόμος) 442 5.200 [ο[απα» ο, το 
ΕΒ-00-276 Τίραπα (β’ τόμο 912 4.600 -- ος 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α΄ τόμο 912 4.600 ας 


ΕΒ-00-265 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.600 


ΓΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ἱ 
ΝΗ 7 -Σ 
ε ο δα 
- σας ας την. - Ἡ τ 


Υπό έκδο Τα κεκρυµµένα ας Αχκαπία 


ΕΒ-00-295 «Έχουν έρθει! 300 4.800 ΙΟΚΟΙΜΠΟΙΣ 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκόλυ 560 4.900 
ΕΒ-00-Ί42» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 11.900 
ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-02Ί Η μαγεία του σινεµά (0Ο0-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (0Ρ-ΒΟΜ 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα Μἰειοςοβ ΥΜΙη- 
ἀον/ς και ΟΗορ 2000, καθώς 
και προγράµµατα για ΌΥ0. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λευτέρης Τριβιζάκης 
Τηλέφωνο: (081) 871064 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα 5ίαγ 
γψαις Εοιςς (οπηπιαπάθγ, ΡαηζΘ/ 
Θεπεια 30, Οἰν]ιζα[οη (αἰἱ 1ο 
Ρον/θι, 0ηγθα[, Ιποοπιίπα και ἆλ- 
λα πολλά σε τιµές από 3.000 - 
5.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Θεόδωρος Περιάλης 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το δηµοφιλέστατο 
λειτουργικό ἰπυχ Μαπάτακε 7.] 
σε πλήρη έκδοση σε (0 µόνο 
4.800 δργχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος 

Τηλέφωνο: 0945-085556 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ΝΟΑ 3αἱχ νοοάοο 
3 3000, στην τιµή των 42.000 
δρχ. Για περισσότερες Πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτρης Κούκης 
Τηλέφωνο: 0032-7385213 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΜῦΌ Κό-300, 
οθόνη ΡΗΙίρς 1055 15”, κάρτα 
γραφικών γἱροι 3930 ΑΟΡ 4Μ8Β, 
3208 Παιά ἀῑςίκ, 48χ «Ρ-ΚΟΜ, 
δουπαβ[αςἰθι ΑΥΝΕ ό4, 5υρια 
33.6 πιοάςπῃ εσωτερικό, πλη- 
κτρολόγιο, ποντίκι, ἡ/Ιπάον/ς 08, 
Μἰογοσοβ ΟΗ]εο 2000 και 
ΡΙο!οσμορ 5.0. Τιµή 200000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: 9831221, 0037- 
500765 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Ρεηῄυπι || 
350ΜΗ7, 128ΜΒ ΚΑΜ, ΩΡΙ 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ρς Μας!εγ’ είναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το 6-πιαί! σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού 
(αν µένετε στην επαρχία γράψτε οπωσδήποτε 
τον τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) 
και σίγουρα ὃα Βρείτε κάποιον φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται 8α πρέπει να 
αναφέρονται σε εἴδη πληροφορικής, όπως 
5οΗννατε, 4απιθς και µαγάννατθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Βηαπ!, Υἱρει Υν550, 5ουπά- 
Βἱασίθι ΑΥΝΕ 32, «Ρ-ΕΟΜ Τοςηϊ- 
Ρα Ἰόχ, οθόνη Εἶἰζο Ε95. Δεν 
περιλαμθάνεται σκληρός δί- 
σκος. Τιμή 150.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Κωνσταντίνος Λάγκος 
Τηλέφωνο: 0077-5084 13 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ Ίονει µε ΩΡΙ 
Μαϊπροαια, ΟΡΙ) [πίθἱ ΡοπΗυπι 
30ΟΜΗΣ και ΜαΙτοχ Ριοάυς!ΐνα 
ΒΜΒ προς 40000 δρχ. Δώρο το 
παιχνίδι Είνεη, αυθεντικό. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτριος Νικολάου 
Τηλέφωνο: 2624790 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το [ογςίίεκ Ρήπιαχ 
Εχεα[ίουΓ προς 6 000 δρχ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευδθυνδείτε: 

Όνομα: Ανδρέας Παυλίδης 
Τηλέφωνο: 6ό722872 

Ε-πιαί]: ῄηαὶ απἀγθαἰαὈἰο2.εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το (ΓΏ) Κεεοτάει 
ΡΙθχίοΓ θχάχ32. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιάννη 

Τηλέφωνο: (0384) 24810 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ κάρτες γραφι- 
κών 3ΡΕΧ ΥΟΟΡΟΟ 1 και ΚΙΝΑ 
ΤΝΤ προς 13.000 και 20.000 
δρχ. αντίστοιχα. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: 0946-101369 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ η κάρτα τηλεόρα- 
σης (ΤΥ Τυπθι) Ηαυρρασο ΥΝΙη- 
ΤΝ Ρ6Ι προς 15.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0074-47355] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ψηφιακή φωτογρα- 
φική µηχανή Ηθν/Ιθή-Ρας Κατά 
(90. Τιµή 50.000 δρχ. Για πε- 


ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Γιώργος Ρόκκος 
Τηλέφωνο: 0032-67052] 
Ε-πιαί]: αθοτᾳε. γοΚκοςθ 
γαβοο.ςοπη 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΙπιεπαο όά µε 3 
χειριστήρια, 8 κασέτες, ΠΊΕΠΊΟΗΥ 
ΡαςΚ και θχραηςίοη ραςΚ στην 
τιµή των 65.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
είτε; 
Όνομα: Διονύσης Αθηναίος 
Τηλέφωνο: 0072-216623 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ριαγ»Ια[ίοπ µε 2 χει- 
ριστήρια 5οηγ Ὀυαί 5/ιοεΚ, 2 
ΠἹθπΊοηΥ «ατάς ΒΜΒ, 40 (Ώ5 µε 
παιχνίδια, όπως (οἱίπ Μεκαε 2 
και ΊεΚκεν 3. Τιµή 90.000 δρχ. 
συζητήσιµη. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κων/νος Βελαέτης 
Τηλέφωνο: (04932) 23555 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ θιθλία ΑΌδΏ σε 
άριστη κατάσταση και χαμηλές 
τιµές. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιώργος Παπαδάκης 
Τηλέφωνο: ό344264, 00945- 
207627 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πλήρης ραδιοφων!- 

κός σταθμός σε τιµή ευκαιρίας. 

Α] ΡιΙ 0-50 ΥαΗ, Β) ΓΙπθαι 

Β/οαὰ Βαπά 250 ἸλαΗ, Γ) Κααΐο 

η 900-1500 ΜΗΖ 0-2ΝΝ Για 

περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτριος Χατζηβασι- 
είου 

Τηλέφωνο: 0944-8 16477 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ µηχάνηµα Βι- 
Βλιοδεσίας 68Ο και 2 κουτιά 
αναλώσιμα προς 30.000 δρχ. 
Σχεδόν αχρησιµοποίητο. Τιμή ευ- 
καιρίας. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μιχάλης Πάχος 
Τηλέφωνο: (0242) 31487 
Ε-πιαί[: ραχοσπιθ/οἰπιαϊ,οοπι [3 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μασ!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 
ὃς Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ΣΥΝΠΙΠΗΡΟΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


Δ 
ι 
] 


[ο με σε Εν μη, κα. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ε μμ Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


μας οὖν δα (ο αλλη ας πμ καἰπολ τα ος μονο ος ον ο ανα πείνα οἱ αι ἁνὰωρο αοοι  ω ώ οκκνω 


ΕΠΤΙΟΙΚ Χ(οΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγώνο 
γετε ένα Κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ ! 
στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 κ Ηαιάν/στε [1 »οῄνατθ α Διάφορα 


ΤΤΛΤΡΗΣ: 
πηαικαάο: 8 ππαἰΙοἱίγ.οοπῃ 


-ε ΕΥΧΑΡΙΣΤΟ 
πολ ῥΡι., 
ΕΙΣΑΙ ΚΑΛΟ 
ΑΡχείο... 


ΕΧΕΙ ΠΟΝΥ Θ9ΡΑΙΑ 


θεβ...οτι πρεπει ΓΙΑ --- 
ΜΙΑ ΡΟΜΑΝΤΙΚΗ ΝΙΧΤΑ 4 ο. Ὅψι 
ν ον ιβ. 


ΣΑΝ ΚΑ ΑΥΤΗ,, µ. ς 


... πι η 

) Ε) { τι ΗΧΟΙ ΕΙΝΑΙ 

ΑΥΤΟΙ 

ιζ 2 
Ανά 


5». 
 Γ1βτι ΔέΝ 
ε Βου ση Ρ)ΙΣΚΟΗΑΣΤΕ 
ζ] Κερ βΙ8 4 


. 


ΗΤΟ ΓΓ νου: 


Η ΠΡΠΣΤΗΤΕΥΣΠΥΝ. 
ΗΝ ΗΝΒΡΩΠΗΤΗΤΑ 


ΕΙΕΟΔΟΞ ΕΛΕΥΘΕΡΗ 
ΝΙΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΞΕ 
ΑΝΑΓΗΝΕΟΞΕΤΕΕ ΤΟΥ 
Ῥςσ ΝΙΑΘΤΕΗ᾽ 


ου). οσβΩΓι.αΓ 


ΠΡΠΣΚΛΗΣΗ ΣΕ ΗΝΗΝΤ ΡΗΕΜΙΕΗΕ 
Το “Ῥ6 Μασίαι”, η Οάεοη Α.Ε. και η 2011 Οεπίµη/ Εοχ σας προσκαλούν στην αναπἰ 
Ρεπη/ἑγθ της ταινίας “ΤΙΤΑΝ”, την Κυριακή 10 Δεκεμβρίου και ώρα 12:00, στον 
κινηματογράφο Αἱρῃα Οάθοη Μαρούσι (Λεωφ. Κηφισίας 215, αίθουσα 1). Προσκομίστε 
το αυθεντικό κουπόνι στα ταμεία του κινηματογράφου και απολαύστε πρώτοι την ταινία! 


Η πρόσκληση ισχύει για Ί άτοµο. Θα τηρηθεί αυστηρά σειρά προτεραιότητας. 


88 ΜΕΤΙΠΗ οσέον.. 


σο σας 


Ρτεκςατίο 100 

ΑΜΟ Κ6 533ΜΗΖ 30 

12,1” Οο1ἱοΓ Ὀἱδρίαγ 

64ΜΒ ΒΑΜ μρ 1ο 128ΜΒ 
5098 ΗΟΟ-ΝΝΙπάοννς 968 
ν-90Ο Εαχ/Μοάεπῃη 56Κ 

6ΡΒ 24Χχ Φιαπάατά/058 ΕχΗ 


ο 4 Γ ε  ερ/ο/οςςίομα! 


ΙΠῖθΙ Ρεπύωπῃ Η! Ργουθςςο: ΒΟΟΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοίϊπε(ροκΓά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

64Μ8Β ΒΑΜ υρ ἴο 1698/2098 ΗΟΟ υΡΜΑΘΕ 

50χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ϐθΜΒ ΑΑΡ µε επιταχυντή 3Ό 

17” (1.280χΧ1.024) Οοἱογ Μοπίτοι 1280 Ξουπά Οατά 
1.44ΕΌΡ/56Κ Εαχ/Μοάεππ/κθγΏοαΓά δ. Μοιδε 


«99.00 
ή 36.500 χ 12 µήνες 


κ οσα 


σΟοΜΗΡΟΟΤΕΗΣ ὃ ΡΕΗΙΡΗΕΜΑΙ 5 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 


σρ 


απλσπωνσ  σἲ- ή 


ΤοΞ/Ι/ΒΑ 


Ῥαϊείμπε 1670 605 

ΙπῖθΙ Οεἰεγοπ ΡτοσθΣ5δοΓ 55ΟΜΗΖ 

32Μ8Β ΒΑΜ/4,3098 Ηατά ΟἰςΚκ Ὀήνε 

24χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/12,1” 05ΤΝ Οοἱοι Οἱδρίαγ 
2Μ8Β Νιάεο ΒΑΜ 

Εαχ/Μοάεπι 56Κκ ν-9ο 

Ευ Μυιήπιεάία/Βρθακεις 8. Μίογορποπθ 


ή 46.500 χ 12 µήνες 


ΕχΡΕΠξρις 


Ιπίθί Οεἴεγοη ΡΓοσθςςοΓ 633ΜΗΖ 

Βυπεπ!γ ΖΧ Μοίπε(ροαγά υρ {ο Ρεπίίωπῃ Η! Ργοσυθς5οΓ 
32Μ8Β ΒΑΜ υρ ἴο 512Μ8Β/10,268 Ηατά ΟὈἱςκ Ὀήνεο 
5οχ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΩΘΑ 6αιά 

Μοπῄτοι 15” (1.280Χ1.024)/56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 


1.44ΕΟΌ/8ουπά 0ατά/κογΏοαΓά δι Μουςθ 


219.000 


ή 25.000 χ 12 µήνες 


6δ 


οφίφιοη”͵ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.3868, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ 


Π/7ΤΑΑς- 


ΜΙποῖιε 

ΙΠῖεΙ ΡεπΏωπῃ ΙΙ ΡγοσθῬ5δςοΓ 6ΟΟΜΗΖ 

14” ΤΕΤ Οοἱοι ΟὈἱδρίαγ 

64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἵο 16ΟΜΒ/ΒΜΒ ΝΑ ΑάαρίοεΓ 
668 ΗΟΟ/Εαχ/Μοάεπη 56Κ/ΕΙΗΙ Μιμιπιεαάία 
ΌΝΌ 6χ Βιαπάαγά 

ΔΩΡΟ: Δερμάτινη τσάντα μεταφοράς 


{9θ.000 


ή 89.000 χ 10 µήνες 


ε χ Γ [ή " Ερ/ο/ρςσίοπαι ΙΙ 


ΙπῖεΙ Οεἰεγοπ ῬτουθῬςδςο: 667ΜΗΣ ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊπεΓοοσατά ΒΧ μρ Το Ρεπίωπῃ ΗΙ 

64Μ8Β ΒΑΜ ιρ ο 512ΜΒ/20ΘΒ Ηατά Ὀἰςκ Ὀήνο 
502χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒΜΒ ΑΡ ΘΝΘΑ σαΓά 
Μοπίίοι 15” (1.280χΧ1.024) 56Κ ν-90 Εακ/Μοάθπι 
144ΕΟΌ/Βουπά 6ατά/κεγΌοαΓά δ. Μουςθ 


249.000 (8 


ή 29.500 χ 12 µήνες 


Ροσῦυπι 


δε, 


Γοαςσνο ο σε 


ΕΟΜΗΡΟΩΤΕΛΣ 4 ΡΕΛΗΡΜΕΛΑΙ 3 


ον 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ Χηρισ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


